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ΜΟΙ ΙΛΝΙΗΗΙ ΜΗ 101: 
ΤΗΕ ΙΗΝΕΙΟΤ θΙΝΝΙΗ 


ΠΜΙΛΙΟΗΣ΄ ΜΗΝ 
Μίου, ϱ... 
ΠΟΛΥΤΕΧΝΗΜΗ 


ΕΝΙΝΕ ΕΛΜΙΝΕ 
ΗΗΠΗΛΗΕΗ 


ΠΡΙΝ ΛΙΡΛΗΤΙ 
ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΗΝΗ 


ΠΕΙ ΣΠΙΗ 
ΗΧΗΛ ΓΑΜΗΡΙΗΗΙ, 
ΕΙ ΗΕ ΠΜΙΗΙΟ 


ΓΗ. Π ΥΕ ΙΝΡΗ! 
ΥΙΒΤΗΛΙ ΡΙΚ οΡΛΟΕ 


με ΕΡΗΗ 
ΒΙΙΜΕΡΙΚΗ ΛΗΡΛΛΗΛ 


ΗΛΙΙ ΓΙ ΕΛΜΕ 
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ΒΑΜΙΟ ΠΠΥ ΛΝΤΗΛΝ 
ΠΠ ΧρηνΗ 


ΡΗΠΠΗΛΜΜΙΝΕ 
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ΕΟΒΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΚ 
Ἠηεει. 


ΕΟΒΟΕ ΕΕΕΡΒΑΟΚ 
ΡΗΟ 


ΘΑΜΕ ΡΑΡῬΗΟ 


6ΑΜΕ ΡΑΟ 
ΡυΑΙ 5ΤΗΙΚΕ Ριύ6 δ. ΡΙ ΑΥ 


ΕΒΕΕΡΤΥΙΕ ΡΗΟ 


ΡΒΕΟΙΘΙΟΝ ΒΑΟΙΝά 
Ἠηεει 


«2000 ΜΙοτοθο! Οοιροιβίίοη, ΜίοτοδοΠι, 5Ι4εΥΝΙΠάοι είναι σήµστα κατατεθέντα ἡ εμπορικά σήματα της ΜΙοιοδοίϊ - 
Οοιρο(Φίίοη για τς Ηνωμένες Ποληείες και/ή άλλες χώρες, Άλλα προϊόντα και ονόματα εταιριών που αναφέρονται Ιισοςοια 
µπορεί να εἶναι λογότυπα/ εμπορικά σήματα των ανῄίστοιχων εταιριών. 
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Ἑςςςςςς ησυχία θα µας » Ρο]]5 
ακούσουν! 
νο ΟΓΑ ὃρη Σ- Άθυνς 


»- ("παϊ 


"Στα 146ΗΣ ως το καλοκαίρι 


Ο γίγαντας που λέγεται Ιπιφὶ ζὔπκγσο 
(ενημέρωση «ρ0σο) 


»- ΕΟΠΙΠΙ 


» 0 ΠιουοΥγουι" έρχεται από τις Φιληππήνες 


Από ἓς Φιληττῆνες µε αγάπη 
(εννάνωον, «ροϱ) 


'.. ΣὈονπιο8άς 


πες µας τη Υνώμῃ σου γνα το περιοδικό, 
μίλα µε τους αγαπημένους σου συντάκτες 
καν βάλε τη δική σου "πινελιά" στο "Ρ6 Μαςδῦτςφν'! 


αν οὰ ορ ο ολες 


οὲς Ὃν) ΜΑΝ Κό ώς ο ο λος. ον . μλα 


ὃς Σου 


ΤΤΧλλ1λ. ἙΤΤΤΤὸὗλλΑλ, νν 


ον ΕΏΙΤΟΒΙΑΙ, 


γνοµίζετε ότι αυτό τοτεύχος του “ΡΟ Μαςίθι”’ είναι Καιτο τελευταίο του 
καλοκαιριού... απατατάσθε! Για πρώτα φορά στην ενδεκάχρονη ιστορία 
του, το περιοδικό θα “βγάλει” και ξεχωριστό τεύχος Ἀυγούστου, το οποίο 
θα κυκλοφορήσει την πρώτη του µήνα σε όλη -ελπίζουμε- την Ἑλλάδα. 


Κατά συνέπεια, δεν χρειάζεται να αναβάλετε τις διακοπές σας µέχρι εκείνη την 
ημερομηνία (µόνο και µόνο ἵπα να µΠ χάσετε το αυγουστιάτικο τεύχος του “ΡΟ 
Μασίθι”), καθώς όπου Και να βρίσκεστε στῃν Ἑλλάδα το περιοδικό θα είναι εκεί! 


Γιατο εξωτερικό, βέβαια, δεν το βλέπω... 


Ἀπό αυτό το τεύχος το «Ῥς Μαςίοι’ εγκαινιάζει μία -μακρά ελπίζουµε- συνερ- 


γασία µε τον Ώοτθ]ς ἀθὶα Εωεπίθ, ο οποίος θα αποτελεί πλέον τον μόνιμο ανταπο- 


κριπήτου περιοδικού στη Μ. Βρετανία Κκαιθα ενηµερώνειτους αναγνώστες του ἵϊα 


τις εξελίξεις στο χώρο των υπολογιστών γενικότερα (αλλά και τῶν παιχνιδιών εἰδΙ- 


κότερα), ενώ θα καλύπτει Και τις σημαντικότερες διοργανώσεις του χώρου. Οι 
προσεκτικοί αναγνώστες θα έχουν ήδη παρατηρήσει τῃν πρώτη του εμφάνιση στο 
“ΡΟ ΘΡΥ τουπε ρασµένου τεύχους. 


Ἐδώ θα ήθελα να αναφερθώ εν συντοµία σε ένα θέµα πα το οποίο έχουµε λά- 
βει αρκετές επιστολές: αυτό τῶν σιατσογράφων. Ο μεν Κ. Φουτσίδης δεν έχει πλέ- 
ον αρκετό χρόνο ἵπα Υα ασχοληθεί µε το σκίτσο, λόγω πολύωρας μόνιμης απασχό- 
λησής του σε άλλη εργασία, τον δε Γ. Κομιώτη τον Κάλεσε Ἡ «Μητέρα Πατρίδα” 
στους κόλπους της (πάει φαντάρος, δπλαδή), οπότε πιθανότατατο στ ριπάκι του 
που υπάρχει στο τεύχος αυτό θα είναιτο τελευταίο της προ-φανταρικής περιόδου 
του. Καλή θητεία Καὶ καλός πολίτης, Γιώργο! Μπν ανησυχείτε, βέβαια, δεν πρόκει- 
ται να σας αφήσουμε έτσι. Ἡδπ βρισκόμαστε σε επαφές µε “νέο αίμα”, ώστε να 
επανέλθει το τρισέλιδο των κόμιξ µέχρι τον Σεπτέμβριο. 


θελα να σας μιλήσω Καὶ για το ΜΏΚ 2, Ἱα το Ώονί Ιηδίάς, το Ε/Α 18 και το 
αφιέρωμα στο Οπ-πθ Ξιορρίπα, αλλά δυστυχώς ο διαθέσιμος χώρος το απαὖο- 
ρεύε]. Ραντεβού, λοιπόν, τον Ἀύγουσιο σε Κάποια παραλία! 


Γιάννης Πατρίκος 
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(Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική ο μοαί των 
προγραμμάτων του (0. 
Νοχ! Οεπογα/ίοη 
Τα σαάρφε!ς του 2]ου αἰώνα. 
Ρς Νέα 
Εξελίδεις της αγοράς 
ήροφορικης. 

Νε! Νεννς 
Μία νέα στήλη που σας 

Ίγια ότι νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιες 
Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 
των 6απηθ». 
Ρς 5ΡΥ 
Ρπενίεννς από τα πιο “ΟΙ” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυι ήσουν. 
Αάνεπιυτε ὑράα!ιε 
ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των η/υΓε 6απιε». 


Ρς Εἰαςῇ 
Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 
Πριν Αγοράσετε 
ὡς αν γα 

Ιβάσετε τις συμβουλές του 
“Ρς Μαειεγ”. 
ὕςει ΡοννεΓ 
Δυναμικές παρεµθάσεις των 
σναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 
Μεταξύ µας 
Σχολιασμός των δρώμενων 
τῆς πληροφορικής. 
νΕκρέα. 
Η πα αυτή ο] προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. 
Νενν ΜΙΙθππίυπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος. 
Ηο! 51υΗ 
Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 
από το χώρο του ᾖαιαν/σΓθ. 
Ηίη!ς΄π΄Τῖρς 
Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδιατης 
αγοράς. 


Μος! Ἠαπιθὰ 
Τε ἰοησε5! ουγπθγ: ο 


Πρώτο µέρος της λύσης του 
ἑμρήμής ο... 
Αάνεπίυτε 505 

Λύσεις και ΠίΠΙ5 για 
αανεη!υγθ». 

Ὀαιίκ 5ἱά9 οἱ Θαπιΐπο 
Σχόλια και παρασκήνια από 
τον Κόσμο των «οπηρυ!εΓ 
σαππθ». 


ΕΙ ΗΟΙς ως: Ἐ: 
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Τα αρ ήτα 
Μία διαφορετική άποψη για 
τα τεκταινόμενα στο χώροτης 
πληροφορικής. 
Επιυ]α[ους’ (οιπ6Γ 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµάτων 
στο Ρί. 

υιορία 

Όλα τα τελευταία νέα απὀ το 
χώρο των εππραπέζων 
παιχνιδιών στροτηγικής. 
Οη-Ιΐπε 6απιΐπα 
Δισσκεδάστε παίζοντας τα 
αγσπηµένα σας παιχνίδια οη- 
ΙΙπε] 
Τε 4Η! ζοπιΐπα 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 
του πρώτου ελληνικού οη-1πε 
κρο. 


Όο ΙΙ Ύουγςείέ 
γ/Πυα ἱείς 9ραεο: Ο 
αποθηκευτικός χώρος σας 
στο [ΠΙεΓπεΙ. 


Ργοφγαπηπιῖη 

Μαθήματα Υἱυα[ς, 
Αλληλογραφία 
Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες µας. 
6ἰπεπιας!εγ 

Το “Ρς ΛΜα»ιε΄ κάνει µια 
Βόλτα στις κινηματογραφικές 


1 


αίδουσες. 

Μας!ει οί Ρυσχ]ες 

Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα 
Ηα!! οἱ Εαπιθ 

Παιχνίδια που άφησαν εποχή. 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρρς 
Λήαν!εγ΄. Οτι δέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε εἶναι 
εδώ. 

Τα Κόμιξ 

του “Ρς Μας!εγ” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα 
γεγονότα. 


Οη-Ιήπο 5πορρίπα 
Όσα πρέπει να γνωρίζετε για 
Το ἠλεκτρονικό εµπόριο εν 
Ελλάδι. 


Σκάκι στοΡς 

Ανθρωπος εναντίον µηχανής. 
5μαγεν/ατο ἸΜογ]ά 
Δωρεάν 5ο/ΜαΠΕ γΙα όλο τον 
κόσμο! 


ς 


Σκάκι στο Ρς 
Ανθρωπος εναντίον µηχανής. 


πρ / να οὐρροιβιβςοσι «σσ 


0 ΟΟΠΠΓΠΒΠΑ 


ργοσάωοί βηπουποθπιθπες 


Νε! 05ΑΝ {ο ἨΜωόονης 95/98 ναγείοω 4.59 [5 ηοΝ 
5ος 


ννθίοσπις εἰ! 
ΑΝΡ ἧΏβθεγ8 


μως ΤΕΕ 


λπιξ 


νι ΑΙ ΕΗΤ 
Ρτοῖθςί γουγ 5γφῖθηη {γοπη Ώγα Ι8ἱ991 νίγως Εηθσίς 


πῶς Ώαγο το ὀονιπίοδό Όνα Ιδίοςί 


ε-πιαῖ][: ρεπιας!εγθεοπιρυργεςς.ΟΓ 


σΑΜΕΕΙυΒ 


ΜΕΟΚ2 


Ενα δυνατό παιχνίδι µε καταιγιστική 
ὁρόση. 


5ἱ]κοίεπε Ηοπάα 


Οδηγήστε τις μηχανές της Ηοηάα 
σε αγώνες ππο!οστος». 


Βον!! Ιηςίάς 


Ενα παιχνίδι στα χνάρια του 
Κεσίαεη! Ενή. 


το «ο µα ο "τν ος υὶ 


ΕΙγίπο Ηετοες 
Ενα διαφορετικό ΠΙΟΗ! οἱππυ[αίο:. 


5υτυ]!ῖ Αἰςίατο 


᾽ σοι 


Θα μπορέσετε να γίνετε µέλος της 
ομάδας της ουζυΚί 


Βοςς οἱ ἸΛίαγ 


Ηνέα γενιά των ΚΤ5. 


4απε’ς Ε/Α 18 
Ενας τλος αντάξιος του ονόματος 
της σπε”. 


ΠΡΟΣΟΧΗ! 
[ζε] επόμενη ΄ Μας, -- 
κυκΠσφορεί 
ο 7ῃ Αυγούστου, 
- αν 
ΑΙ ΣΑΝ 
μ.ο - 
- 


8 ΜΟΚ2 
Ενα δυνατό παιχνίδι µε 


καταιγιστική δράση. 


Ἰ ϱο ΒΙγίπα Ηεγοος 
Ενα διαφορετικό 


ΠΙ6Η! εἱππυ[αίοι. 


Ἰ Ἰ 2 4απε’» Ε/Α 18 
Ενας τλος αντάξιος 


του ονόματος της απθῦ. 
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ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Λ. Συναχερής, Γ. Κάργιαννης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Αλίκη Τριανταφυλλίδου, Ελλη Μαστρομανώλη, 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρς Μαςιει (ή 


Καλωσορίσατε στις σελίδες του 
συνοδευτικού «0-ΒΟΜ του “Ρς 
Ματ/ογ”. Ενα (0 που 
περιλαμθάνει την “αφρόκρεμα” 
από οτιδήποτε ενδιαφέρον 
κυκλοφορέί; ἆθπιος, Ιγαί[θη», 
Ρραῃθς, ἀγίνθυ» κ.λπ, Επίσης, αν 
ψάξετε λίγο το (0 θα διαπιστώσετε 
πως απουσιάζουν τα 5µαγθνγαγθ 
6απιος ἃ Η]ς, Αυτό έγινε διότι οἱ 
εν λόγω κατηγορίες ήταν µε 
διαφορά τελευταίες στις 
προτιμήσεις σας, µε θάση τα 
αποτελέσματα του 
ερωτηµατολογίου, και έτσι κρίθηκε 
σκόπιμο να δοθεί ο χώρος που 
καταλάμβαναν σε άλλα πιο 
ενδιαφέροντα προγράµµατα. Αυτό 
Βέβσια δεν σηµαίνει πως, αν 
κυκλοφορήσει κάτι πολύ καλό, 
δεν θα το συµπεριλάθουµε στο (0, 
ΓΙ΄ αυτό το τεύχος, λοιπόν, σας 
έχουμε 4 ρΙαγαβ[θ ἆθπιος των 
ΛΜΕΡΚ2, Μοῄοεγος» Λσάποςς 2, 
5µαΗοιθά Οααχγ και 
Φ/αγκηἰσμ!», Ώθηῃος που 
φιλοδοξούν να σας κρατήσουν 
συντροφιά τις ώρες που δεν θα 
Βρίσκεστε στην παραλία! Επιπλέον 
θα Βρείτε 5ε/θθηΣῃο!» από ό 
παιχνίδια, καθώς και 4 Ια[θγς, 
ενώ ὡς συνήθως στο ἀίγθείοιγ 
θχ/Γα» θα βρείτε πολλά 
ενδιαφέροντα πράγματα, Για να 
δούμε τι θα δούµε, λοιπόν, στο 
παρόν (0, 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουγο5θεοπηρυργθε».σγ 


--υ-ᾱ-- 


Σεκινώντας από τον τοµέα που παρουσιά- 


ζει το µεγαλύτερο ενδιαφέρον, ας δούµε 
µερικά στοιχεία για τα ἄθπῃος µας. 


Εταιρία: [π]εηρίαγ 

Απαιτήσεις; βρηήυπι 200ΜΗ7, 32Μ8Β 
ΚΑΛΗ, κάρτα γραφικών µε υποστήριξη 
ΟρεπΟΙἰ (απαιτείται) 


Τ ο ΜΌΚ2 εἶναι ένα αςἰίοη-Ιπη[ΐθι παιχνί- 
δι το οποίο εκτυλίσσεται σε έναν πλή- 
ρως τρισδιάστατο κόσµο. Ετοιµαστείτε λοι- 
πόν να ξανασυναντήσετε τον επικίνδυνα 
έξυπνο Ὀ Βυκο ΗανιΚίης και το εξάποδο 
δημιούργηµά του (αν και-στην ουσία τα δύο 
µέλη είναι χέρια και όχι πόδια], το οπλισµέ- 
νο µε Ὀζί “σκυλάκι”, τον Μαχ. Σε περίπτωση 
που δεν θυμάστε, είστε ο βοηθός του Ὀγ 
Ηαν/κίπς, ο Κυή Ηθεής, Επειτα, λοιπόν, από 


ένα διάστηµα περιπλάνησης εκτός του πλα- 


γήτη µας, ήρδε εππέλους η ώρα της επι- 
στροφής. Όμως κάτι δεν πάει καλά. Την 
ώρα που ετοιµάζεστε για τη µεγάλη επι- 
στροφή, ο πλανήτης δέχεται επίθεση από 
εξωγήινες δυνάµεις. Εσείς Όα πρέπει να 
τους εµποδίσετε να φτάσουν στο σκοπό 
τους, ο οποίος εἶναι η απόλυτη καταστροφή 
της Γης. Φυσικά, ο Ότ δεν Όα σας αφήσει 
έτσι, καθώς σας παρέχει τον εξοπλισμό σας 
για τη µάχη αυτή. ἔτσι͵ λοιπόν, στο παιχνίδι 
θα βρείτε πάρα πολλά νέα όπλα και αά- 
9εἱ5, περισσότερο χιούμορ και θα ζήσετε 
µία νέα εµπειρία. Μάλιστα στη δηµιουργία 
του παιχνιδιού έχει θοηθήσει η Βἰον/α;θ. 


Πώς είπατε; Τι εστί Βἰοννατε; Πρόκειται για 
την εταιρία που είναι υπεύθυνη για τη δηµι- 
ουργία τίτλων όπως το Βαἰάυγς Οᾳαἱθ και το 
»μαῄειθα 51Θε]. Ετοιµαστείτε λοιπόν για 
άφθονη δράση στον κόσµο του ΜΏΚ2. 
Πληροφοριακά να σας ενηµερώσῳ και για 
το τι Όα περιλαμβάνει η Ευ]! Ψθισίοη του παι- 
χνιδιού: 

9 Δυνατότητα παιξίµατος ὡς κάποιος εκ 
τῶν 3 χαρακτήρων: είτε ὡς ο κεντρικός 
ήρωας Κυη, είτε ως ο σκύλος-ρομπότ Μακ, 
εἶτε ὡς ο εκκεντρικός Ότ ΠανΚίη». Καθένας 
από τους προαναφερθέντες προσδίδει και 
διαφορετική αἴσθηση απιθρἰαγ στον παί- 


κτη. 

ϱ Μεγαλύτερα δωμάτια, εξωτερικά περι- 

Βάλλοντα, εξυπνότερους εχθρούς και πολ- 

λά ακόµη. 

9 8 τρισδιάστατα επίπεδα, µέσα στα οποία 

εκτυλίσσεται η ιστορία της εισθολής των 

εξωγήινων στη Γη. 

9 Πολλά νέα όπλα και 9αἀρε!». 

ϱ Νέα όπλα και πυρομαχικά. 

9 Νέες επιθετικές ικανότητες και κινήσεις. 
Αν τώρα θέλετε να δείτε κατά πόσο όλα 

τα προαναφερόµενα ευσταθούν ή όχι, δεν 

έχετε παρά να διαθάσετε το πενίθν του παι- 

χνιδιού που Όα Βρείτε στο τεύχος που κρα- 

τάτε αυτή τη στιγµή στα χέρια σας. 


ΦδςΚΕΕΝΣ5ΗΟΤΕς 


9 Β]αὶγ ΥΛΗ ςΙ Ριο]θς! 
9 ΕαΠῃ 2150 


9 Οἰαπίς 
9 Οάγ55εγ 


Θ Κυπανναγ 
4 δαεγίῇςθ 


Ν οµίζω πως το συγκεκριµένο παιχνίδι 

! δεν χρειάζεται συστάσεις. Αποτελεί 
άξιο συνεχιστή του πρώτου ΜοϊοσΓοςς Μαά- 
πθς», καθώς περιέχει πολλές Βελτιώσεις, 
που εἶναι ικανές να το καταστήσουν το ΚΟ- 
ρυφαίο της κατηγορίας του, Και πολλές 
Προσθήκες. ἔτσι, λοιπόν, περιλαμβάνονται 
όλα τα είδη αγώνων που υπήρχαν και στο 


πρώτο µέρος, τα οποία προσδίδουν µεγάλο 
βάθος στο Φαπιθρἰαγ, καθώς και τα εξής 
πιοςθς: Ίαο, οἱυπ! Ώυαπ, Βα[α, Ναοπαίς 
Και ουρθ/σΓος». Επιπλέον έρχονται να Προ- 
στεθούν και τα ακόλουθα νέα είδη: 

Νέο Ργο Θἰγευῖ!ε Καείπᾳ: Αυτό είναι το 
ολοκαίνουριο σἱποίε-ρίαγει σαπθθ; πιοᾶθ 
του παιχνιδιού, όπου ξεκινάτε ως πρωτοεμ- 
φανιζόµενοι [τοοκίε») µοτοσικλετιστές των 
δρόμων και στην πορεία προσπαθείτε να ει- 
σέλθετε στον κόσµο των συρθ/σία: του 
Μοιοστος». Με τις νίκες που Όα σηµειώνετε 
α κερδίζετε χρήματα, ενώ Θα κινείτε και το 
ενδιαφέρον στους σπόνσορες. Όσοι ξέρετε 
από επαγγελματικό αθλητισμό, καταλαθαί- 
γετε την αξία των τελευταίων. Τα κέρδη σας 


6 ΑιοαίεΓα 
9 Οιαπά Ρήχ 3 


9 Χ--οπι Αἰίαπεε 


Θα µπορείτε να τα επενδύετε είτε για τη 
Βελτίωση της µηχανής σας είτε για την αγο- 
ρά νέων μοτοσικλετών. 

Νέο Επάυγο Καείπα: Εδώ έχουµε να 
κάνουμε µε τα ουἱάοο; θνεη!ς (εξωτερικού 
χώρου), όπου Όα τρέξετε µέσα σε πλήρως 
ἰπ]ειας[ΐνθ περιθάλλοντα, όπως ένα πάρκο 
στην Αριζόνα ή ένα αεροδρόµιο στην Κό- 
στα Ρίκα. 

Η παρούσα ΙΠαἰ έκδοση που συµπεριλά- 
θαμε στο (Ώ για εσάς περιέχει τόσο εΠΙλο- 
γή για σἱποίε ρἰαγει όσο και για πιυ]ήρίαγθι 


και σας δίνει τη δυνατότητα να παίξετε µερι- 


κά Ίταςκ». Ετοιµαστείτε λοιπόν να μπείτε 
στον κόσµο του Μοϊοστοςς Μααάπεςς 2. 
Προσοχή, όµως, µην ξεχάσετε να φορέσετε 
το Κράνος σας! 


| ΤΚΑΙΙ ΕΝ [| 


5ΗΑΤΤΕΕΡ 6ΑΙΑΧΥ 


Εταιρία; Νθχοη 
Απαιτήσεις: βεηῄυπῃ ΙΙ 2όόΜΗ7, ό4ΜβΒ 
ΚΑΛΜ, σύνδεση στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ 


Α ναφορά στο εν λόγω παιχνίδι είχε γίνει 
και στο τεύχος 123, απὀ τη στήλη 
“Οη-[ἶπθ Θαπιίπα”. Οπως µπορείτε να κα: 
ταλάβετε, πρόκειται για ένα οη/]ίπθ παιχνίδι 
και αυτό που υπάρχει στο (ΓΡ εἶναι ο υρ- 
ἀαἰθά εἰἰθη! του. Ο λόγος της αναδηµοσίευ- 
σης και της επαναδιάθεσής του αναφέρο- 
νται στη στήλη “Οη-ήπο Οαπιίπο” αυτού 


α-αε, ολ) ο ο 
”3 


| νιΡΕεΟο «ΑΡβῦς 

| 90 Βἰασίει Αηπιμιαΐο 

Ρ 90 Βἰασίι Κἰνθ ΤΝΤΖ2 Ὀηα 

Ρ Πἰαπιοπά 5/6α[ήι ΙΙ 6460 

ΙΡ Ιπ6 Ι740 

{. } Μαϊτοχ ΜΙεηπίυπι 

|. } Μαιοχ Μγςαυε 

{ ΡηΝΙάΐα ΌεΕοιοε 256 

|. Ρηγ]αΐα Εἶνα ΤΝΤ/ΤΝΤΖ/ύ]ηα 

{53 γίτοε 

[53 6αναοθ 4 

| Ρ.53 Το 30 
.59 

|} Τήάεη! ΤΟΙΙ9440 

[} Τήάεπ! ΤΟυΙ9ό8Ο 

|.» Τήάεπ! ΤΥΟΑΦ470 

| 

| 


2000 


ἱ ΕΤπάρπ! ΝΝΟ5 ΟΘεηθγῖς 
}Ρ Υοοάοο 2 
}Ρ Υοοάοο 3 3000 
Ρ Υοοάοο 3 3500 


| ρε ΞΕΕΙ 


|. Στο παρόν τεύχος Όα Βρείτε τους τελευταίους ἀῑΐνθις για τις ακόλουθες κάρτες 
| γραφικών, ήχου καθώς και ΟΡ-ΚΟΜ και γθεογάθ;ς: 
| 


Ρ Υοοάοο Βαησμθθ 

Ρ νΝοοάοο Κυςῃ (ἀυαἱ ρἰαπατ Ροαγα) 
Ρ νοοςοο Βυςῃ (5ἶποίο Ρίαπαι Ώοαγά) 
Ρ ψοοάοο Ψεἰοείῃ 100/200 


5ΟὐΝΟ 6ΑΡΟ5 

Ρ Οιανίς Ὀἱηαδουπά 

} 5ουπἀβἰα»!ει 128 Ρ6Ι 

} δουπαβ[ασ!ει 16/32/ΑΝΛΕΞ32/ΑΝΝΕό4 
Ρ 5ουπάβἰασ!οι |1νεί 

} Ὑαπια[ια Ὀ5-Χ5 


60-ΡΟΜΕ/Βοεοτγάοις 

Ρ 6ιθαῄνο «Ρ-ΚΟΜ Ὠγίνεις (νο) 
2 6ιθαῄνο (Ρ-ΕΝΝ 4224 

2 ΗΠαεΠί «Ρ-ΚΟΜ Βήΐνεις 

Ρ Μιςυπιί (Κ-48ΒΟΔΤΕ 

Ρ ΜΙκυπηί ΙΟΕ «Ρ-ΚΟΜ 

}Ύαπιαῃα (Ρ-ΕΝΝ 4416 

}Υαπιαῃμα 6Ρ-ΕΝΝ 4416 565 


ΡΟ Μακιε;ο ΗΝ 


ΡΑΤςΗ ΕΣ | 


9 Τιρειίαη 5υη 
9 1Λ/η6εί οί Τίπιε 


του τεύχους. Ως παιχνίδι συνδυάζει την αἴ- 
σθηση που δίνει ένα ΕΤς (Ναί Τίπιε 5ΙταίθοΥ) 
παιχνίδι µε τη σοφιστικότητα ενός εἹταίθογ. 
Και όλα αυτά σε ένα πελώριο περιθάλλον. 
Ως αποτέλεσµα δίνει µία πρωτόγνωρη εµπει- 
ρία σε όποιον ασχοληθεί µαζί του. 

Η προηγούµενη έκδοση του «[ἰθη! είχε 
µπει και στο (Ρ-ΒΟΜ Του τεύχους 122. Η 
υπόθεση του παιχνιδιού, σε περίπτωση που 
δεν τη θυμάστε ή είστε νέοι αναγνώστες, 
έχει ὡς εξής: Βρισκόμαστε στο σωτήριο 
έτος 1960. Μία παράξενη εξωγήινη συ- 
σκευή έχει πέσει στη [η και οἱ επιστήµονες 
αποφασίζουν να την εξερευνήσουν και να 
ανακαλύψουν τα αναπάντητα μυστικά που 
Κρύθει. Στην προσπάθεια τους αυτή, όµως, 
προκάλεσαν µία µεγάλη και ανεπανόρθωτη 
Καταστροφή: το 7070 του ανθρώπινου πλη- 
Βυσμού εξαφανίστηκε και ο πλανήτης µας 
άλλαξε ριζικά όψη. Μετά το γεγονός αυτό 
πολλοί ήταν οι εξωγήινοι που ήρθαν και 
εγκαταστάθηκαν στη [η και ο πόλεμος ανά- 
µεσα στους τελευταίους και στους ανθρώ- 


πους δεν άργησε να ξεσπάσει. 

Στο παιχνίδι, ανάλογα µε την έκθαση τῶν 
μαχών, αναβαδµίζετε το χαρακτήρα σας 
Και οι µονάδες σας αποκτούν μετάλλια και 
εμπειρία. Για να βγείτε νικητές από τη δια- 
µάχη αυτή, Όα πρέπει να καταφέρετε να πά- 
ρετε υπό τον έλεγχό σας συγκεκριμένες πε- 
ριοχές και τοποθεσίες µέσα σε µία ορισµέ- 
γη χρονική περίοδο. Αν και οι έντονες και 
πολύνεκρες µάχες δεν λείπουν από το παι- 
χνίδι, εντούτοις δεν αποτελούν και τον µο- 
ναδικό τρόπο για να φτάσετε στη νίκη. 


5ΤΑΕΚΝΙΟΗΤ5 


Εταιρία: Κπίσμ/δοῄ Ἰθεμποίοσίθς 
Απαιτήσεις; βεπ/ΐυπι 133ΜΗ7, 24ΜΒ 
ΚΑΛΜ, ΑΟΡ γΙάθο «στα, 30ΜΒ χώρο στο 


σκληρό 


ῥρόκειται για ακόµη έναν «[ἱθηί, αυτή τη 
φορά για το παιχνίδι ἱαγΚπίοᾖίς. Η 


ε, διαφορά εδώ είναι πως το παιχνίδι διαθέτει 


και »ἱποίθ Ρίαγθι πιοάθ. Και αυτό το παιχνί- 
δι είχε παρουσιαστεί από τη στήλη “Οη-ήπε 
Θαππίηᾳ” του τεύχους 124. Υπήρχε μάλιστα 
η προσωπική υπόσχεση του Ν. Κόντη πως ο 
εἰἶθηί θα συμπεριλαμβανόταν στο παρόν 
τεύχος, όπερ και εγένετο! 

Στο παιχνίδι κυριαρχεί το στοιχείο της 


ΕΧΤΚΑΡ | 


Όπως γίνεται εδώ και καιρό στο 5θε/ίοη µε τα Θχία5, προσπαθούμε να 
συμπεριλαμβάνουνε προγράµµατα τα οποία ανταποκρίνονται στα ενδιαφέροντα 
τῶν περισσοτέρων απὀ εσάς. Αν τώρα πάλι κάποιοι δεν είστε ευχαριστημένοι, 
µην ανησυχείτε. Ισως στο επόμενο (Ώ υπάρχει κάτι που να σας ενδιαφέρει. Ας 
δούμε λοιπόν τι Όα Βρείτε στο τρέχον 6Ώ-ΡΟΜ: 


α Ὀαγίς 9ἱά9 οἱ Ηνο 5ννογά ζοα»!: Το 
παρόν είναι ένα ανεπίσημο αἀς-οη για 
τη γνωστή συνέχεια του Βαἰάυγς Οᾳαἱθ. 
Εχει δημιουργηθεί από φίλους του παι- 
χνιδιού. 

. Εἰπα] Εαπ!α»γ Τΐνο Μονἰς: Δείτε σε 
πρώτη πανελλήνια... ρεπια»!θι-ική προ- 
Βολή σκηνές από την ταινία που σχετί- 
ζεται µε τη γνωστή σειρά παιχνιδιών. 

αογά οἱ Ηλ Βἶπᾳς Βγονν5θγ; Δεν πι- 
στεύω να µην είδατε το Ιταῖει που σας 


είχαµε στο προηγούμενο τεύχος; Όσοι 


ο Ίο]κα Μαρ!ει 


δεν το πράξατε, δείτε το γιατί χάνετε. 
Εδώ λοιπόν σας έχουµε κάτι πολύ εν- 
διαφέρον για το ἀθ5ΚΙορ, µε θεματο- 
λογία παρµένη από την ταινία. 

”. ΜΡΞ Κἰπαάοπι: Εδώ ὃα βρείτε τρα- 
γούδια σε µορφή ΜΡΟ από ανεξάρτη- 
τους καλλιτέχνες, τα οποία διανέµο- 
νται δωρεάν στο Ιπίεγπε!. Εντάξει, ξέρω 
πως δεν είναι γνωστά, αλλά δεν νομίζω 
να περιμένετε να σας δίνουμε τραγού- 
δια των [τοῃ Μαἰάεη, των Μεἰα[ϊςα 
κ.λπ. Ετσι δεν είναι; 


στρατηγικής και βασίζεται πρωτίστως στην 
εξερεύνηση του διαστήματος και στην εὐ- 
ρεση και διαχείριση πρώτων υλών. Πρόκει- 
ται για ένα πιο “ειρηνικό” παιχνίδι σε σχέση 
µε τον προκάτοχό του. Σεκινώντας, λοιπόν, 
Θα πρέπει να φτιάξετε έναν χαρακτήρα, ο 
οποίος Όα σας αντιπροσωπεύει. Τις απο- 
στολές που Όα κληθείτε να παίξετε, µπορεί- 


5ΣΟΙὐΤΙΟΝ5 


8 (οπιθ: 
9 Νενει]οοά 


τε να τις δοκιμάσετε στο οἱποίς Ρἰαγθ 
πιοςς, για να εξασκηθείτε λιγάκι, καθώς το 
παιχνίδι είναι ολίγον περίπλοκο. Αν και βα- 
σίζεται κυρίως στην εξερεύνηση και τη δια- 
χείριση πηγών, δεν σηµαίνει πως... οι µάχες 
δεν υπάρχουν πια (σίγουρα δεν τις πάτησε 
το τρένο!) Επιπλέον, αν και δεν διαθέτει τα 
Καλύτερα γραφικά που έχουµε δει ποτέ, 
εντούτοις καταφέρνει και ωθεί τον παίκτη 
να ασχοληθεί µαζί του. Αλλά αρκετά φλυά- 
ῥρησα. Δεν έχετε παρά να εγκαταστήσετε 
τον «[ἴθη! και να παίξετε σε 5ἱπο[ε Ρἰαγει 
τις αποστολές του. ἔτσι͵ ὃα θγάλετε και 
εσείς το δικό σας συμπέρασμα. 


ΗΝ ΡΗΙ 


φας 


Τα "Εοιπιωία Οπα”, “Εοιπιωία 1”, “ΕΙ” και “ΕΙΑ Εογπιμία Όπο ἸΝοιίά ΟΠαπιρίοηςμήρ”, 
(καθώς και οἱ μεταφράσεις τους σε ξένες γλώσσες και οι παραλλαγές τους) εἶναι εμπορικά 
σήματα του οµίλου εταιρειών Εοππημία Όπα. Πνευματικά Δικαιώματα 19981999 Ψἱάοο 
9γδίθ6η5/ Εἰάοφ.ΙπίοΓαοίἰνθ ἱ.ἡππἰθά. Όλα τα εμπορικά σήματα αποτελούν Ιδιοκτησία των κ 
αντίστοιχων κατόχων τους. Επίσημο προϊόν της ΕΙΑ Εοιππσῖα Όπ6 Ἰνοι]ά ζΠαπιρίοηςΠἰρ. 3 
Με την άδεια της Εοτπιαία 0Π6 Αάπιηικίγαϊίοῃ { πήίθά, νο 
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ΘΕΝΕΒΛΤΙΟΝ - 
ΤΟ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟ ΣΑΣ ΑΛΚΟΤΕΣΤ 


ζΑΤΟΗ-Α ΒΙἱ0ΟΟΡ ΑΙςΟΗΟΙ ΡΕΤΕΟΤΟΒΗ 


όσες φορές, ενώ διασκεδάζετε σε κάποιο µπαρ, δεν 

έχετε το άγχος τού πόσο θα πιείτε, προκειµένου να 

είστε σε θέση να οδηγήσετε µετά το τέλος της 
Βραδιάς; Τώρα, λοιπόν, µε το παρόν προϊόν µπορείτε ανά 
πάσα στιγµή να ελέγχετε το ποσοστό του αλκοόλ στο αίμα σας 
και να ξέρετε πού βρίσκεστε. Διαθέτει 3 φωτάκια στα χρώματα (και 
στις λειτουργίες) του φαναριού κυκλοφορίας. Με αναμμένο το κόκκινο 
έχετε υπερβεί το επιτρεπτό όριο, µε κίτρινο είστε κοντά στο όριο και µε πράσινο 
είστε εντάξει. Χρειάζεται μόλις µία μπαταρία μεγέθους “ΑΑΑ”. 


1ηΐο ννν.ἰσαἀσεῖ.οοτα 


ΓΛΙΤΩΣΤΕ ΧΩΡΟ ΣΤΟ ΠΟΡΤΟΦΟΛΙ ΣΑΣ 


ΦΘΜΑΗΤ ΜΟΝΕΥ ΟΙΙΡ ἃ 6ΟΒΕΡΙΤ 6ΘΑΗΒΟ 
ΗΟΙΡΕΗ 


χώρο στα πορτοφόλια µας. Πόσο μάλλον όταν έχουµε πολλές κάρτες και 

πρέπει κάθε φορά να κάνουμε µία µικρή... εξερεύνηση προκειµένου να 
βρούμε τη σωστή. Το «]ρ αυτό µπορεί να κρατήσει µέχρι και 6 κάρτες 
ταυτόχρονα, ενώ η εύρεσή τους καθίσταται εύκολη. Φυσικά, µπορείτε σε αυτό 
να τοποθετήσετε και τα χαρτονοµίσµατά σας. Ασφαλώς πρόκειται για µία 
ενδιαφέρουσα πρόταση για δώρο. 


1η{ο κννν,ἰσαἀσοῖ.οοπι 


ο κάρτες αλλά και τα πολλά χαρτονομίσματα καταλαμβάνουν αρκετό 


ΜΑ ΠΟΥ ΕΒΑΛΑ ΤΑ ΚΛΕΙΔΙΑ ΜΟΥ; 


ΙΙ6ΕΗΤΕΟ ΚΕΥ 6ΗΑΙΝ 


σφαλώς οἱ περισσότεροι από εσάς θα διαθέτετε πολλά 

κλειδιά στην κλειδοθήκη σας. Συχνά μάλιστα τα βράδια 

που γυρνάτε αργά ψάχνετε απεγνωσμένα το σωστό 
κλειδί, για τΏ σωστή πόρτα. Με το παρόν µπρελόκ µπορείτε 
ανά πάσα στιγµή να βρίσκετε το κλειδί που θέλετε, 
γλιτώνοντας έτσι χρόνο και κόπο. Ἑνα χρήσιμο 
εργαλείο για όλους. 


1η{ο ννν.απηςοπῇθ. σοι 


ου οι 


. 
: 


πο ἼἼὩἼ μα ὑὑὕωωὑὕυυν ο ων ο ο .... 


ΦΟΡΗΤΟ ΜΙΝΙ ΡΙ56 ΡΙ ΑΥΕΒΗ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΕΝΙΝΟΟΒΡ 


ΚΕΝΙΨΟΟΟ ΡΜΟ-Κ3ΦΘ/8ΒΙἱ. 
ο {οτπιαῖ Μἰπί Ρἱ9Κ αρχίζει να μπαίνει ολοένα και περισσότερο 
στη ζωή µας. Τώρα η Κεην/οοἀ φέρνει ακόµη µία πρόταση 
στο χώρο αυτόν µε το παρόν μοντέλο. Διαθέτει (ΛΛΒ ΡΕΑΜ 
ἀῑσίτα] απ] -ἴιοςκ µνήμπ, µπορεί να αναπαράγει μουσική για 1ο 
συνεχόμενες ώρες µε µία και µόνο αλκαλική μπαταρία, ενώ 
διαθέτει και 100 ἀἱερ]αγ. Ασφαλώς µία καλή λύση για όσους 
θέλετε μουσική συντροφιά στις διαδρομές σας. 


1η{ο ννν.Κεπνοοά.ςοπι 


ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΓΡΑΜΜΑΤΟΚΙΒΩΤΙΘΟ ΣΑΣ 


ΡΟΘΤΑΙ ΑΙ ΕΗΤ 


όσες φορές δεν έχετε ανακαλύψει πως κάποιος έχει βάλει... χέρι στο 

γραμματοκιβώτιό σας; Ἡ συσκευή αυτή τοποθετείται στο γραμματοκιβώτιό 

σας και λειτουργεί ὡς συναγερμός κάθε φορά που κάποιος “περίεργος” το 
ανοίγει. Ετσι, µπορείτε πλέον να αποτρέψετε την κλοπή των εγγράφων και των 


φακέλων σας. 


Ἰηΐίο  ννν.Ἰφαἀσεῖ.οοπι 


ΕΝΑ ΜΙΚΡΟ ΗΟΜΕ ΤΗΕΑΙΗΕ 


ΑΙΝΑ ΧΗ-:ΡΝΡΟΖ6 


αποτελεί διακαή πόθο αρκετών από εµάς. Κάτι 

όµως το κόστος, κάτι ο χώρος που χρειάζεται, 
µας αποτρέπουν από την τελική απόφαση. Τώρα όµως µε 
το ΧΑ-ΏΝ526 της ΑΙΜΑ µπορείτε να απολαύσετε τη μαγεία 
του ήχου, εξοικονοµώντας χρήµα και χώρο. Αποδίδει 
275Να8 Ου{ρυί Ῥοψνατ και διαθέτει 3 ΡΥΡ/6Ρ «αησθι 
σύστηµα, ενσωματωμένο αποκωδικοποιητή Ροἱ8γ 
Ρἱσί{α], ενσωματωμένα «υΏννοοίθῖ και σύστηµα πιυ]ῖ- απιρμε16. 
Χμ, δεν φαίνεται και άσχημο! 


1Π{ο ἨΝνν.ἀϊννα.σΟΙΠ 


Ἡ απόκτηση ενός συστήµατος Ἡοπιθ Τ1ιθὰΊτθ 


Ρς Μαείοι 


Ρς ΝΗ 


ΟνιΙχ ΠΙ απότη ΙΑ 


την έκθεση (οπιρυϊθχ 

2000 που έγινε στην 

πρωτεύουσα της Ταϊθάν, 
Τάιπεῖ, στις αρχές του Ιουνίου, η 
ΥΙΑ παρουσίασε το μοντέλο 
επεξεργαστή που σκοπεύει να 
εισαγάγει στην αγορά και να 
χτυπήσει το άσπονδο ζευγάρι των 
[πίθί και ΑΜΟ. Πρόκειται για τη νέα 
έκδοση ΟΥΠΧ ΙΙΙ, η οποία τρέχει σε 
ταχύτητες από 9949Μ7 έως και 
ὀό7ΜΗΣ και απευθύνεται στην 
αγορά χαμηλού κόστους 
υπολογιστών. Ο ΟγήΧ ΙΙ δεν 
ανταγωνίζεται άµεσα τα μοντέλα 
Ρεηίίυπι [ΙΙ και Αἰῃίοη των δύο 
ανταγωνιστών, αλλά τους 
χαμηλότερης απόδοσης -και 
φθηνότερους: 
επεξεργαστές 
(ϱἰετοη και 


αρχιτεκτονική του ΟγΠΧ ΙΙΙ εἶναι 
Κλίµακας 0,]Βπιίστοη και όλο το 
κύκλωμα συγκεντρώνεται σε µία 
επιφάνεια 75 τετρ. χιλιοστών, µε 
την κατανάλωσή του να µην 
ξεπερνά τα 10 ἸΜα. Στις 
υπόλοιπες προδιαγραφές του 
περιλαμβάνονται: 
Σύνδεση σε υποδοχή τύπου 
5οεκθἰὈ70. 
Πτοη! 5ἱάθ Βυ5 
66/100/133ΜΗ7. 
128ΚΒ λανθάνουσα |] «αςβε 
µνήµη (δεν διαθέτει όµως |2 
ςαςᾖε). 
Υποστήριξη των τεχνολογιών 
3 ῦΝονή και ΜΜΧ. 
Το κόστος του ΟΥήΧ ΙΙΙ θα 
διατηρηθεί σε χαμηλά επίπεδα, µε 
την τιµή της βασικής 
έκδοσης των 9224ΜΗΖ να 
ξενικά από τις 28.000 δρχ. 
και να φτάνει στις 0.000 
δρχ. για την έκδοση των 
ὀό7ΜΗ7. Η ΥΊΑ µε τον Ογηίχ 
ΙΙ ισχυροποιεί ακόµη πιο πολύ 
την ήδη έντονη παρουσία της 
στην αγορά Παιάν/αΓθ και θα 
προσπαθήσει να αποσπάσει ένα 
µεγάλο κομμάτι από την αγορά 
οικιακών υπολογιστών, 


Νέοι επεξεργαστές 
για φορητούς της Ιπίοι 


πς 19 Ιουνίου 

ανακοινώθηκε η 

κυκλοφορία πέντε νέων 
μοντέλων επεξεργαστών για 
φορητούς υπολογιστές από την 
|π]ε], Στην κορυφή της λίστας 
βρίσκουμε την έκδοση των 
750ΜΗΖ του Ραη!ίυπῃ ΙΙΙ. Το πολύ 
σηµαντικό χαρακτηριστικό του είναι 
η Ιδιαίτερα χαμηλή κατανά 
που δεν ξεπερνά τα 2 ΥΜαΗ, ενώ 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί κάλλιστα 
και σε ἀθοΚίορ υπολογιστές. Στις 
ΗΠΑ, όπου ξεκίνησε ήδη να 
πωλείται, η τιµή του βρίσκεται στις 
210000 δρχ. 

Ο αμέσως επόμενος Ραπήυπη || 

των 6ΟΟΜΙΗΖ καταναλώνει ακόµη 
μικρότερα ποσά ενέργειας (1 γα], 


ΕΕ ΗΏΌΡς µε: 


καθώς απαπεί τάση λειτουργίας 
µόνο Ἰ,] Νοἱ. Σε σχέση µε την 
Κορυφαία έκδοση των 75ΟΜΗΖ 
εµφανίζεται Ιδιαίτερα πιο φθηνός 
και δεν κοστίζει περισσότερο απὀ 
120000 δρχ. 

Στις τρεις επόµενες θέσεις 
βρίσκουμε τις πιο οικονομικές 
λύσεις της σειράς (εἰειοῃ µε 
εκδόσεις στα 650, 600 και 
Φ00ΟΜΗΖ, που απευθύνονται στην 
αγορά φορητών υπολογιστών 
μικρού/µέσου κόστους. Και εδώ 
παρατηρούνται πολύ χαμηλές 
καταναλώσεις, της τάξης των 
1135 ΥΝαΗ. Οι τιµές τους στις 
ΗΠΑ είναι 67.000 δρχ. 
[65ΟΜΗ7] και 50.000 δρχ. 
[6ΟΟΜΗΣ και 200ΜΗ7). 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 


Όλοι οι επεξεργαστές της |ΠΙ6Ι 
χρησιμοποιούν αρχιτεκτονική 
0,18ππίεΓοη και έχει δοθεί, όπως 
φαίνεται Και από τους αριθμούς, 
Ιδιαίτερη προσοχή στην 
κατανάλωση, η οποία µε την 
τεχνολογία ΩυἰεκοΙαή µπορεί να 
πέσει και κάτω από 0,5 ΥΝαΗ στα 
µεσοδιαστήµατα που ο 
υπολογιστής Βρίσκεται σε 
αδράνεια (ακόµη και μεταξύ των 
πατηµάτων των πλήκτρων κατά 
την πληκτρολόγηση). Επίσης, 
όλοι οι Ρεπ/ίυπι ΙΙΙ διαθέτουν 
10ΟΜΗΣ Ε58 και 226ΚΒ µνήµη 
ακῇθ. 

Η (αντ-]επιθετική πολιτική της 
Ιπ]ε µετά την άλωση της αγοράς 
από τα προϊόντα της 
ανταγωνίστριας ΑΜΟΏ καλά 
κρατεί, καθώς εκτός από τα 
πέντε προαναφερόµενα νέα 
μοντέλα προχώρησε σε µία απὀ 
τις μεγαλύτερες επενδύσεις στο 
χώρο της κατασκευής 
ολοκληρωμένων κυκλωμάτων, 


διαθέτοντας περί τα δύο δισ. 
δολάρια για να διπλασιάσει την 
απόδοση της γραμμής 
παραγωγής του εργοστασίου του 
μεἰχὶρ στο Δουβλίνο της 
Ιρλανδίας, αυξάνοντας επιπλέον 
το προσωπικό στους 9.400 
εργαζομένους από 4.400 που 
ήταν µέχρι σήµερα. 


Πάντα πρωτοπόρος 


η ΦΘ6868ί9Θ 


5θαφαἰε µας έχει πλέον 

συνηθίσει στις παρουσίες 

προϊόντων που ορίζουν 
την κορυφή στη σύγκριση των 
σκληρών δίσκων. Στις αρχές του 
προηγούμενου µήνα ανακοίνωσε 
την υιοθέτηση του προτύπου 
μεταγωγής δεδοµένων 
ὑ]ΙπαΑΤΑ/ 100 από τα μοντέλα 


Βαιαευαα, αλλά και από την πιο νέα 
σειρά 0. Η εταιρία υποστηρίζει ότι 
ο Βαταευάα ΑἷΑ || εἶναι αυτή τη 
σηγµή ο γρη]ορότερος σκληρός 
δίσκος του εμπορίου. ΜΛε Την 
εξέλιξη μάλιστα των συστηµάτων 
ΑΤΑ ΚΑΙΌ από τη 58αρφαἱθ, όπως το 
ουρεήταΚ] 00, μπορούν να 
συνδεθούν έως και τέσσερις 
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ὃς Φᾳ » Ἡ 
ο :ά 9, ὃς 
ον. ο 
σκληροί δίσκοι Βαπσευάα ΑἴΑ [, κατασκευή. Η 0) 5εήθ» 5 1άι . 5οηΥ ανακοίνωσε την πρόθεσή της να 
περιλαμβάνει σκληρούς δίσκους «οᾷ δν Ἡ εισαγάγει στην αγορά δύο νέες 
χωρητικότητας μέχρι και 41608, η) συσκευές: έναν υπολογιστή χειρός µε το 
δν νο ο. ο νό νο ος σδ. {ς λειτουργικό σύστημα Ραἰπι Ο5 και τη φορητή 
αἳλ/ 100  εππυγχάνοντας ὃν 1] οφ] {έκδοση της παιχνιδοµηχανής Ρ]αγδ!αοη, η οποία 
µία πρωτιά επιτυγχάνεται ταχύτητες έως και 4]Μβ/5ες. .. ; 24β Θα ενσωματώνει οθόνη υγρών κρυστάλλων, δεν ὃα 
µετη νέα προσθήκη στη σειρά Όλα τα μοντέλατης 9θαφοΙθ ει : δὲ ξεπερνάει σε µέγεθος το 1/3 του µεγέθους του 
δορίθοι νθρό πλ δν ον ( ο. ο ὃς κο. λα .. δὲ «Ρ]αγδιαήον και ὃα ιν παβίνόιν 50 αν ο ωὸ Τα 


εἶναι το μικρότερο σε σχέση µε οποίο εξασφαλίζει µείωση των τσ ζφὰ 

όλα τα μοντέλα του ανταγωνισμού. λαθών στη µεταφορά δεδοµένων ολο ὀφὰ 

Χωρίς να μειώνεται η απόδοση, και ανθεκτικότητα σε ακραίες κ ο Ηπυχ συνεχίζει να παίρνει τα “πάνω” 
συνθήκες περιβάλλοντος και η: .. του, µετά τις τελευταίες συνεργασίες των 
τος ση δεχθούν ὃ ᾿ ΙηΤε| και ΑΜΟΌ, µέσω των οποίων 


βρισκόμενοι εκτός λειτουργίας). : ᾿ σκοπεύουν να αναπτύξουν εφαρμογές πυχ. Από 


 ττη µία η ΙηΜε[, συνεργαζόµενη µε την ΗΡ, 
η 4 - κυκλοφόρησε εφαρμογές για τον Ιαπίυπι και από 
ΠΒ 1-Ἀτί μας βάζει : ὃοι πην άλλη η ΑΜΟ, µε την εταιρία λογισμικού προ, 
τα (3ΏΌ) νυαλιά αγ. 3 : οφδὰ {θα παράγει το λειτουργικό σύστημα Επιβεάϊχ 
ς Ἠπυκ που προορίζεται για Ιη/εγπε!-ικές συσκευές. 
ή 3 σε Ίτυθ οοἱοΓ πιοςθ και εἶναι : 
πλήρως συμβατά µε Μῄπαονς 98. 


Επίσης, πέραν των τριών προτύπων 
30 γραφικών που υποστηρίζονται 
Όπθς! 98, ΟρεποΙ, ΟΙά9], 


Ρα 

-, - 

ο 111, 
ἡ 


Ελλάδα το 2004 δεν Όα υποδεχθεί µόνο 
τους Ολυμπιακούς Αγώνες, αλλά και το 
πρώτο της παγκόσμιο συνέδριο 
πληροφορικής. Η απόφαση πάρδηκε στην Ταϊθάν 
' ;στο πλαίσιο της γενικής συνέλευσης της Διεθνούς 
Το πακέτο φ ορ ο ως κο ο δὸ ἃλς . » σ λγ ο λνοσης Συνδέσµον Πληροφορικής (ΝΜ/ΙΤ5Α) και 
σω ὃς “δει” την τρίτη διάσταση  Φαναθα2000 και τα παλαιότερα ς 11/7 μάλιστα έπειτα απὀ ομοφωνία των εκπροσώπων 


των παιχνιδιών, Αναφερόµαστε, ηγιαία ΤΝΤ δι ΤΝΤ2, 3αΐχ .. .: 2; [ από 40 χώρες του κόσµου. Το συνέδριο ὃα 
βέβαια, σεΏῇ γυαλιά που στη γοοάοο2 δ. Βσπεβεε, 5. :: 7) τος αποτελέσει γεγονός υψίστης σηµασίας για τη χώρα 
περίπτώσῃ δεν Φαναρθά δ 50, Ιη]εί ἴ740 ἃ ὕ52. κ) 11 νὰ δὲ -μας, καθώς Όα συμμετέχουν άνω των 2.000 

απατούν καλώδιο για σύνδεσηµε Οι ελάχιστες απαιτήσεις του 

τον υπολογιστή, η οποία συστήµατος Του χρήστη των .. { ζ εκπρόσωποι από 80 χώρες, μεταξύ των οποίων 

επιτυγχάνεται µέσω υπέρυθρου γυσλιών Εγθ 90 περιλαµθάνουν: ἃ οτι ζακαδημαϊκοί, πολιτικές προσωπικότητες, µέχρι και 

πομπού. Ία υπέρυθρα γυαλιά ἰς Ρεπ/ίυπι στα ΟΜΗΖ, 22ΜΒΚΑΜ 2ρηγέτες κρατών. 

είναι εξαιρετικά εργονοµικά και και ]6Ρί! κάρτα γραφικών.Η τιµή  :5 ἳ 

η ᾿ ἔρηνα 3 ο. ος . σνέργεται σης 33 900 δρχ στ τ ετά απὀ πάροδο 8 µηνών Ρεῖα µε5πᾳ, 

ανάλυση έως και 1 024χ7ό8 ρἰχε [ΦΠΑ : ήρδε η ώρα να παρουσιαστεί η τελική 
Ἡ : έκδοση των ἨΝιπάοννς Με (ΜΙεππῖυπι 

ΕάΐΠοπ), πράγμα που έγινε στις 26 του µήνα που 

“πέρασε. Τα ΜΜΙπάοννς Με περιλαμβάνουν την 


Ἐκδοση 7 του Μεάϊα ΡΙαγετ και την 5.5 του 

ϱ Ερωὰς καθώς επίσης ένα πρόγραµµα ανάκτησης 
“δεδοµένων (5γ5ίεπι Κε»!ογε) και µία εφαρµογή 
«υράα!ε µέσω του Ιπίεγποί (Αυΐο ὑράα!ε). Η 

[17 ΜΙ«γοςοβ συνεχίζει να προσφέρει τα ἸΜίπάοννς 98 


.. 9, η; ; 3 

9 ἠέδε τεῖα!] έκδοση, η οποία 8α βρίσκεται στα 

. ο 

ὃν νο. 2; καταστήματα έως και τον Οκτώβριο. Αυτό που δεν 
ορ 


τος Ε); : γνωρίζουμε ακόµη είναι η ηµεροµηνία που ὃα 
ἐμλὰι {; κυκλοφορήσουν οι πρώτοι υπολογιστές µε 


: ολα /{προεγκατεστηµένα τα ΝΝΙπάονις Μθ. 
πα 


- 
: ων. 


ν« 


ρίς 9 


11: 


.. 


Φ- 
νο η ά2 ῥὰι 


Στρείδια, μύδια και... 


συνεχής εξέλιξη στη 


οπίρς5 
σμίκρυνση της κλίµακας 


Πὶ της αρχιτεκτονικής των 


οἡίρς, έχοντας πλέον ξεπεράσει 
{προς τα κάτω) τα 0, ] Βπιίστοη, δεν 
µπορεί να συνεχίζεται για πολύ 
ακόµη, καθώς τα δομικά 
χαρακτηριστικά τῶν 
χρησιμοποιούµενων υλικών Θέτουν 
κάποια όρια. Τη στιγµή αυτή, οἱ 
αγώγιμοι δρόμοι στο εσωτερικό 
των «Πὶρ» έχουν πλάτος μόλις 
18Οηπι [ένα νανόµετρο (ηπ) 
ισούται µε ένα δισεκατομμυριοστό 
του μέτρου] και συνεχώς αυτό 
μειώνεται. Υπολογίζεται ότι το 
κάτω όριο της σµίκρυνσης αυτής 
εἶναι περίπου ]ΌΏηπῃ και πρόκειται 
να επιτευχθεί µέχρι το 2005. Οἱ 
διαρροές φορήου απὀ αγωγό σε 
αγωγό που ὃα παρατηρηθούν από 
εκεί και πέρα εμποδίζουν την 
περαιτέρω συρρίκνώση του 
μεγέθους τους. Πλέον οι 
επιστήμονες ερευνούν τις 
εναλλακτικές µεθόδους 
κατασκευής μικροκυκλωµάτων. 

Η ιδέα του “Βιολογικού” 
επεξεργαστή δεν είναι καινούρια. 
Ηδη έχουν γίνει μελέτες και 
έχουν κατατεθεί εργασίες που 
παρουσιάζουν Ιδέες χρήσης 
αλυσίδων ΏΝΑ για την 
κατασκευή µικροκυκλωµάτων. 


Ερευνητική οµάδα του 
Πανεπιστηµίου του Τέξας, που 
απαρτίζεται από χημικούς και 
Βιοχηµικούς, εξετάζει τη 
διαδικασία της αυτόματης 
αναπαραγωγής ηλεκτρικών 
αγωγών που χρησιμοποιούν τα 
όστρακα για τη δηµιουργία των 
λεπτεπίλεπτων οστών τους. 
Παρατήρησαν πως ορισμένα 
πρωτεϊνικά µόρια στην επιφάνεια 
των ιών επιλέγουν συγκεκριµένα 
κρυσταλλικά υλικά απαραίτητα 
στη µικροηλεκτρονική και 
προσκολλούνται επάνω τους, 
δημιουργώντας αλυσίδες, Η 
διαδικασία αυτή είναι τόσο 
επιλεκτική, ώστε τα µόρια εἶναι 
ικανά πολλές φορές να 
“διακρίνουν” διαφορετικά 
κρυσταλλικά υλικά, των οποίων οι 
µεταξύ τους αποστάσεις δεν 
ξεπερνούν τα 00] απα»!τοπις 
[ένα αηφρΙτοπη ισούται µε ] 
τρισεκατομμυριοστό του μέτρου). 
Παρ΄ ότι στη Βιολογία είναι 
γνωστές οι διαδικασίες του 
“χησίµατος” τέτοιων αλυσίδων, 
απομένει να βρεδεί ο τρόπος 
εκμετάλλευσης αυτών και από τη 
µικροηλεκτρονική, που Όα 
οδηγήσει σε νέα οΙαπάαιάς 
μεγέθους και ηλεκτρικής ισχύος 
για τα κυκλώματα του µέλλοντος. 


ω-σιαςοῦ ια 


Ία εν οίκω µη εν δήµω; 


υπόθεση της 
Ἡ αναγραφής του 

δρησκεύματος στις 
γέου τύπου ταυτότητες 
ανατάραξε έντονα τα νερά της 
λίμνης που λέγεται "ασφάλεια 
προσωπικών δεδοµένων”. Στην 
κορύφωση της σύγκρουσης 
μεταξύ εκκλησίας και κράτους 
ήρδε ένα σηµαντικό νέο να 
Βάλει το κερασόκι στην τούρτα: 
Πρόκειται για τον ηλεκτρονικό 
οδηγό των Αθηνών, ο οποίος 
κατηγορείται ότι “φακέλωσε΄ 
ηλεκτρονικά 4 εκατ. κατοίκους 
της πρωτεύουσας. Συγκεκριµένα, 
το (Ρ-ΕΟΜ ΄Αίμθης Νανίραίο:”, 
ενώ προβάλλεται ὡς απλός 
οδηγός του οδικού δικτύου της 
Αθήνας, στην πραγματικότητα 
περιέχει προσωπικά στοιχεία των 
κατοίκων της πόλης τέτοιου 
περιεχοµένου, που Όα έκαναν 
την οποιαδήποτε επιτροπή 
προστασίας ατομικών 
δεδοµένων να... βγάλει σπυριά. 
Μέσα στο (Ρ-ΚΟΜ βρίσκει 
Καγείς όχι µόνο ονόματα και 
διευθύνσεις (μάλιστα µε το 
πάτηµα ενός πλήκτρου 
μετακινείται αυτομάτώς στο 


αντίστοιχο µέρος του χάρτη], 
αλλά και αναλυτικά στοιχεία του 
αυτοκινήτου που έχει στη 
διάθεσή του ο υπό ανάλυση 
Αθηναίος, όπως χρώμα, 
αριθμούς κυκλοφορίας, µηχανής 
και πλαισίου, ηµεροµηνία 
αγοράς Και ηµεροµηνία πρώτης 
έκδοσης άδειας κυκλοφορίας. 
Υπάρχουν μάλιστα πληροφορίες 
για δεκάδες αντίστοιχα “νόμιμα 
ή µη: 6Ρ-ΚΟΜ5 µε ακόµη 
περισσότερο “εξειδικευμένο” 
υλικό. Η Αρχή Προστασίας 
Προσωπικών Δεδομένων, µετά 
το σάλο που έχει ξεσπάσει ότι 
παράνομα (Ρ-ΒΟΜ5 µε στοιχεία 
ακόµη Και για τον πρωθυπουργό 
της Ελλάδας πωλούνται και 
αγοράζονται από μικροπωλητές 
της πλατείας Όμονοίας, άρχισε 
να κινητοποιείται προς την 
κατεύθυνση της ενεργοποίησης 
των μηχανισμών κατάσχεσης του 
παράνομου υλικού και 
παρεµπόδισης κυκλοφορίας 
αντίστοιχου στο µέλλον, 
υποστηρίζοντας μάλιστα ότι 
νόμιμο αρχείο µπορεί να 
δεωρηθεί µόνο το τηλεφωνικό. 


γιάθο ΒΙαςίοχ 
ὮἩ/οροσατι 6ο 


ία πολύ έξυπνη συσκευή 
από την (Γθαῄϊνθ σε 


ΝΙ πολύ “έξυπνη” τιµή. Η 


ΥΜθΟ(απι Οο είναι µία κάµερα 
τηλεδιάσκεψης µε ευρύτατες 
δυνατότητες µεταφοράς, ώστε να 
χρησιµοποιείται Και ως απλή 
φορητή ψηφιακή κάμερα, 
διαθέτοντας πολύ καλή απόδοση 
και τιµή που δεν υπερβαίνει τις 
50000 δρχ. 

Η Μθρζαπι Οο ὡς προς την 
εμφάνιση είναι σχεδόν όμοια µε 
την ΥΜθρ(πι 3, στην οποία 
άλλωστε βασίζεται 
ενσωματώνοντας τις κατάλληλες 
προσθήκες που χρειάζεται για να 
τροποποιηθεί σε φορητή κάµερα. 
Αναλυτικότερα, στην ἠθρ(απι Ξο 
βρίσκουμε όλες τις ευκολίες που 


θα περιμέναμε από µία τέτοια 

συσκευή, όπως αἱδρίαγ µε 

χρήσιμες πληροφορίες, 
χειροκίνητη εστίαση και πολλαπλή 
λειτουργία λήψης φωτογραφιών: 
απλή λήψη, λήψη µετά την 
παρέλευση ορισμένου χρόνου, 
συνεχής λήψη πολλών καρέ και 
λήψη πολλαπλών καρέ µε χρονικό 
διάκενο. Στα χαρακτηριστικά της 
γιάεο Βἰαείοι ΥθΟζαπι Οο 
περιλαμθάνονται: 

Ἡ Δυνατότητα αποθήκευσης µέχρι 
και 00 φωτογραφιών (ανάλυσης 
ὀ40χάθ0 ρἰχείς, ΡΕΟ [οππα). 

Β Αναλύσεις φωτογραφιών: 
320χ240 και ὀ40χάθ0 ρἰχεὶς 
[92-0ἡἱ χρώμο]. 

Β Αναλύσεις βίντεο: 1ό0χ200, 
176χ]44, 9320χ240, 352χ288, 


ό40χάδ0 ρἰχείς (32-0ἱἱ χρώμο). 
Ἡ’ Μέγιστη ταχύτητα λήψης Βίντεο: 

90ἱρε (] δἱρς σε ανάλυση 

ὀ40χάθΟ). 
Ἡ Μέγεθος Ρυῄει: 4ΜΒ. 
Β Σύνδεση σε θύρα 58. 

Η εκμετάλλευση των 
δυνατοτήτων λήψης βίντεο της 
γιάεο Βἰαρίοι Νθ(απι Οο 
γίνεται μέσω του 
κατά 
λομσμκού που τη 


και ἨθΟ(απι Μοπίϊοι, 
Επίσης το πακέτο 

περιλαμθάνει και µερικά 
επιπλέον χρήσιμα προγράµµατα: 
Μθαἰαβίπα Ἰαἰκ ΄09, Ροἰαποίαά 


ΡΠΟΙΟΛΛΑΧ, Μ» Ιπίθτηθί Εχρἰοιοι 5 
και Νεἰλεείίπα 9. Πρόκειται για µία 
πολύ ενδιαφέρουσα πρόταση που 
συνοδεύεται από το καλό όνοµα 
της (πθαῄνο. 


Πώςστο ΟΡ-Β 
αντικατέστησε το φιλμ... 


ΦΟΗΥ παρουσίασε την 

Ἡ πρώτη ψηφιακή 
φωτογραφική µηχανη µε 

ενσωματωμένο (0-Β, τη Μανίσα 
ΜΝς-601000,.Η νέα Μανίοα 
µπορεί να δεχτεί (0-Β5 
χωρητικότητας ]56Μ8Β για 
αποθήκευση έως και 160 
φωτογραφιών ανάλυσης 
1:600χΙ.200 ρἰχεί», το 
αντίστοιχο τεσσάρων ὁόαριών 
φιλμ στο κόστος των περίπου 
1.500 δρχ. που κοστίζει ένα 
τέτοιο (Ρ. 

Πέρα από αυτό το 
πρωτοποριακό χαρακτηριστικό 
της, η Μανίοα ΜΥς-(Ρ1000 
εἶναι µία καθ΄ όλα αξιοπρεπής 


ψηφιακή φωτογραφική µηχανή 
µε τα ακόλουθα χαρακτηριστικά: 
Ἡ Οπτικό ζουμ έως και 10Χ. 

Ἡ Αποθήκευση εικόνων σε 
[οπππα!ς ΤΙΕΕ και /ΡΕΟ. 

Ἡ Ποιότητα Και ανάλυση εικόνων 
στα επίπεδα ΥΟ6Α, ΧΟΑ, 9ΧΟΑ 
και 0ΧΟΑ (2,] πιθφαρἰχθ]). 

Β Οθόνη Ι«Ρ για απεικόνιση της 
δέας του φακού. 

Η Μανίεα ΜΝς-(Ρ1000, 
συνοδευόµενη από πέντε κενά 
(Ώ-Ες, ὃα κοστίζει στις ΗΠΑ, 
όταν παρουσιαστεί γύρω στον 
Αύγουστο, περί τα 1.300 
δολάρια (500000 δρΥ.. 


1/88 Μαςίοι 2000: 


σοι δεν έχετε στείλει 


Βιαστείτε! 
ακόµα τις συµµετοχές 


[ο] σας στο µεγάλο 


διαγωνισμό µας “ΥΝΜΘ6Ρ Μακίθ 
2000” και επιθυμείτε να λάβετε 
µέρος µη χάνετε χρόνο: Στις 20 
Αυγούστου [σφραγίδα 
ταχυδρομείου) λήγει η προθεσµία 
αποστολής του δελτίου 
συµµετοχής [υπάρχει σε κάθε 
τεύχος του περιοδικού, από το 
118 και µετά], µε το οποίο 
δηλώνετε τη δική σας σελίδα. Στο 
τεύχος ] 18 (σελ. 50-52], καθώς 
επίσης στη διεύθυνση 
νηνΜρεπιαρίεΓιο(/Μδο2000, 
µπορείτε να Βρείτε τους 
αναλυτικούς όρους του 
διαγωνισμού. 

Ορισμένες επισημάνσεις που 
έχουν προκύψει από δικά σας 
ερωτήματα: 


Τα βραβεία 
της Ε9-2000 


νακοινώθηκαν τα 
Δ βραθεία της ετήσιας 

έκθεσης Ε3 που έγινε 
στο Λος Αντζελες. Βέβαια -όπως 
άλλωστε αναµενόταν- τη θέση 
του καλύτερου 
περιφερειακού/ παιάναιθ 
έλαθε η Ο6Εοιεθ2 της ηγΊαία, 
κερδίζοντας στο νήµα την 
γοοφοο» 9500 της 3αἱχ, 


Οι άλλες υποψηφιότητες γ΄ 
αυτήν την κατηγορία 
περιλάμβαναν τα Ροτζθ 
ΕοθαῦαεΚ Θαπιεραά της Ογανίς͵ 
οἰάθννίπαςι Θαπιθ Υοΐοθ της 
Μἰετοςοβ και 5/ταἰθοίς 
(οπιπιαπάθι της ΜἰοΓοοῇ. 

Στην κατηγορία του καλύτερου 


1 Οι σελίδες σας µπορούν να 
εἶναι γραμμένες είτε στην ελληνική 
είτε στην αγγλική γλὠώσσα, 

2. Τα Ώαππθίς των Πο5 σἶίθς που 
φιλοξενούν τη σελίδα σας δεν 
Βεωρούνται διαφημίσεις. 

3, Σε όσους δηλώσουν 
συµµετοχή Όα αποσταλεί 
επιθεβαιωτικό 6-πιαῖ! για τη λήψη 
της. Αν δεν λάθετε τέτοιο 6-πιαί], 
Θα πρέπει να επικοινωνήσετε µε το 
τηλ: 9298672, τµήµα Μαηκθίίπα, 
προκειµένου να διαπιστώσετε αν η 
συμμετοχή σας έχει φτάσει σε µας. 
Σε ανήθετη περίπτωση, 
χρειαστεί να την ξαναστείλετε. 

4. Συμμετοχές που δεν 
συνοδεύονται από το αντίστοιχο 
δελτίο (όχι φωτοτυπία του) δεν ὃα 
γίνονται δεκτές σε καμία 
περίπτωση. 

Καλή επιτυχία σε όλους! 


περιφερειακού/ κονσόλας το 
πρωτοεμφανιζόµενο Χ-Βοχ της 
Μἰετοςοβ απέσπασε το βραβείο, 
νικώντας τα Ρ]αγςΙα/ίοη 2 της 
50ηΥ και Ώ(θαπιςα»! της 589ᾳ. 


Οι υπόλοιπες δύο υπο- 
Ψηφιότητες αφορούσαν σε 
προϊόντα της 9θᾳᾳα για 
κονσόλες, τα Όγθαπισα»! 
Μουςο και Ώιθαπιςα»! 
Μαιατα». 

Επειδή όµως ξέρω οτι 
ενδιαφερόσαστε περισσότερο 
για τα παιχνίδια που 
διακρίθηκαν στην Ε3 ανατρέξτε 
στη στήλη “Αανεπίυτε ἃι ΚΡΟς 
ὑράα!ε” του τεύχους που 
κρατάτε στα χέρια σας. 


ΡΟ Μαειοτ (ΕΕ. 


Από αυτή τη στήλη Όα διαβάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σημαντικές ειδήσεις που αφορούν στο θαυμαστό 
κόσμο του Ιπ!εγπο! και οἱ οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μαρ!οι’. ΗαρρΥ ουγῇπα! 


Από ιδρύσεως του κυβερνοχώρου 

πολύς λόγος έχει γίνει για τις διαδι- 

κασίες αυτοελέγχου της πληροφο- 

ρίας που διακινείται σε αυτόν. Παρά 
την ομολογούμενη ανάγκη για παρεμπόδιση της διακίνησης ορισµέ- 
γων δεδοµένων [εγκληματικού, πορνογραφικού, ρατσιστικού κ.λπ. πε- 
ριεχοµένου), η κοινωνία του Διαδικτύου ανδίσταται στις όποιες προ- 
σπάθειες ελέγχου, µε το φόβο της πιθανής λογοκρισίας και φίµωσης 
του ελεύθερου λόγου. Όμως το περιεχόµενο ορισμένων σἶ]θ» εἶναι σε 
τέτοιο θαθµό απαράδεκτο μετατρέποντας την ελευθερία σε ασυδο- 
σία͵ ώστε δίνει ουσιαστική υπόσταση στην απαίτηση ελέγχου του Δια- 
δικτύου. 

Μία μετριοπαθής προσπάθεια αυτοελέγχου του περιεχοµένου του |η- 
Ι6γΠεΙ εγκαινιάστηκε Και στη χώρα µας, µε την ἱδρυση µίας µη κερδο- 
σκοπικού χαρακτήρα εταιρίας, της »α{θηθ!, στην οποία συμμετέχουν σε 
πρώτη φάση ] ] φορείς και εταιρίες παροχής υπηρεσιών |πίθγπε! (Ενωση 
Ελλήνων Χρηστών Ιπίθιπθ!, ΕΚΠΟΙΖΩ, (οπιρυ!ιπκ, ΕΟΑΤΗΠΘΙ, Ο{οονγ 
Νθί, Ηθίίας Να!, ΗΟΙ, |ἀθαί, ΟΤΕπεί, Αετοροίΐς Ν6Ι και ΕΔΕΤΙ. Σύµφωνα 


τ-- ας 


σω Αρπική 3 
[6 γεερ //νννυνε Νο ϱ /Αθίφι ρφφο) νο». ο] ο 


μειισψς ΥΕ ΕΡΕ έΤΡΗΤΗΙ 

μμ το 
υπο ον». 
κ. τ 


ο τς 


µε τον Καταστατικό χάρτη της α[θπεί, η δράση της κινείται σε τρεις 
άξονες. Κατά πρώτον, στη συνεργασία µε αρμόδιους φορείς, ιδιώτες 
Και εταιρίες στην προσπάθεια καταπολέμησης της διοχέτευσης και δια- 
Κίνησης “παράνοµου΄ υλικού. Δεύτερον, στην υποστήριξη του σχεδια- 
σμού και της κατασκευής προγραμμάτων ελέγχου των δεδοµένων του 
Ιπίθηπε! για χρήση από σχολεία και γονείς. Τέλος, στην ενηµέρωση και 
αύξηση της συνειδητοποίησης αφ’ ενός τῶν φορέων που εισάγουν δε- 
δοµένα στο Διαδίκτυο, αφ’ ετέρου του κοινού που απλώς επισκέπτεται 
το δαυμαστό κόσμο του Ιπ]εγηθ!, ώστε να μειωθεί δραστικά η διακίνηση 
του υπό έλεγχο υλικού. Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να πληροφορη- 
Βούν σχετικά µε τη δράση της εταιρίας στη διεύθυνση ννν,α[εηε!.ο:. 


ο Ί8]κο Μας!ει 


Εκεί που νοµίζαµε ότι τα 
Ιθχἰ αἀνθηίυτθς, µετά την 
ἁλωσή τους από τις 30 
κάρτες γραφικών, ανήκαν 
στο παρελθόν, να που Βρέθηκε η πλατφόρμα για παραγωγή καινούριων 
παιχνιδιών. Πού αλλού Όα μπορούσε να παιχτεί πλέον ΙΕχἰ αἀνεηϊυθ, 
εκτός από την ελάχιστων γραμμών 
οθόνη υγρών κρυστάλλων ενός 
κινητού τηλεφώνου; 
Κάποιοι ροµαντικοί -και πιθα- 
γότατα αρκετά ευφυείς- άν- 
Όρωποι της εταιρίας Βθαουΐη 
σκέφτηκαν ότι µέχρι το 2004 
οι κάτοχοι κινητών τηλεφώνων 
συµθατών µε το ΝΑΡ (ΥΝ/Τθ- 
Ιθ55 Αρρϊϊοαῄοη Ριοίοεοἱ) Όα 
ξεπερνούν το ],] δισ. (|) και 
ότι οι οθόνες των κινητών 
αυτών ενδείκνυνται για τέ- 
τοιου είδους παιχνίδια. Η 
Ιδέα υλοποιείται ὡς εξής; Ο 
παίκτης/χρήστης του κινη- 
τού Θα συνδέεται µε την 
εταιρία και Όα συμμετέχει 
σε Οαπίπᾳ 5θ55ίοης ορ!” 
σµένου χρόνου, µετά την 
παρέλευση του οποίου Όα 
µπορεί να σώζει τη θέση 
του για να συνεχίσει το 
παιχνίδι αργότερα. Ηδη 
έχουν σκεφθεί τους τρό- 
πους που 9α ξεπερά- 
σουν το σκόπελο της Πο- 
λύ αργής πληκτρολόγη- 
σης κειµένου στο κινητό 
Και σκοπεύουν να αντιστοιχί- 
σουν έτοιµες εντολές σε κάθε πλήκτρο, έτσι ώστε µε το πάτηµα ελάχι- 
στων κουμπιών οἱ παίκτες να μπορούν να σχηματίζουν ολοκληρωμένες 
προτάσεις εξοικονομώντας πολύτιμο χρόνο. Όπως φαίνεται, οι άνθρωποι 
της Βεάουίη έχουν πάρει πολύ ζεστά το ζήτημα και κατά πάσα πιθανότη- 
τα Όα το υλοποιήσουν. Σκεφτείτε τον εφιάλτη του τροχονόµου του µέλ- 
λοντος, όταν Όα πρέπει να κυνηγάει τους αφηρηµένους οδηγούς, οι 
οποίοι ὃα παίζουν Ζοηκ στα φανάρια... 


Παρά το ότι πρόκειται για ριο[θο! που 
αφορά στην αεροδιαστηµική, περι- 
λαμθάνει µία σοθαρή πρόοδο στον 
τοµέα των |π/θιπε!-ικών τεχνολογιών. 
Αναφερόµαστε στην πρόθεση της εταιρίας 9Κγζοηρ να συναρµολογήσει 
έναν δορυφόρο εξ ολοκλήρου στο διάστηµα, µε υλικά που Όα µεταφερ- 
Βούν µε το διαστημικό λεωφορείο. Η είδηση προκύπτει από το γεγονός 
ότι μεταξύ άλλων στα υλικά της συναρμολόγησης δα περιλαμθάνεται κι 
ένας υπολογιστής 64 της Αρρἰθ, που ὃα χρησιµοποιηθεί ὡς διακομιστής 
Ιπίθιπε!. Ο πρόεδρος της »Κγζοηρ, Ὀθηπίς ἨΜΙπΟο, που ανακοίνωσε τα 
σχέδια της εταιρίας στο συμπόσιο »ἱοοη ΥαἱθΥ 9ραςθ Επεγρήςθ στο 
5αῃ 3058 των ΗΠΑ, ανέφερε ότι σκοπός είναι να ερευνηθεί το κατά πό- 
σο εἶναι δυνατόν να συναρμολογηδούν μικρού μεγέθους δορυφόροι 
στο διάστηµα µε οικονομική μέθοδο. Αν το όλο εγχείρημα πετύχει, ανοί- 
γει ο δρόµος για την κατασκευή ενός εκτεταµένου δικτύου μικρών τηλε- 


πικοινώνιακών δορυφόρων, οι οποίοι συν τοις άλλοις ὃα χρησιμοποιού- 
νται Και για υπηρεσίες [πίειηθ! µέσω κατάλληλα διαμορφωμένων για το 
διάστηµα τεχνολογιών. Στη συγκεκριμένη περίπτωση Όα εφαρμοστεί 
ασύρματη επικοινωνία µε το διακομιστή που Όα εἶναι εγκατεστημένος 
εντός του δορυφόρου, Βασισμένη στα συµθατικά πρωτοκόλλα (ΤΡ/ΊΡ 
του Ιπειπεί, και ὃα μεταφέρονται δοκιμαστικά δεδοµένα, µε σκοπό τη 
διερεύνηση της πιθανής επιτυχίας ενός τέτοιου ργοίθε]. 


Μετά την επιτυχία του “Βἰαϊπα 
ἤιο Βυ]!”, της πρώτης νουθέ- 
λας του »ἱθρήεη Κίπα, η οποία 
κυκλοφόρησε κατ’ αποκλειστι- 
κότητα στο Διαδίκτυο, ο συγγραφέας ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει στο 
Ιπίθηπε! και δεύτερο διήγημα µε τίτλο “Τ6 Ρίαη!’. [ια την ώρα, Βρίσκεται 
στη φάση ψηφοφορίας στο σἷίθ του, όπου το περίπου 0570 των ψηφισά- 
ντων επιθυμεί την κυκλοφορία και της δεύτερης νουβέλας µε συμβολικό 
κόστος Ἰ δολάριο. Η πρόθεση του συγγραφέα εἶναι να παραδώσει δω- 
ρεάν τις πρώτες 5.000 λέξεις του “Τ48 Ρἰαπ!” σε 50.000 επιλεγµένους 
αναγνώστες του, κι αν τους αρέσει, να μπορέσουν να κάνουν ἀονπίοαά 
Και το υπόλοιπο κείµενο, πληρώνοντας τη συμβολική συνδρομή. 

Υπενδυμίζουμε ότι για το “Κἰαίπα (πε Βυ]ἱε!΄” υπήρξαν 400.000 παραγ- 
γελίες στο πρώτο 24ωρο κυκλοφορίας του στο πΙειπεί, µε κόστος 24 
δολαρίων για κάθε “κόπια”. 

ν/νννν,νθρμεηΚίησ.εοπι 


ΑΚΟΜΑ ΜΙΑ ΔΙΚΤΥΑΚΗ 
ΝΟΥΒΕΛΑ 


σπα ΝΕ 


Η 5ἰποίπο[σῃ.εοπῃ υποστηρίζει ότι προσφέρει πρόσθαση 
Ἂν σε 2/5 εκατ. διευθύνσεις μουσικών αρχείων και αρχείων 
βίντεο στο πίθιηθ!, των τύπων ΜΡΑ, Εἰαῃ, ΟυἱεΚΤίπι, Εθ- 
αἰβυαίο, Κεα]γιάθο και ἡΙηάονις Μθαϊα, Η εταιρία φιλοδοξεί 
γα συνεργαστεί µε ειδησεογραφικούς οργανισμούς σε παγκό- 
σµιο επίπεδο, οι οποίοι σκοπεύουν να διοχετεύσουν το ππυ]ἠ- 
πηθαία υλικό τους στο Διαδίκτυο, 

ννννν,ἰποίποβσ[.«οΠῃ 


Μία προσπάθεια ρομαντικών να αναβιώσουν παλιά παιχν/- 
[Ν διο των ὀρθοίυπι, 064, ΡΓ464 ἃ 6128 στα ΡΟ5, όπως τα 
αξέχαστα (για τους “ηλικιωµένους”) «Κοοἱ Ώα7θ, Ας Αίας, 6ἱ 
56ἱ ΥΜΙΙΥ, Βουἱαει Ώαςὴ και Μυθ, έχει προσφέρει αξιοπρόσεκτα 
[ΘπΊαΚες που Όα συγκινήσουντους νοσταλγούς. Στη διεύδυν- 
ση που ακολουθεί 8α Βρείτε Ιἴηκς µε όλες τις σελίδες των 
προγραμμάτων αυτών, απὀ όπου Όα μπορέσετε να τα κατεθά- 
σετε στον υπολογιστή σας και να ενημερωθείτε για τις αναπα- 
λαιωμένες παραγωγές που Όα ολοκληρωθούν στο µέλλον. 
γθπιαἰκες.ν/αχ.πυ/{ἱπίςς. πι] 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ ΕΙΛΗΣΕΙΣ 


Στο προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαµε ένα αφιέρωμα στο κα- 
| ταπληκτικό εργαλείο κατασκευής φωτορεαλιστικών 30 εικόνων 
στον υπολογιστή, ΡΟΥ-Καγ. Η “κοινωνία” του ΡΟΥ-Βαγ έχει δηµιουρ- 
γήσει εκπληκτικές εικόνες που Όα βρείτε στη διεύθυνση: 
Ν/ΝΜΗΡονΓαγ.οΓς. 


Ία οικονομικά στοιχεία του Διαδικτύου παρουσίασαν εντυπώσιακά 
ἨΝνούμερα τη χρονιά που πέρασε. Μία έρευνα που διεξήγαγε το ΓΠα- 
γεπιστήµιο του Τέξας αναφέρει ότι τα συνολικά έσοδα της θιοµηχανίας 
του Ιίθπηθί άγγιξαν τα 925 δισ. δολάρια, ενώ ο τοµέας του ηλεκτρον:- 
κού εμπορίου, ο οποίος διαθέτει την πιο δυναμική παρουσία µε αύξηση 
εσόδων 7276 µέσα στο 1999, έφτασε στα 17] δισ. δολάρια. Τα νούµε- 
ρα αυτά συνοδεύονται από αντίστοιχα εντυπὠσιακή αύξηση των εργα- 

ζομένων στο χώρο, που φτάνουν στα 2,5 εκατ. άτοµα. 


Τελικά, ο μικρός ΠαςΚθι µε το όνοµα Μαῄαβογ από τον Κανα- 

δά, στον οποίο είχαµε αναφερδεί σε προηγούμενο τεύχος, φαί- 
γεται ότι δεν πρόκειται να τη γλιτώσει πολύ φθηνά. Ο ]ὄχρονος που 
συνελήφθη τον Απρίλιο, κατηγορούμενος για επιθέσεις στα σἷϊθ5 
ΟΝΝιεοπι, Υαᾖοο.εοπι, Απιαζοπ.«οπῃ και Βυγιεοπῃ, είχε αφεθεί ελεύ- 
Θερος λόγω του μικρού της ηλικίας του. Όμως το αρμόδιο δικαστή- 
ριο του Κεμπέκ προχώρησε στην απαγγελία κατηγοριών και αν ο 
Μα[αῦογ κριθεί ένοχος, Όα αντιμετωπίσει ποινή φυλάκισης έως 
έναν χρόνο και χρηματικό πρόστιµο έως Φ]. 


Παιδιά δ. Κυβερνοχώρος. Στα 25 εκατ. έφτασε ο αριθµός των 
ΕΝ ποιδιών σπό 2 έως 17 ετών (1) που έχουν πρόσβαση στο ΙΠΙΘί- 
πθί στις ΗΠΑ, από 8 εκατ. που ήταν το 1997. Ακόμη πιο εντυπώσια- 
κή άνοδο, όµως, εμφάνισε ο αριθµός των “μµαμάδων τους” στο Δια- 
δίκτυο. Στην ἴδια περίοδο από τα 4,5 εκατ. έφτασε στα 16,4 εκατ. 
Σύμφωνα µε μελέτες, το 4670 των νοικοκυριών των ΗΠΑ διαθέτουν 
σύνδεση µε το ΙηΙθΓπθ! και αυτό οφείλεται εν πολλοίς στο γεγονός 
ότι ο υπολογιστής (µέσω του οποίου οἱ οικογένειες γνωρίζουν τον 
κυθερνοχώρο) µπαίνει στο σπίτι κατά θάση έπειτα απὀ παράκληση 
τῶν παιδιών. Η συμβολή των εφήθων στην πρόοδο του ΙπίθιῃεΙ... 


Ενώτο 1998 οι πωλήσεις των παιχνιδιών µέσω του Ιπίεππε! απέφε- 


ραν έσοδα ύψους 43 εκατ. δολαρίων, το 1999 αυτός ο αριθµός 
εκτοξεύθηκε στα 425 εκατ. δολάρια [80076 αύξηση]!! Εντυπωσιακό... 


Ρς Μακει( ΗΝ 


Ρί ΕΛΙΕΟ 


Όλα τα νεότερα 


ΟἀιαπιρίοηςΗηἰρ ΜαπΠσΘΥ 
με χρώμα ελληνικό 


το προηγούμενο τεύχος 

είχε γίνει αναφορά από 

τη στήλη 
“Παιχνιδοσκορπίσµατα΄ στο 
επερχόμενο (Παπιρίοησμίρ 
Μαπαφει 00/0] της 9ροης 
Ιπ]θιας/ίνθ. Το παιχνίδι αυτό Όα 
είναι ένα ενδιάµεσο σκαλοπάτι στο 
πέρασμα προς το (ΠαπιρἰοηΗίρ 
Μαπαρε: 4, το οποίο ὃα 
κυκλοφορήσει μάλλον το 2002. Το 
“σκαλοπάτι” αυτό, λοιπόν, δεν ὃα 
είναι απλώς ένα υρἀαίθ της 
καινούριας χρονιάς, µε όλες τις 
μεταγραφές και τις αλλαγές στις 
οµάδες, αλλά ὃα περιλαμθάνει και 
πολλά νέα στοιχεία, που 
ομολογουμένως απογειώνουν το 
παιχγ/δι. Καιρός, όµως, να σας 
εξηγήσω πώς ακριθώς Όα έχουν τα 


γυμναστές. 

9 ἕνα νέο, πλήρες ἰπίειας[ίνε 
σύστημα μεταγραφών, το οποίο ὃα 
περιλαμθάνει όλα τα σηµερινά 
“πραγματικά: στοιχεία. 

9 Όλες τις διοργανώσεις των 
Εθνικών οµάδων, καθώς και 
δυνατότητα ανάληψης από µέρους 
του παίκτη της διαχείρισης της 
Εθνικής Ελπίδων µίας χώρας. 
Επιπλέον, ὃα περιλαμβάνεται το 
Ολυμπιακό τουρνουά. 

9 ἔμφυτο Όαία Εαΐῑοι, ο οποίος 
ὃα επιτρέπει κάθε είδους αλλαγή 
στην ἀαίαθαςθ του παιχνιδιού. Ετσι 
θα µπορείτε ενηµερώνετε το 
παιχνίδι µε όλες τις νέες 
μεταγραφές και να προσθέτετε 
γέους παίκτες. 

9 Ενεργό ανάμειξη των ΜΜΕ 


Ὁ πκοακκαν ο ττττπππππππππαπαπππαπαπααααααντητ! 


| σσος--- 


"δυμα μΕς σόι 


---- ον ο 
Α ταάιο σευοιε γα σνευ α--α--- ο κ ο ταν Όυηγ 


ο ΡδΓΗ5ί51Π ρἰσγίωσ Νιςκ Μ/ήφητ 


Όνε φοοάτ οὐ Όνε Ρε” 


πράγματα και τι Όα περιλαμβάνει 
τονέο(Μ. 

9 Δέκα νέα πρωταθλήματα: 
Ελλάδας, Αυστραλίας, Ρωσίας, 
Κροατίας, Τουρκίας, Ιρλανδίας, 
Βόρειας Ιρλανδίας, Φινλανδίας, 
Πολωνίας και Ουαλίας. ἔτσι͵ 
συνολικά, Όα περιέχονται ούτε λίγο 
ούτε πολύ τα πρωταθλήματα 26 
χωρών [μακράν ο μεγαλύτερος 
έως τώρα αριθµός). 

9 Ακριθή προφίλ και ιστορικά 
στοιχεία για περισσότερους από 
50000 παίκτες, προπονητές και 


ο 20ἶκα Μαρ!ει 


Π φμήους Όηαεηε ος κ. 


{΄Μη Μας Ενοχλείτε” Όα έπρεπε να 
εἶναι η σωστή απόδοση]. Τώρα όχι 
µόνο ὃα διαθάζετε τα σχόλιό 
τους, αλλά θα µπορείτε να 
απαντάτε κιόλας. 

9 Δυνατότητα παιχνιδιού µε 
τυχαίους παίκτες στις οµάδες. 

9 Περαιτέρω Βελτίωση της 
ππαἰο θηρπθ. 

9 Επιπρόσθετα στατιστικά για 
τους παίκτες. Μεταξύ αυτών Όα 
περιλαμβάνονται τα ποσοστά των 
σουτ που Βρήκαν στόχο [επί του 


συνόλου) και των ολοκληρωμένων 


απὀ το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρζς 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κα[ουτοσθεοπηρυρ/θ»5.αΓ 


[οι 


1ο Μννσφες (81/41 ... 
Σε ᾿ 


ΙΟ. Ξεγοεί Βεῦγον (Τοζἴεπηᾶπι) 


νφκκν ἃ αμν 


µεταβιθάσεων [επί του συνόλου). 
Με αυτό τον τρόπο Όα μπορούμε 
να κρίνουμε καλύτερα την 
αποτελεσµατικότητα ενός παίκτη. 

ϱ Εναν “ζωντανό” θαθµολογικό 
πίνακα, τον οποίο Όα Βλέπετε κατά 
τη διάρκεια του αγώνα και ο 
οποίος Όα διαμορφώνεται 
ανάλογα µε τα εκάστοτε 
αποτελέσµατα. 

9 Δυνατότητα πρόσβασης στην 
ποδοσφαιρική ομοσπονδία για τη 

ήτηση της µετάθεσης ενός αγώνα 

ή και για διαμαρτυρία για κάποιον 
διαιτητή. 

9 Νέες φωτογραφίες παικτών 
και σταδίων. 


Όπως και να έχει, αξίζει ένα 


»- -- 


- ---. 
36.74 [λαέ ο) Ισαιπίαη (17 «αρς/4 οδο 
αν -ᾱ- / 


µεγάλο μπράβο στη 5ροή/5 
Ιπ]ειας]ίνθ, η οποία δεν 
επαναπαύθηκε στην επιτυχία του 
τελευταίου «ΛΑ, αλλά προσπαθεί 
έμπρακτα κάθε φορά για τη 
Βελτίωσή του. Εξάλλου, λαμθάνει 
υπόψη και τη γνώµη των παικτών 
µέσω του {οιυπῃ που διαθέτουν. Αν 
µη τι άλλο, τέτοιες ενέργειες ὃα 
πρέπει να αποτελέσουν 
παράδειγµα προς μίμηση και για 
άλλες µεγάλες εταιρίες 
παραγωγής 5οῄννατθ. Τέλος, η 
κυκλοφορία του έχει οριστεί για τις 
10 Νοεμθρίου. Μέχρι τότε το 
µόνο που χρειάζεται είναι λίγη 
υπομονή. 


Προσοχή στη... Μαφία! 


αίία: Της (1 οἱ ἰο»! 

Εάθη είναι ο πλήρης 

τίτλος του νέου Άτα 
Ρ8/σοη 30) αε!ίοπ Φαπιθ που µας 
έρχεται από την Ἰαἰοηςοῇ και 
μεταφέρει στις οθόνες µας την 
ατμόσφαιρα του υποκόσµου του 
1930. Σεκινάτε ως ένας... 
λωποδυτάκος και σιγά σιγά πρέπει 
να γίνετε επίλεκτο µέρος της 
μαφίας. Οἱ ρόλοι που Όα κληθείτε 
να παίξετε για το σκοπό αυτό θα 
είναι πολλοί: εκτελεστές, 
Βοηθητικοί σε αποστολές, 
ριψοκίνδυνοι οδηγοί κ.ά. 
Φέρνοντας εις πέρας τέτοιου 
είδους αποστολές, Όα αποκτήσετε 
σταδιακά σεθασμὀ, χρήµα και 


δύναμη, εντός της “αγκαλιάς” της 
φα[ίθηή Εοπιγ. 

Από ότι φαίνεται έχει δοθεί η 
πρέπουσα προσοχή στην 
απεικόνιση της ατμόσφαιρας της 
εποχής. Όλες οι τοποθεσίες είναι 
πιστές αναπαραστάσεις των τότε 
µπαρ, σταθμών, εστιατορίων, 
αεροδρομίων κ.λπ. Η δε 
απεικόνισή τους γίνεται µε τη 
χρήση της 30 |ησαπί!γ 2” θησηο. 
Τα όπλα που Όα χρησιμοποιήσετε 
δα είναι και αυτά σχετικά µε την 
εποχή, ὃα περιλαμβάνονται δε 
αρκετά μοντέλα που υπήρξαν 
Ιδιαίτερα αγοπητά σε.. εκλεκτά 
µέλη του υποκόσµου. Οι 
αποστολές αριθμούν τις 20, ενώ 


των τον 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΤΗΕ ΙΟΝΘΕΘΤ νΟουΒΝΕΥ (:) 


[ΡΟΝςΟΜΙ 
ΕΙΕΑ 2000 (1) 
(2 κο) ΡΙΜΟΙΑΤΟΝ 
ΝΕΕΟ ΕΟΒ ΞΡΕΕΟΌ: ΡΟΒΗΞΟΗΕ 2000 (”) ὰ 
{ΕΑ ϐΡΟΡΤΟ] ΡΙΜΙΙΑΤΠΟΝ 
ΘΗΑΡΟΝ 6ΟΜΡΑΝΙΥ (5) ... 
[ΕΙΡΟΣ) 5ΤΚΑΤΕΟΥ 
50Ι.ΡΙΕΗ ΟΕ ΕΟΒΤύΝΕ (5) 
[ΑΕΤΙΝΙΦΙΟΝΙ ΑΕΤΟΝ 
ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΝΡΙΟΝΘΗΙΡ 2000 (-) κ 
(ΜΑΟΝΕΤΙς ΕΙΕΙΡΣ] ΡΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 
περιλαμθάνονται και επιπλέον ΑΟΕ ΟΕ ΕΝΡΙΗΕΣ 2 (-) Χ 
ουῦ-αυθε!ς (υπο-αποστολές. (ΜΙΟΒΟΞΟΕΤ 5ΤΚΑΤΕΟΥ 
Ακόμη ὃα πρέπει να ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΣΡΥ νΗ! (-) ὴ 
εξερευνήσετε περισσότερα από [ΕΙΡΟ5] 
12 τετραγωνικά μίλια επί αυβκε 3) 


χάρτου, µε πλήρη εξομοίωση 
των καταστάσεων της Αμερικής 
του 1990. Συνοπτικά, το παιχνίδι 
Θα περιλαμθάνει τα ακόλουθα: 

9 20 βασικές αποστολές, µε 
πολλές υπο-αποστολές: Αν 
εκπληρώσετε τις επιθυμίες του 
Ώοη »αἰἰθή, πλούτος και χλιδή σας 
περιμένουν. Θα πρέπει να κάνετε 
δολοφονίες, να λάβετε µέρος σε 
καταδιώξεις µε αυτοκίνητα, να 
Βρεθείτε στο επίκεντρο 
πυροβολισμών κ.λπ. 

9 Εξερεύνηση περισσότερων 
των 30 τετραγωνικών μιλίων της 
Αμερικής του 1930. 

9 Αληθοφανή περιθάλλοντα, 
που σας θάζουν αµέσως στο 
πνεύμα της εποχής, µε έµφαση στη 


λεπτομέρεια και αναπαριστώντας 
πιστά πραγματικά κήρια. 

9 Χρησιμοποίηση όπλων όπως 
το ΊοΠΊΠΙΥ Όυη (οπλοπολυθόλο], το 
(οἱ! 191 1, το 5δΥΝ πιοαεἰ 27 
Μαοπυπῃ και οι επαναληπτικές 
καραμπίνες. 

9 Περισσότερα από 60 οχήματα 
εποχής µε ρεαλιστικά σα: ρἡγοίς». 

9 Υποστήριξη για ππυ]Ηρίαγει 
παιχνίδι µέσω ΙΑΝ ή Ιπίθηπε!. 
Συνολικά Όα υπάρχουν επτά 
ππυ]ήρίαγει πιοαθς, μεταξύ των 
οποίων περιλαμβάνονται 
ΓΡ εα/Ππιαϊς! και Αιχμαλώτιση 
Σηµαίας. 


[ΑΟΤΙΝΙΦΙΟΝ) 
ΒΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΒΣ (’) 


[ΙΝΕΟΟΚΑΜΕΣ) 


ΑΟΤΙΟΝ 


νά 


ΡΙΜΟΙΑΤΟΝ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
νους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


Α. Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ἡ΄ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
-Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ἄΑΜΕΡ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ/ΛΡᾳ 
1. () ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ 
ΦΟυΒΝΕΥ 
2. (-) ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΦΥ νΙΙΙ 
3. (-) ὑΙΤΙΜΑ 9 
4. (-) ΤΗΕ ΕΟΒΒΙΟΡΕΝ ΟΙΤΥ 


5. (5) ΒΑΙΡυΒ’5 αΑΤΕ 


ΞΤΗΑΤΕΟΥ 
1. (1) ΦΗΑΡΟΝ ΟΟΜΡΑΝΥ 
2. (5) ΛΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 
3. (-) ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5υΝ: 
ΕΙΒΕΞΤΟΗΜ 


4. (-) ΒοαυΕ ΞΡΕΑΗ 
5. (3) ΦΤΑΗΟΒΛΕΤ/ΒΒΟΟΟ ΜΑΗ 


5ΙΜΟύΙ ΑΤΙΟΝ 
Ἱ λος 
2. (-) ΝΕΕΌ ΕΟΒ ΞΡΕΕΟ: 
ΡΟΗΞΟΗΕ 2000 
3. (4) ΒΑΙΙΥ 
6ΗΑΜΡΙΟΝΘΗΙΡ 2000 


4. () ΒΑΙΙΥ ΜΑΡΤΕΗΣ 
5. (2) ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 


ΑςσΤΙΟΝ 
1. (2) 50ἱ.ΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΗΒΤύΝΕ 
2. (5) ΟυΑΚΕ 3 
3. (-) ΜΕΞΣΙΑΗ 
4. (3) υΝΒΕΑΙ. ΤΟΡΗΝΑΜΕΝΤ 
5. (1) ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΗ 4 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. Ε1 2000 
2. ΤΗΕ ΙΟΝΘΕΣΤ ὐΟυΗΝΕΥ 


3. ΝΕΕΌ ΕΟΗ ΞΡΕΕΟ: ΡΟΒΗΞΟΗΕ 2000 


4. ΤΗΕ 5ΙΝ5 
5. ΕυΒΟ 2000 


Ευχαριστούμε τα καταστήµατα Μι[ίταπια και Οοπιρυίεις ἄαπιε 
ΟΙωῦ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του Τορ-». 
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ΠΑΙΧΝΙΔΟΣΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ... 


ἶναι γεγονός πως η σει- 

ρά παιχνιδιών Τοπι5 

Καἰϊάογ, όσο και αν γί- 
γεται κουραστική µε την 
επανάληψή της, θέτει συνε- 
χώς τα στάνταρ στον τοµέα 
των 3γά ρθ/5οη ακἰίοπ-αά- 
νθη!υγθς. Φαίνεται, λοιπόν, 
πως η Κθά 5/ουπι ΕπΙθγναΐη- 


πιθη! Βάλθηκε να αλλάξει 
τα δεδοµένα. Για το σκοπό 
αυτό ετοιμάζει ένα νέο παι- 
χνίδι, το Εγθθάοπι: ΕἰΓ5! Βθ- 
φἰσίαπςθ. Το εἶδος του φα- 
ντάζοµαι πως 8α το έχετε 
καταλάβει. Η υπόθεσή του 
Βασίζεται στις Ρ95/-5θ/θις 
νουβέλες “Εγθθάοπι”’ της 
Άππο ΜεζαΗτογ. Στο παιχνί- 
δι µία εξωγήινη ράτσα (φυ- 
λή) ονόματι ζαΗοπί εισβάλ- 
λει στη Γη και εποικίζει ολό- 
κληρο τον πλανήτη. Όλοι οι 
οργανωμένοι αμυντικοί µη- 
χανισμµοί, οι κυβερνήσεις 


και οἱ κυριότερες πόλεις του 


πλανήτη µας έχουν κατα- 
στραφεί. Οἱ µόνοι εκπρόσω- 
ποι του ανθρώπινου γένους 
που την “έθγαλαν καθαρή” 
είναι όσοι αποφάσισαν να 
προσφέρουν τις υπηρεσίες 
τους στους εισβολείς. Εσείς, 
µε τη σειρά σας, είστε µέλος 


το προηγούμενο τεύχος 

εἶχα γράψει πως α 

Βρίσκατε τα Βραθεία 
της ΕΦ σε αυτή τη στήλη. Μη 
γοµίζετε πως το θέμα ξεχά- 
στηκε και πως δεν 8α τα δεί- 
τε. Το µόνο που έχετε να κά- 
γετε είναι να πάτε στη σελ. 
28 και στη στήλη “Αάνεη- 
{υτο Ὀράα[ε”, όπου γίνεται 
εκτενής αναφορά στα Βρα- 
Βεία της µεγάλης έκθεσης. 


ολλές οι αλλαγές αυ- 

τή το φορά στο δικό 

σας Τορ"ἴθη, µε αρκε- 
τές νέες εισόδους. Φαίνεται 
πως ή Βαρεθήκατε κάποια 
από τα παιχνίδια που δέσπο- 
ζαν για καιρό στην κορυφή 
ή αυτά δεν έχουν από εσάς 
την ανάλογη υποστήριξη. Μη 
σταµατάτε, πάντως, να στέλ- 
γετε τα σχετικά κουπόνια 
που α βρίσκετε σε κάθε τεύ- 
χος του “Ρς Ματ!οΓ”, αφού 
αυτό το Ἱορ Ἱθη διαµορφώνε- 
ται από εσάς και µόνο. 


γα νέο ΕΡΟ ετοιμάζεται 
από τη δίθιγα ονόματι 
Άγεαπυπῃ, ἧ 


από την οµάδα που 


Βρίσκεται 
πίσω απὀ το Εαἰ]ου!. Η ιστορία 


ος 22]κα Μασίθι 


Ερχεταιτο νέο ΝΒΑ 


Πινε 
να γεγονός που δεν 
µπορεί να περάσει 
απαρατήρητο. Κάθε νέα 
κυκλοφορία του ΝΒΑ [νο της ΕΑ 
κεντρίζει το ενδιαφέρον µίας 
μεγάλης μερίδας των Φαπιε:». 
Μετά το καλοκαίρι, λοιπόν, και 


γύρω στον Οκτώβριο αναμένεται η 
Κυκλοφορία του ΝΒΑ ἰίν 200], 
το οποίο υπόσχεται πως ὃα 
περιλαμθάνει πολλές καινοτομίες. 
Ας δούμε, συνολικά, τις θελπώσεις 
και προσθήκες που ὃα 
περιλαμθόνει: 

Σ- Υψηλά πολυγωνικά μοντέλα 
τῶν παικτών και χρήση της νέας 
«γΌεισοση τεχνολογίας για ακόµα 
πιο λεπτομερή πρόσωπα και 
δέρµατα των παικτών, µε σκοπό να 
γίνει το ΝΒΑ [ἶνε 200] το πιο 
ρεαλιστικό παιχνίδι µπάσκετ [μέχρι 
το επόμενο θεβαίως). 

Σ΄ Ακρως ρεαλιστικό 


περιθάλλον σταδίων, το οποίο ὃα 
περιλαμθάνει απἰπιαἰθά πάγκους, 
λεπτομερέστερο πολυγωνικό 
κοινό, µετους ανθρώπους να 
σηκώνονται Και να χειροκροτούν, 
αλλά και να κάνουν κάποιες 
Ιδιαίερες κινήσεις που Όα τους 


επιτρέπουν να ξεχωρίζουν απὀ το 
πλήθος, 

» Βελτιωμένες οη/]ίπθ επιλογές. 
Θα µπορείτε πλέον να 
δημιουργήσετε τα δικά σας 
“κλειστά” οη/ἱπθ πρωτοθλήµατα. 

Σ- Βελτιωμένο Ειαηεβἰσε πιοάς 
Και νέο Ίτας ἱπίθιίαςθ. Θα 
µπορείτε ακόµη, αν θέλετε, να 
ανταλλάσσετε και τις επιλογές των 
ἀταῇ, έχοντας μάλιστα τη 
συμβουλή των 5οου]θι» σας. 
Επιπλέον, οι ανταλλαγές παικτών 
θα µπορούν να επιδράσουν στη 
χημεία της οµάδας. 

}- Νέο σύστηµα βραβείων. 


Ανάλογες των επιτευγμάτων σας 
θα είναι η αναγνώριση και η 
επιθράβευση. 

» Θα συµπεριλαμθάνονται οι 
μεγαλύτερες οµάδες όλων τῶν 
εποχών. Οµάδες όπως οι |.Α. 
ἰακθιςτου 1972, οι Βοσίοη (θ]ήςς 
του 1982 και άλλες ὁ οµάδες- 
πρωταθλήτριες. Καθεµία από 
αυτές θα έχει το πλήρες ρόστερ 
της εποχής εκείνης, εγώ τόσο οι 
εμφανίσεις όσο και τα 
χαρακτηριστικά των παικτών ὃα 
εἶναι ανάλογα. 

Σ Οι προπονητές Όα αντιδρούν 
στον πάγκο ανάλογα µε την 
έκθαση του αγώνα. Θα 
εμψυχώνουν, για παράδειγµα, τους 
παίκτες όταν γίνεται αλλαγή και ὃα 
ανπδρούν στα φαλτσοσφυρίγµατα 
τῶν διαιτητών. 

»- Νέα απἰπια[ίοη και νέες 


κινήσεις τῶν παικτών, ώστε το 
παιχνίδι να γίνεται ακόµη πιο 
αληδοφανές. 

»- Βελτιωµένος ήχος και 
μετάδοση αγώνα, µε περισσότερα 
Και πιο εύστοχα σχόλια. 

»- Ύπαρξη της τεχνολογίας 
΄Ἔαεε ἴη [πθ Οαπιε”, που σας 


επιτρέπει να εισάγετε νέα 
πρόσωπα στο παιχνίδι. 

}- Νέα καρφώµατα που 
“τραθήχτηκαν΄ µε τη μέθοδο του 
πιοϊίοη «αρἰυήπᾳ και µε την 
πολύτιμη Βοήθεια του Κθυίη 
Θαππεῆ [μήπως ὃα είναι στο 
εξώφυλλο του παιχνιδιού;). 

- οουπά(ταςκ µε “δυνατά” 
κομμάτια ταρ και Πἱρ-πορ 
[άλλωστε τα Αμερικανάκια τέτοια 
ακούνε στην πλειονότητά τους). 

Σ- Δυνατότητα δημιουργίας 
γέων παικτών, µε επεξεργασία 
όλων των χαρακτηριστικών τους, 
αγωνιστικών και µη. Πέρα, δηλαδή, 
από τις ικανότητές τους Όα 
µπορείτε να επιλέγετε το ύψος, το 
Βάρος, το χαρακτήρα και άλλα 
στοιχεία τους. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως µέχρι την 
Κυκλοφορία του παιχνιδιού ὃα 


έχουν γίνει όλες οι απαραίτητες 
βελτιώσεις-διορθώσεις της 
έκδοσης του 2000 και 8α έχουµε 
ένα Ιδιαίτερα αξιόλογο παιχνίδι. 
Πάντως, όλα δείχνουν πως 
δύσκολα Όα μετακινηθεί από την 
κορυφή των Πτλὠν του είδους. 


Το Β]αΐχ ἨΠίολ Ῥτο]οσί 
στοιχειώνειτα ΡΟ5 µας 


ην ομώνυμη ταινία 

πιθανότατα τη 

γνωρίζετε. Πρόκειται για 
µία ταινία που άφησε ανάμεικτα 
συναισθήματα στο κοινό που την 
παρακολούθησε [ανάμεσά τους 
και ο γράφων], δείχνοντας την 
αναζήτηση της μάγισσας της 


περιοχής από τρεις νέους. Το 
πλήρες όνοµα του παιχνιδιού, που 
έρχεται από την Ἱεππίπαί Κθαἰ!γ 
δα είναι Βἰαἶτ ΥΙΙΕΙΙ Υοἱ.Ἱ: Κυ!ῖη 
Ραπ και θα συνδυάζει στοιχεία 
τόσο απὀ ας[ίοη όσο Και απὀ 
αἀνεπίυΓθ. [ια τα γραφικά 


χρησιμοποιεί την εποίπε του 


Νοείυη και, φυσικά, 
περιλαμβάνει όλα τα βασικά 
περιβάλλοντα της ταινίας - όπως 
το κακόφηµο σπίτι στο δάσος 
[σηµείο όπου τελειώνει η ταινία]. Η 
ατμόσφαιρά του θα είναι και αυτή 
ανάλογη της ταινίας, Το παιχνίδι 
ξεκινά µε την επιστροφή της 
κεντρικής ηρωίδας στη γενέτειρα 
πόλη της, όπου Βρίσκει τους 
κατοίκους να απαγχονίζουν τη 
Ευς!ίπ Ρατ, κατηγορούµενη για την 
απαγωγή και το φόνο επτά μικρών 
παιδιών. 

Παρέα της θα έχει τον ὀρθεῖτα[ 
Ργοχἰπι!γ 58η5ο:, ο οποίος µπορεί 
γα εντοπίσει την ύπαρξη 
πνευμάτων, φαντασµάτων και 
σκιών και να ειδοποιήσει τον 
κάτοχό του µε έναν δυνατό ήχο. 
Επίσης, η ηρωίδα µας Θα µπορεί να 
αποθηκεύσει στοιχεία και 
πληροφορίες στο [Θεά |ουγπαἱ που 
θα έχει στη διάθεσή της, οι οποίες 


είναι βέβαιο ότι Όα της φανούν 
χρήσιμες στην πορεία του 
παιχνιδιού. Ας δούμε, λοιπόν, 
συνοπτικά τι Όα περιλαµβάνει το 
παιχνίδι: 

Σ- Πολλά απἰπια[ίοης µε ομιλίες. 

Σ Περισσότερες από 1.700 
διαφορετικές σειρές διαλόγων. 

Σ- Εύχρηστα «οπ/τοἰ», τα οποία 
Θα περιλαμβάνουν και ένα 
πλήκτρο που ὃα επιτρέπει την 
αυτόματη περιστροφή κατά 180”. 

- Χαμηλές απαπήσεις 
συστήµατος [ακόµη δεν έχουν γίνει 
γνωστές). 

Σ- Εκπληκτικά ειδικά εφέ. 

Εως ότου κυκλοφορήσει το 
παιχνίδι εφοδιαστείτε µε τα 
απαραίτητα αντικείµενα [σκόρδα, 
σταυρούς, φυλαχτά, βιθλία µε 
ξόρκια κ.λπ.) και περιμένετε να 
νυχτώσει.. ε, να κυκλοφορήσει το 
ποιχνίδι͵ ήθελα να γράψω, αλλά 
µπερδεύτηκα λιγάκι. 
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ΡΙΑΒΙΟ 2 5ΤΕΕΟΣ ΤΕΡΤ 
Από την ΒΙΖζατα 


Η µεγάλη στιγµή πλησιάζει! 


ο Πρωτάκουσα, περίπου δυόμισι χρόνια πριν, ότι η ΒΙἰζζατα ήθελε 
Ὀεία ΙΘ51θις για το Ὠἰαδίο 2, αµέσως συµπλήρωσα τη σχετική αἴτηση, 
χωρίς όµως κάποιο αποτέλεσµα. Πριν από λίγο καιρό δημοσιεύτηκε η είδη- 
ση ότι Όα έκαναν ένα Ρεία Ιε5πο του πιυ]Ηρἰαγθι πιοςθ του παιχνιδιού 
και συµπλήρωσα για άλλη µία φορά τη σχετική αἴτηση. Αυτήν τη φορά 
στάθηκα τυχερός και µε επέλεξαν ὡς Ρεία Ιθ5ἱετ. Χαρά ανείπωτη και 
εμπειρία πολύ µεγάλη, ξεχωριστή. Βλέπετε το Ὀἱαδίο 2, όπως και ο Προ- 
κάτοχός του, σηµαίνει πάνω απ΄ όλα “πώρωση΄. Με άλλα λόγια ο εδι- 
σµός και η δράση στο κόκκινο. 

Όταν αναφερόμαστε στο Ὀϊαδ[ο μιλάμε για ένα από τα κλασικά παιχνί- 
δια στην ιστορία τῶν «οπιρυ!θ; 9απιθ». Εχετε αναρωτηθεί πόσα είναι τα 
παιχνίδια που δημιούργησαν ένα ολόκληρο ρεύμα από ανῄστοιχα εἶοπες 
την τελευταία δεκαετία και ποια είναι αυτά; Είναι λίγα, αλλά όλα τους εἷ- 
ναι “διαμάντια”. Εχουμε και λέμε: Το Μγ5!, που καθιέρωσε τα λεγόμενα 
[κακώς] ρυζζίε αἀνεηίυτε Φαπ;θ, το Ώυπθ 2, που γέννησε τα σύγχρονα 


εἰταίθϱγ 9απηες, το Ίοπηρ Καΐάει, που δημιούργησε τα αντίστοιχα αιζαάθ 
εχρἰογα[ίοη [και όχι αα[ίοη αάνεη!υΓθ) 9απηθ», και το Ὀϊαδίο, που καθιέ- 
ρωσε τα ας[ίοῃ ΒΡΟ5. Το παιχνίδι κυκλοφόρησε το 1997 και έχει πουλή- 
σει µέχρι στιγµής περίπου 2.000.000 αντίτυπα. 

Στις 7 Ιουνίου η Βἰἰζζαιά ανακοίνωσε ότι το Πἱαδἰο 2 πήγε για να γίνει 
“χρυσό” [µε τον όρο αυτό εννοούμε τη δηµιουργία της κεντρικής κόπιας, 
Βάσει της οποίας ὃα δημιουργηθούν όλες οι υπόλοιπες κόπιες του παιχνι- 
διού). Σύµφωνα µε την εταιρία, έχουν ήδη παραγγελίες σε παγκόσμιο επἰ- 
πεδο για ].500.00 ανήτυπαἰ Προσωπικά δεν πιστεύω το νούμερο που δί- 
νουν, καθώς το Βλέπω περισσότερο ως έµµεση διαφήμιση, αλλά αυτό εἰ- 
γαι άλλο θέµα. 

Στις 9 Ιουνίου μού ήρθε ένα αναπάντεχο µήνυµα από την ΒἰιΖζαιὰ, το 
οποίο µου ανακοίνωνε ότι είχα επιλεγεί ὡς “ΒΙἰζζατα”5 Βαἡ]ε.ηθ! 5ἰτθς» Ιθ5] 
Ρεία ραηἱείραη!”. Το 6-πιαί μού έδινε ένα αεσθ»» «οᾷθ που εγεργοποιού- 
σετο 08,5Μ8Β αρχείο ἱηείαίμεχε που κατέβασα από τους 5θ/νθΙ5 που µου 
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πρότειναν. Το λεγόμενο ο]τες» Ι65ἱ περιλάμβανε µόνο έναν χαρακτήρα, 
τον Βα/θαήίαη, Και φυσικά παιζόταν µόνο µέσω του Βαῄΐθ.πε]. Σκοπός του 
Ρεία ΙΕ5! ήταν να ελέγξει τη σταθερότητα των 5Θ/Μθί5 του Βαῄϊε πεί στη 
Βόρεια Αμερική, την Ευρώπη και την Ασία. 

Στο Βἱαῦἰο 2 επιστρέφεις σε έναν σκοτεινό κόσµο που κυριαρχείται 
από διαβολικές δυνάμεις. Ο Ὀἱαδίο, αν και νικήθηκε από έναν ήρωα, 
πρόλαθε και κατέλαθε το σώμα του. ἔτσι, αναγεννηµένος τώρα, προσπα- 
δεί να ενώσει τις δυνάμεις του µε τα αδέλφια του Μθρῄίεἰο και Βααί για 
να κυριαρχήσουν στον κόσµο. Το παιχνίδι περιλαμθάνει 5 νέους χαρακτή- 
ρες:τους Απιαζοη, Ραἰααίη, Βα(ραιίαη, 9ο{ζβΓες» και Νθετοπιαπεςγ.Ο 
καθένας από αυτούς έχει μοναδικές επιδεξιότητες και ικανότητες. Στο 
παιχνίδι ὃα υπάρχουν συνολικά 1.50 ειδικές ικανότητες, µια και κάθε χα- 
ῥρακτήρας µπορεί να αναπτύξει 30 μοναδικές ικανότητες που έχουν όµε- 
ση σχέση µε την κλάση του. Το παιχνίδι περιλαμθάνει επίσης 4 πόλεις και 
πάρα πολλά ἄυπφεοης, πποπα]θήθς, Ιοπ105, οανθηης και εηγρί». Περιέχει 
επίσης περισσότερες από 20 αποστολές (αυθ»!ς) και πληθώρα νέων 
όπλων, τεράτων και ΝΡΓ χαρακτήρων. 

Από ότι µπόρεσα να δω παίζοντας το 5/τθθ! Ι65/, µερικά από τα νέα 
στοιχεία του παιχνιδιού εἶναι τα εξής: 

1. Δεν χρειάζεται πια να κάνεις συνέχεια κλικ πάνω σε κάποιον για να 
τον σκοτώσεις. Αν κάνεις κλικ πάνω του και κρατήσεις το αριστερό πλή- 
κτρο του ποντικιού πατηµένο, τον κυνηγάς µέχρι να τον σκοτώσεις. 

2. Στο παιχνίδι µετακινείσαι µπρος και πίσω µέσω των Ίονη Ροηαἱ 
φρεῖ!. Αυτήν τη φορά όµως έχουν προστεθεί και τα λεγόμενα ΥΝΑΥ- 
ΡΟΙΝΤΙΣ, µέσω των οποίων µπορείς να τηλεμεταφέρεσαι μεταξύ σταδε- 
ῥρών περιοχών. Αυτό το σύστημα έχει κάποια σχέση µε τις ειδικές σκάλες 
που υπάρχουν στο Ὀϊαθίο Ἰ, µέσω των οποίων µετακινείσαι ανάµεσα σε 
συγκεκριµένα επίπεδα. 

3. Πατώντας το πλήκτρο ΑἱΤ µπορείς τώρα πια να δεις όλα τα αντικείµε- 
να που έχουν πέσει στο έδαφος έπειτα απὀ κάποια µάχη ή απὀ το άνοιγμα 
κάποιου «ἶχεε!. Εξαιρετική επιλογή που διευκολύνει αφάνταστα το χρήστη. 

4. Δεν φαίνεται να υπάρχουν πια δρθίὶ γραμμένα πάνω σε βιβλία για 
να τα ανακαλύψεις και να τα µόδεις. Ἰώρα πια τα βιθλία χρησιμεύουν για 
να τοποδετείς µέσα τους τα αντίστοιχα ορθῖς. τσι, ένα Βιβλίό για το οΜΏ 
Ροήαἱ ερεί[ χωράει 20 αντίστοιχα ορθ]ῖς, πιάνοντας µόνο 2 δέσεις στο ἵη- 
γεπίοη/ σου, ανή για 20 που καταλαμθάνουν στο Ὀϊαβίο. Τα ορείἰς τώρα 
πια έχουν αντικατασταδεί από τα 5Κῖὶς που τα αποκτάς ανεβαίνοντας επί- 
πεδο. ΜΛε αυτό τον τρόπο επιλέγεις εσύ αυτά που θέλεις και µπορείς να 
τα ανεβάσεις όσο θέλεις. Η µοναδική αμφιβολία µου για όλα τα προανα- 
φερόµενα στο σηµείο αυτό είναι ότι δεν εἶμαι σίγουρος αν όσα γράφω 
συµθαίνουν σε όλους τους χαρακτήρες, µια και εἶχα τη δυνατότητα να 
παίξω µόνο µε τον Βαγθαήση, που έτσι κι αλλιώς δεν φημίζεται για τις µα- 
γικές ικανότητές του. 

5. Αυτήν τη φορά µπορείς να ΄μισθώνεις” τις υπηρεσίες διάφορων µι- 


σθοφόρων, οι οποίοι σε θοηθούν στις µάχες. Στο 5ἶτθς» Ιε5ἱ μπορούσες 
γα µισθώνεις µόνο έναν τέτοιο χαρακτήρα. Δεν ξέρω αν αργότερα µπο- 
ρείς να προσλαμθάνεις και περισσότερους χαρακτήρες. 

6. Πατώντας το πλήκτρο 6ΤΒΙ µπορείς πια και να τρέχεις αντ µόνο να 
περπατάς, Σαναπατώντας το περπατάς πάλι κανονικά. Φυσικά, αυτό έχει 
επίπτωση στην αντοχή σου. 

7. Μπορείς να φτιάξεις τα δικά σου μαγικά όπλα, χρησιµοποιώντας τα 
6µπῃς που βρίσκεις είτε σκοτώνοντας είτε παίρνοντάς τα από τα διάφορα 
5μήπθς, Απλώς αυτό απαιτεί λίγη εξάσκηση. 

8. Το παιχνίδι περιέχει ένα τελείως αλλαγμένο σύστηµα αγοροπωλησιών. 
Αυτήν τη φορά το σχετικό σύστημα ανοίγει αυτόματα το ἱπνθηίοη) σου και 
το αντίστοιχο του συνομιλητή σου, καταλαμθάνοντας το καθένα από αυτά 
τη µισή οθόνη δράσης. Η αγοροπωλησία γίνεται είτε µέσω των ειδικών 
ἴσοῃ» είτε µε τη µέθοδο του «ταο ἃι άτορ, από το ένα παράθυρο στο άλλο. 

9. Υπάρχουν συγκεκριµένα εἰς οπλισμού, του οποίου αν βρεις όλα τα 
µέρη, έχεις διάφορα Βοπυς (π.χ. Αγείίς Ευις, Αγείίς Όοοίς και Αιείὶς σἱονθ]. 


10. Αν σκοτωθείς, τα αντικείµενά σου δεν σκορπίζονται στο έδαφος, 
αλλά παραμένουν στο πτώμα σου στο σηµείο όπου σκοτώθηκες. Ετσι, 
όταν ξαναγεννηθείς και πας στο σηµείο που σκοτώθηκες, κάνοντας κλικ 
στο πτώμα σου, Όα πάρεις πίσω τα αντικείµενά σου. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού όσον αφορά στις εξωτερικές τοποθεσίες και 
τους χώρους είναι σαφώς καλύτερα από τα αντίστοιχα του Γἰαρἰο. Ως 
πρώτη εντύπωση νομίζω όµως ότι το ΏἰαθΙο 2 υστερεί τόσο στον κεντρικό 
χαρακτήρα του, που αυτή τη φορά δείχνει πιο “χοντροκομµένος” σε σχέ- 
ση µε τα υπόλοιπα γραφικά, όσο και στα γραφικά των ἄυπρθοης που εδώ 
δείχνουν πιο δυσδιάκριτα. 

Στο πιυ]ήρίαγθ; πιοᾶθ εσύ ουσιαστικά µέσω του υπολογιστή σου ελέγ- 
χεις το χαρακτήρα σου Και τους μισθοφόρους. Οι 5επύθ;ς του Βαῄθ.ΝεΙ 
ελέγχουν τα διάφορα τέρατα Και το υπόλοιπο απιπαΠοπ. Ετσι µερικές φο- 
ρές, λόγω |αᾳ, παρουσιάζεται το φαινόμενο εσύ να βαράς σαν τρελός 
Και να µη γίνεται τίποτα. Και ξαφνικά μόλις µετακινηθείς λίγο, οι αντίπαλοί 
σου σκοτώνονται [τότε “περνάνε” όλα τα χτυπήματα που έκανες πριν]! 

Μερικές µάχες δείχνουν δύσκολες, όχι γιατί οἱ εχθροί σου είναι ισχυ- 
ροί αλλά γιατί κατά τα πρότυπα των ΜΙΦΝΙ δ. Μαρίς σού επιτίθενται τώρα 
πολλοί και διαφορετικοί µαζί, Στην περίπτωση αυτή η µόνη δυνατότητά 
σου είναι να κινείσαι συνεχώς, αλλάζοντας δέσεις, µέχρι να τους σκοτώ- 
σεις σιγά σιγά όλους. 

Φυσικά, το ἱπ]είαςε του παιχνιδιού έχει υποστεί το σχετικό λίφτινγκ, 
αλλά δυστυχώς ο χώρος δεν επαρκεί για περισσότερες λεπτομέρειες. Λό- 
γώ των πολλών αλλαγών στον τοµέα αυτό, το Βρήκα πιο δύσχρηστο από 
το Ὀἰαβίο 1, αλλά χωρίς κάποια τραγική διαφορά, 

Το παιχνίδι είναι πολύ εθιστικό. Στο «Ἴτθς» Ιθ5ἱ µπορείς να εξερευνήσεις 
τις περιοχές Εοαυθ Επεαπηρεπ! (όπου και ξεκινάς], βίοοα Μοογ, που περιέ- 


χει και το (ανθ µε ένα 4υπᾳθοη, (οἱα Ριαΐης, που περιέχει το (ανθ µε 
δύο ἄυηπαθοης, και το Βυπίαἱ Οτουπά, που περιέχει τα Μαυςοίευπι και 
(ηγρ! µε ένα ἄυηᾳθοῃ το καθένα. Συνολικά σου αναθέτουν δύο αποστο- 
λές. Η πρώτη απαιτεί να σκοτώσεις όλα τα τέρατα στη σπηλιά που είναι 
στο Βἰοοα Μοογ και η δεύτερη τον Βἰοοὰ Κανε που είναι στο Βυήαί 
τουπα. | αΐζοντας το παιχνίδι µια και έξω, χωρίς δηλαδή να κάνεις αχί 
κάποια φορά, οπότε όλα τα τέρατα ξαναγεννιούνται, ο χαρακτήρας σου 
θα φτάσει στο 7-8 επίπεδο. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα μόλις κυκλοφορήσει το παιχνίδι, 
οπότε ετοιμαστείτε για ένα υπεραναλυτικό τθνίθν,͵ 

Αν τελικά το παιχνίδι είναι όπως το είδα στο σ/τθ5» Ιθ5/, να είστε σίγου- 
ροι ότι ὃα σημειώσει τροµερή επιτυχία. Ασταµάτητη δράση και εδισµός 
στο ανώτατο επίπεδο. Τι άλλο θέλετε; 

του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


5ύΜΜΕΕ ΟΙΥΜΡΙςΣ 2000 
Από την ΕΙΡΟΣ 
ΟΙ Ολυμπιακοί Αγώνες έρχονται! 


Σεπτέμβριος είναι ο µήνας που οι Καλύτεροι αθλητές όλων των χω- 
ρών θα συγκεντρωθούν κάτω από τη σηµαία µε τους πέντε κύ- 
κλους για να συμμετάσχουν στην 27η Ολυμπιάδα. 

Η ΕΙΡΟΡ5 έσπευσε να υπογράψει εξαετές συμβόλαιο µε τη ΔΟΕ, για να 
μεταφέρει στους υπολογιστές µας το ο[ήεία| παιχνίδι των Ολυμπιακών 
Αγώνων. Το εξαετές συμβόλαιο περιλαμθάνει, πλην των φετινών αγώνων 
του Σίντνεϊ, τους Χειμερινούς Ολυμπιακούς του 2002 και 2006 που ὃα γί- 
γουν στη Γιούτα και την Ιταλία αντίστοιχα και, βέβαια, την Ολυμπιάδα του 
2004 που θα φιλοξενηθεί ἀπό τη χώρα µας! 

Για ευνόητους λόγους, η ΕΙΡΟ5 επέλεξε 12 αθλήματα από τα συνολικά 
37 που περιλαμβάνονται στις Ολυμπιάδες. Η επιλογή έγινε µε το σκεπτικό 
το Τελικό αποτέλεσµα να αφορά σε µία ευρεία γκάµα ολυμπιακών αγωνι- 
σµάτων, των πιο χαρακτηριστικών. Αυτά είναι τα: σπριντ 10Οπι, 1 1Οπι µετ' 
εμποδίων, σφυροβολία, ακοντισµός, άλμα εις ύψος, άλµα εις τριπλούν, 
10Οπι κολύμθηση (ελεύθερο), σκοποβολή, καταδύσεις, σλάλοµ µε κα- 
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γιάκ, άρση Βαρών και ποδηλασία, 
Το παιχνίδι ὃα παίζεται µε τέσσερις διαφορετικούς τρόπους: Αιοαάθ 


Μος, Οἱγπιρίς Μοάς, Ηεαά {ο Ηθαα Μοάᾶθ και (οαςβίπᾳ Μοάθ. Στο Α΄ 


εαάθ Μοὰς ο παίκτης [ή οι παίκτες στο ππυμήρἰαγει) αγωνίζεται σε όλα τα 
αθλήματα µε τη σειρά και κατακτά πόντους ανάλογα µε την επίδοσή του. 
Ο παίκτης που ὃα συγκεντρώσει τους περισσότερους πόντους µετά την 
ολοκλήρωση των αγωνισμάτων είναι ο νικητής. Το Οἱγπιρίς Μος είναι 
αυτό που ὃα δώσει στο 9γ4πΘΥ 2000 μακροζωία, καθώς σας επιτρέπει 
να επιλέξετε 12 αθλητές (από έναν για κάδε άθλημα], να τους εκπαιδεύ- 
σετε, να συμμετέχετε σε όλες τις προκριματικές φάσεις (Όρεῃ Ἱταϊ!ς, ἱηνῖ- 
Ιαῄίοης και (Παπιρίοηςβίρς) πριν από τους αγώνες και βέβαια να ολοκλη- 
ρώσετε µε επιτυχία τους Όλυμπιακούς Αγώνες. Για το πάνιο αυτό έργο 
διαήθενται τα λεγόμενα νίηυαἰ γυμναστήρια, όπου Όα πρέπει να ανεβά- 


σετε όσο Το δυνατόν πιο κοντά στο 10076 τα τέσσερα «ἰαήφςς των αθλη- 


τών σας: αντοχή (5ἱαπιίπα], δύναμη [5ἱγθησ!Ώ), ικανότητα [5ΚἰΙ|) και ηθικό 
πιοιαίε). Στο Ηεαά {ο Ηεαά Μος ανταγωνίζεστε οπ/ἵπθ κάποιον φίλο͵ 
διαλέγοντας κάποιον από τους αθλητές που έχετε εκπαιδεύσει και, βέ- 
Βαια, αποθηκεύσει στο δίσκο. Τέλος, στο (οαεβίπᾳ Μοάθ -όπως άλλω- 
στε το λέει και ο ήτλος- αναλαμθάνετε καθήκοντα προπονητή και µόνο, 


µε σκοπό να οδηγήσετε την ομάδα της χώρας σας στα μετάλλια. 

Ας δούμε αναλυτικά τα 12 αγωνίσματα: 

Σπριντ 100πι 

Ίσως το πιο αγαπημένο άθληµα του στίθου. Η ταχύτητα παίζει το µεγα- 
λύτερο ρόλο. Περάστε πρώτος το γήµα του τερματισμού και κερδίστε το 
χρυσό μετάλλιο, σπάστε το παγκόσμιο ρεκόρ κοι µπείτε στη λίστα των 
“αθανότων”. 

110πι μετ’ εμποδίων 

Όπως και το προηγούμενο αγώνισμα, µόνο που εδώ δίνεται το κύριο θά: 
Ρος στο Ππήπᾳ. Προσέξτε πότε ὃα κάνει το άλμα ο αθλητής για να περάσει 
το εμπόδιο, γιαή -μη γελιέστε- ένα λάθος άλμα και.. ξεχάστε την πρωτιά. 

Σφυροβολία 

Αφήστε τη σφύρα, όταν ο αθλητής Βρίσκεται στη σωστή γωνία σε σχέση 
µε το σήθο, ώστε να µην πέσει πάνω στο προστατευτικό δίχτυ. Αν δεν τα 
καταφέρετε µε την πρώτη, έχετε ακόµη δύο προσπάθειες στη διάθεσή σας. 

Ακοντισµός 

Τα δύο πράγματα που πρέπει να προσεχθούν είναι η ταχύτητα προσέγ- 
γισης του αθλητή και -κυρίως- η γωνία άφεσης του ακοντίου. Αν αργήσετε 
να αφήσετε το ακόντιο, ο αδλητής Όα πατήσει τη λευκή γραµµή και η βο- 
λή δα εἶναι άκυρη. Αν βιαστείτε, Όα χάσετε πολύτιμα µέτρα από τη συνο- 
λική απόσταση Βολής. 
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Άλμα εις ύψος 

Πανύψηλοι αθλητές που προσπαθούν να πηδήξουν πάνω από το µπό! 
τους, Πάλι το Ηπήπρ είναι ο κρίσιµος παράγων, Πατήστε το πλήκτρο του 
άλματος στο σωστό σηµείο και λυγίστε την πλάτη, έτσι ώστε ο αθλητής να 
περάσει πάνω από τον πήχυ, ούτε κάτω από αυτόν, ούτε πάνω σε αυτόν, 

Άλμα εις τριπλούν 

Αναπτύξτε τη μέγιστη ταχύτητα πριν από τη λευκή γραµµή και προσέξτε 
ώστε τα δύο άλµατα, πριν από τον τελικό στο σκάµµα, να γίνουν µε τη 
σωστή γωνία. Προσμετράται η καλύτερη από τις έξι προσπόθειες. 

100πι κολύμβηση 

Κάνετε δύο περάσματα στην πισίνα ολυμπιακών διαστάσεων [50πη]. 
Κρίσιμο σηµείο η περιστροφή του κολυµβητή στο µέσο της διαδροµής.Ο 
παίκτης που Όα πατήσει το πλήκτρο ακριθώς την κατάλληλη στιγµή και 
ὃα καταφέρει να κρατήσει το σωστό ρυθμό είναι ο νικητής. 

Ποδηλασία 

Ἶρεις ποδηλάτες σε κάθε οµάδα τρέχουν από τρεις γύρους ο καθένας. 
Εκτός από την ταχύτητα, προσοχή πρέπει να δοθεί στις “γραμμές” που ακο- 
λουθούνται στην πίστα, ώστε στις καµπές να µη χάνονται πολύτιμα µέτρα. 

Σκοποβολή 

Ο αδλητής στέκεται στη Βάση και προσπαθεί να πετύχει τους δύο στό- 
χους που κινούνται απὀ αντίθετες κατευθύνσεις. Τούτο επαναλαμβάνεται 
8 φορές, σεισάριὃµες Βάσεις. Το κόλπο Βρίσκεται στον υπολογισμό της 
ταχύτητας κάθε στόχου. 

Άρση Βαρών 

Ογκώδεις αὈλητές που προσπαθούν να σηκώσουν πάνω από το ύψος 
του κεφαλιού τους βάρος ίσο µε εκείνο τριών ανεπτυγµένων ανθρώπων. 
Ελέγξτε τη δύναμη έως ότου του θάρος φτάσει στο ύψος του στήθους. 
Από εκεί και πέρα δώστε τα όλα, για να καταφέρει να περάσει το ύψος 
του κεφαλιού. 

Καταδύσεις 

Βουτήξτε απὀ Βατήρα ύψους ]0πι στην πισίνα, κάνοντας όσο το δυνα- 
τὸν περισσότερα “ακροβατικά΄ πριν φτάσετε στην επιφάνεια του νερού. 
Βαδμολογείστε (µε άριστα το 10) µε θάση το πλήδος, τη δυσκολία και 
την τελειότητα των ελιγμών. 

Σλάλομ µε καγιάκ 

Κατεθείτε τα νερά ενός ορµητικού ποταμού, περνώντας ανάµεσα στις 
σημαιούλες. Προσοχή γισή για κάθε λάθος πέρασμα, προστίθεται χρονι- 
κή ποινή στην επίδοσή σας. Δεν έχει σημασία πώς ὃα περάσετε ανάµεσα 
στα σηµαιάκια, αρκεί να το κάνετε. 

Το παιχνίδι αναμένεται στη χώρα µας µέσα στον Ιούλιο και, βέβαια, η 
όλη προσπάθεια της ΕΙΡΟ»5 αποκτά ξεχωριστό ενδιαφέρον, λόγω της επι- 
κείµενης Ολυμπιάδας του 2004, στην οποία Όα έχουµε την ευκαιρία να 
αγωνιστούμε µέσα απὀ τους υπολογιστές µας. 

του ΏεγθΚ αεία Ευεπ/ε 


ΤΗΑΝΡΟΚ 
Από την ογνοοα 
Πθεγίαη ουη αλά... γερμανικά 


Τ ην ογΜοοά τη γνωρίσαμε από το πολύ χιουμοριστικό, αλλά όχι διαί- 
τερα πρωτότυπο ΄Α[εη Ναῄίοης”. Η νεότερη προσπάθεια της εται- 
ρίας στα παιχνίδια ΚΤ5 ονομάζεται Τηαπάοι, αφορά σε µάχες σε άγνω- 
στους πλανήτες και δεν περιλαμθάνει το χιούμορ του Αίἴεη Ναῄοης, κα- 
Βώς πρόκειται για ένα καθ’ όλα σοβαρό και “θαρύ” «ἰταίθαγ, που όµως 
προσπαδεί να ξεφύγει από τη ρετσινιά της έλλειψης πρωτοτυπίας. 

Πριν από αρκετά χρόνια, µία επιθετική φυλή, οι Θοἶταίῃς, άρχισαν να 
εππίθενται σε γειτονικούς γαλαξίες µε σκοπό την πλήρη επικυριαρχία. Η 
τρομακτική πορεία τους τελικά δεν ολοκληρώθηκε, καθώς µία στρατιωτ:- 
κή συμμαχία, η επονομαζόμενη ΄Α[απος οἱ Ανατθς” ή ΄Άγθς”, στάθηκε 
εμπόδιο στις επικυριαρχικές Βλέψεις τους, κατατροπώνοντας στην κυριο- 
λεξία τους (Οοταίῃ». Ἰώρα όµως που τα χρόνια πέρασαν ειρηνικά, τριγµοί 
στο εσωτερικό της συμμαχίας άρχισαν να δημιουργούνται, καθώς η αλ- 
λοτινή φιλία µεταξύ των φυλών μετατράπηκε σε µίσος. Ετσι, οι αψιμαχίες 
αρχίζουν και πάλι, ενώ κάποιοι περισσότερο ροµαντικοί επιδιώκουν την 
επανένωση της Αἴϊαποε οἱ Ανατ. Πρωτότυπο; Μάλλον όχι µέχρι στιγ- 
µής... Ποια είναι όµως η εικόνα του παιχνιδιού στους υπολογιστές; 

Στον τοµέα των γραφικών έχουµε να κάνουμε µε έναν εξαιρετικά ποιο- 
τικό τίτλο, όπου έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή στη γραφική απόδοση του 
πεδίου της µάχης και των αντίπαλων μονάδων, αν Και δεν μπορούμε να 
πούμε ότι εµφανίζεται κάποιος ριζοσπαστισµός στο σχεδιασμό. Υποβλητ- 
κός ο φωτισμός, εντυπωσιακά τα εφέ των εκρήξεων και των θολών, αρκε- 
τά αληθοφανής η απόδοση του περιθάλλοντος, Δυστυχώς, δεν μπορούμε 
να πούμε ακριβώς τα ἴδια για τον ήχο, όπου, ενώ δεν λείπει τίποτε και 
όλες οι ενέργειες συνοδεύονται από τα αντίστοιχα ηχητικά εφέ, είναι φα- 
νερή η έλλειψη έµπνευσης, χωρίς ὠστόσο και εδώ να απουσιάζει η ποιό- 
τητα. 


Τι εἶναι όµως αυτό που χαρακτηρίζει ένα καλό «Ιταίθαγ; Μα τι άλλο... η 
στρατηγική. Εδώ λοιπόν το Τπαπαοι αφήνει πολύ καλή γεύση. Το Αἱ των 
μονάδων -από τη σύντομη επαφή που είχαµε µαζί του- φαίνεται Ιδιαπερα 
προσεγµένο, διότι αφ’ ενός αυτές δεν κάθονται µε σταυρωµένα χέρια 
όταν φίλιες δυνάμεις θάλλονται από τον εχδρό, αλλά ανταπαντούν µε δι- 
κά τους πυρά, και αφ’ ετέρου δεν “κουτουλάνε” στα εµπόδια που ὃα 
Βρουν στο δρόµοτους, επιλέγοντας τις σωστές εν γένει διαδρομές, αν 
και παρατηρήθηκαν δυσκολίες όταν αρκετά υπῖ! επιχειρούσαν να περά- 
σουν απὀ κάποιο στενό πέρασμα, χωρίς ὠστόσο κανένα από αυτά να χά- 
γεται στο πουθενά. Το πλήθος των μονάδων και των κπρίων είναι επαρκές 
και µε σχετικά καλή ποικιλία, µε αρκετές δυνατότητες υροιααϊπα, χωρίς 
όµως να ξεχωρίζει από το µέσο όρο των υπόλοιπων ΕΤ5. Το Ιδιαίτερο χα- 


ον. Ἡ α -ι 
1ΡΗΕΝΙΕ 
-... 


ον 
.. 


ρακτηριστικό όµως του Τηαπαοι, που του προσφέρει κάποια µορφή πρω- 
τοτυπίας, εἶναι το διπλωματικό κομμάτι, όπου οι παίκτες «επιλέγοντας την 


κατάλληλη τακτική: µπορούν να οργανώσουν συμμαχίες ενάντια στον Κοι- 
γό εχθρό. 

Αφήσαµε για το τέλος το χειρισμό, όπου το Τπαπαογ παίρνει πολύ καλή 
Βαθμολογία. Ιδιαίτερα εύχρηστο, µε όλες τις ενέργειες να µπορούν να γί- 
γουν µέσω του ππου5ε, το οποίο όµως αδικείται απὀ το “μουντό” αἱδρίαγ 
που πιθανώς να μπερδέψει ορισµένους παίκτες. Ενα Ιδιαίτερα καλό χαρα- 
κτηριστικό εἶναι η δυνατότητα που δίνεται στον παίκτη να οργανώσει 8 
ξεχωριστές οµάδες µονάδων, επιλέγοντάς τες και συνδέοντάς τες µε ένα 
από τα 8 αντίστοιχα πλήκτρα του αἱδρἰαγ. ἔτσι, µπορείτε να οργανώσετε 
οµάδες αναγνώρισης µε ελαφρά οχήματα, µεικτές οµάδες κρούσης ή 
λες Βαρέων αρμάτων και να τις ελέγχετε ξεχωριστά στη µάχη. 

Δεν ξέρω αν τα προαναφερόµενα τράθηξαν την προσοχή των φίλων 
των ΕΤ5 παιχνιδιών. Το σίγουρο είναι ότι οι πρώτες εικόνες δείχνουν ότι η 
προσπάθεια της οὐλοοα είναι αξιοπρεπής. Επιφυλασσόμαστε µέχρι να 
έρθει η ολοκληρωμένη έκδοση και στη χώρα µας, οπότε ὃα επανέλθουµε 
µε πλήρες γενίθν’.. 


του Πέτρου ον 
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Αάνεπέιωε ἕ. 
Ευ Δε 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινόκη 


Στο προηγούμενο τεύχος παρουσία- 
σα τα παιχνίδια που ήταν υποψήφια 

σε µία σειρά από κατηγορίες για να 
κερδίσουν τα θραθεία Β65! οἱ Ε9. Και όχι µόνο 
αυτό, αλλά προχώρησα και σε µερικές εκτιµή- 
σεις για το ποια παιχνίδια Όα κερδίσουν στις 
πιο Βασικές κατηγορίες της μεγαλύτερης σε 
όλο τον κόσµο έκθεσης παιχνιδιών, και όχι µό- 
γο. Επειδή, τελικά, τα βραθεία αυτά ανακοινώ- 
Βηκαν, ας τα δούµε κατά κατηγορία, υπενθυµἰ- 
ζοντας ότι όσοι έχετε πρόσβαση στο Ιπίθπιε! 
µπορείτε να δείτε αναλυτικά τους τελικούς νι- 
κητές στη διεύθυνση ΠΗρ://ΝνΜ.Θ2αν/ατας. 
οοπη/νἠπηΙπή]. χουμε και λέμε, λοιπόν. 


Βος! οἱ 5ου": 
1. ΒίαεΚ δι /ΠΙΙε [οπῄθαά 5ἱυαἱος/Εἰθε]τοπίς 
Αήςγια ΡΟ) 
2. |6ἱ Οἠπά Κααῑο (58ᾳᾳ για το Όγθαπισας!) 


Βοε! Οἠρίπαί 6απιο; 
1. ΒίαεΚ δι Υ/ΠΙΙ8 [ιήοπίιθαα 51υαἱος/Εἰθςἰτοπίς 
Αής για Ρ6) 
2. 5ἱοπια [βεῖϊς 
Επἰθηαἰηπιθη!/Μἰετοσοβ για ΡΟ] 


Βο5! 6απιο, Ρ6;: 
1. ΒίαεΚ δ. ΥΥῃ:6 (ἱἱοηίιθαά 5υ- 
ἀῑος/Εἰθεἰτοπίς Αη/5) 
2. Ηαἱο (Βυποίθ 5οῄν/σγε) 


Βθ5ἱ 6απιο, (οηφοἰθ: 
1. ὴ8ἱ Οήπά Κααϊο (586α για το 
Ώπθαπιας!) 


5τυρ!Ό ΙΝΝΑΡΕΗΣ της ὐΡί5οβ. 


2. (οηΚθγ Βαά Ευ Ώαγ [βαιθ Ι14/ΝΙπΙεηάο 
για το Νἰπίθπαο 64) 


Βος/ Ροηἱρ]νογαί/Ηαγάννατο, Ρ6; 
1. ηγϊαϊα Θ6Εοιεε 2 (ηγΊάϊα] 
2. Ψοοάοο 5 9900 (34/χ] 

Βος! 


Ροηἱρηογαί/Ηαγάννατο, (οηφοἰο; 
Ἱ. Χδοχ (Μἰογοςοῄ] 
2. Ὀτθαπησαςί Ματαας [58ᾳᾳ) 


Βοε! Ααΐοη 0απιο: 
1. Ηαίο (Βυποίθ 5οῄναιθ για ΡΟ) 
2. Βείυτη 1ο (α51/θ ΥΜοἱ/θηςΙθίη (Θταγ Μαι 
[πίθγας/ίνε/Αεἠνίςίοη για ΡΟ] 


Βο5! Ααίοπ/Αἀνοπίυτθ 0απιο: 
1. Εεοαρθ [τοπι ΜοηΚεΥ |σίαπα [ἱυςσδΑης Εη- 
Ιθηαἰηπιθη! για ΡΟ) 
2. Οπίπιυσῃα ΥΜαήοτα» (ζ«αρεοπι για 
Ριαγ»ια[ίοη 2) 


μα 
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Βοε! Εᾳ/ήήπᾳ Θαπιο: 
1. Ὀήπιοίε Βρηᾳ «ΙαπιρίοηςΜίρ 
[Απεῄνοι/(πανθ για το Ότθαπηκα»!) 
2. ΊεΚκθη Ίσο Ἰουπιαπιεη! (Ναπιο 
για το ΡΙαγ»Ιαῄοη 2) 


Βοε! ΡΟ: ' 
1. Νενεπήπίει ΝΙΟΡΙς (Βίοννατθ/Ίη- 
γαβς 
2. Ώυπρεοη 5ἱ608 (Οα5 Ρονειθά 
Θαπηθς/Μἰετοδοβ για ΡΟ) 


Ὃ.ω πι πι κ” αν ----- 
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ὅαπιο: 


Βο5! Βαεΐπᾳ 
1. Νθθα {οι ὀρθθα: Μοίοι (1Η [ΕἰθεΙτοπίς Αης 
για Ρς] 

2. Όταη Τυήπιο 2000 [ΡοΙγρΏοηγ 
Ριρίιαι/Φοηγ για το Ρἰαγ»/αῄοῃ 2) 


Βο5/ δἱπιυ]αοη 6απιθ: 
1. Μθε]απίοι 4 (Μἰετοοβ για ΡΟ) 
2. [τθείαηεοι (Οἱοίἱαἱ Αηνί/Μἰετοσοβ για ΡΟ) 


Βο5! 6ροης 6απιο: 
1. Λαἀαεπ ΝΗ. 200] [ΕἰθεΙτοπίς Αής για το 
Ραγδια[ίοη 2] 
2. Ίοηγ Ηαν/κ Ρτο 5Καίει 2 [Νενθιοβ/Αε!νί- 
σἴοῃ για το Ρ]αγσΙα!ἰοπ] 


Βος! 5Ιταίοσγ ὅαπιο: 
1. Βίαεκ δι ΥΠΙίΕ ([ἱοπήεσά 5ἱυάϊος/ΕἰθεΙτοπίς 
Αη» για Ρς) 
2. ὙΜατεταβ ΙΙ! [ΒΙἰζτατὰ Επιεηαἰηπιεη! για ΡΟ) 


β65! 6απιο: 
1. 5απισα ἆθ Απιίᾳο (586ᾳ για το Ώπθαπηκας!) 
2. ὀροςο (μαπεἱ 5 [5θᾳα για το Όγθαπηςας!) 


Βο5! Οηίπο 
1. Νενεπνήηίθι Να): (Βίον/ατε/Ἰηίθηραγ για 
κο 


2. Απατεῇγ ΟπΙίπθ (Ευπεοπῃ για Ρ(] 


βροείαἰ ΟοπιπιοπάαΗοη {ου 
1. Μθίαἱ 08α: 5οἵιὰ 2: 5οη5 οἱ ΙΙρθηγ {Κοπα- 
πιὶ για το Ρίαγ»]α[οη 2) 


Και τώρα τα δικά µου σχόλια για όλα 
αυτά, Εγραφα στο προηγούμενο τεύ- 

χος ότι το ΒΙΑ(Κ ἃς ΥΝΗΙΤΕ μάλλον 
ὃα κερδίσει τους Πτλους του καλύτερου παιχνι- 
διού, αλλά και του πιο πρωτότυπου παιχνιδιού 
της χρονιάς. Επεσα µέσα και στα δύο, Φυσικά, 
το εν λόγω παιχνίδι κέρδισε και τα θραθεία 
του πιο πρωτότυπου και του καλύτερου σ/τα[ε- 
9Υ. Τα πήρε όλα [4 βραβεία εἶναι αυτά) και 
έφυγε, που λένε. Συγγνώμη, Γιώργο, (στο φίλο. 
μου τον Μαραγκουδάκη απευθύνοµαι), αλλά 
πρέπει κάποια στιγµή να δοκιµόσεις και κανένα 
ὀλλο εΙταίθᾳγ 9απιό εκτός από τα ήαπταῇ. Εἰ- - 
ναι καιρός πια. Προτού προχωρήσω όµως, ὃα 
σταθώ λίγο στο δημιουργό του μοναδικού αυ- 
τού πα 


ρίφηµος Ρε[ετ Μοἰγπευχ, ένας εκπληκτικός δη- 


ύ. Πριν απὀ τέσσερα χρόνιαοπε- 


-- ο ΄ κονσόλες. Φυσικά και δεν εἶναι τυ- 


Ν 


ΤΗΕ ΕΙΡΕΕ 5ζβοΟι5 3: ΜΟΕΡΒΟΝΝΙΝΟ 


της Βεῄιεσάα 5οΗννογίς 


µιουργός, έφυγε από την Βυ]ίτοα για να δηµι- 
ουργήσει τη ΙΙοπῄεσα 5ἱυα[ο». Εκτοτε ελάχιστα 
εἶχαμε ακούσει γι αυτόν. Τελικά, τέσσερα χρό- 
για αργότερα παρουσίασε αυτό που όλο αυτό 
το διάστηµα σχεδίαζε, το εντυπωσιακό Βἰαεκ ἃι 
ὙΜῃήΕ. Του αξίζουν συγχαρητήρια για τη Όαυ- 
µάσια Ιδέα του, αλλά και για την επιµονή του. 


Έπεσα όµως µέσα και στο ότι το ΗΑ- 
ΙΟ 8α ϐγει το καλύτερο αε!ίοῃ 
Φαπιεἰ Λέτε να έχει έρθει ο και- 
ῥός να παρατήσω τα αἀνεηίυΓες και τα 
ΒΡΟ5 και να το ρίξω στα σἱταἰθοίθ» και τα 
ααἴἴοη 9απηες; Πλάκα θα είχε, αλλά δεν αλ- 
λάζῳ μυαλά µε ήποτα. Πάντως, επαναλαµ- 
Βάνω ότι το ΗΑΙΟ µε εντυπωσίασε πολύ. 


Τελικό, το είχανε από δω, το εἶχα- 
γε από κει, κατάφεραν να Βγά: 

λουν πρώτο στην κατηγορία των 
Αςἰίοπ/Αανεπίυτε Θαπῃθ το ΕΦΟΑΡΕ ΕΟΟΜ 
ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡΙ Σιγά τα αυγά. Προσωπι- 
κά πιστεύω ότι το έκαναν μόνο και µόνο 
επειδήη συγκεκριμένη σειρά είναι η πρώτη 
στις προτιμήσεις των αναγνωστών τους και 
δεν μπορούσαν να κάνουν αλλιώς. Βλέπετε, 
έχει και το Βόψιμο τα ὁριά του. Ωστόσο και 
µόνο το γεγονός ότι δεύτερο ήρθε το Οη- 
ἴπιυσῃα γΜαήοιας γατο ΡΙαγ»Ιαίίση 2 δείχνει 


σε ποιο επίπεδο. πήμησης έχουν τη συγκεκρι- 


οπές Εώς και Καεΐπα 
πε βγήκαν παιχνίδια από τις 


χαίο, απλώς πιστεύω ότι αποδεικνύεται τελικά 


ότι κυρίως στς δύο αυτές κ κατηγορίες οἱ κον- 
σόλες έχουν δείξει τη µεγαλύτερη δὐ 


σόλες 


ους. Ε εντάξει, µη φωνάζετε, ἅντε και στα 


---- 
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5. Ἱπ]θήαςς και το γεγονός ότι 


οι οσον ----- -- ----- «--- αν -ο-- -----ᾱ----ι 
πα : : 


Ρἰαήοππ 9απῃες - ας είναι καλά ο 
Μαῄο. 


Καλύτερο ΕΡΟ θγήκε τε- 
λικά το ΝΕΥΕΕΥΜΙΝΤΕΕ 

ΝΙΟΗΤς. Οχι, δεν πανηγυ- 
ρίζω, γιαή το είχα προτείνει µαζ! µε 
τα ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΕΕ: ΚυΙΝ5 ΟΕ 
ΜΥΤΗ ΡΑΑΝΝΟΕ καιτο ΒΑἰΡυΚ’5 
ΟΑΤΕ 2. Οταν προτείνεις τρία παι- 
χνίδια είναι και λίγο ξεφτίλα να µην 
πιάσεις κανένα απὀ αυτά. Εντύπωση, 
πάντως, µου έκανε το γεγονός ότι 
δεύτερο ήρθε τελικά το Ώυπαθοη 
5ἱθᾳθ. Ας είναι καλά η Μἰετοσοῇ. Τέ- 
λος πάντων. 


Καλύτερο Οη-Ιπθ Μυ]Ηρἰαγθι Θαπιε 
[α] το ΝΕΥΕΑΥΥΙΝΤΕΕ ΝΙΟΗΤ5Ι Εδώ έπε- 

σα τελείως έξω. Εγώ προέθλεπα τα 
ΑΝΑΕ{ΗΥ ΟΝΙΙΝΕ της Ευπεοπῃ, που ήρθε δεύ- 
τερο, και Η(ΤΙΜΑ ΜΟΡΙΟ» ΟΝΙΗΝΕ: ΟΒΙΟΙΝ 
της Οήἠσίπ 5γ5ίεπις/ΕἰθεΙτοπίς ΑΠ5, που δεν πή- 
ρε Τίποτα. Ας σταθούμε όµως στους λόγους 
που οδήγησαν την επιτροπή στη ράβευση του 
Νενεπνϊπίθι ΝΙΘῃΙ5. Λένε λοιπόν ότι µέτρησε 
πάρα πολύ το γεγονός ότι η εμπειρία του παι- 


ον" 


Ρευ5 ΕΧ της Εἶάος 


χνιδιού δυμίζει πάρα πολύ τα “ρθη απα ραρθ; 
οβοσίοῃς΄. Αυτό το γεγονός σε συνδυασμό µε 
τα εξαιρετικά 30) γραφικά του, το εξελιγμένο 
(ζεται στην 9η 
έκδοση των ΑδίΏ κανόνων, το καθιστούν το 
απόλυτο παιχνίδι για τους φίλους των οη-1πθ 
ΚΡΟ5. Πάντως, ότι και να λένε, παιχνίδι όπως 
το ῦΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ δεν υπάρχει. Όλοι οι ειδι- 
κοί, τελικά, αναγνωρίζουν ότι πρόκειται για το 
κάτι άλλο, τον πιο πλήρη και εντυπωσιακό κό- 
σμο που έχουµε δει στα (ΡΡΟ5. Στο επ 

τεύχος Όα δούµε αναλυτικά το ὑιτινα ον 


το. ΗΝΕ: ΑΕΝΑΙΡΦΑΝΕΟΕ. 


Έαπιε έθγαλαν το 9ΑΜΒΑ ΡΕ ΑΜΙ- 


ο Τέλος, καλύτερο ΡυζζΙΘ/Τήνία/Ραήοι 
60 ματο Ὀπθαπκαν Όπως έγραφα 


ι 


και στο προηγούμενο τεύχος, Και µόνο το γεγο- 
γός ότι τόλµησαν να θάλουν το ΜΥΣΊ ΙΗ: ΕΧΙΙΕ 
στην κατηγορία αυτή δείχνει το κόμπλεξ τους 
µε το συγκεκριµένο παιχνίδι, που τονίζω ότι έχει 
πια ξεπεράσει τα 10.000.000 ανήτυπα, γεγο- 
γός ανεπανάληπτο στην ιστορία των οοπηρυ!εις 
ᾷαππες, και όχι µόνο. Απλώς δικαιώθηκα στην 
εκτµησή µου ότι το εγέταξαν στην κατηγορία 
αυτή, διότι απλώς ήθελαν να το θάψουν. Δεν 
ξέρω, Βέβαια, αν οι άνθρωποι της ΡΙθ5Ιο οἵυ- 
αἰος θα κατορθώσουν τελικά να αναπαράγουν 
την εκπληκτική ατμόσφαιρα των Μγ5Ι/Αίνθη, 
αλλά όχι και να το θάθεις µόνο και µόνο επει- 
δή πρέπει να δικαιολογήσεις τη Θέση σου ότι 
τελικά το Μγ5! είναι η "ανωμαλία στα «οπιρυ!θ: 
6απιες”, όπως έχουν γράψει στα περιοδικά 
τους μερικοί από αυτούς! 


Αγοραπώλησιών συνέχεια. Η Τήυ» |η- 
[α] Ιειας!νθ αγόρασε ακόµη 676 των µε- 

τοχών της Υἱτοίη ΙπΙεγαςἠνθ και τώρα 
πια ελέγχει το 56, ] 36 Το άλλο 43,976 ανήκει 
στην ΙηΙετρίαγ. Την ίδια περίπου στιγµή ανακοι- 
γώθηκε ότι το 9απῃθς αϊνίσίοῃ της ίπιοη δι 
5εβυ5!θ; πωλείται. Η 5υπάαγ ΤεἰθοταρΏ σναφέ- 
ρει ότι η αξία της εταιρίας υπολογίζεται στα 
750 εκατομμύρια δολάρια. Να δούµε ποιος 

και αν την αγοράσει. 


Να µία είδηση που δείχνει τη 

µεγάλη κρίση που περνούν τα 

εοπηρυ/εί 4απῃε, Ο Ρείει 
Μοἰγπευχ και η οπβθαα 9ἰυαϊος που 
δημιούργησαν το ΒΙΑΟΚ ΑΝΟ ΝΝΗΙΤΕ, 
ανακοίνωσαν ότι τελικά Όα σταµατή- 
σουν να ασχολούνται µε τα Ρζ5 και από 
δω και πέρα Όα ρίξουν όλο τους το θά- 
ρος σε παιχνίδια νέας γενιάς για τις Κου- 
σόλες. Είπατε τίποτα; 


Τελικά, όλη αυτή η συζήτηση 
για τη Βία στα «οπιρυ!θ; 
ᾳαπιες άρχισε να έχει τον 
αντκτυπό της. Αρκετές αμερικανικές 
εταιρίες, που έχουν διάφορες αλυσίδες 
“λιανικού εμπορίου”, προθληµαήζονται για ΤΟ᾽ 
αν πρέπει να πωλούν παιχνίδια που έχουν χα- 


ρακτηριστεί ως ακατάλληλα για ανηλίκους λό- 


γω του Βίσιου περιεχοµένου τους. Στο πνεύμα 
αυτό µία από τις μεγαλύτερες αλυσίδες στην 
Αμερική, η Μοπίςοπιεη ὙΝατά, δήλωσε ότι απὀ 
και πέρα στα 250 καταστήματά της, που εἰ- 
γαι απλωμένα σε 32 πολπείες των ΗΠΑ, δεν 
θα πωλούνται παιχνίδια που είναι έχουν χαρα- 
κπηριστεί κατάλληλα µόνο για ενηλίκους. Αµέ- 
σως µετά, µε µία ανακοίνωση στο ἴδιο ακριθώς 


πνεύμα, ακολούθησε η τεράστια αλυσίδα κα- 


Φθαι5 µε 860 καταστήµατασης 
ΗΠΑ. Λέτε να αλλάδει κάτι στο χώρο των «οπη- 
ρυ]θι 0απιθς; Προσωπικά το βλέπω πολύ λο 


µόγιαδιάφορουςλόγυς 


«ἶ. ἆ ο 
ΝΕΟ ΛΙΑοΙ ΕΝ 


ΒΙΣΙΕΒ ΕΙΟΙΝΜΟΙ ΝΑ 10Ο ΔΙΚΟ ΣΑΣ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΣΙΟΝ ΠΑΓΚΟΣΝΜΙΟ ΙΟΥ ΙΝΤΒΗΒΝΕΙ/ 


ΣΑΣ ΣΥΓΚΙΝΕΙ Ἡ ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΤΗΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 


ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΗΣ ΕΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΗΒΣ ΝΕΒ ΡΑΟΕ, 


ΘΕΛΕΤΕ Να ΕΙστε οἱ ΑΡΑΧ ΝΕ Σ) κατ οχτ'οἵ 
ΝΥΓΕΣτοΥ ΠΟΒΤΡ. ΠΤΡΕ ΠΕΒΒ, 


Ἡ ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 


νρνα 
(α ενν” 
πελεντ 


Ο διαγωνισμός πλησιάζει στο τέλος του. 
Λήξη προθεσμίας: 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΕΒ ΡΑΟΕΣς 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


19 9 9ου δρχ. 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΟΥ “ΣΕΛΙΔΑ΄ 


Οἱ κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι: 


ΒΕΦΤ 9ΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ 


ΒΕΞΘΤ ΡΕΗΘΟΝΑΙ. ΡΑΟΕ 


» Προσωπικά στοιχεία, μεμονωμένες Φωτογρα” Σ- Μιλήστε για Ὡς αγαπημένες σας οµάδες σεόλατα ή Συµπεριλάβετε τα δικά σας σαπιε τενίθννς 


φίες ή ακόµα και ψηφιακά Φωτογραφικά σπορ ή, γενικότερα, για την άθληση ως τρόπο ζωής. καθώς και υλικό (άθπιος, ραΐσμας, 111199 
άλμπουμ και ό,τι άλλο ανήκει στα ενδιαφέροντά Μπορείτε να συμπεριλάβετε Ἱστορικά οµάδων, κ.λπ.) για τα αγαπημένα σας Ρς ᾷ8ππθ9. 
σας μπορούν να µπουν σε αυτή τη σελίδα στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, προγνωστικά κ.ο.κ. 


Ολες Οἱ λεπτομέρειες και οἱ όροι του διαγωνισμού είναι στη σελίδα 51 του 
τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνση 


ο ο λα αφο κος «ὐλέα  ωοιν ο Εκέσε των οσιωι στο... 
ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
. ον, ΕΡΩΝΙΜΟ:,Οἳ ὃν ήδη ιο ώηρανοολιρωά ΗΛΙΚΙΑ... 
-.----ἧ ολ σ ρα. ΠΕΙΟΗΑ Ον αδις 
ουν ΕΜ ΟΜΕΡ Τι τε 


[μ] ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Ἡ ΟΡ-ΒΟΜΕ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 

Ὦ}] ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Ἡ ΟΡ.ΒΟΜΝ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 

ΗΝ ΟΥΡΟΠΕ ΡΑΕ ΒΗΜΑΤΑ νι Ελ δν ναι, πα το ρα πω ο δρ 
ΣΥΜΜΕΤΕΧΩ ΣΤΗΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 


{1 ΒΕςΤ ΡΕΗΦΟΝΑΙ ΡΑΟΕ ϱ]ΒΕ5Τ 9ΡΟΗΤΕ ΡΑΟΕ {1 ΒΕΞΤ ΘΑΜΕς ΡΑΘΕ 
(Αν θέλετε να συμμετάσχετε σε περισσότερες από µία κατηγορίες, θα πρέπει να στείλετε ξεχωριστό 
κουπόνι και όχι φωτοτυπία του!) 

Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΣΤΗΝ ΙΣΊΙΟΡΙΑ ΤΟΥ ΝΕΡ'Ι 


Ρί ΓΙΛνΗ 


Νέα προϊόντα 


που κυκλοφορούν 


στην ελληνική αγορά 


ΕΝΟΥΟΙΟΡΕΡΙΑ 
ΟΕ ΝΑΤΌΕΕ 6.0 


Το πιο... ζωντανό δισκάκι! 


Του Βαγγέλη Κράτσα 
γαπ/ογΘεοπηρυρ/ε»».ᾳΓ 


υρίες και Κύριοι, αν πιστεύετε 

πως η µόνη ΄άγνωστη χώρα’ εἷ- 

ναι το µέλλον, ετοιμαστείτε για 

µια έκπληξη. Υπάρχει και δεύτε- 
ρη: η φύση’ Ετσι ακριθώς ξεκινούσε πριν από 
πέντε χρόνια, στο τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου 
1905 του “Ρς Μασ!ει΄ (Νο 64], το πρώτο µου 
ιθνίθνι͵ ένα “Ρς Βαν για την Επεγεἰορεαῖα οἱ 
Ναΐυτε της Ώοήΐπο ΚἰπάθιεΙθγ. 

Επειδή, λοιπόν, φαίνεται πως το µέλλον ήδε- 
λε να δικαιώσει αυτόν το χαρακτηρισμό της 
“άγνωστης χώρας” µε τον καλύτερο δυνατό 
τρόπο, φρόντισε να µου επιφυλάξει µία παρά- 
ξενη, συµθολική, σχεδόν... σατανική ὃα έγρα- 
φα, σύμπτωση: Ακριθώς την ηµέρα που έκλει- 
να πέντε χρόνια από εκείνη την παρθενική µου 
εμφάνιση στο περιοδικό, τσουπἱ Νάσου ένα 
δεµατάκι µε προγράµµατα από τη (Ρ-Μθαϊα 
για παρουσίαση στο "Ρς Μαρ!εΓ”, ανάµεσα 
στα οποία... η Επεγεἰορεαῖα οἱ Ναίυτε 2.0! 

Όπως καταλαβαίνετε, ένιωσα σαν να πέρα- 
σαν από µπροστά µου, εν ριπή οφθαλμού, όλες 
οι ευχάριστες Και µη στιγµές, οἱ συγκινήσεις, οἱ 
αγωνίες, οι άνθρωποι και γενικά όσα έζησα και 
συνάντησα αυτά τα Πέντε χρόνια στο αγαπηµέ- 
γο σας [µας] περιοδικό, Αρκετά, όµως, σας 
Κούρασα µε τα επετειακά µου. Για περισσότε- 
ρο... κουτσομπολιό απευθυνθείτε στη στήλη 
“ὺςει ΡονθΓ΄ αυτού του τεύχους. Ώρα να δού- 
µε µαζί ποια ενδιαφέροντα πράγματα έχει να 
µας παρουσιάσει η δεύτερη έκδοση του γνω- 
στού Πτλου της σειράς Εγενή!πες». 

Καταρχήν, επειδή δεν ξέρω πόσοι απὀ εσάς 
έχετε διαβάσει το τονίθν της πρώτης έκδοσης, 
να σας πὠ περί τίνος πρόκειται. Η Επεγεἰορεαία 


Ένα μοναδικό Βίντεο που απεικονίζει τον 
αρχισυντάκτη του περιοδικού σε ώρα 
εργασίας. 


ο 3]κα να 


Απιασίπο (/ο5ο-0ρ5: Ενα από τα ἱπεγαςήνε 
ᾷαπιος της Επεγεἰορθάία οἱ Ναΐυγο 2.0, όπου 
πρέπει να Βρείτε ποιο είδος απεικονίζεται κάθε 
φορά σε κοντινό πλάνο, 


(108ΑΙ. 
ΝακΜμινα 


Ένα ενδιαφέρον ἱπ]θγας[νο Ώοοίκ µε χρήσιμα 
Πορίςς από το χώρο της οικολογίας. 


οἱ Ναίυθ είναι ακριθώς αυτό που υπονοεί η 
ονομασία της: Ένας πλήρης και αναλυτικός 
ππυ]ήπιθαία οδηγός για τη χλωρίδα και την πανί- 
δα του πλανήτη µας, από τον µικρόκοσµο που 
δεν μπορούμε να δούµε καν µε γυμνό µάτι και 
τα Κκοινότοπα ή σπάνια φυτά, µέχρι τις τερά- 
στιες πολικές αρκούδες ή τα επιθλητικά ζώα 
της ζούγκλας. Όλα Βρίσκονται εδώ, κατηγοριο- 
ποιηµένα ανάλογα είτε µε τη συνομοταξία είτε 
µε το είδος του Βιότοπου όπου ζουν και ευδοκι- 
μούν. Αν µάλιστα επιλέξετε να κάνετε την ανα- 
ζήτησή σας σύμφωνα µε το Βιότοπο, Όα έχετε 
την ευχάριστη εμπειρία να δείτε µεγάλες φωτο- 
γραφίες, τις οποίες µπορείτε να σκρολάρετε 


Ν γε 
... 
Οπ11πᾶ 


ο» ο.” 


απΕΕΝ 5 Ἔνε 


κλεις ας 
ο. ρα. αν 
Σερώς κκ 
| δν ἁαίκα πο 
-- Μο ουῥυυυυ - 
Ὁ---,ι. 


3“ 


Να!υτο οπ/ίπο: Η σελίδα της εγκυκλοπαίδειας 
στο Ιπ/ειπε!, 


άλλοτε δεξιά/αριστερά κι άλλοτε πάνω/κάτω, 
µε τα διάφορα είδη να απεικονίζονται στο φυσι- 
κό τους περιθάλλον, οπότε µε ένα απλό κλικ σε 
κάποιο, µεταφέρεστε απευθείας στην οθόνη 
της εγκυκλοπαίδειας, όπου εμφανίζονται περισ- 
σότερες πληροφορίες γι’ αυτό. Η Επεγεορθαϊα 
οἱ Να!υπθ, αν και είναι γραμμένη στα αγγλικά, 
χρησιμοποιεί εύληπτη και περιεκτική γλώσσα 
στις περιγραφές, έτσι ώστε η γνώση να φθάνει 
σε εσάς µε όμορφο τρόπο, χωρίς να κουράζει, 
αλλά ταυτόχρονα µεταφέροντάς σας όσα πρέ- 
πει να γνωρίζετε για κάθε είδος. Τα κείµενα 
εµπλουτίζονται µε οπτικοακουστικό υλικό διά- 
φορων μορφών (φωτογραφίες και φυσικοί ήχοι 
από τα ζώα, µπόλικα Βίντεο και απἰπια[ίοης], 
ενώ υπάρχουν και ἱπίθιαςήνθ ΌοοΚς ενσωµατω- 
µένα στην εφαρµογή, µε θέµατα οικολογικού 
ενδιαφέροντος [είδη υπό εξαφάνιση, φαινόμενο 
Βερµοκηπίου κ.λπ). Σας δίνεται επίσης η δυνα- 
τότητα να αναζητήσετε µε αλφαθητική σειρά τα 
άρδρα, αλλά και το οπτικοακουστικό υλικό που 
προαναφέραμε, σε κάθε κατηγορία χωριστά. 
Τέλος, περιλαμβάνονται ορισμένα ἱπίθιας[ίνε 
κουίζ, που δίνουν ένα πιο ψυχαγωγικό χρώμα 
στην εγκυκλοπαίδεια. 

Όσοι διαθέτετε ήδη τον πρώτο τίτλο της 
σειράς ὃα βρείτε ένα γνώριμο περιθάλλον 
στο Επεγεἰορεάία οἱ Να[υτθ 2.0. Όμως και οἱ 
υπόλοιποι δεν Όα συναντήσετε καμιά απολύ- 
τως δυσκολία στις περιηγήσεις σας στα διό- 
λου ευκαταφρόνητα περιεχόμενά της, αφού 
το ἱπ]θήαςθ εἶναι ένα απὀ τα πλέον εύχρηστα 
που έχουµε δει. Διαθέτει και επιλογή για επί- 
σκεψη στο οη-ἱἱπθ ος του τίτλου, το οποίο 
περιλαμβάνει ειδήσεις για τις νεότερες εξελί- 
ξεις σε Θέματα οικολογίας, χωρίς όµως να 
αναφέρει ημερομηνίες, κάτι που σίγουρα απο- 
τελεί σοθαρό µειονέκτηµα. 

Συνοπτικά, θα λέγαμε πως το Επεγεἰορεαία 
οἱ Ναΐυτθ 240 εἶναι απαραίτητο σε όσους επι- 
δυμούν να μάθουν κάτι παραπάνω για τις χιλιά- 
δες συναρπαστικές εκφάνσεις της ζωής πάνω 
στη Γη, ὡστόσο δεν προσφέρει κάποια εντυπω- 
σιακή ανανέωση σε σχέση µε την αρχική έκδο- 
ση προκειµένου να παρακινήσει αυτούς που τη 
διαθέτουν ήδη να προθούν σε νέα αγορά. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Γοήΐπα ΚϊπαθιεΙθγ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: λήπαοννς 3.1/095, 
Ουἰοκήπιε 2.].2 
(συμπεριλαμθάνεται στο (0), 
48ό6ῦΧ/ 393 και άνω, ΜΒ ΚΑΛΜ, 
2χ (Ρ-ΚΟΜ ἀήνθ, ΦΥΟΑ 
8ΟΟχόΟΟΧ]Ίό0Ι!, Β-Οἱ! 5ουπα «αι, 
22ΜΒ ελεύθερα στο δίσκο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (0-Μεαϊα, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ.: ό2393906 
ΤΙΜΗ: 13.500 δρχ. 


ΕΙΕΧΒΟΒΒΡ 


Διπλώστε το, τυλίξτε το, 
τσακίστε το... Αντέχει! 


Ίου Πέτρου Παπαδανασίου 
Ρθ/Το5Θεοπηρυργες».ᾳΓ 


τη στήλη “Ρς Νέα” του τεύχους 
123 εἶχαμε παρουσιάσει ένα πολύ 
ενδιαφέρον πληκτρολόγιο μίας µι- 
κρής γερμανικής εταιρίας ονόματι 
Κοία Τθεποἰοργ. Η ιδιομορφία του συγκεκρι- 
µένου περιφερειακού έγκειται στο γεγονός ότι 
εἶναι εξ ολοκλήρου... λαστιχένιο. Στις αρχές 
του µήνα ένα Πεχῦοα(α έφθασε στα γραφεία 
του περιοδικού και αυτομάτως έγινε ανάρπα- 
στο µεταξύ των συντακτών, που τσακώνονταν 
για το ποιος Όα το πρωτοπάρει στα χέρια του. 


Προς τι, όµως, τέτοιος πανικός; 


Ας πάρουμε τα πράγματα µε τη σειρά. Η εται- 
ρία που κατασκευάζει το Πθχῦοαιά παράγει 
εδώ και καιρό παρόμοια ειδικευμένα προϊόντα 
υψηλής ανθεκτικότητας. Το συγκεκριµένο πλη- 
κτρολόγιο είναι κατασκευασμένο εξ ολοκλήρου 
από ελαστικό συνθετικό υλικό, µε αποτέλεσµα 
να µπορεί να διπλώνει και να τυλίγεται, καταλαµ- 
Βάνοντας ελάχιστο αποθηκευτικό χώρο. Η κατα- 
σκευή εἶναι συμπαγής (τα πλήκτρα και η θάση 
αποτελούν ένα κομμάτι) χωρίς κινητά µέρη, 
ανοίγματα, Βίδες και εκτεδειµένες μεταλλικές 
επιφάνειες. Κατά συνέπεια, πέραν της αυξηµέ- 
γης ανθεκτικότητας στη σκόνη, εἶναι πλήρως 
αδιάβροχο και µπορεί να καδαριστεί πανεύκολα 
µε απλά καδαριστικά προϊόντα. Ία πλήκτρα είναι 
τύπου επαφής, καθώς δεν αποτελούνται από ξε- 
χώριστά κινητά µέρη, δυμίζοντας λίγο τη µό- 
δα της δεκαετίας του ’80 µε τις πάμπολ- 
λες συσκευές που κυκλοφορούσαν 
τότε έγες µε τέτοιου εἷ- 
δους πλήκτρα χειρισμού. [ενι- 
κά, στα χαρακτηριστικά του 
Ηεχθοαιά περιλαµθάνοντα:: 

Β Διαστάσεις: 

490χ]75χ2πηπι 

Ἡ βόρος: περίπου 7000: 

ίμε το καλώδιο σύνδεσης) 


Ε Σύνδεση:Ρ5/2 ἡ Αἴ [κατ’ επιλογή) 

Ἡ Επιτρεπόμενες δερµοκρασίες λειτουργίας: 
5ος έως 5005 (Οῇ1οε], 
«5ος έως 85ος (Μεαἱςσ]), 
-200ς έως 8005 [πάυίηγ) 

Από την επαφή που είχαµε µε το Βθχροαιά, 
είδαμε ότι οἱ ισχυρισμοί της εταιρίας κατασκευ- 
ής ευσταθούν. Πράγματι µπορεί να τυλιχθεί πο- 
λύ σφιχτά (σε κύλινδρο ακτίνας όσπη), να βραχεί, 
να Τριφτεί, να τσακίσει Και γενικά να αντέξει σε 
καταπονήσεις, όπου συμβατικά πληκτρολόγια 
δα είχαν “παραδώσει το πνεύμα” προ πολλού. 
Οἱ δυνατότητές του δεν αφορούν µόνο στους 
χρήστες µε αυξημένες απαπήσεις στην αντοχή 
της συσκευής, αλλά και σε εκείνους µε πρόβλη- 
μα χώρου και στους κατόχους φορητών υπολο- 
γιστών, οἱ οποίοι προτιμούν ένα πιο εύχρηστο 
Πληκτρολόγιο σε σχέση µε το “στριμωγμένο” 
των συσκευών τους, το οποίο μάλιστα ζυγίζει µό- 
νο λίγο παραπάνω από μισό κιλό, Η εταιρία, µά- 
λιστα, σχεδιάζει ειδι- 
κά μοντέλα ΕΙεχ- 
Βοστά για Ιδιαίτερα 

“απαιτητικά” περι- 
βάλλοντα εργα- 
σίας͵, όπως |α- 
τρεία [Μεαἰςαι) 
και εργοστάσια 

[ΙπάυΣ!ηΥ], µε 

ακόµη µεγαλύτε- 
ρες ανοχές σε δερ- 
µοκρασιακές αλλαγές και ανθεκτικότητα σε χη- 
µικές ουσίες. 

Τελικά, ὃα αναρρωτηδεῄε, µόνο δετικά λόγια 
µπορεί κάποιος να πει για το Ηθχροστά; Οχι, έ- 
Βαια. Παρά την πλήρη ικανοποίησή µας αντιµε- 
τωπίζοντας ένα υλικό που ανταποκρίνεται ἀρι- 
στα στις υψηλές προδιαγραφές του, υπάρχουν 
κάποιες παρατηρήσεις δευτερευούσης µεν ση- 
µασίας, αλλά σημαντικές για να γραφτούν. Πρώ- 
τα απ΄ όλα, όσοι από εσάς χρειάζεστε ένα πλη- 
κτρολόγιο για γραφή µακροσκελών κειμένων και 
εργασιών, πρέπει οπωσδήποτε να κοιτάξτε αλ- 
λού, Τα πλήκτρα τύπου επαφής δεν δίνουν καµία 
Πληροφορία στο χρήστη για το αν πατήθηκαν ή 
όχι και, θέβαια, έχουν εντελώς “νεκρή” αἴσθη- 
ση, µε αποτέλεσµα έπειτα από λίγη ώρα να τα 
κοπανάτε στην κυριολεξία για να βεβαιω- 
δείτε ότι πληκτρολογείτε σωστά (παρ΄ ότι 
η ευαισθησία τους εἶναι εξαιρετικά 

υψηλή) κουράζοντας µόνο τα δό- 

κτυλά σας, γιαή το Πεχῦοσια τέ- 
τοιου είδους συμπεριφορά την αντ 
λαμβάνεται απλώς ως... γαργάληµα. 
Κατά δεύτερον, όσοι έχετε πρόβλημα 
µε τις μυρωδιές θα πρέπει να σας προει- 
Ιήσουµε ότι µία ελαφριά “λαστιχί- 

λα” αναδύεται στον περιβάλλοντα χώρο 
του πληκτρολογίου. Τέλος, αν και δεν πι- 


στεύω ότι υπάρχει καγείς που κρίνει ένα περιφε- 
ρειακό από την αισθητική του και µόνο, η όψη 
του είναι ελαφρώς απωθητική, χωρίς κανενός εἶ- 
δους “καλλωπιστικό” στοιχείο. 

Συμπερασματικά, όσοι φέρεστε απὀ σκληρά 
έως σαδιστικά επιθετικά στο πληκτρολόγιό σας, 
µείνετε συντονισµένοι. Εκεί που οποιοδήποτε 
συμβατικό Κεγθοαιά ὃα έβγαινε εκτός λειπουρ- 
γίας µέσα σε λίγους µήνες χρήσης, το Πεχθοαιά 
Όα σας συνοδεύει ακάδεκτο για πολύ πολύ και- 
ρό. Επιπλέον, οι εργαζόµενοι σε επαγγελµατι- 
κούς χώρους µε Ιδιαίτερες απαιτήσεις [ιατρεία, 
Βιολογικά εργαστήρια, βιοτεχνίες, εργοστάσια 
κλπ)), αλλά κι εκείνοι οι απρόσεκτοι που αποτε- 
λούνται µόνο από αγκώνες (όπως λένε και οι φί- 
λοι µας οι Αγγλοι) κι έχουν το κακό συνήθειο να 
τοποθετούν φλιτζάνια µε καφέ δίπλα στον υπο- 
λογιστή τους, Όα μείνουν πλήρως ικανοποιηµέ- 
νοι από την ανθεκτικότητα του Πθχροαιά, Τέλος, 
οι κάτοχοι φορητών υπολογιστών ή πολύ μικρών 
γραφείων για την τοποθέτηση του υπολογιστή 
τους Όα εκτιμήσουν τη δυνατότητα να τυλίγεται 
και να καταλαμθάνει τον ελάχιστο αποδηκευτ:- 
Κό χώρο. Σπεύσοτε, λοιπόν... 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Κοία Ἰθεμποίοογ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΓΑ. Κλεώπας 


Αντιπροσωπίες Αχαρνών 44], 
τηλ: 2515875 
ΤΙΜΗ: 22000 δρχ. [ΦΠΑ] 


ΗΕΙΙ.Α5 
ΝΑΝΙΟΑΤΟΕΒ 


Ενας πλήρης πολυοδηγός 
σε ένα (Ρ-ΚΟΜ 


Του Ηλία Καφούρου 
Καίουγο5θεοπηρυργες».σΓ 


ὡς Όα σας φαινόταν εάν είχατε τη 

δυνατότητα µε ένα απλό κλικ του 

ποντικιού να έχετε πρόσθαση σε δε- 

Κάδες πληροφορίες, όπως στο τηλέ- 
φωνο κάποιου φίλου σας που έχετε ξεχάσει, στη 
διεύθυνση κάποιου καταστήµατος και τον εντοπι- 
σµό αυτής, καθώς Και στον συντομότερο τρόπο 
µε τον οποίο ὃα µεταθείτε στον προορισμό σας; 
Αν τα προαναφερόµενα σας κίνησαν το ενδιαφέ- 
ρου, τότε το Ηείίας Νανίοαίο ν.] σίγουρα είναι 
ένα πρόγραµµα που σας ενδιαφέρει. 

Συνολικά περιλαμβάνει 19 ενσωματωμένες 
εφαρμογές πληροφορικής, που σκοπεύουν να 
καλύψουν τις ανάγκες τόσο του απλού ιδιώτη 
χρήστη όσο και του επαγγελματία. Ας δούµε 
αυτές τις 19 εφαρμογές: 


Ρε Μοειοι ΕΕΒΕ 


9 Πονελλήνιος Ηλεκτρονικός Επαγγελματικός 
Οδηγός: Περιέχει 950.000 επιχειρήσεις, δισχω- 
ρισµένες σε περίπου 2800 κατηγορίες. 

ϱ Διευθύνσεις και τηλέφωνα των κατοίκων 
τῆς Ελλάδος: Πλήρη στοιχεία διευθύνσεων και 
τηλεφώνων για όλους (σχεδόν) του κατοίκους 
τῆς χώρας µας, µε πολλαπλούς τρόπους αναζή: 
τησης, που επιτρέπουν την όσο το δυνατόν ευκο- 
λότερη αναζήτηση. 

9 Πλήρης επαγγελματικός οδηγός Κύπρου: 
Εκτός από τις επιχειρήσεις εντός Ελλάδος, το 
πρόγραµµα περιλαμβάνει και αντίστοιχη εφαρ- 
µογή για τις επιχειρήσεις της Κύπρου. 

9 Διευθύνσεις και τηλέφωνα των κατοίκων 
της Κύπρου: Όπως µε τις επιχειρήσεις, έτσι συµ- 
βαίνει και µε τους κατοίκους της µαρτυρικής 


9 Ελληνες της Διασποράς: Στοιχεία και διευ- 
Βύνσεις για τους Ελληνες του εξωτερικού. 

9 Ψηφιακοί Χάρτες Ι99 Δήμων και Κοινοτή- 
των τῆς Απικής: Εδώ µπορείτε να δείτε τους οδι- 
κούς χάρτες της περιοχής της επιλογής σας. 

ϱ Δρομολογήσεις από ένα σηµείο σε άλλο: 
Εδώ δίνετε τη διεύθυνση στην οποία βρίσκεστε 
και τη διεύθυνση του επιθυμητού προορισμού 
σας. Το πρόγραµµα ὃα σας εμφανίσει τη συντο- 
μότερη διαδρομή, καδώς και τον τρόπο που ὃα 
μεταβείτε εκεί. Επιπλέον έχετε τη δυνατότητα να 
αποθηκεύσετε (και φυσικά να εκτυπώσετε] τις 
κατά την κρίση σας σημαντικές διαδρομές. 

ϱ Ἰσχυδρομικοί κωδικοί Άμεση εύρεση του 
Τ.Κ. µίας περιοχής επάνω στο χάρτη. 

9 Δισχείριση πελοτολογίου επάνω στο χάρτη: 
Με την εφαρµογή αυτή µπορείτε να αποθηκεύ- 
σετετις διευθύνσεις των πελατών σας επάνω 
στον ψηφιακό χάρτη. 

9 Απεικόνιση αναζητούµενων διευθύνσεων 
επί του χάρτη: Κάθε διεύθυνση που δέλετε και 
ψάχνετε μπορείτε να τη δείτε επάνω στο χάρτη 
µε τη µορφή κουκκίδος. 

ϱ Εκτυπώσεις χαρτών µε δεµστκές Ππληροφο- 
ῥίες: Εδώ µπορείτε να εκτυπώνετε χάρτες συγκε: 
κριµένων περιοχών και µε τα στοιχεία που επιθυ- 
μείτε να απεικονίζονται στην εκτύπωση. 

9 Λαϊκές αγορές: Εδώ ὃα Βρείτε Πληροφο- 
ρίες για όλες τις λαϊκές αγορές, µε τις διευδύν- 


Το πρόγραµµα µας δίνει ος για το πώς ὃα 
μεταβούμε στον επιθυμητό προορισμό µας. 


αμ ἑὈ, νο 


σεις και τις ηµέρες λεπουργίας τους. [ια να ξέ- 
ρετε πότε και πού να ψωνίσετεἰ 

9 Αναζητήσεις διευθύνσεων σε οριζόμενο γε- 
ὠμετρικό σχήμα επί του χάρτη: Ορίζετε μία κυ- 
κλική ή τετραγωνική περιοχή επάνω στο χάρτη 
και Βλέπετε τις πληροφορίες που αφορούν στην 
περιοχή αυτή. 

9 Εκτύπωση σε ετικέτες ή λίστες: Εδώ παρέχε- 
ται η δυνατότητα για επικοινωνία µε όσους πε- 
Ριέχονται στο παρόν πρόγραµµα. 

9 Στοτιστικές µελέτες και απεικόνισή τους: 
Σας δίνει τη δυνατότητα να κάνετε στατιστικές 
μελέτες µε θάση τα δεδοµένα που επιθυμείτε. 

ϱ Δημιουργία ξεχωριστών τηλεφωνικών κστα- 
λόγων δήµων-κοινοτήτων: Όπως µπορείτε να κα- 
ταλόθετε, µε την εφαρµογή αυτή έχετε τη δυνα- 
Ἱότητα να δημιουργήσετε τους δικούς σος τηλε- 
φωνικούς κατ 

9 Επείγουσες σναζῄήσεις: Εδώ θα Βρείτε εὖ- 
κολα και άµεσα το πλησιέστερο φαρμακείο, νο- 
σοκοµείο, αστυνομικό τµήµα κ.λπ., καθώς και 
τον τρόπο µετάθασής σας εκεί. 

ϱ Μεγάλος οδηγός γαστρονοµίας και δισ- 
σκέδασης: Δεν ξέρετε πού να πάτε το Βράδυ; 
Δεν ξέρετε πώς να πάτε σε κάποιο µαγαζ; Ε, 
τότε αυτή η εφαρµογή είναι για εσάς. Περιέχει 
16 διαφορετικές κατηγορίες κέντρων και µπο- 
ρείτε σε κάθε περιοχή να δείτε τι “παίζει” από 
μαγαζιά. Αφού καταλήξετε πού Θέλετε να πότε, 
µπορείτε να εκτυπώσετε το χάρτη µε τη δια- 
δροµή που Όα ακολουθήσετε. 

9 Ευκαιρίες καριέρας µε δικές σας Ιδέες: Το 
πρόγραµµα δίνει τη δυνατότητα σε όποιον δια- 


ο ο ηλ: χάρτης της ευρύτερης περιοχής 
των Αθηνών. 


θέτει µία καλή ιδέα για τη δηµιουργία µίας νέ- 
ας Βάσης πληροφοριών ή επαγγελματικής 
εφαρµογής, να την κάνει πράξη µε τη βοήθειά 
του. Γενικά φαίνεται πως τα περιεχόμενα του 
Ηθίίας Νανϊραίοι ν.] θα καλύψουν τις απαιή- 
σεις πολλών από εσάς. Μπορώ να πω πως εἶναι 
µία Βελτιωμένη έκδοση του γνωστού σε όλους 
μας “Χρυσού Οδηγού”, καδώς περιλαμβάνει 
πληροφορίες για πολύ κόσμο - επαγγελµαήες 
ή µη. Αυτό που ελπίζω εἶναι να μείνει εκεί η 
αναφορά και η πρόσθαση στα προσωπικά δε- 
δοµένα των κατοίκων αυτής της “έρμης” της 


χώρας και να µην προχωρήσουμε παραπέρα (ο 


γοών νοείω]. Αλλωστε κανείς δεν θέλει έλεγ- 
χο στην προσωπική του ζωή και επ’ ουδενί αυτή 
δεν πρέπει να παραθιάζεται απὀ κανέναν Και 
για κανένα αντίτιμο. Είναι άλλωστε και αρχή 
του Συντάγµατός µας. 

Σύντομα ετοιμάζεται και µία νέα έκδοση του 
προγράµµατος, που Όα περιλαμθάνει πολλές 
καινοτομίες και προσθήκες σε σχέση µε την 
παρούσα. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ζαἴιπο ».Α., 
Σταδίουόθ, 105 64 Αθήνα 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: Ρεπίυπι ΟΡΙ., 
16Μ8Β ΚΑΛΑ, κάρτα γραφικών 
µε ανάλυση Β0ΟχόΟ0Ο και 24-0ἱ! 


χρώματος, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Γαίπο 5.Α., Σταδίου 60, 
105 ό4 Αθήνα, τηλ.: 3314542-9 
ΤΙΜΗ: 19900 δρχ. 


Ἡ ΠΟΛΕΝΠΚΗ 
ΔΕΡΟΠΟΡΙΑ 


Οἱ κατακτητές 
των αιθέρων! 


Ίου ΛΛανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίο ] 268χ-ΙΤεπΊΘ.αΓ 


ς ο αεροπλάνον ενδείκνυται ὡς 
πι όπλον των αδυνάτων. Η ριψοκίνδυ- 
γος μάλιστα και τολμηρά φύσιν του 
Ελληνος ὃα καταστήσει τούτον λα- 
µπρόν εν πολέμω όπλον, µέλλον να προσφέρει 
µεγάλας υπηρεσίας..’ Αυτά ήταν τα προφητικά 
λόγια του Ελευθέριου Βενιζέλου, όταν το 19] ] 
οποφάσισε γα δημιουργήσει πολεμική αεροπο- 
ρία για το στρατό και εν συνεχεία για το ναυτ; 
κό και αµέσως τον επόμενο χρόνο αγόραζε τα 
Πρώτα αεροσκάφη. 

Είναι γεγονός πως τα τελευταία χρόνια, Ιδίως 
µετά την εισθολή του τουρκικού στρατού στην 
Κύπρο το 1974, η ελληνική Πολεμική Αεροπο- 
ρία έχει αναλάθει πρωτεύοντα ρόλο στην ἁμυ- 
να της χώρας. Καθώς οι τουρκικές παραβιάσεις 
στον ελληνικό εναέριο χώρο χρόνο µε το χρόνο 
αυξάνονταν, έπρεπε να υπάρξει µία αεροπορία 
Ισχυρή για να αναχαιτίσει τον εξ Ανατολών κίν- 
δυνο. Μια και οι σύγχρονες τακτικές πολέμου 
έχουν προσδώσει στην αεροπορία τον Πρώτο 
λόγο στις επιχειρήσεις, έπρεπε η Ελλάδα να 
προθάλλει την αεροπορία της ὡς το πρώτο 
όπλο στον αποτρεπτικὀ ρόλο. Σύµφωνα µε όλες 
τς ενδείξεις και µε Βάση τις καταγεγραμμένες 
εµπλοκές πάνω από το Αιγαίο αλλά και τις κοι- 
γές ασκήσεις µε τους συµµάχους του ΝΑΙΟ (ει- 
σαγωγικά στη λέξη ΄συμμάχους” το αφήνω στην 
κρίση σας αν πρέπει να µπουν], οι ἕλληνες χει- 


ριστές έχουν αποδείξει πως συγκαταλέγονται 
στην ελίτ των πιλότων της Συμμαχίας, αν όχι του 
κόσμου, αξιοποιώντας στο έπακρο τον εξοπλι- 
σµό που τους παρέχεται. 

Αρκετά συχνά ακούμε στις ειδήσεις για 
εµπλοκές και αναχαπίσεις, αλλά δυστυχώς και 
για δυστυχήµατα, γεγονός που δεν µπορεί να 
παραβλεφθεί. Ωστόσο αυτό είναι το θαρύ τίµη- 
μα προκειµένου να έχουµε µία αεροπορία άρτια 
και πανέτοιµη. Αν και περιοδικά του ειδικού Τύ- 
που προσπαθούν να ενημερώσουν το ευρύ κοι- 
γό, Οἱ περισσότεροι από εµάς λίγα γνωρίζουμε 
γα αυτήν, ὁπως για την οργάνωσή της, τον εξο- 
πλισµό της, τις Βάσεις της και την ιστορία της. Η 
Βπαϊες Μυἱήπιθαία, λοιπόν, σε συνεργασία µε 
το ΓΕΑ [Γενικό Επιτελείο Αεροπορίας] δημιούρ- 
γησε µία εφαρµογή πολυμέσων, κάνοντας µία 
απόπειρα να µας δώσει περισσότερες Πληρο- 
φορίες Και γνώσεις γ΄ αυτό το λαμπρό όπλο. Η 
εφαρµογή δεν απαιτεί εγκατάσταση στον σκλη- 
ρό δίσκο και ξεκινά µε µία µικρή ακολουδία 
φωτογραφιών μαχητικών αεροσκαφών ως εισα- 
γὠγή. Μετά το πέρας της μικρής εισαγωγής, 
µας μεταφέρει στο βασικό μενού επιλογών. Το 
π]θήαςθ του βασικού μενού επιλογών αποτε- 
λείται από µία µακέτα -μία σύνθεση εικόνων- 
και στις άκρες της οθόνης Όα δείτε τα κουμπιά 
µέσω των οποίων µπορείτε να πλοηγηθείτε στις 
επιµέρους οθόνες της εφαρµογής, 

Στο δεξί κάτω άκρο της οθόνης Όα δείτε τα 
πλήκτρα Βάσεις, Εξοπλισμός, Οργάνωση. Αν µε- 
τακινήσετε το δείκτη του ποντικιού πάνω τους, 
ὃα φωτισθούν οι ανάλογες φωτογραφίες της 
µακέτας. Στο αριστερό κάτω ἀκρο βρίσκεται το 
κουμπί της εξόδου και του Βίντεο. Στο αριστερό 
όνω άκρο ὃα δείτε το κουμπί Πολεμική Αερο- 
πορία. Ξεκινώντας από το τελευταίο, ὃα µετα- 
φερθείτε σε µία οθόνη, όπου ὃα διαβάσετε κά- 
ποια ιστορικά στοιχεία και τον ακριθή αριθµό 
ανά τύπο τῶν αεροσκαφών και του ανθρώπινου 
δυναμικού, καθώς και τα αξιώματα. 

Μέσω του κουμπιού Βάσεις ὃα εμφανιστεί ο 
χάρτης της Ελλάδας, µε όλες τις αεροπορικές 
Βάσεις απὀ τις οποίες επιχειρούν τα αεροσκά- 
φη. Αν επιλέξετε κάποια από αυτές, ὃα εµφανι- 
στεί ποιες μοίρες και τύποι αεροσκαφών χρησι- 
μοποιούν τη Βάση. Αν επιλέξετε τον τύπο του 
αεροσκάφους, Όα εμφανιστούν φωτογραφίες 
αυτών. Αν θέλετε να δείτε συγκεντρωμένες 
όλες τις φωτογραφίες των αεροπλάνων Και τῶν 
ελικοπτέρων, αυτό µπορεί να γίνει µέσω της επι- 
λογής Εξοπλισμός, όπου παρατίθενται φωτο- 
γραφίες από όλους τους τύπους των αεροσκα- 
φών. Αν επιλέξετε κάποιον τύπο, ὃα δείτε έναν 
πίνακα µε τα τεχνικά χαρακτηριστικά του και 
στο κάτω µέρος Ιπυπιρπαί!, όπου φυσικά, αν 
Κάνετε κλικ πάνω τους, Όα εμφανιστούν οἱ φω- 
τογραφίες µεγεθυσμένες. Εκείνο που µου έκα- 
γε, καταρχήν Θετική εντύπωση είναι ότι στον 
Εξοπλισµό συµπεριλαμθάνονται και οἱ υπό πα- 
ραγγελία τύποι αεροσκαφών, όπως τα Ε-]ός 


Το Βασικό μενού επιλογών. 


ΒἰοεΚ 503, το ΕΕ-2000 Ίγρμοοη και το ΕπιριαθΓ 
Εῄίεσοη ΕΜΒ-]4.5Η, αεροσκάφος έγκαιρης 
προειδοποίησης και ελέγχου, πληροφορίες που 
ο πολύς κόσμος αγνοεί. Ωστόσο αρνητική εντύ- 
πωση µου προκάλεσε το ότι περιλαµθάνονται 
Και τα γνωστά ΑΝΝΑ(5 Ε-ΦΑΓ 9επίη στη δύνα- 
µη της αεροπορίας, ενώ κάτι τέτοιο δεν ισχύει, 
καθώς τα αεροπλάνα αυτά ανήκουν στο ΝΑΙΟ 
[μπορεί να κάνω λάθος, αλλά αυτήν την εντύ- 
πῶση έχω]. Επίσης αναφέρονται τα Ρ-2 Οήοη, 
αεροπλάνα ανθυποθρυχιακής συνεργασίας, τα 
οποία όµως υπάγονται στο Πολεμικό Ναυτικό 
Και όχι στην Αεροπορία. [ια τη δοµή της Πολεμι- 
κής Αεροπορίας, καθώς και για τα εµθλήματα 
τῶν μοιρών, α πληροφορηδείτε µέσω της επι- 
λογής Οργάνωση. Ἱέλος, αν επιλέξετε το Βίντεο, 
θα δείτε ένα Βίντεο κλιπ, διάρκειας ό,5 λεπτών, 
µε πολύ καλά πλάνα. Το µόνο αρνητικό αναφορι- 
κά µε το βίντεο είναι η κάπως µέτρια ποιότητά 
του. Η πλοήγηση στην εφαρµογή δεν ὃα σας 
δυσκολέψει καθόλου, καθώς σε γενικές γραµ- 
µές η σχεδίαση του ἰπ]εήαςς είναι ικανοποιητική. 
Το φωτογραφικό υλικό είναι αξιόλογο, αλλά ὃα 
μπορούσε να εἶναι ακόµη πιο πλούσιο. Επίσης, 
δετικά κρίνεται η επιλογή µε τις Βάσεις, αν και 
ὃα μπορούσαν να ενσωματωθούν και φωτογρα- 
φίες αυτών. Μάλιστα στο [π]θτηθ!, ένα ξένο 5ἳϊθ 
αφιερωμένο στις αεροπορίες του ΝΑΤΟ έχει δο- 
ρυφορικές φωτογραφίες απὀ όλες σχεδόν τις 
αεροπορικές βάσεις της χώρας, ελεύθερες για 
οποιαδήποτε χρήση. Ωστόσο δεν γνωρίζω αν το 
ΓΕΑ θα επέτρεπε στη Επαίες να τις τοποθετήσει. 
Στην Οργάνωση απλώς Βλέπετε το οργανόγραµ- 
μα του Όπλου µε τα εµθλήµατα κάθε κλάδου. 
Αν υπήρχε κείµενο για κάθε υπηρεσία, Όα συ- 


Το Μίτασφο 2000Ε6. 


µπλήρωνε την παρουσίαση στο συγκεκριµένο 
τοµέα. Σίγουρα είναι Θετικό το γεγονός ότι 
υπάρχει πίνακας µε την Πολεμική Αεροπορία σε 
αριθμούς, αλλά ο όγκος των ιστορικών στοιχεί- 
ὧν εἶναι απογοητευτικός, Αφιερώνεται µόνο µία 
σελίδα, ενώ η ιστορία του Όπλου είναι λαμπρή. 
Δεν αναφέρονται σηµαντικά στοιχεία, όπως το 
γεγονός ότι η Ελλάδα ήταν η πρώτη χώρα στην 
παγκόσμια ιστορία της αεροπορίας που χρησι- 
µοποίησε το αεροπλάνο για στρατιωτικούς σκο- 
πούς, πραγματοποιώντας αναγνωριστική πτήση 
στα οχυρά του Μπιζανίου τον Δεκέμβριο του 
1912, µε τον υπολοχαγό Μιχαήλ Μουτούση ὡς 
χειριστή, ή τα κατορθώματά της κατά τον Β΄ α- 
γκόσμιο Πόλεμο. 

Καθ όλη τη διάρκεια της εφαρµογής ακούγε- 
ται Κλασική μουσική. Προσωπικά Όα προτιμούσα 
κάποιο ἀλλο είδος μουσικής, όπως κάποια κοµ- 
µάτια που ακούγονται σε ΠΙοΡΙ οἰπιυ]αίοις και δέ- 
γουν απόλυτα µε το στυλ τὼν μαχητικών αερο: 
σκαφών. Η Πολεμική Αεροπορία, ὡς εφαρµογή 
πολυμέσων, εἶναι πολύ ενδιαφέρουσα, µε Καλο- 
σχεδιασμένο ἰπίθήαςς, καλό Βίντεο, εξαίρετο 
-σε ποιότητα- φωτογραφικό υλικό. Το µεγάλο 
µειονέκτηµά του εἶναι το σχετικά φτωχό πληρο- 
φοριακό υλικό. Ενδεικτικό εἶναι το γεγονός ότι 
δεν µου πήρε παραπάνώ από µία ώρα [όπως και 
του φίλου Πέτρου Παπαθανασίου) για να δω τα 
περιεχόμενα του Τίτλου. Αποτελεί, ωστόσο, αξιό- 
λογη προσπάθεια και οι λάτρεις του είδους και 
όχι µόνο αξίζει να της ρίξουν -τουλάχιστον- µια 
ματιά. Τέτοιες προσπάθειες έπρεπε να είχαν λά- 
Βει χώρα από καιρό, µια και η Πολεμική Αερο- 
πορία αξίζει προβολής. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Επαΐες Μυ]ήπιθαϊία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; 48ό/33, ΒΜΒ ΕΑΜ, 
ΥΟΑ [256 χρώματα, ὀ40χάθ0), 
2χΧ(Ρ-ΕΟΜ ἀήνε 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Επαίΐες Μυ]ήπιεαία, 


Λ. Συγγρού ἃ Σκρα 1-3, 17673 Αδήνα, 
τηλ: 057 1206, {αχ: 9519556, 
ΠΗρ://ΛΝνν,ῄπαϊθς.α:, 

Ε-πιαϊ; Ηπιθαϊαθαιλεπα .οοπιρυΙἰηΚ.αΓ 
ΤΙΜΗ: 4.900 δρχ. 


Ρς Μασίει ΕΕ. 


ΠΙΝΙΗΙ 


ΙΜΙΙΝΗΊΙΟ 
ΤΗΠΕΦΟΝΟ 


Η κινητή τηλεφωνία στην Ελλάδα έχει ξεπεράσει τα 5 χρόνια παρουσίας 
και συνεχώς αναπτύσσεται. Υπολογίζεται ότι µέχρι το τέλος του χρόνου 
η διέσδυση των κινητών τηλεφώνων στην αγοβά ὃα έχει φτάσει κοντά 


το 5030, που σηµαίνει ότι ένας στους δύο Ελληνες α έχει κινητό 
τηλέφωνο. Ακόμα ένα σηµαντικό στοιχείο αφορά στο κάθε πότε οἱ 
Ελληνες αλλάζουν τη συσκευή τους. Σύµφωνα µε τα τελευταία στοιχεία, 
ο µέσος χρόνος που ο Ελληνας διατηρεί την ίδια συσκευή είναι περίπου 
8 µήνες, διάστηµα πολύ μικρό και συνεχώς συρρικνούµενο. Είναι 
φανερό ότι η σχέση του Ελληνα µε την κινητή τηλεφωνία είναι 
ιδιαίτερη. Στη συνέχεια, παρουσιάζονται µερικές από τις καλύτερες 
συσκευές που κυκλοφορούν στην αγορά. 


Ι εταιρίες που υπάρχουν στο χώ- 
ρο της κατασκευής κινητών τηλε- 
φώνων εἶναι πολλές, ὠστόσο λί- 
γες είναι αυτές που έχουν ξεχωρί- 
σει. Σε γενικές γραµµές, κάποιος που θέλει να 
αποκτήσει σήµερα ένα κινητό τηλέφωνο χωρίς 
εξειδικευμένες δυνατότητες, δεν χρειάζεται να 
ξοδέψει πολλά χρήματα. Ακόμα και µε 50000 


ιό. 


δρχ. υπάρχουν συσκευές αξιοπρόσεκτες που 
ικανοποιούν το µέσο χρήστη. Από εκεί και πέ- 
ρα, Βέβαια, υπάρχουν τηλέφωνα που ξεχωρί- 
ζουν, αλλά κοστολογούνται πολύ περισσότερο. 


ΑΙ«ΑΤΕΙ. 
Η γαλλική εταιρία δεν διαθέτει τα πλέον ξε- 
χωριστά προϊόντα, ὠστόσο τα μοντέλα της εἷ- 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
αἰπιεαγθεοπηρυ][/πίκ.σγ 


ναι αρκετά διαδεδομένα καθώς χαρακτηρίζο- 
νται απὀ τις χαμηλές τιµές τους και τον έξυπνο 
σχεδιασμό τους. Οι γνωστότερες σειρές που 

ιαθέτει η εταιρία είναι οι Όπθ Τους! Εα5Υ 
και Ο]υῦ. Οι συσκευές αυτές διαθέτουν τυπι- 
κές λειτουργίες και δεν ξεχωρίζουν από τον 
ανταγωνισμό, ωστόσο το ξεχωριστό και νεανι- 
Κό σχέδιό τους µε τα πολλά χρώματα και Το γε- 
γονός ότι έχουν την ικανότητα να λειτουργούν 
µε αλκαλικές μπαταρίες, έχουν δώσει στην Αἱ- 
σαἰεἰ σηµαντικό μερίδιο της αγοράς των φθη- 
γών συσκευών. Πρέπει να επισηµάνουµε ότι οἱ 
συσκευές της εταιρίας χρησιμοποιούνται κατά 
Κόρον από τους ρτονίἁθις κινητής τηλεφωνίας 
για τα πακέτα µε τον προπληρωµένο χρόνο 
[Ραπαίοη Αία (ατά, Τε]ες!θ! Βίος, (οσπιοίθ 
(ορπιοΚάρτα]. Η κορυφαία συσκευή της εται- 
ρίας εἶναι το ΡοςΚθί, ένα περίεργο σε σχέδιο 
τηλέφωνο, το οποίο σύντομα Όα αποκτήσει Και 
δυνατότητες ΥΜΑΡ, Πρόκειται για µία συσκευή 
µε πολύ καλό σήµα και μπαταρία που διαρκεί 


αρκετές μέρες. 
ΕΒΙΓ55ΟΝ 


Η γνωστή εταιρία απὀ τη Σουηδία διαθέτει 
ευρεία γκάµα προϊόντων, τα οποία στο σύνολό 
τους ξεχωρίζουν. Σεκινώντας απὀ τη σειρά 
“Τ”, υπάρχουν τα δύο μικρά µοντέλα της εται- 
ρίας, το Τ10 και το Τ185. Οι συσκευές αυτές 
εἶναι οι αντικαταστάτες των πολύ επιτυχημένων 
768 και 788. Χαρακτηρίζονται για το μικρό µέ- 
γεθός τους, ὠστόσο δυστυχώς διαθέτουν συγ- 
χρόνως Ιδιαίτερα µικρή οθόνη, η οποία 
πολλές φορές δεν ικανοποιεί. 

Και τα δύο τηλέφωνα εἶναι 
αυαἱ Όαπά, δηλαδή μπορούν 
να λειτουργήσουν τόσο στα 
900 όσο και στα 1.800 
ΜΗ. Το ΤΙ0 διαθέτει δό- 
γηση, ενώ το Τ185 συµπε- 
ριλαμθάνει φωνητική κλή- 
ση καθώς και ενεργό πορ- 
τάκι. Το βάρος των δύο 
τηλεφώνων είναι ]4όγρ. 
και έχουν διαστάσεις 
105χ4Οχ24πηπι µε την 
κανονική μπαταρία. Επί- 
σης, έχουν µνήµη για 
αποθήκευση 99 τηλεφώ- 
νων. Ία δύο αυτά τηλέφω- 
να κοστίζουν 50.900 και 
74.000 δρχ. αντίστοιχα. 
[ια όσους δεν Θέλουν τα 
επιπλέον χαρακτηριστικά 
του Τ]85, το Τ10 εἶναι µία 
πολύ οικονομική λύση και 
σαφώς συμφέρει η αγορά 
του. Σημειωτέον ότι και οἱ 
δύο συσκευές διαθέτουν 


ΧΡΕΩΣΕΙΣ ΕΤΑΙΡΙΩΝ ΚΙΝΗΤΗΣ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑΣ 


ίναι προφανές ότι για να λειτουργήσει ένα κινητό 
τηλέφωνο, χρειάζεται να γίνει ενεργοποίηση ενός 
αριθμού από κάποια εταιρία κινητής τηλεφωνίας. 
Στην Ελλάδα υπάρχουν αυτή τη στιγµή τρεις τέτοιες 
εταιρίες, η ζοσπιο!θ, η Ραπαίοη και η Τθἱθς!θ/. 
Η (οσπιο!ε δημιουργήθηκε από και ανήκει σε µεγάλο βαῦ- 
µό στον ΟΤΕ. Είναι η νεότερη εταιρία μεταξύ των τριών, 
ὠὡστόσο έχει καταφέρει να κερδίσει σηµαντικό μερίδιο της 
αγοράς, καθώς ακολουθεί µία επιθετική πολιτική. Το δίκτυο 
της εταιρίας λειτουργεί σε συχνότητα 1.ΒΟΟΜΗΣ και έτσι 
χρειάζεται αντίστοιχη συσκευή. Όλες οι σύγχρονες ἀυαὶ 
Ραπά συσκευές λειτουργούν απρόσκοπτα. Η ζοσπιο!θ δια- 
δέτει µόλις ένα πρόγραµµα χρήσης για τους νέους συνδρο- 
µητές της µε πάγιο 2.500 δρχ., το οποίο µετά την πάροδο 
ενός χρόνου γίνεται 2.500 δρχ., και κλιµακωτή χρέωση από 
1/4 δρχ./5ες έως 0,6 δρχ./56ς, ανάλογα µε το συνολικό µη- 
γιαίο χρόνο ομιλίας. Κάδε γραπτό μήνυμα κοσήζει 30 δρχ., 
ενώ η κλήση σε αριθµό ΕΠΑΚ είναι Ἰ δρχ./5ος. Σε όλες τις 
κλήσεις υπάρχει ελάχιστος χρόνος χρέωσης 20 δευτερολέ- 
πτων. Σε γενικές γραµµές, οι χρεώσεις της (οσπιο!ῖθ είναι 
άκρως ικανοποιητικές και αξίζει κάποιος να καταφύγει σε 
αυτή τη λύση. 
Η Ραπαίοη διαθέτει πλήθος προγραμμάτων χρήσης, τα 
οποία ξεχωρίζουν μεταξύ τους από το γεγονός ότι διαδέ- 
τουν δωρεάν χρόνο ομιλίας, µε αυξηµένο όµως πάγιο. Το 
Βασικό πακέτο της εταιρίας είναι το Ψαΐυθ, µε πάγιο 4.000 
δρχ., το οποίο μειώνεται στις 3.000 δρχ. µετά ένα χρόνο. Η 
χρέωση είναι από το πρώτο δευτερόλεπτο και ανέρχεται 
στις 1,8 δρχ./5θς, κλιμακούμενο ανάλογα µε το χρόνο συ- 
νοµιλίας έως 0,9 δρχ./56ε. Πρέπει να επισηµάνουμµε ότι 
υπάρχει πάγιο κλήσης 25 δρχ., κάτι που σηµαίνει ότι υπάρ- 


μπαταρία ΝΙΜΗ, η διάρκεια 
της οποίας δεν ξεπερνά τις 
100 ώρες αναμονής. 

Στη σειρά “Τ” υπάγεται 
ακόµα µία συσκευή, το 
Τ28. Πρόκειται για ένα από 
τα μικρότερα τηλέφωνα που 
κυκλοφορούν στην αγορά. Το 
Βάρος του ανέρχεται στα 
83γρ., ενώ το µέγεθός του εἰ- 
γαι 97χΦΟΧ] ὅπηπι. Η μπαταρία 
της συσκευής ακολουθεί τη 
γέα τεχνολογία λιθίου πολυµε- 
ρούς, που εξοικονοµεί χώρο. 
Ωστόσο η διάρκεια της συσκευ- 
ής εἶναι Ιδιαίτερα µικρή, μόλις 45 
ώρες σε κατάσταση αναμονής. 
Βελτιωμένο είναι και το μενού της 
συσκευής, Το οποίο χρησιμοποιεί εικόνες, βοη- 
δητικά κείµενα και εικονίδια εύκολης πρόσθα- 


σης για γρήγορη πλοήγηση. Πρέπει, τέλος, να 


χει εφάπαξ χρέωση ανῄστοιχη µε το ποσό αυτό, ᾿ακόμα και 
αν μιλήσουμε Ἰ δευτερόλεπτο. Το πακέτο αυτό συμφέρει 
μόνο τους χρήστες που δεν μιλούν πολύ και θέλουν χαµη- 
λό πάγιο. 

Από εκεί και πέρα, η εταιρία προσφέρει µια σειρά από πακέ- 
τα µε δωρεάν χρόνο ομιλίας από 20 έως 1.000 λεπτά και µε 
πάγιο από 7.000 δρχ. έως 100.000 δρχ. Τα πακέτα αυτά 
έχουν χαμηλότερα τιμολόγια κλήσης, από 1,7 δρχ./5θς έως 
1,3 δρχ./5ες. Πρέπει να σημειώσουμε ότι στα ακριβότερα 
πακέτα ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να αποκτήσει δωρεάν 
συσκευές, τις οποίες δεν µπορεί µε το πακέτο Ψαἰυε (π.χ. Ει- 
ἱεσσοπ Τ28). 

Τέλος, η Τεἰε»/ε! διαθέτει και αυτή µε τη σειρά της ευρεία 
σειρά πακέτων σύνδεσης, Πρόσφατα, παρουσίασε ένα νέο 
πακέτο, το οποίο μάλιστα εἶναι άκρως ανταγωνιστικό. Πρό- 
κειται για το Τε]θ»!θ! 0,5, το οποίο διαθέτει το χαμηλότερο 
πάγιο της αγοράς, μόλις 3.000 δρχ., καθώς και ιδιαίτερα 
χαμηλή χρέωση, η οποία ξεκινά από Ἰ,5 δρχ./5θε για τα 2 
πρώτα λεπτά, στη συνέχεια η χρέωση πέφτει στη Ἰ δρχ./5θς 
για τα επόµενα 2 λεπτά, ενώ πάνω από το 4ο λεπτό το κό- 
στος εἶναι μόλις 0,5 δρχ./56ς. Πρέπει να σημειώσουμε ότι 
υπάρχει πάγιο τέλος κλήσης 30 δρχ. Σε γενικές γραµµές, το 
παρόν πακέτο είναι αρκετά οικονομικό και συμφέρει απέ- 
ναντι στον ανταγωνισμό. 

Το επόµενο πακέτο σύνδεσης που προσφέρει η εταιρία είναι 
το 6Ιγ]]πες Ρἰυ5, ένα πακέτο που απευθύνεται σε όσους κά- 
νουν συχνά τηλεφωνήματα µέσα στην πόλη. Η χρέωση στην 
περίπτωση αυτή είναι 0,8 δρχ./5θςε για τις αστικές κλήσεις 
(24 ώρες το 24ωρο) και για τις λοιπές κλήσεις 2,9 δρχ./58ς 
(24 ώρες το 24ωρο). Το μηνιαίο πάγιο είναι 4.000 δρχ., ενώ 
µετά την πάροδο ενός χρόνου γίνεται αυτόματα 3.200 δρχ. 


επισηµάνουμε ότι εἶναι η πρώτη συσκευή της µῥίας. Η συσκευή έφτασε στην Ελλάδα μόλις 
εταιρίας που διαδέτει παιχνίδια [Τ6Ι5, πρόσφατα, ὠστόσο ξεχώρισε άµεσα. Ο σχεδια- 
»ο[μα[τε). Η τιµή του Τ28 έχει φτάσει σεσχετ- σµός του τηλεφώνου δυμίζει το Τ28, καδώς εἰ- 
κά ικανοποιητικά επίπεδα και αγγίζειτις ναι πολύ λεπτό και µε οθόνη που αξιοποιεί την 
100.000 δρχ. Συγκεκριµένα, πωλείται ίδια τεχνολογία. Ωστόσο είναι µεγαλύτερο και 
102.800 δρχ. και αποτελεί µία φθηνή λύση  Βαρύτερο (100γρ., 130χ51]χ2όπιπῃ µε την πο- 
για όσους δέλουν ένα μικρό τηλέφωνο. λύ λεπτή μπαταρία]. Η διαφοροποίηση στο µέ- 
Από την άλλη, όµως, η µικρή διάρκειατης γεδος εἶναι λογικό να υπάρχει, καθώς η συ- 
µπαταρίας ἴσως απομακρύνει κάποιους σκευή προορίζεται για χρήση σε 
από την αγορά του. 

Η κορυφαία συσκευή που διαθέτει αυ- 
τή τη στιγµή η Εῄςσ5οη στην Ελλά- 
δα είναι το 4920, το 

πρώτο ΥΝΑΡ τηλέ- 

φωνο της εται- 


ΥΜΑΡ περιθάλλον και 


Ἰαειοι ΕΕΕΗ8 


ΠΡΙ ΛΟΡΝΕΗΕ 


έτσι χρειάζεται µεγάλη οθόνη. 
Η οθόνη του Κ320 διαθέτει 5 
γραµµές και εἶναι η µεγαλύ- 
τερη που έχει κατασκευάσει 
και χρησιμοποιεί η εταιρία. 
Επίσης, το τηλέφωνο διαθέτει 
πιοάθπι, θύρα υπερύθρων, 
φωνητική κλήση, φωνητική 
απάντηση, ηχογράφηση συνο- 
µιλίας, αποθήκευση κωδικών 
και αποθήκευση 09 τηλεφώ- 
γων στη συσκευή. Η δε τιµή 
της είναι 126.750 δρχ. Αναμ- 
φισθήτητα, µπορεί να Προτιµη- 
δεί από πλήθος χρηστών, ειδι- 
κά απὀ όσους αναζητούν µία 
ΥΝΑΡ συσκευή. 


ΜΟΤΟΡΟΙΑ 


Η αμερικανική Μοϊοτοία είναι 
από τις παλαιότερες εταιρίες στο χώ- 
ρο της κινητής τηλεφωνίας, Τα τηλέφωνα που 
διαθέτει ξεχωρίζουν αµέσως. Αυτή τη στιγµή το 
κορυφαίο τηλέφωνό της είναι το Ψ36868. Πρό- 
κειται για µία από τις μικρότερες και ελαφρύτε- 
ρες συσκευές που υπάρχουν στην αγορά. Ίο 
σχέδιό της είναι όπως τα παλιά οἰαττας, καθώς 
για γα μπορέσει ο χρήστης να το δουλέψει, 
πρέπει να το “αναδιπλώσει”. Το τηλέφωνο µπο- 
ρεί να λειτουργήσει σε όλα τα Ο9Μ δίκτυα 
[άυα Όαπά], διαθέτει μπαταρία [-Ιοη καθώς 
και δυνατότητα δόνησης. Επίσης, υπάρχει δυ- 
γατότητα για αποθήκευση έως 100 ονομάτων 
στον τηλεφωνικό κατάλογο της συσκευής. Μο- 
ναδικό µειονέκτηµα το γεγονός ότι το μενού 
και οι λειτουργίες του τηλεφώνου είναι σχεδόν 
ίδιες µε τα »ἱαι]ας͵ δεί- 
χνοντας έτσι κά- 


ποκια 


ΕΝ ΕΡ;ς ως: «: 


ποια παλαιότητα απέναντι σε αντα- 
γωνιστικά μοντέλα. Το Ψ4688 µπο- 
ρεί κάποιος να το αγοράσει στην τι- 
µή των 144.700 δρχ., ποσό μάλλον 
πολύ µεγάλο για το τηλέφωνο και 
τις δυνατότητες που προσφέρει. 
Επίσης, η Μοϊοτοία διαθέτει ήδη 
δύο ΥΜΑΡ συσκευές, ὠστόσο καθώς 
ακόµα δεν τις έχουµε στα χέρια µας, 
δεν μπορούμε να τις κρίνουμε. Πά- 
ντως, αν αναλογιστεί κανείς ότι τη 
µία από τις δύο την προωθεί η 
(οσπιοΚάρτα σε µία τιµή γύρω στις 
70000 δρχ., ενώ περιλαμθόνει και 
ενσωματωμένο ραδιόφωνο, σαφώς 
αποτελεί µία αξιοπρόσεκτη επιλογή. 


ΝΟΚΙΑ 

Ο μεγάλος αντίπαλος της Εῄίςσοη 
και γενικά η µεγαλύτερη εταιρία 

κινητής τηλεφωνίας από την πλευρά 

τῶν πωλήσεων εἶναι η Νοκία, Η φινλανδική 
εταιρία διαθέτει και αυτή µε τη σειρά της 
πλήθος προϊόντων που εντυπὠσιάζουν. Το 
Επἰηγ Ιενθἱ μοντέλο της Νοκία είναι το 3210. 
Πρόκειται για µία νεανική συσκευή, µε σχετι- 
κά μικρό μέγεθος. Χαρακτηριστικό εἶναι το 
γεγονός ότι δεν διαθέτει κεραία, εγώ επίσης 
έχει τη δυνατότητα να αλλάζει καλύμματα χω- 
ρίς το παραμικρό πρόθληµα. Διατίθεται σε 
πολλά διαφορετικά χρώματα και σχέ- 
δια, ανάλογα µε το τι αρέσει σε 
κάθε χρήστη. Η οθόνη του είναι 
µεγάλη, ενώ εντυπωσιακό εἶναι 
το μενού που διαθέτει. Κάθε επι- 
λογή χαρακτηρίζεται από µία κι- 
γούμενη εικόνα, δίνοντας έναν όλ- 
λο τόνο στη χρήση της συσκευής. Ίο τηλέφωνο 
διαθέτει τρία παιχνίδια για τον ελεύθερο 
χρόνο σας, ενώ έχει την ικανότητα να 
στέλνει εικονομηνύματα σε αντίστοιχες 
συσκευές. Η μπαταρία 

του 4210 εἶναι τύπου 

ΝΙΜΗ και βρίσκεται 
εσωτερικά στο τηλέ- 
φωνο. Η διάρκειά της 
είναι ιδιαίτερα µεγάλη, 
ὠστόσο το 


γεγονός ότι δεν είναι [1-:οη δεωρείται µειονέ- 
κτηµα. Ακόμα ένα σηµαντικό στοιχείο του 
3210 εἶναι το ενσωματωμένο λεξικό που δια- 
Βέτει, το οποίο µπορεί να ενεργοποιηθεί όταν 
γράφουμε μηνύματα. Χάρη σε αυτό, αρκεί να 
πατήσουµε τον αριθµό που αντιστοιχεί στο 
γράμμα που θέλουμε µία φορά και το τηλέφω- 
νο σχηματίζει τη λέξη µόνο του. Προς το πα- 
ρόν, το λεξικό δεν παρέχει υποστήριξη για ελ- 
ληνικά, αλλά αναμένεται σύντομα. Το κόστος 
του 3210 εἶναι χαμηλό, καθώς µπορεί κάποιος 
γα το αποκτήσει µε 66.800 δρχ. Σηµειωτέον͵ η 
συσκευή είναι ἀυαἱ Όαπά, 

Η απάντηση της ΝοΚία στις συσκευές μικρού 
μεγέθους εἶναι το 8210, το οποίο είναι το µι- 
Κρότερο και ελαφρύτερο τηλέφωνο που κυκλο- 
φορεί [θάρος μόλις 70Υρ., 101,5χ44,5χ]7,4 
πηπη). Εχει Και αυτό τη δυνατότητα να αλλάζει 

προσόψεις και χρώματα, ανά- 

λογα µε τη διάθεση του 
χρήστη. Επίσης, ενσωµα- 
τώνει το λεξικό Τ9, δια- 
δέτει ικανότητα για 
αποστολή και λήψη ει- 
κονομηνυµάτων και 
εσωτερική µνήµη για 

αποθήκευση έως 250 

τηλεφώνων. Η ΝοκΚία 

εφοδίασε το μικρό αυ- 


τό θαύμα µε θύρα 
υπερύθρων, µέσω τη οποίας ο χρήστης µπορεί 
να συνδέσει το τηλέφωνο µε τον υπολογιστή, 
χρησιµοποιώντας το Ρς »υΐΐθ που παρέχει η 
εταιρία. Με την υπέρυθρη θύρα είναι δυνατόν 
γα επικοινωνήσουν δύο συµθοτές συσκευές 
μεταξύ τους. Σε γενικές γραµµές το παρόν µο- 
ντέλο της ΝοΚία εἶναι ένα μικρό κόσµηµα, µε 
αποτέλεσµα η τιµή του να κυμαίνεται σε υψηλά 
επίπεδα: 144.700 δρχ. χωρίς σύνδεση και χω- 
ρίς ΦΠΑ. Η τιµή αυτή το καθιστά απαγορευτικό 
για πολλούς χρήστες. 

Αν το 8210 είναι κόσµηµα, το 8850 εἶναι 
ένας µικρός δησαυρός. Το ξεχωριστό αυτό τη- 
λέφωνο της εταιρίας δεν διαφοροποιείται τε- 
χνολογικά από το 8210, ὠστόσο ο σχεδια- 
σµός του είναι διαφορετικός. Οι διαστάσεις 
του εἶναι ]0Οχ44χ]7 παπι και ζυγίζει 9]γρ. 


ν Διαθέτει, όπως και το 82 10, φωνητική 
μι κλήση, µνήµη για 250 τηλέφωνα, δυνα- 
3 τότητα αποστολής εικονομηνυµάτων 


και θύρα υπερύθρων, Η τιµή του εἷ- 
Ἱ. γαι υψηλότερη από αυτήν του 
προηγούμενου μοντέλου, καθώς 


ΚΙνπτό τπΠεέεφιυνΟ 


ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΝΑΡ ΑΠΟ ΡΑΝΑΕΟΝ ΚΑΙ ΤΕΙ ΕΡΤΕΤ 


ο ΜΑΡ στην Ελλάδα ξεκίνησε µε τις καλύτερες 
προοπτικές και εξελίσσεται συνεχώς. Ηδη, οι 
δύο από τους τρεις ργονὶάθις κινητής τηλεφω- 
γίας ξεκίνησαν να υπηρεσίες ΝΝΑΡ 


στους συνδρομητές τους 

Το Τεἱο»!θ! ΟπΙ/πο ΝΑΡ διαθέτει πλήθος πληροφοριών, 
τις οποίες λαμβάνει από δύο πολύ γνωστά ελληνικά 
Ρογ!αἰς. Συγκεκριµένα η εταιρία συνεργάζεται µε το 
ἤηθα.ᾳΓ και το ἶη.ᾳτ. Η υπηρεσία ενεργοποιείται άμεσα και 
δωρεάν µε την αποστολή του απλού γραπτού μηνύματος 

ΥΜΑΡ στον αριθµό 129. Το επόμενο Βήμα είναι η ρύθμιση 
του κινητού και όλα είναι έτοιµα. Το ΟπΙἰπο ΜΑΡ ισχύει 
και τους χρήστες του Β {Τθ9. Η χρέωση εἶναι ενιαία και 
ανέρχεται στο 1δρχ./δευτ. Στην τιµή δεν συµπεριλαμβάνε- 
ταιο Φ.Π.Α. 

Οι µέχρι στιγµής οη-]πθ ΜΑΡ υπηρεσίες από την Τοἱος/θ! 


κονοµικές πληροφορίες (χαρτοφυλάκιο, καθρέφτης 


9 Αποτελέσματα τυχερών 
ΠΡΟΤΟ, ΠΡΟΠΟΓΚΟΛ, Τζόκερ) 
Φ Ανέκδοτο της ηµέρας 
9 Εστιατόρια, µπαρ 
9 Κινηματογράφοι 
9 


Η Τεἰος/θ! θα προσφέρει σύντομα νέες οη-Ίίπθ υπηρεσίες 
µέσω ΝΜΑΡ, όπως αγορά και πώληση µετοχών, διαµόρφω- 


το τηλέφωνο απευθύνεται περισσότερο σε αν- 
δρώπους που αναζητούν το ξεχωριστό σχέδιο. 
Κοστίζει 227.050 δρχ., πόσο απαγορευτικό 
για τοὺς περισσότερους χρήστες. 
Αφήνοντας τα τηλέφωνα της σει- 
ράς ΒχΧΧ, περνάµε στις συσκευές 
που ενδιαφέρουν πολύ κόσµο. Το 
7110 εἶναι αυτή τη στιγµή το 
αρτιότερο τεχνολογικά µο- 
ντέλο της εταιρίας. Πρόκει- 
ται για την πρώτη συσκευή 
ΥΝΑΡ που κυκλοφόρησε. 
Υπάρχει στην αγορά περί- 
που ὁ µήνες, αν και ακόµα 
οι πωλήσεις του δεν εἶναι 
Ιδιαίτερα υψηλές, λόγω 
έλλειψης της συσκευής. 
Το σχέδιο του 7110 εἷ- 
γαι περίεργο και Θυμί- 
ζει την “μπανάνα”, το 
8110. της ίδιας 
εταιρίας. Ωστόσο, 
έχει προσαρµο- 
στεί στις σύγ- 
χρονες ανά- 


γκες. Το χρώμα του εἶναι πράσινο, ὡστόσο ανά- 
λογα µε το φωτισμό διαφοροποιείται ελαφρά. 
Το τηλέφωνο διαθέτει ένα συ- 
ρόµενο πορτάκι, το οποίο 
καλύπτει τα πλήκτρα της 
συσκευής. Το πορτάκι εἶναι 
ενεργό, κάτι που σηµαίνει 
ότι μπορούμε να απαντήσου- 
µε σε µία κλήση απλώς κατε- 
βάζοντάς το, και να Κλείσουµε 
τη γραµµή κλείνοντάς το. Το µε- 
γού του τηλεφώνου εἶναι εκπλη- 
κτικό και δείχνει το Ιδιαίτερο βά- 
Ρος που έχει δώσει η εταιρία. Ο 
Ὁς της συσκευής γίνεται µε το 
Νανί Κοΐϊθτ, ένα πλήκτρο το οποίο λει- 
τουργεί όπως ακριθώς το ροδάκι στα 
πιουςθ. Μπορούμε έτσι πολύ γρήγορα 
να μετακινηθούµε στα μενού του τηλε- 
φώνου και, πιέζοντάς το, να ενεργοποιή- 
σουµε τις επιλογές µας. Όσοι έχουν δοκι- 
µάσει το Νανί Κο, δύσκολα μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν άλλον τρόπο χειρισμού. 
Οι λειτουργίες που ενσωματώνει το 7110 
είναι πολλές. Διαθέτει πλήρες ημερολόγιο µέ- 


ση του προσωπικού πιοβί] ρογ{αἱ και αγορές οη-]ἱηθ! 


Και η Ραπαίοη ξεκίνησε να παρέχει ΝΜΑΡ περιεχόµενο, το 
οποίο προμηθεύεται από το δικό της ρογία!, το Ραη.ᾳγ. 
Προσφέρει δωρεάν την υπηρεσία αυτή, ενώ η χρέωση εἰ- 
ναι Ἱδρχ./δευτ. χωρίς Φ.Π.Α. Οι χρήστες Ραπαίοη Αἰαζ- 
αγἀ διαθέτουν και αυτοί µε τη σειρά τους ΝΑΡ δυνατό- 
τητες. ΟΙ υπηρεσίες που προσφέρει το Ραπαίοη 6οἵΝΑΡ 
εἶναι οι ακόλουθες: 

9 Τελευταία νέα; Η κατηγορία αυτή υπάρχει για να ενη- 
µερωθείτε για τις τελευταίες ειδήσεις. 

9 Ελλάδα: Ενημέρωση για τις σημαντικότερες ειδήσεις 
από την Ελλάδα. 

9 Διεθνή: Ενημέρωση για τις σημαντικότερες ειδήσεις 
από όλο τον κόσµο. 

9 Οικονομικά: Ενημέρωση για οικονομικές ειδήσεις. 

9 Χρηματιστήριο: Ενημέρωση για την πορεία της Σοφο- 
κλέους και των διεθνών χρηµαταγορών. 

9 Αθλητικά: Ενημέρωση για τις σημαντικότερες αθλητι- 
κές ειδήσεις. 

6 Αποτελέσματα: Ενημέρωση για τα τελευταία αποτελέ- 
σµατα των ΛΟΤΤΟ, Τζόκερ και την τελευταία νικήτρια 
στήλη του ΠΡΟ-ΠΟ. 

9 “Πάμε Στοίχημα”: Ενημέρωση για τα τελευταία αποτε- 
λέσµατα των αγώνων που περιλαμβάνονται στα δελήα 
του παιχνιδιού “Στοίχημα”. 

9 Καιρός: Πρόγνωση του καιρού στις σημαντικότερες 
πόλεις και περιοχές της Ελλάδας. 


χρι το 2099, µε δυνατότητα αποθήκευσης ση: 
µειώματος ή υπενθύµισης. Επίσης, έχει τηλεφω- 
γικό κατάλογο ].000 ονομάτων µε δυνατότητα 
αποθήκευσης 5 τηλεφώνων Και τριών ακόµα 
στοιχείων σε κάθε όνοµα. Υπάρχουν τέσσερα 
παιχνίδια, οµαδοποίηση των ονομάτων του τη- 
λεφωνικού καταλόγου, δυνατότητα σύνδεσης 
µε τον υπολογιστή µέσω της θύρας υπερύθρων, 
καθώς και ενσωματωμένο πιοᾶθπι, το οποίο 
µπορεί να λειτουργήσει σε μέγιστη ταχύτητα 
144Κῦρ». Το 7] 10 είναι ένα τηλέφωνο µε δυ- 
γατότητες οιβαπἰζθι και αποτελεί την τέλεια 
επιλογή για όσους ασχολούνται µε τέτοιες συ- 
σκευές. Πρέπει να σημειώσουμε ότι έχουν 
ακουστεί πολλά παράπονα για τη συγκεκριμένη 
συσκευή, ωστόσο, µε την αναβάθμιση στην τε- 
λευταία έκδοση του 5οῄναθ [4.84], όλα τα 
προβλήματα έχουν λυθεί και η συσκευή λει- 
τουργεί απρόσκοπτα. Με κόστος 116.450 δρχ., 
το 7] 10 είναι άριστη αγορά, ειδικά για όσους 
αναζητούν ένα ΥΝΑΡ τηλέφωνο. 

Η τελευταία συσκευή της ΝοΚία είναι το 
Φ] 10, ένα τηλέφωνο που ξεφεύγει από τα συ- 
νηδισµένα. Η συσκευή χρησιμοποιεί το λει- 
τουργικό σύστηµα Ό9ος και διαθέτει επεξερ- 


Ρς Μαςίει εσυ». ---. 


Πρι ΜΓΡΑΙΗΙ 


γαστή 48ό κατασκευασμένο από την 
ΑΜΟΡ. Η Βασική µνήµη της συσκευής 
εἶναι µόλις 2ΜΒ, ενώ υπάρχει δυνα- 
τότητα για επέκταση της µνήµης µε 
τη χρήση της ειδικής θύρας που 
διαθέτει το 1 10. Η οθόνη της 
συσκευής εἶναι ικανή να αΠεΙΚο- 
γίσει 256 τόνους του γκρι, ενώ 
διαθέτει και θαεΚΙἰση!. 

Ακόμα ένα χαρακτηριστικό 
εἶναι το γεγονός ότι διαθέτει 
πιοᾶςπι ταχύτητας 14,4Κῦρς, 
το οποίο µπορεί να χρησιµοποι- 
ηθεί για να συνδεθεί ασύρματα 
η συσκευή στο Ιπίθιπε!. Η σύν- 
δεση µε υπολογιστή επιτυγχάνε- 
ται χρησιμοποιώντας το ειδικό 
σειριακό καλώδιο που προµη- 
δεύεται ο χρήστης, ενώ κάτι τέ- 
ΤΟΙΟ µπορεί να γίνει Και µέσω της 
υπέρυδρης θύρας που ενσωµα- | 
τώνει. Ιδιαίτερο προσόντου «- 
ϱ] 10 είναι το γεγονός ότι διαθέ- 
τει εγκατεστημένα Βασικά προγράµ- 
µατα που χρειάζεται ο χρήστης. Μέσω των εἰ- 
δικών πλήκτρων- συντομεύσεων, ο χρήστης 
µπορεί να στείλει {αχ, 5πῃ5, να συνδεθεί στο |η- 
Ιθηπεί, να κρατήσει σημειώσεις ή να ενηµερώ- 
σει τον κατάλογο µε τα εοπἰας!ς. Πρέπει να 
σημειώσουμε ότι, όταν το Νοκία 9] 10 συνδε- 
δεί µε ένα Ρ6, υπάρχει δυνατότητα για ανταλ- 
λαγή δεδοµένων µεταξύ των δύο συσκευών. Το 
ημερολόγιο και τα «οπἰαεἰς είναι συµθατά µε 
τα Μἰογοσοσῇ οεῃθαυἱε και ἰοἱυς ΟΥραπίζει. 
Ωστόσο, δεν υπάρχει υποστήριξη ελληνικών, 
γεγονός που ίσως προθληµατίσει πολλούς 
χρήστες. Στην προσπάθειά µας να περάσουμε 
ελληνικά, αποτύχαµε καθώς δεν µπορέσαµε 
γα βρούμε το κατάλληλο εκείνο πρόγραµµα 
που Όα µετέτρεπε τα Ίτυθ Εοπίς σε Εοηίς για το 
0905. 

Το Νοκία Ο] 10. είναι µία συσκευή που δεν 
θα προτιµηθεί απὀ µεγάλο µέρος του αγορα: 
στικού κοινού, καθώς απευθύνεται περισσότε- 
ρο στον επαγγελματία. Το κόστος του είναι 
σχετικά χαμηλό και αγγίζει τις 178.100 δρχ. 


ΡΑΝΑΣΟΝΙς 

Η Ραπαδοπίς κινείται Και στο χώρο των κι- 
γητών τηλεφώνων, διαθέτοντας δύο συσκευ- 
ές για ευρεία χρήση. Το 6070 είναι η χαµη- 
λού κόστους λύση της εταιρίας, µετο 6090 
να απευθύνεται σε περισσότερο απαιτητ!- 
κούς χρήστες. Το πρώτο έχει διαστάσεις 
132χά459Χ]07πηπι και βάρος 1]36γρ. Τα τε- 
Χνικά χαρακτηριστικά του εἶναι αρκετά Ικανο- 
ποιητικά, καθώς διαθέτει δόνηση, δυνατότη- 
τα γοίςθ πΊθπιο, ενώ σηµαντικό εἶναι Το γεγο- 
γός ότι µπορεί να λειτουργεί τόσο στα 900 
όσο και στα 1.ΒΟΟΜΗ7Ζ. Εχει αναμονή περί- 
που 100 ώρες µε τη Βασική μπαταρία, ενώ 


ΕΙ ΚΟΣς νο Ἐ: 


(. ΟΦ) 


| 
ὶ 


για όσους δέλουν μελλοντικά να το 
χρησιμοποιήσουν ὡς πιοάθπι, υπάρχει 
δυνατότητα σύνδεσης µε ειδική συ- 
σκευή, η οποία επιτρέπει στο τηλέφωνο 
γα συνδεθεί µε φορητό υπολογιστή 
µέσω Ρς (ατα. Η τιµή του 6070 
είναι 65.750 δρχ. και κρίνεται 
πλήρως ικανοποιητική. 

Το 6500 εἶναι ένα από τα 
ομορφότερα τηλέφωνα που κυκλο- 
φορούν αυτή τη στιγµή. Είναι μικρό, 
αλλά συγχρόνως δεν κουράζει τον 
κἀτοχό του. Οι διαστάσεις του εἶναι 
118χά2χ]ό,5 πηπι και ζυγίζει μόλις 
ϐ8γρ. Διατίθεται σε δύο χρώματα, 
µπλε και ασημί. Διαθέτει δόνηση και 
γοίςθ πιθπΙο, εγώ µία ενδιαφέρουσα 
λεπτομέρεια είναι η δυνατότητα αλ- 
λαγής του χρώματος του φωτισμού. 
Επίσης, υπάρχει χώρος για αποθή- 
κευση 100 τηλεφώνων, ενώ προαιρε- 

 τικό εἶναι ένα 5οῄναΓθ πιοάρπ. Το 
πανέμορφο αυτό τηλέφωνο κοστίζει 
λιγότερο από κάθε άλλη µικρή συσκευή, 
μόλις 82.500 δρχ., και σαφέστατα αποτελεί 
µία κορυφαία επιλογή για όσους ζητούν ένα 
μικρό σε όγκο τηλέφωνο. 


5ΙΕΜΕΝ5 


Η πασίγνωστη γερμανική εταιρία διαθέτει 
πλήθος συσκευών, ικανών να ικανοποιήσουν 
κάθε ανάγκη. Ία δύο κορυφαία μοντέλα της εί- 
γαιτα (25 και 529. Οι δύο συσκευές εξωτερι- 
κά μοιάζουν αρκετά μεταξύ τους, ὠστόσο το 
(25 απευθύνεται σε λιγότερο απαιτητικό κοι- 
γό. Πρόκειται για µία ἀυαἱ Όαπά συσκευή µε 
μέγεθος 1 17χ47χ27 πηπι και θάρος ]35γρ. Η 
µπαταρία του έχει µέγιστη διάρκεια αναμονής 
περίπου 100 ώρες, ὠστόσο υλο- 
ποιεί τεχνολογία ΝΙΜΗ, γεγο- 
γός που εἶναι αρνητικό, Το 
μενού που χρησιμοποιεί εἷ- 
ναι κάπως δύσχρηστο και 
απαιτεί αρκετό χρόνο από 
το χρήστη για να εξοικειωθεί 
μαζ του. Ωστόσο το (25 δια- 
Τίθεται στην άκρως ικανοποιηή- 
κή τιµή των 99.150 δρχ. και σα- 
φώς Όα μπορούσε εύκολα να απο- 
κτηδεί από οποιονδήποτε. Από την 


άλλη, το 925 είναι η ΠίΦΝ θπά λύση της εται- 
ρίας. Το τηλέφωνο είναι ελαφρώς µι- 
Κρότερο απὀ το (25, µε διαστάσεις 
117χ47χ23,5 πππῃ και θάρος 
125γρ. Η διαφορά αυτή οφείλε- 
ται Κατά Βάση στο γεγονός ότι 
το 525 διαθέτει μπαταρία {ἰ- 
Ιοπ, της οποίας η αναμονή 
ανέρχεται στις 200 ώρες. Το 
525 διαθέτει έγχρωµη οθόνη 
µε τρία χρώματα, δόνηση, 
γοίςθ ΠΊΘΠΙΟ, πλήρες ηµερο- 
λόγιο µε δυνατότητα σηµει-. 
ώσεων, ενσωματωμένα 
παιχνίδια, καθώς και δύ- 
ρα υπερύθρων. Επίσης, 
υπάρχει ενσωματώμένο 
πιοάεπι, µέσω του οποί- 
ου το τηλέφωνο µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί για µεταφορά δεδοµέ- 
γων, Πρέπει να σημειώσουμε ότι το 925 εἶναι 
ουσιαστικά το πρώτο ΝΑΡ τηλέφωνο που κυ- 
Κλοφόρησε, ὠστόσο ο Ώτονςει που διαθέτει εἰ- 
γαι συµθατός µε το πρότυπο Ἰ.0 και έτσι δεν 
µπορεί να απεικονίσει τις ΝΑΡ σελίδες που 
έχουν δημιουργηθεί µε νεότερα πρότυπα. Βέ- 
βαια, στο σύνολό της, η συσκευή ικανοποιεί 
τους περισσότερους χρήστες, ειδικά αν εξοι- 
κειωθούν µε το σχετικά δύσχρηστο μενού του. 
Πέρα από τις δύο ανωτέρω συσκευές, η 
εταιρία πρόσφατα κυκλοφόρησε τρία ακόµα 
μοντέλα, τα οποία είναι πλήρως συµθατά µε το 
ΥΜΑΡ πρότυπο και σύντομα Όα κυκλοφορήσουν 
στην αγορά. Τα 948ἱ, Μ35ἱ και (35ἱ εἶναι συ- 
σκευές άξιες προσοχής. 


ΦΑΜΣύΝΟ 

Η κορεατική εταιρία έχει αρχίσει να µας εκ- 
πλήσσει τον τελευταίο καιρό, παρουσιάζοντας 
συνεχώς νέες συσκευές. Τα τηλέφωνά της ξε- 
χωρίζουν, καθώς είναι κατά θάση μικρά σε µέ- 
γεθος µε πολλές λειτουργίες και εξαιρετικά 
σχέδια. Τα μοντέλα που αξίζουν την προσοχή 
κάθε χρήστη είναι τρία. 

Το 96Η-600 εἶναι το Ιον/-θπά μοντέλο της 
εταιρίας. Είναι μικρό σε 
μέγεθος 


Κινπτό ιππέῳιυνΟ 


ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ ΣΥΝΔΕΣΗΣ ΚΙΝΗΤΩΝ ΤΗΛΕΦΩΝΩΝ ΝΑΡ 


ρά δύο τηλέφωνα ΝΑΡ, το Νοκία 7110 και το 

Εγίςσσοπ 3920. Η ρύθμιση των τηλεφώνων αυ- 

τών χρειάζεται προσοχή, ώστε να γίνει δυνατή 
η σύνδεση µε το ΝΑΡ, Στη συνέχεια παραήθενται οι απαι- 
τούµενες ρυθμίσεις για τους συνδρομητές της Ραπαίοη 
και της Τδἱος/6/. 


Νοκία 7110 

Από το Βασικό μενού επιλέξτε το υπομενού “δογνίςςς’ 
Επιλέξτε το υπομενού “5θΗΐπᾳς’ 

Πατήστε το πλήκτρο “5εἱθε!” 

Επιλέξτε το υπομενού “ζοπηθείίοη 5θΗΐπᾳς’ 

Επιλέξτε το υπομενού: “56! 1” 

Επιλέξτε το υπομενού: “ΕΙ 

Εισάγετε τις παρακάτω ρυθμίσεις στο μενού που 


Ας σα 


εμφανίζεται: 
Ηοπιθραφο: ΠΜΗΡ://θον/αρ.ραπ.:/Ιπάθχ.ννπιὶ (Ραπαίοη), 
ή ΠΗΡ://νναρ.Ίπθ!.Φτ/ποπηθ.γνπη! (Τοἱο»!9!) 
ζοπποθςίοη 


Ύρο: με οολμκή 
ζοπηθεῄοη 5θευγ!!γ: ΟΗ 
Βεαγεγ: ΡΑΤΑ 
Ρἱα]-υρ πυπ]ρεγ: «30944404040 (Ραπαίοπ) ή 
33093 560127 (Τοἱθ»!θ!) 
ΙΡ αἀάτοςς: 213.249.19.49 (Ραπα(οπ) ἡ 192.168.200.010 
(Τοἱο»!9!) 
Αυήιεπῄςα!ίοη Ίγρο: Νογπια] 
ΡὈαΐα κα!! Ίγρο: Ι5ΌΝ 
Βα!α «αἰἰ 6ρεεά: 9600 
ὕςει παπι: Εισάγετε τον αριθµό του κινητού σας µε τη 
µορφή 3094 ΧΧΧΧΧΧΧ (Ραπαίοπ) ή 3093ΧΧΧΧΧΧΧ 
(τεἰθς! 8!) 
Ρασθννογά: Εισάγετε έναν τετραψήφιο αριθµό της επιλο- 
γής σας (Ραπαίοη) ή ή 246680 (Τεἱο»!ε!) 


Επιλέξτε το υπομενού “Αεήναια” 


Εγίεσσοη 9205 
Από το βασικό μενού επιλέξτε το υπομενού 6: Ύπηρεσ. ΥΝΑΡ 
Επιλέξτε το υπομενού 6: Ρυθμίσεις ΝΑΡ 
Επιλέξτε το υπομενού Ἱ: Ριοβ]ο Ἱ 
Επιλέξτε το υπομενού 1: Αλλ. Ονόµατος 
Εισάγετε: ΡΑΝΑΕΟΝ ή ΤΕΙΕΣΤΕΤ 
Επιλέξτε το υπομενού 2: Αλλ. Κεντ. Σελ. 
ΣΡΑΝΑΕΟΝ ή ΤΕΙΕΣΤΕΤ 
Εισάγετε υΒΙ: ΠΗΡρ://ᾳον/αρ.ραπ.αΓ/Ιπάθχ.νπι! (Ραπα- 
(οπ), ἡ ΠΗΡ://ν/αρ.πθ!.ατ/οπιθ.ννπη! (Τ6ἱο»! 6!) 
Επιλέξτε το υπομενού 3: Εμφ. Εικόνων 
Επιλέξτε: Ενεργό 
Επιλέξτε το υπομενού 4: Πρόσβαση 
Επιλέξτε το υπομενού Ἱ: Τύπος Επικοιν. 
Επιλέξτε: Ο5Μ Βαΐα 
Επιλέξτε το υπομενού 2: Χρονοδ. Απόκρ. 
Εισάγετε: 150 
Επιλέξτε το υπομενού 4: Ο5Μ Ὠαΐα 
Επιλέξτε το υπομενού Ἱ: Αριθµ. Κλήσης 
Εισάγετε: «30944 404040 (Ραπαίοπ) ή 33093560127 
(Τε]ες!ε!) 
Επιλέξτε το υπομενού 2: Τύπος Κλήσης 
Επιλέξτε: Ι5ΟΝ 
Επιλέξτε το υποµενού 3: Όνομα χρήστη 
Εισάγετε τον αριθµό του κινητού σας µε τη µορφή 
309Φ4ΧΧΧΧΧΧΧ (Ραπα{οπ) ή 3093ΧΧΧΧΧΧΧ (ΤεΙε»µε!) 
Επιλέξτε το υπομενού 4: Κωδικός 
Εισάγετε έναν τετραψήφιο αριθµό της επιλογής σας 
(Ραπαίοπ), ἡ 24680 (Τεἰε»!ε!) 
Επιλέξτε το υπομενού 5: Ανεν. Χρονόμ. 
Εισάγετε: 300 
οκ ὰ ὀμάρφρωνς νὰ Μαώρκμώςν άρα 
Επιλέξτε το υπομενού 5: 6α/εν/αγ 
Επιλέξτε το υπομενού 3: Διεύθυνση ΙΡ 
Εισάγετε: 213.249.019.049 (Ραπαίοπ) ή 192.168.200.010 
(τοἱθ»!ο!) 
Επιστρέψτε στο αρχικό μενού: Ύπηρεσ. ΝΜΑΡ 
Επιλέξτε το υπομενού 3: Προφίλ ΝΑΡ 
Επιλέξτε το προφίλ: ΡΑΝΑΕΟΝ ή ΤΕΙΕΣΤΕΤ 


µε διαστάσεις ]08χ44χ2Ίπηπι και θάρος µό- 
λις Οόγρ. Η µπαταρία του είναι σχετικά µικρή 
σε διάρκεια, µε µέγιστη αναμονή ό5 ώρες. 
Διαθέτει µνήµη µε χωρητικότητα 100 τηλέφω- 
να, φωνητική Κλήση, νοίοθ πιθπιο καθώς και 
δόνηση. Σε γενικές γραµµές εἶναι ένα άκρως 
ικανοποιητικό τηλέφωνο, Το οποίο για τα χα- 
ρακτηριστικά του είναι σχετικά φθηνό, κοστί- 
ζοντας 82.500 δρχ. Το 56Η-2100 είναι ακό- 
μα ένα μικρό σε µέγεδος τηλέφωνο. Αν και εἷ- 
γαι λίγο μεγαλύτερο (1 ]όχά δχ24πιπι) και θα- 
ρύτερο [1 1 1γρ.) απὀ το προηγούμενο µοντέ- 
λο, εξακολουθεί να είναι μικρό. Διαθέτει πα- 
γοµοιότυπα χαρακτηριστικά, όπως φωνητική 


κλήση, νοίςθ Ππεπιο, δόνηση, τηλεφωνικό κα- 
τάλογο για 100 ονόματα. Η µπαταρία του 
διαρκεί λίγο περισσότερο από το 90Η-ό00, 
αγγίζοντας τις 85 ώρες αναμονής µε την κανο- 
νική μπαταρία. Με κόστος 90.200 δρχ., καλύ- 
πτει αρκετές από τις ανάγκες των περισσότε- 
ρών χρηστών. Ωστόσο, πολλοί ίσως αποφασί- 
σουν να καταφύγουν στο προηγούμενο αλλά 
παλαιότερο μοντέλο. Το κορυφαίο και πιο πρό- 
σφατο μοντέλο της εταιρίας εἶναι το ΦΟΗ- 
2400. Εξωτερικά θυμίζει πολύ το 90Η-2100, 
αλλά εἶναι σαφώς μικρότερο σε μέγεθος. Είναι 
πολύ ελαφρύ, µόλις 90γρ. Διαθέτει εξαιρετι- 
κής ποιότητας οθόνη, η οποία είναι σχεδιασµέ- 


γη για να λειτουργεί άψογα σε σκοτεινό περι- 
άλλον. Κατά τα άλλα, διαθέτει όπως όλα τα 
προηγούμενα μοντέλα της εταιρίας δόνηση, 
φωνητική κλήση, νοίςθ πιθπιο Και κατάλογο 
100 τηλεφώνων. Επίσης, έχει ενσωματωμένο 
[Παπάς {τθβ. Το μικρό µέγεδος του 509Η-2400 
κοστολογείται λίγο περισσότερο από τα προη: 
γούμενα μοντέλα. ἔτσι, µας ζητά 129050 δρχ. 
για να το αποκτήσουμε. Σε αυτή την τιµή, κά- 
ποιος ίσως να προτιμούσε κάτι άλλο. 


Σηµείωση: ΟΙ τιµές που αναφέρονται στο κεί- 
µενο είναι χωρίς ΦΠΑ 1875. ο 


Ρς Μανιοτ (8 


Καθώς το καλοκαίρι έχει µπει πια 
για τα καλά, φαντάζομαι πως οἱ 
περισσότεροι από εσάς έχετε 
ξεµπερδέψει µε τις εξετάσεις και τις 
λοιπές εκπαιδευτικές διαδικασίες, 
που συνήδως, όταν σφίγγουν οι 
ζέστες, μετατρέπονται σε... εφιάλτη! 
Θα ξεκινήσουμε, λοιπόν, τη στήλη 
μας αυτή τη φορά µετις απόψεις 
του συντάκτη µας Παναγιώτη 
Ανδριανέση για το φετινό θέµα της 
έκθεσης που δόθηκε στους 
υποψηφίους των ΑΕΙ και ΤΕΙ. Στη 
συνέχεια Όα δούµε ποια σχέση 
έχουν οι πειρατές µε τα... μανιτάρια 
και ὃα κλείσουμε µε ολίγα... 
επετειακά! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπιρυργος».ΩΓ 


ΕΕ Τ)Ρς Μο:ιε: 


ς ξεκινήσουμε µε τις απόψεις του Πα- 
Ά γαγιώτη Ανδριανέση για ένα θέμα 

έκθεσης που µας αφορά όλους. Είμαι 
σίγουρος πως Όα υπάρξουν αντιδράσεις, αλλά 
τι να Κάνουμε; Είµαστε, Βλέπετε, εναντίον της 
Βερινής “ύφεσης” που επικρατεί συνήθως σε 
ολόκληρο το πλέγμα της κοινωνικής µας ζωής! 


"Καλά τα κατάφεραν για µία ακόµη φορά, 
Αναφερόµαστε στους υποστηρικτές της άπο- 
Ψης πως η τεχνολογία µόνο κακά φέρνει. Σε 
αυτούς, γενικότερα, που νομίζουν ότι αντιµα- 
χόμενοι τις Θετικές επιστήµες υπερασπίζονται 
τον πολιτισμό, ενώ στην ουσία εἶναι εκείνοι που 
δεν έχουν καµία σχέση µε αυτόν! 

Μόνο όνδρωποι που ζουν σπομονωμένοι 
σπό κάθε σύγχρονη κοιτίδα πολιτισμού θα 
μπορούσαν να συμφωνήσουν µε όσα υποκρύ- 
πτει το φετινό Θέμα της έκθεσης που κλήθηκαν 
να αναπτύξουν οι υποψήφιοι για τα ΑΕΙ και ΤΕΙ! 
Και ὃα είχαν πολλές δικαιολογίες, Όσοι, όµως, 
επινόησαν αυτό το θέμα και -κυρίως- σοφίστη- 
καν τη συγκεκριµένη διατύπωσή του σίγουρα 
δεν έχουν απολύτως καμία! 

Το (ανό:]θέμα το γνωρίζετε σίγουρα οἱ πε- 
ῥΡισσότεροι από εσός που διαβάζετε αυτές τις 


ην επίδραση της τεχνολογίας στις 

πολιτισμικές ιδιαιτερότητες κοινωνικών 
οµάδων και λαών κλήθηκαν να αναπτύξουν 
φέτος οι υποψήφιοι για τα ΑΕΙ και ΤΕΙ στο 
µάθηµα της έκθεσης. 

Πιο συγκεκριµένα, την Τρίτη 23 Μαϊου 
2000, το θέμα που δόθηκε στα εξεταστικά 
κέντρα όλης της χώρας ήταν ένα απόσπασμα 
από τις “Δοκιμές” του Γιώργου Σεφέρη, θασι- 
σµένο σε όσα έγραψε ο Τ.Σ. Ελιοτ, και χαρα- 
κτηρίστηκε πολυεπίπεδο και δύσκολο από 
υποψηφίους, καθηγητές και φροντιστές. 

Αναλυτικά, το θέμα ήταν το ακόλουθο: “Ὁ 
ΤΣ. Ελιοτ γράφει το 1923 για τον πληθυσμό 
της Μελανησίας: Οι κάτοικοι του δυστυχισµέ- 
γου αυτού αρχιπελάγους πεθαίνουν, κυρίως, 
γιατί ο πολιτισμός, που τους ανάγκασαν να 
δεχτούν, τους στέρησε από κάδε ενδιαφέρον 
για τη ζωή. Πεθαίνουν από καδαρή πλήξη. 
Όταν το κάθε Θέατρο αντικατασταδεί από 


γραµµές. Το έχετε πληροφορηθεί εδώ και αρ- 
κετές ηµέρες, όταν δόθηκε στα παιδιά, µέσω 
τῶν ραδιοφωνικών και τηλεοπτικών σταθμών 
που παρακολουθείτε, τηλεφωνικά από γνω- 
στούς και φίλους, µέσω του ΙπΙΕΙΠΕΙ, μ΄ άλλα 
λόγια µέσω της σύγχρονης τεχνολογίας, µέσω 
τῆς οποίας άλλωστε μεταδόθηκε και το ίδιο το 
θέμα από την επιπροπή του Υπουργείου ΓΠαιδεί- 
ας προς στα σχολεία όλης της χώρας, αφού, 
ον δεν κάνουμε λάδος, για το σκοπό αυτό χρη- 
σιµοποιήθηκε η τηλεομοιοτυπία [{αχ) και όχι... 
ταχυδρομικά περιστέρια. 

Όπαν πρωτοακούσαμε το θέµα, μείναμε 
άφωνοι. Στην αρχή µός γεννήθηκε η επιθυμία 
να το σχολιάσουµε εκφράζοντας τη δέση µας 
από αυτό το περιοδικό που περισσότερα από 
Ι0 χρόνια τώρα δεν αποτελεί απλά Και µόνο 
ένα περιοδικό µε τα καλύτερα 6σπηθ Γενίθν, 
αλλά σφουγκράζεται τα πάντα και σας µεταδί- 
δει όσα πιστεύει ότι ὃα έπρεπε να σας απα- 
σχολούν λίγο περισσότερο. 

Σκεφτήκαµε να καυτηριάσουµε την όνεση µε 
την οποία τα µέλη της επιροπής Των εξετάσε- 
ὧν έθεσαν µηροστά στα παἰδιά δύο κορυφαία 
πνευματικά ονόματα και Τα έθαλαν ουσιαστικά 
να αντιπαραταχθούν σε αυτά. 


εκατό κινηματογράφους, όταν το κάθε µου- 
σικό όργανο αντικατασταθεί από εκατό 
γραμμόφωνα, όταν το κάθε ἆλογο αντικατα- 
σταθεί από εκατό φτηνά αυτοκίνητα, όταν 
[γίνει θολετό για) το κάθε παιδάκι, µε τη βοή- 
Θεια των ηλεκτρικών εφευρέσεων, να ακούει 
τα παραμύθια της γιαγιάς του από ένα µεγά- 
φωνο, δεν θα είναι διόλου εκπληκτικό αν ο 
πληθυσμός ολόκληρου του πολιτισµένου κὀ- 
σµου ακολουθήσει γρήγορα την τύχη των 
Μελανησίων”. [Απόσπασμα από τις ΄Δοκι- 
µές” του Γιώργου Σεφέρη) 

α. Υπάρχουν στη σηµερινή πραγματικότητα 
καταστάσεις, φαινόμενα, γεγονότα, τα οποία 
επαληθεύουν τους φόβους που διατύπωσε ο 
Ελιοττο 1923; 

Β. Νομίζετε ότι η χρήση της σύγχρονης τε- 
χνολογίας αναγκαστικά ισοπεδώνει τις πολι- 
τισµικές ιδιαιτερότητες κοινωνικών οµάδων 
και λαών; Να τεκμηριώσετε τις απόψεις σας.’ 


Σκεφτήκαµε να γράψουμε για τα σημερινά 
εργαλεία δουλειάς που µας λύνουν τα χέρια, 
γα τους υπολογιστές µε τους οποίους επικοινω- 
νούµε απευθείας µε ανθρώπους από κόδε ση- 
µείο του πλανήτη µας και 'συντηρούμε΄ τόσο τα 
υλικά (αρχαιότητες) όσο και τα άυλα [γλώσσα] 
κληροδοτήματα του παρελθόντος µας, για τα 
µέσα μεταφοράς, Τα οποία εκµηδενίζουν τις 
σποστάσεις ΄µετοδίδοντας΄ υλικά και πνευµστ:- 
κό σγαδά σε κάθε γωνιά της Γης, για τις (ατρι- 
κές συσκευές που στα χέρια ικανών γιατρών µε- 
τατρέπονται σε σωτήρια µέσα που απαλύνουν 
πληγές και χαρίζουν ανακούφιση και δεραπεία, 
για τα τεχνολογικά πάρκα και τα ερευνητικό κέ- 
ντρα-φυτώρια νέων επιστημόνων, για τις Τεχνο- 
λογικές υλοποιήσεις τὼν Ιδεών που είχαν χιλιό- 
δες λομπρότατοι άνθρωποι, από τον Γκούτεν- 
µπερΥκ έως τον Αϊνστάιν, απὀ τον Κέπλερ έως 
τον Καραθεοδωρή, από τον Ομ έως τον Νανό- 
πουλο, από τον Λαθουσζέ έως τον Φορντ, από 
τον Σερφ έως τον Νεγκροπόντε. 

Κατόπιν, σκεφτήκαµε να αναφερδούµε στις 
ευκαιρίες που παρέχει η σύγχρονη κοινωνία για 
διασκέδαση και ψυχαγωγία, στο ραδιόφωνο και 
την τηλεόραση, µέσα λαϊκά και ευρέως σποδε- 
κτά από το σύνολο του κόσμου, στον ΚΙΝηµαΤο- 
γράφο και τη µουσική, τέχνες που έχουν ευερ- 
γετηδεί σφόδρα από την ανάπτυξη της τεχνολο- 
γίας στον οπτικοακουστικό τοµέα και έχουν 
σναδείξει µε τον Καλύτερο τρόπο τα ᾿προσό- 
ντα΄τους, στα πάρκα ψυχαγωγίας και τα εκπαι- 
δευτικά παιχνίδια - µέσα εύχρηστα και σποτελε- 
σµατικά για τη διαπαιδαγώγηση και καλλιέργεια 
τῶν ευαίσθητων ψυχών των παιδιών όλου του 
κόσμου. 

Στο τέλος, όµως, διστόσαµε.. Τι νόηµα ὃα εί- 
χαν ὁλ΄ αυτά; Θα άλλαζαν κάτι στα μυαλά 
αυτών που -έντεχνα αλλά και προφανέ- 
στατα- προσπαθούν χωρίς αιδώ να ανα- 


ταν τη µία µέρα 

επαναλαμβάνονται οι 
εξαγγελίες περί εξοπλισμού 
κάθε σχολείου µε 
υπολογιστές συνδεδεμένους 
στο Ιη!εγπε! έως το τέλος του 
επόμενου χρόνου και την 
άλλη μέρα οι καθηγητές- 
υπάλληλοι του ίδιου 
υπουργείου συλλαμθάνουν 
και ανακοινώνουν θέµατα 
εξετάσεων όπως το φετινό, 
µόνο έκπληξη και φόβος 
δημιουργούνται σε όλους 
εμάς. 


Υκόσουν τους σημερινούς µαθητές και 
αυριανούς επιστήμονες να βαδίσουν 
στα δικά τους χνάρια και να ζήσουν µέ- 
σα στη θλίψη, την απαισιοδοξία και τη 
μιζέρια; Θα τους έδιναν να καταλάβουν ότι το 
να αιχµαλωτίζεις και να εκβιάζεις νέους 17 
ετών βασιζόμενος στο άγχος τους και κραδαί- 
νοντάς τους το απειλητικό και αποστοµωτικό 
φόθητρο του Βαθμού µόνο ὡς ντροπή και εξα- 
λίωση µπορεί να χαρακτηριστεί; Εµαστε Βέ- 
βαιο! πως όχι] 

Ύστερα, σκεφτήκαµε και Το άλλο: Αυτοί οἱ νέ- 
οἱ δεν εἶναι που γνωρίζουν καλύτερα από τον 
καθένα να χρησιμοποιούν µε χρήσιμο και ευερ- 
γετικό τρόπο την τεχνολογία σήµερα; Αυτοί δεν 
εἶναι που σκέφτονται, ερευνούν, αναπτύσσουν 
και δημιουργούν; Αυτοί δεν είναι που, παρά το 
θόρυβο περί του αντιθέτου, πιστεύουν στην τε- 
χνολογία και γεφυρώνουν έτσι το πνεύμα µε την 
ύλη; Και, τέλος, αυτοί δεν εἶναι που "γνωρίζο- 
ντας τους κινδύνους- ξέρουν να τους αποφεύ- 
γουν και να δαµάζουν τα τεχνολογικά µέσα για 
χάρη του καλού Και του συμφέροντος του συ- 
νόλου της κοινωνίας; 

Συνεπώς, χρειόζεται σχολιασμός; Πιστεύουμε 
πως όχι Αυτό που χρειάζεται εἶναι, ίσως, περισ- 
σότερος έλεγχος του νεοτοποδετηδέντος 
υπουργού [Παιδείας -επαναστάτη και µηχανόθι- 
ου στα νιάτα του- στις υπηρεσίες του υπουργεί- 
ου του. Διότι όταν τη µία µέρα επαναλαμθάνο- 
νται οἱ εξαγγελίες περί εξοπλισμού κάθε σχο- 
λείου µε υπολογιστές συνδεδεμένους στο ΙΠΙΘΓ- 
ΠθΙ έως το τέλος του επόµενου χρόνου και την 
άλλη µέρα οι καδηγητές-υπάλληλοι του ἴδιου 
υπουργείου συλλαμθάνουν και ανακοινώνουν 
Θέματα εξετάσεων όπως το φετινό, µόνο έκπλη- 
ξη και φόβος δημιουργούνται σε όλους εµάς. 
Εκπληξη για το πόσο ελαφρά έχουν πάρει ορι- 
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σµένοι το ρόλο τους ὡς εκπαιδευτικοί και φόβο 
για την εκμετάλλευση σημαντικών και δυστυχώς 
εκλιπόντων πνευματικών ανθρώπων µε τη χρήση 
αποσπασµατικών αναφορών από κείμενά τους, 
τα οποία -ας µην ξεχνάµε- γράφτηκαν τον προη- 
γούμενο αιώνα και όχι µόνο αντικατοπτρίζουν 
το πνεύμα εκείνης της εποχής, αλλά και διασώ- 
θηκαν έως τις µέρες µας µέσω του σηµαντικό- 
τερου ίσως Τεχνολογικού προϊόντος που δηµι- 
ούργησε ποτέ ο άνδρωπος, του Βιβλίου, το 
οποίο όσες µορφές κι αν αλλάξει, έντυπες ή 
ηλεκτρονικές, ὃα στηρίζει για πάντα τον αγώνα 
τῶν σκεπτόµενων ανθρώπων εναντίον τῶν Κκε- 
γών ατόμων... 

Κατά τ΄ άλλα, το |π/θΓπεί, η τηλεµάδηση, οἱ 
ψηφιακές Βιβλιοδήκες γνώσης αλλά και η σνα- 
µόρφωση των εκπαιδευτικών προγραμμάτων 
βρίσκονται στην άµεση προτεραιότητα του 
Υπουργείου Εθνικής Γαιδείας και Θρησκευμά- 
τῶν τους επόμενους µήνες, έτσι ώστε και µε 
την υποστήριξη του [’ Κοινοτικού Πλαισίου Στή- 
ριζης έως το τέλος του 200] όλα τα ελληνικά 
σχολεία να δίνουν το ΄παρών΄ στο ΙΠΙΕΠΠΕΙ. Βέ- 
Βαια, πολλοί αναρωτιούνται πώς δα γίνει αυτό 
όταν η ἴδια η καρδιά του εκπαιδευτικού συστή- 
µατος, το σώμα Των Ελλήνων εκπαιδευτικών 
στη συντριπτική πλειονότητά του, αρνείται όχι 
µόνο να ενστερνιστεί τις νέες τεχνολογίες σλ- 
λά και.. να ρίξει µια φευγαλέα µατίά σ’ αυτές 
και αρκείται σε θέματα εξετάσεων όπως το φε- 
τό που αποπνέουν συντηρητισµό και Τεχνοφο- 
βία[’ 


Ο φίλος µας ο ΕπαπΚγ µάς έγραψε µία επι- 
στολή για τους πειρατές που, όπως υποστηρίζει, 
φυτρώνουν πια σαν... τα µανιτάρια| Λέτε να 
αναγορευθούν και σε εἶδος υπό προστασία; 
Μια και τα έχουµε ήδη δει όλα, τίποτα δεν µας 
εκπλήσσει... 


ή 


“Αγαπητοί φίλοι, 

Είμαι ένας παλιός -αν όχι παµπάλοιος- ανσ- 
γνώστης του περιοδικού. Πριν να µπω στο θέμα 
µου, ὃα επιρέψετε να στείλω τους χαιρετι- 
σµούς µου στον φίλτατο Βαγγέλη, που ίσως να 
µε θυμάται από έναν παλιό δισγωνισµό του 
(ΘαπιθΝ6/ και µερικές συναντήσεις που είχαμε 
στο [κλειστό πλέον) ΝΘΙ (α{ε του Όροεινε, 

Αρχίζω, λοιπόν, το επιθετικό µου γράμμα ρώ- 
τώντας όλους εσάς: Τια ποιο λόγο τόσος ντό- 
ῥρος για την πειρατεία; Ίσως οἱ απόψεις µου συ- 
γκρούονται µε τους περισσότερους από εσάς, 
αλλά, επειδή γνωρίζω καλά τι γίνεται σε αυτό 
Το χώρο από έγκυρες πυγές, δα ήθελα να τις 
διατυπώσω. 

Είναι γνωστό σε όλους µας πως για 
την πειρατεία δεν υπάρχει κανένας σύλ- 
λογος που να ορίζει την κατώτερη τιµή 
πώλησης. Επίσης, γνωρίζουμε ότι οἱ πει- 
ρατές ΄φυτρώνουν΄ σαν τα μανιτάρια, 
Σας λέω, λοιπόν, ότι ενώ ένα «0 είχε πµή πώλη- 
σης 2000 δρχ., έχει φτάσει πλέον τις 1.000 
ὄρχ. και συνεχίζει την καθοδική πορεία. Τι ση- 
µαίνει αυτό; Λα, φυσικά, ότι η 
πειρατεία καταπολεµείται 
από µόνη της. Πάνε οι 
εποχές που είχε η 
Ελλάδα 5 πειρα- 


τές, Πλέον περισσότεροι είναι οἱ πειρατές από 
τους πελότες. Σε λίγο δεν ὃα θγάζουν ούτε το 
ρεύμα που κάψανε. Ενα άλλο είναι τα γίάθο 
εἶυθ». Νοικιόζω το (0) που Θέλω, το αντιράόφω, 
(κατεβόζω΄ και το εἴαεΚ του από το ΙΠΙΕΓΠΕΙ και 
είμαι εντάξει. Ποιος ο λόγος να πάω σε πειρατή; 
Αυτά για να ηρεµίσουν μερικοί που ακούνε ΄πει- 
ῥστεία΄ και τη συνδυάζουν µε χρυσάφι. 

Και για γα φτάσω και στην ερώτησή µου, 
εσείς γιστί χολοσκότε; Ίο ψωμί σάς κλέβουνε; 
Ίσα ίσα που σας δίνουν και ένα (0) πιο φθηνά. 
Ἱς εταιρίες κλέβουν που σίγουρα, όσα εκστοµ- 
μύρια και να τους κλέψουν, δεν ὃα φτωχύνουν. 
Και να είστε σίγουροι ότι αν δεν υπήρχαν συµ- 
φέροντα στη µέση, δεν δα γινότανε αυτό. Ο κύ- 
ριος Λπουκουβάλας ήδη έφερε ένα παρόδειγ- 
μα µε τη Μἰςτοροῄ στο προηγούμενο τεύχος. 

Κοιτάξτε, λοιπόν, καλύτερα την εφορία που 
σας αδειάζει την τσέπη, τη Βενζίνη που κάθε 
εβδομάδα πόει και Ι0 δρχ. πόνω και τον µανά- 
ϐη που πουλάει την πατάτα µε 2 κιλά χώμα επά- 
νω µήπως ᾽Ττσιμπήσει΄ Κανέγα κατοστάρικο στη 
λούφα και αφήστε την τακτική που σκολουθεί 
κάθε κατασκευάστρια εταιρία 5οῄ/µαπε. Να εἷ- 
στε σίγουροι ότι σε καθεµία απὀ αυτές υπάρ- 
χουν άτοµα που γνωρίζουν πολλά πράγματα πε- 
ρισσότερα από εµάς και παίρνουν αποφάσεις. 

Ζητώ συγνώμη για τη σκληρή γλώσσα, αλλά 
καὶρός εἶναι να αλλάξει το θέμα συζήτησης σε 
αυτή τη στήλη. 

ΡπαηΚγ 


ΥΓ. 1: Βαγγέλη, θα κάνουμε καμιά λιτανεία 
µήπως η Βἰἰζζατα επισπεύσει την παρουσίαση 
του ΥΝΑΡΓΚΑΕΙ ΙΙ; Να πάρουμε µέρος σε Κανέ- 
να διαγωνισμό δηλαδή :) 

ΥΓ. 2: Ο βαπίς το παίζει φοιτητής στην Αγγλία, 
γι΄ αυτό δεν παρευρέθη στο ΟΑΑΝΡ ΡΚΙΧ 
2000. Μπράβο πάντως στον Φεηρε/Ι:΄ 


Μια Και όντως εἶναι καιρός να αλλάξει το Θέ- 
μα συζήτησης σε αυτή τη στήλη, ὃα αφήσουμε 
το γράμμα του φίλου µας ασχολίαστο. Εξάλλου, 

έχει νόηµα να λέμε όλο τα ἴδια 
και τα ἴδια, έτσι δεν εἶναι; 


Ας απαντήσουν καλύτερα δύο άλλοι φίλοι της 
στήλης που µας γράφουν: 


΄ Αγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Ίο Θέμα που ὃα ήθελα να δίξω εἶναι, τι άλλο, 
ο! αντηραφές. Σέρω πως έχει χιλιοειπωδεί στις 
σελίδες του περιοδικού, αλλά εγώ ὃα πιάσω 
µία άλλη πλευρά του προβλήματος. 

Στο σχολείο µου οἱ μισοί έχουν (0 εορἰε; και 
κόνουν χρυσές δουλειές. Λία αν εἶναι δυνστόν.. 
Ίο πρόβληµα έχει πάρει τεράστιες διαστάσεις 
κσι νομίζω πως δεν υπάρχει λύση. Ο κόσμος 
δεν καταλαθαίνει και συνεχίζει να υποστηρίζει 
την αντηραφή. Μέχρι και ο µικρός µου ξά- 
δερφος (9 ετών) πήρε αντιγραφικό και 
πουλάει αντιγραφές στα Όχρονα. Εγώ µό- 
λις το άκουσα έπαθα. Μέχρι και τα πιτσιρίκια 
έχουν Βρει δουλειά από αυτό το πράμα. Και το 
φοβερό είναι ότι το βρίσκουν αστείο!/ Εγώ ευ- 
τυχώς κατάλαθα το λάδος µου χάρη΄στις σελί- 
δες του περιοδικού και σταμάτησα να σγοράζω 
σντγραφές. Για να πάρεις ένα ακόµα παρόδειγ- 
μα, το ἴδιο Και γι να µην πώ μεγαλύτερο εἶναι 
το πρόθληµα µε τα μουσικό (05. Προχδές είχα 
πόει για μπάνιο στην παραλία και κάθε πέντε 
λεπτά πέρναγε ένας μαύρος και πουλούσε αντι- 
γρομµένα (Ρ5/ Και μουσικά και για Ρζ. Και όχι 
λήγα, αλλά µια ολόκληρη σακούλα σκουπιδιών! 
Το «Ό το πούλαγε για 2000. 

Απίστευτα φιλικά, 

Κώστας Φ” 


Ακόμη µία επιστολή για το ἴδιο θέμα (και όχι 
μόνο]: 


”Αγαπητό ΄Ρζ Μορ!εΓ’, 

Τον τελευταίο καιρό παρατήρησα το εξής 
φαινόμενο: πολλοί αναγνώστες εκφράζουν την 
όποψη πῶς η αιτία της πειρστείας εἶναι η κακή 
ποιότητα των αυθεντικών συσκευασιών. Ας θά- 
λουνε, λένε, καλογραμµένα ππαπυαἰς και κανέ- 
να Εχίτα δώρο και τότε ὃα τα προτιµήσουμε, 
αλλιώς θα παίρνουμε τα πειρατικά, Μα εἶναι 
ουτή σοβαρή άποψη; Δεν υπάρχει εναλλακτική 
οδός; Δεν εἶναι σαν να Θέλουμε να αγορόσου- 
µε ένα ΒΥΡ-ΚΟΜ και να αναρωτιόµαστε αν 
συμφέρει να το αγοράσουμε σε ΟΕΜ ή ΚΕΤΑΙΙ 
έκδοση; Τα αντίγραφα είναι ΠΑΡΑΝΟΜΑ και 
δεν υπάρχει τέτοια επιλογή. Αντε, γιατί µου φαί- 
νεται ότι τα έχουµε Ισοπεδώσει όλα πλέον και 
δεν ξέρουμε για τι μιλάμε. Αν δεν σε ικανοποιεί 
ένα παιχνίδι, µην το αγοράζεις και περίµενε να 
θγει κάτι καλύτερο, αλλά µην έχεις την παρανο- 
µία ὡς εύκολη λύση. 

Και λίγα λόγια για τη λεγόμενη κρίση τῶν 
σσπῃες [Και όχι µόνο των σανεπ!υγες). Πιστεύω 
πῶς η µόνη αιτία εἶναι οἱ απανταχού σαπηε!». Οι 
εταιρίες δεν εἶναι ηλίθιες να παράγουν κότι που 
δεν έχει απήχηση στο κοινό. Αν όµως το κοινό 


αποδέχεται τα προϊόντα τους και τα αγοράζει, 
τότε πλέον οἱ εταιρίες συνεχίζουν να παράγουν 
παραπλήσια προϊόντα. Αρα λοιπόν το πρόθληµα 
έγκειται στο γεγονός πως οἱ 6αππει» δέλουν τα 
καινούρια υβριδικά παιχνίδια και γι΄αυτό τα αγΟ- 
ρόζουν, αλλιώς -πιστέψτε µε- οἱ εταιρίες δεν ὃα 
τα έβγαζαν. Αλλά πλέον οἱ 4σπιεΙ» δεν ενδιαφέ- 
ῥονται για πράγματα όπως το ΦαπιερΙαγ, Το σε- 
νάριο, η δράση, αλλά για τα γραφικά, τον ήχο 
και άλλα που µόνο επιφανειακή οµορφιά µπο- 
ρούν να προσφέρουν στα παιχνίδια, Και μιλάω 
κυρίως για τη νέα γενιά τον 6αππει» Και όχι για 
αυτούς της παλιάς γενιάς. Αρα η µόνη λύση εἷ- 
ναι γα αλλάξουν γούστα και να γυρίσουμε στην 
παλιά, καλή εποχή ή να αποδεχτούµε πλέον πως 
ο πολύς κόσμος αυτό θέλει και να αναπολούμε 
τις παλιές, καλές εποχές. 

Φιλικά, 

Νίκος Τ. ή ΡΕΙΤΜΙΝ’ 


Εδώ Βέβαια δεν µπορώ να µην παρατηρήσω 
πως οἱ εταιρίες πολύ συχνά αρέσκονται στο να 
“πιέζουν” την αγορά, προωθώντας παιχνίδια 
που ενσωματώνουν καινοτομίες ή άλλα στοιχεία 
τα οποία δεν έχουν ακόµα ζητηθεί από το ευρύ 
κοινό, επειδή γνωρίζουν από τη µέχρι τώρα 
εμπειρία τους πως οι 9αΠΊ6Ι5, τελικά, ὃα αποδε- 
χθούν οτιδήποτε τους πασάρουν, µη μπορώντας 
γα κάνουν διαφορετικά. Ουδέποτε έχει παρατη- 
ρηθεί το φαινόμενο µαζικού μποὔκοτάζ ενός 
παιχνιδιού επειδή “προδίδει” κάποια ηθικά στά- 
νταρ του χώρου [π.χ. το θέµα της καθαρότητας 
του 9εηΓ6 που εσύ αναφέρεις], Κι έτσι οἱ σχετι- 
κές κινήσεις γίνονται εκ του ασφαλούς. Θέλετε 
να γίνω κακός; Να γίνω. Θα σας πω λοιπόν πως, 
σύμφωνα µε τη γνώµη µου, το ήπια Ο είτε 
Τοπιβ Καἰάει-εἰοπθ ήταν, είτε βασισμένο στη µη- 
χανή του Ουαζς, είτε θελτιωµένο αντίγραφο του 
ὑ]ήπια 8, είτε υβρίδιο απὀ δεκαπέντε διαφορετι- 
κά είδη παιχνιδιών, το ἴδιο ὃα πούλαγε και τον 
ίδιο ντόρο Όα ξεσήκωνε. Το ᾖγρθ (αυτή δηλαδή 
η υπερβολική έµµεση διαφήμιση ενός προϊόντος 
µέσω φηµών που συνεχώς διαρρέουν ή διά της 
µετάθεσης της ημερομηνίας κυκλοφορίας µε 
ταυτόχρονη δημοσίευση 5εΓθεηςῃο!ς, βίντεο, 
Ρυθνίεν»͵ ἱποίάθ Ιπίο κ.λπ. ώστε να αυξάνεται η 
αναμονή και η αγωνία) εἶχε ήδη ξεπεράσει το 
ίδιο το παιχνίδι σε τέτοιο θαθµό, ώστε ήµαστε 
έτοιμοι όχι µόνο να φάµε τη φόλα, αλλά να πού- 
µε και ευχαριστώ. Βάλτε τώρα στη θέση του Ὀ]ή- 
πια Ὁ το Ὠἱαθίο 2, το ΜΜατοταῇ 3 ή όποιον άλλο 
τίτλο παρόμοιου θεληνεκούς θέλετε και 8α δεί- 
τε να επαναλαμβάνεται η ἴδια κατάσταση σαν 
γα έχει µπει καρµπόὀν. |Ε5 ας «ἰπιρίθ ας ἠα]... 


Για το τέλος είπα να σας βασανίσω λιγάκι µε 
τα προσωπικά µου, µια και µε αυτό το τεύχος 
Κλείνω πέντε συναπτά έτη στο περιοδικό που 
διαβάζετε. Δεν ήµουν, θέθαια, πιτσιρικάς όταν 


ξεκίνησα τον Ιούλιο του 1995 [κόντευα να κλεί- 
σω τα 29 µου χρόνια]. Κοιτάζοντας, όµως, πίσω 
νιώθω πως συνέβησαν τόσες πολλές και αλυσι- 
δωτές καταστάσεις, ώστε πραγματικά πέρασα 
µέσα σε αυτή την πενταετία σε µία διαφορετική 
περίοδο της ζωής µου. Οχι πως αισθάνομαι 
κουρασμένος ή ώριμος σαν παραγινώµένο 
φρούτο, αλλά η αλήθεια εἶναι πως υπάρχουν 
ουσιώδεις διαφορές ανάµεσα στο να εἶσαι 
ένας απλός χρήστης και ΦαπΊ6:, στο να γράφεις 
σε ένα περιοδικό για Ρζ5 Και στο να είσαι αρχι- 
συντάκτης σε ένα περιοδικό για Ρ5. Μένεις 
στο ίδιο Βιβλίο, αλλά γυρίζεις πολλές σελίδες 
κάθε φορά, µεταπηδάς σε εντελώς καινούρια 
κεφάλαια που ανατρέπουν όσα ήξερες ή πί- 
στευες µέχρι τότε. Όπως και να ΄’χει, πά- 
ντως, οἱ εµπειρίες µου όλα αυτά τα χρό- 
για μαζ σας υπήρξαν τουλάχιστον συ- 
ναρπαστικές και δεν θα τις άλλαζα, όσο 
κι αν αυτές άλλαξαν αρκετά εμένα τον 
ἰδιο. Βαριέμαι να ακολουθώ συνέχεια το ίδιο 
μονοπάτι, Βλέπετε, γουστάρω τις στροφές, ακό- 
μα Και τις λακκούθες, Και μισώ όσο τίποτα στον 
Κόσμο το φρένο. 

Για να κινηθεί βέβαια το αμάξι, ειδικά σε αυ- 
τή τη δύσκολη διαδρομή, χρειάζεται και Βενζ- 
γη. Αυτή µου την προσέφεραν απλόχερα ο 
Αντρέας ο Ἰσουρινάκης, που µε παρακίνησε να 
γράψω το πρώτο µου άρθρο και που χωρίς αυ- 
τόν ίσως να εξασκούσα σήµερα άλλες ασχο- 
λίες στη ζωή µου, ο Γιάννης Πατρίκος και ο Μι- 
χάλης Ατάλιαλης, οι δύο πρώτοι αρχισυντάκτες 
µου όταν ξεκινούσα το 1995 µε το “ΡΟ Ηασῃ” 
της Επεγεἰορθαία οἱ Να!υτθ και το "9ΙταίθοΥ Γ6- 
γίθν/΄ του ἰα»! Όγπαίγ {µε το οποίο είχα εγκαι- 
γιάσει και τη στήλη “Μος! ἨΜαπίεά΄), που µε εν- 
δάρρυναν να συνεχίσω, και βέβαια ο εκδότης 
μας, ο Νίκος Μανούσος, που εξακολουθεί να 
με... πληρώνει όλα αυτά τα χρόνια| Με την 
(οπιρυριεςς είχα συνεργαστεί και πριν από το 
1995, όχι όµως σε επίπεδο αρθρογραφίας αλ- 
λά 9απιθ ἀεείοπ, όταν είχα γράψει το σενάριο 
και τα κείµενα για το πρώτο εοπηπιεγείαἰ ελληνι- 
κό αἀνεπίυΓ που είχε φτιάξει η εταιρία, τις ’Δέ- 
κα Δοκιμασίες”. Είχα ονομάσει τον πρωταγων- 
στή Υαπίοτ, ψευδώνυμο που κράτησα αργότερα 
και για τον εαυτό µου. Ο σχεδιασμός παιχνιδιών 
παραμένει έκτοτε η µεγάλη µου αγάπη, αν και 
δεν είχα πια το χρόνο για να της μείνω... πιστός, 
µέχρι σήµερα που κάτι ετοιµάζω πάλι - δεν έχει 
έρθει όµως ακόµα η ώρα να σας πὠ περισσότε- 
ρα γι αυτό.. 

Κλείνοντας, Όα ήθελα να σας πω ένα µεγάλο 
ευχαριστώ για όλες τις ευχάριστες και όμορφες 
στιγμές που πέρασα µαζί σας. Τις πικρές και δυ- 
σάρεστες, που έτσι κι αλλιώς ήταν απειροελάχι- 
στες, τις έχω ξεχάσει προ πολλού. Και Βέβαια, 
γα εἶστε σίγουροι πως {π8 Ό65! ἶ5 γ! {ο πας 

Ῥς 


Ρς Μανιοι (ΕΝ 


Ο Βαγπιαπ ξαναχτυπά µε µία 
νέα συλλογή στεε]ἰς]ι 
διαλόγων ανάµεσα σε 
παθιασµένους σαπιθσ5 


(φανταστικούς ή μπ). 
ριν από δύο τεύχη ο Καγππαη µάς 
είχε στείλει έναν διασκεδαστικό 


π διάλογο ανάµεσα σε δύο 


συνειδητοποιηµένους εοπηρυ!θ: Φαπ]θ:ς, οι 
οποίοι χρησιμοποιούσαν την ελληνική 
γλώσσα µε ελα φρός! Βρετανική προφορά 
[ή µήπως το αντίθετο;]. Στο δεύτερο 5θαυεἰ 
[κάθε πετυχημένο έργο πρέπει να έχει τη 
συνέχειά του στις µέρες µας) ο διάλογος 
συνεχίζεται και επεκτείνεται. 


΄Ἀγαπητό ΄Ρς ΛήαΣ!εΓ΄, 

Μετά από παροτρύνσεις διάφορων φίλων 
µου, αποφάσισα να δημιουργήσω µία νέα 
συλλογή από διαλόγους και προτάσεις 
από ότοµα που μιλάνε αυτή την έκδοση 
της αγγλικής γλώσσας! Τους διαλόγους 
σάς τους παραθέτω σε καθαρά ελληνική 
μορφή για να καταλάβετε την προφορά 
της λέξεως! Αυτή τη φορό ας κρατήσουμε 
δύο λεπτών σιγή, αφού ο διάλογος είναι 
δύο φορές μεγαλύτερος και 
απολαυστικότερος. Ιδού]; 

-Στην πίστα του Αρξ-Μπάισοπ στο Διάβλο, 
Βρήκα ένα όπλο, το Γκάουντλετ, που έχει 
ακούραση 10076 

-Βλσκεία το Τόταλ Ανιχιλέησον, δεν έχει 
Ζέηλοτς όπως το Σταρκρόφγ. 

-Στο Ίομπ Ράιντερ Βρήκα έναν 
δεινόσαυρο που υπάρχει και στο Ἰουρόκ. 
-Ο προσέσοράς µου λέει ότι έχει 
πρόθληµα το κέηµπορντ. Λες να φταίει 
που το πήγα στο Γκραντ Πριξ και δεν µε 
άφησαν να το θάλω και από τα νεύρα µου 
Το κοπόνησα πάνω στον Κράτσα; 

ΞΑΙ Πήγες στο [κραντ Πριξ; Εμένα δεν µου 
άρεσε, γιατί δεν είχε το Ντικατάναι 

-Ναι, ούτε το Σόλντιερ οφ Φόρτουν είχε. 
Κρίμα, γιστί είχε πολύ καλά γουήπονς για 
µουλτιπλέηερ, όπως το Σνίπερ Ρίφαηλ, το 
Μίσιλ Λάουντσερ και το Σουµπ 
Μασίνγκαν! 

-Και το Αλιενς Βι Ες Πρηντέητορ είναι 
καλό. Ασε που έχω βρει και ένα καλό 
τσέατ! Βάζω νο τάρτζετ και τα τουρρέτς 


ο Λό]κα Μαρ!εΓ 


δεν µπορούν να µε πετύχουν! 
-Πόω µε τον µπρόουερ της Μικροσόφτ 
στη σελίδα της Ρεάλ, για να κάνω 
ντάουνλόαντ τον Ρεάλ Πλέηερ. Τον 
κατεβάζω, τον κάνω εξτρόκ, αλλά δεν 
µπορεί να µου τον κάνει Ινστάλ! Λες να 
φταίει που δεν έχω κάνει ρετζάιστερ ή 
µήπως εἶναι χαλασμένο το άρτσιθ; 
-Ασε, αυτό δεν είναι τίποτα! Εγώ πάω να 
το Κάνω ντάουνλόαντ και µου λέει ότι δεν 
είναι δυνατή η εύρεση του διακοσµητή!!! 
-Το µπλουν στα πεντέστριανς στο 
Καρματζέντον δύο Καρποκάλυψ νάου 
είναι μούφα[ 
-Το Πόπουλους είναι πολύ χειρότερο από 
το Τµπέριαν Σαν! 
-Δεν ξέρω τι µου Ἆες, αλλά εµένα µου 
αρέσουν παιχνίδια όπως το Μεσσία, το 
Φάντομ ΛΛηνέης, το Ρηκουάηεµ και το 
Ρέσιντεντ Εβιλ και όχι αυτά τα στράτζεντι! 
-Τα µίσιλς που φεύγουν σπό τα θέχικλς 
του Ντάι Χάρντ Τράιλοτζι είναι φοβερά! 
Φιλικά, 
βαγπιαη 


Ρ», Ἱ: Ευχαριστώ τον φίλτατο Γιώργο 
-[αΧήίς- Καλαμπαλίκη για τη σηµαντική 
Βοήθειά του ὡς προς την περισυλλογή 
τών... λέξεων! 

Ρ5. 2: Λε αυτή την επιστολή δεν 
επιθυμούμε να δίξουµε κάποιο πρόσωπο, 
απλά στοχεύουµε τη διασκέδασή σας. 
[Και ο ώσμό, να την πετύχαµε :] 

Ρ5, 3: Εάν έχετε οποιεσδήποτε απορίες, 
µη διστάσετε να στείλετε 

Θ-πισή (τογπιαπθχ-/γεπιθ.ση). 

Ρ». 4: ΤΗΙς να. α ΩΚ Ριοαυε/ίοη [«)2000.” 


Το “ΖΗΤΩ” έπρεπε νατο είχα 
βάλει σε εισαγωγικά και 
στον τίτλο, διότι είναι 
γραμμένο µε σατιρικό 


| καλύπτει µία εγγύηση και πότε 


πνεύμα βεβαίως, βεβαίως... 
αυτή δεν ισχύει; Πώς µπορείτε 


ε. γα είστε σίγουροι ότι το 


µηχάνηµά σας καλύπτεται από αυτήν; 
Και, εν πάση περιπτώσει, πού μπορώ 


να θρω ένα 98δ.84”"Φ τροφοδοτικό; 


΄Ἀγαπητέ µάστερ... 

Μετι δράσος, άραγε, ισχυρίζονται µερικοί 
(µαζί και εγώ παλαιότερα... όχι πια όµως) 
ότι η Ελλάδα Βρίσκεται στην ΄αιχμή΄ της 
τεχνολογίας όσον αφορά στους 
υπολογιστές, δηλαδή πως οτιδήποτε 
Βγαίνει στο εξωτερικό βρίσκεται και στη 
χώρα µας µέσα σε πολύ μικρό χρονικό 
διάστηµα; Ετσι, για παράδειγµα, η 
(πθαίίνε Απημῄιαιοι Ργο 2 που έχει κόνει 
ήδη την εμφάνισή της στις ΗΠΑ, 
αναμένεται εδώ (απ΄ ό,τι µου έχουν πει) 
µέσα στο καλοκαίρι. 

Τ να κόνω εγώ, όµως, τη ρηµάδα την 
Θε/ογοθ 2 6Τ5 όταν δεν µπορώ να βρω σε 
ΚΑΝΕΝΑ μαγαζί (στην Αθήνα τουλάχιστον) 
το ΠΙΟ ΑΠΛΟ εξάρτημα, αλλά συνάµα το 
πιο σηµαντικό για τη λειτουργία ενός 
υπολογιστή; Μιλόω, φυσικά, για ένα 
αθώο... τροφοδοτικό! 

Είχα, που Λες, ένα ατυχηµατάκ( και κάηκε 
το 220άρι τροφοδοτικό µου. Αφού έψαξα 
τα πάντα “μέχρι και τις... βίδες :) (είχα 
στείλει σε προηγούμενο τεύχος γράμμα 
σχετικά µε ένα πληκτρολόγιο, αν δυµάσαι]- 
, αποφάσισα να το επιστρέψω, όντας 
καινούριο (3 µηνών {υ][ /οννεγ). Σπεύδω στο 
κατάστηµα που το αγόρασα 

γνωστής αλυσίδας καταστημάτων 
πληροφορικής ἆ κινητής τηλεφωνίας- µπας 
και φιλοτιμηδούν οι όνθρωποι να µε 
καλύψουν µε την εγγύηση. Αφού είδα κι 
απόειδα, καθώς µε µπούχτισαν µε ένα 
σωρό δικαιολογίες του στιλ ΄είναι 
αδύνατον να Βρεδεί 250άρι τροφοδοτικό, 
δεν καλύπτεται από την εγγύηση΄ ή ακόµα 
το δεϊκότερο όλων ΄δεν ΓΝΩΡΙΖΟΥΜΕ εάν 
καλύπτεται από την εγγύηση΄ και άλλα 
τέτοια (Θ/Μ, διαδέτω υβ5, οπότε η 
περίπτωση Βλόθης λόγω ΔΕΗ αποκλείεται), 
έσπευσα στο πλησιέστερο σοθαρό μαγαζί 
για να αγοράσω ένα καινούριο... 

Αμ δεν ήξερα! Στο 9576 των καταστημάτων 
που επισκέφθηκα και ζήτησα Ἱροφοδοτικό 
έλαθα µία εκ των παρακότω απαντήσεων: 
1) Δεν έχουµε, δεν δα Βρεις. 

2) Εχουμε, αλλά µόνο 235ΥΜαΗ και δεν ὃα 
Βρεις παραπάνω. 

4) Εχουμε µόνο κάτι παλιά ΑΙ και δεν θα 
Βρεις ΑΙΧ. 

4) Θα πρέπει να αγοράσεις όλο το κουτί δεν 
πρόκεπαι να βρεις σκέτο... 

Μα καλά, µας δουλεύουν; Τι λογική εἶναι αυτή: 
Θέλω, ρε λεθέντη, να αντικαταστήσω κάτι που 
χάλασε. Πρέπει να δώσω «15 χιλιάρικα για να 
πόρω ένα όχρηστο [ω([1οννθυ; 

Σε όσα καταστήματα, δε, έκανα το λάδος και 
ζήτησα 300άρι [μα τι απαπήσεις έχω κι εγώ ε;), 
εισέπροξα τους άφδονους γέλωτες τῶν 


πωλητών. Ίο πιο σωστό µου το είπε ένας 
πωλητής στα Μυ]ήταπια: Ἡ Ελλάδα ΔΕΝ είναι 
γα τους ΄ερασπέχνες’, αυτούς δηλαδή που ὃα 
πάρουν ]-] τα περιφερειακά και ὃα 
συναρµολογήσουν μόνοι τους το μηχάνημα’... 
Και συμφωνώ απόλυτα :{ 
Τέλος πάντων, τη λύση μού την έδωσεη 
Ἰραμμή, όπου και Βρήκα 3ΟΟάρι [µάλιστα|) 
τροφοδοτικό σε άριστη τιµή.. Κρίμα που την 
εἶχα τελευταία στη λίστα µου [καθώς είναι 
φηλά στη Στουρνάρη :]] και χρειάστηκε να 
υποστώ όλη αυτή την ταλαιπωρία... 
Μιχάλης... 


Ρ5.: Ασχετο. Δεν εἶναι υπέροχα όταν πας να 
ρωτήσεις για µια οδόνη και ο πωλητής δεν 
ξέρει να σου Πει λεπτομέρειες, όπως το ΠΙαΧ 
πείπεςᾖ Γα[θ, τη μέγιστη ανάλυση κ.λπ., και για 
να µόδει λεπτομέρειες πηγαίνει στο 5Ἡθ του 
κσταστήµατος στο Ιπ/εηπεί; Και, τελικά, 
ζητάει απὀ εσένα να πας στο 5ἵθ της 
κστασκευάστριας εταιρίας για να δεις και 
από πάνω έχει Και την ΄απαηση΄ να 
παραγγείλεις; Ελλάς.’ 


Καταρχήν, φίλε Μιχάλη, φαίνεται ότι τα 
ἵματα σε... κυνηγάνεἰ Δεν κάνεις κάνα 

ευχέλαιο στον υπολογιστή σου; Ποτέ δεν 

ξέρεις... 

Όσον αφορά στο θέμα της εγγύησης που 


ΔΤΙΜΟ 


Ἀύγουστο θα επανέλθω 
δριμύτερος! 


το “Μεταξύ µας” του τεύχους 


ΔΕΚΒΠΕΝΘΗΜΕΡΟΙ! 


Οόόχι, δεν θατα ξαναπούµε τον 
Σεπτέµβρπ αυτή τη φορά. Τον 


δώ και γω-δεν-ξέρω-πόσα-χρόνια, 


Ιουλίου ήταν για µένα το τελευταίο πριν 
από την εξοδό µου προς νησιά και παραλίες. Αυτή τη 
φορά, όµως, Όα τα ξαναπούμε τον Αύγουστο, την Ίη του 
µήνα, εξαιτίας της ιδιομορφίας της έκδοσης του φετινού “Ρς 
Μαρίες”. Κατακαηµένοι υ56/5... Δεν φτάνει δηλαδή που µε 
ανέχεστε το χειμώνα, την άνοιξη και το φθινόπωρο, Όα πρέπει 
τώρα να µε πάρετε µαζί σας και στις διακοπές του 
καλοκαιριού! Ἱς, τς, τς... Δεν Όα ήθελα να ήµουν στη θέση σας, 
Αφήστε που το επόμενο άρθρο πολύ το σκέφτομαι και πολύ µε 
αγχώνει. [ια να αλαφρύνω λίγο τις ενοχές µου [Και για να µη λέτε 
µετά ότι δεν σας το είπα..] θέλω να σας προειδοποιήσω ότι το 
αυγουστιάτικο “Μεταξύ µας” µπορεί να εἶναι και ασυνάρτητο 


έθιξες, προσωπικά δεν ξέρω καµία εγγύηση 
που να µην καλύπτει το τροφοδοτικό, Βρήκα 
εγγυήσεις υπολογιστών από τέσσερις 
διαφορετικές εταιρίες και καµία δεν 
ανάφερε ἤίποτα για τροφοδοτικό, εκτός ίσως 
από εκείνο το σηµείο που έλεγε κάτι σαν “Ἡ 
εγγύηση δεν ισχύει... Για ανωμαλία που έχει 
προέλθει... απὀ φθορά ή Βλάθη εξαιτίας 
τρίτων ή µεταθολών του ηλεκτρικού 
ρεύματος”. Ἐ, όπως και εσύ έγραψες, 
εἶναι αναπόσπαστο κοµµάτι της λειτουργίας 
του υπολογιστή. Τι καλύπτει η εγγύηση της 
συγκεκριμένης εταιρίας και τι όχι Όα έπρεπε 
εσύ να το ξέρεις καλύτερα από όλους, 
καθώς το σχετικό χαρή (της εγγύησης) ὃα 
πρέπει να βρίσκεται στα χέρια σου. 
Αυτό που, θέβαια, αναφέρουν ΟΛΕΣ οι 
εγγυήσεις που ξέρω είναι το εξής: 
“Ἠ εγγύηση δεν ισχύει όταν η συσκευή 
ανοιχδεί ή επισκευαστεί από τρίτους χωρίς 
την έγκριση της εταιρίας” [ή κάτι παρόμοιο 
τέλος πάντων). 
Και όταν λέω ΟΛΕΣ, το εννοώ. Ακόμα και η 
εγγύηση του βίντεο που έχω στο σπίτι αυτό 
ει. 
Και σε αυτό το ΄Δεν |σχύει” εἶσαι µέσα ως το 
λαιμό, απ’ ότι καταλαθαίνω. Τώρα θα µου πεις: 
“Ο υπολογιστής δεν είναι βίντεο. Αμα δέλω να 
Βάλω µία νέα κάρτα τι Όα κάνω;’. Συμφωνώ 
και επαυξάνω, µόνο που η ενδεδειγµένη λύση 


[ακόμα και για αυτούς µε υψηλό |Ο), καθώς 

πιθανότατα Όα το γράψω μεταξύ πα 

τσιπουράδικου, ψαρόσουπας και... µπαρακίου! Να 
είστε επιεικείς λοιπόν... 


στην περίπτωση αυτή (για να µη χάσεις την 
εγγύηση] είναι να πας τον υπολογιστή Και την 
κάρτα στην εταιρία και να την τοποθετήσουν οι 
ίδιοι. [Ποιος το κάνει αυτό; Κανείς. Τουλάχιστον 
κανείς κομπιουτεράς που σέβεται τον εαυτό 
του και ξέρει και πέντε πράγματα για το Ρς 
του. 

Όσον αφορά στο θέµα του τροφοδοτικού 
αυτό καθ’ αυτό, δηλαδή στη δυσκολία να 
ρεις ανταλλακτικό τροφοδοτικό µόνο του Και 
όχι µαζί µε το κουτί, εἶναι κάτι που το έχουµε 
δίδει ξανά - μάλιστα, µέσα από τη στήλη αυτή 
(µου είχε τύχει και εµένα προσωπικό]. 
Δυστυχώς, αυτή είναι η κατάσταση εδώ στο 
Ελλάντα, Οι περισσότερες εταιρίες προτιμούν 
να εισάγουν ολόκληρα τα κουτιά µαζ µε τα 
τροφοδοτικά τους και όχι μεμονωμένα 
τροφοδοτικά - άγνωστο σε µένα το γιαήή, 
κάποιος (οικονομικός μάλλον) λόγος θα 
υπάρχει. 


ΥΓ; Πα την ασχετοσύνη της πλειονότητας των 
πωλητών τα έχουµε πει πια τόσες φορές που 
είναι μάταιο και ανούσιο να 
επαναλαμθανόµαστε. 


” 


ας. 


Ρς Μαειοι (ΗΕ. 


Ρί ΕΧΡΙΗΙ 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΒΙΟΜΕΊΡΠ(Η 
ΒΣΙΦΗΒΠΕΙΑ 


Πώς πατάτε τα πλήκτρα 
του Κεγβροαιά; 


Στην προσπάθειά τους να 
προστατεύσουν τα πνευματικά 
δικαιώµατα που αφορούν σε 
µουσικά προϊόντα, δύο εταιρίες 
ενώνουν τις δυνάµεις τους για τη 
δηµιουργία ειδικού λογισμικού 
που “καταλαβαίνει” τον τρόπο µε 
τον οποίο πληκτρολογείτε κι έτσι 
σας αναγνωρίζει. Η ταυτότητά 


σας είναι ο τρόπος µε τον οποίο 


πληκτρολογείτε; 


ο ηλεκτρονικό εµπόριο κερδίζει 

ολοένα περισσότερους πόντους, 

δηλαδή πελάτες, στην παγκόσμια 

αγορά. Όσο η τεχνολογία επιτρέ- 
πει τη διακίνηση χρήματος, κεφαλαίου και 
εμπορευμάτων µέσα σε λίγα λεπτά κατά µήκος 
του πλανήτη τόσο τα οικονομικά σύνορα κα: 
ταργούνται στην πράξη Και οἱ περιορισμοί παύ- 
ουν να ισχύουν. Η λέξη που κυριαρχεί στα 
Μ.Μ.Ε. και ειδικά στις περισσότερες εκπομπές 
λόγου της τηλεόρασης είναι η “παγκοσµιοποίη- 
ση”, η οποία έχει πλέον γίνει λέξη του συρμού 
Και τη χρησιμοποιεί ο καθένας͵ χωρίς να πολυ- 
καταλαβαίνει τι ακριθώς σηµαίνει. Όμως το 
ηλεκτρονικό εμπόριο είναι ακριθώς µία από τις 
εκφάνσεις της παγκοσμιοποίησης. Μέσα σε 
ελάχιστα δευτερόλεπτα µπορείτε να κάνετε µία 
αγορά από οποιοδήποτε απομακρυσμένο ση- 
µείο του πλανήτη, αρκεί να έχετε µία πιστωτική 
κάρτα [ή κάποιον άλλον τρόπο πληρωμής). Η 
εταιρία που σας πουλάει κάτι µπορεί να µην 
έχει πατρίδα, να µην υπόκειται σε Κανένον 


ο Λθ]κα 


εθνικό νόµο, µπορεί μάλιστα να µην έχει καν 
γραφεία, πέρα από το «οπρυϊθ; του “επιχειρη- 
µατία”. Ενας χρήστης µε Ιαρίορ και πιοάθπι 
µπορεί να γίνει “περιπλανώμενη εταιρία”, χωρίς 
σταθερή έδρα, αλλά µε.. σταθερό λογαριασμό 
σε κάποια ελθετική τράπεζα, Η επικοινωνία σε 
αυτόν τον κόσµο αρχίζει να χάνει σιγά σιγά 
τους τοπικούς (πατρίδα, τόπος διαµονής, γρα- 
φείο κ.λπ.) και τους χρονικούς (ωράριο) προσ- 
διορισμούς, αφού το Ιπίειηθ! και οἱ Τηλεπικοι- 
γωνίες δεν γνωρίζουν χωροχρόνο, αλλά µόνο 
τη συνεχή ροή πληροφοριών του κυθερνοχώ- 
ρου. Ετσι, το ηλεκτρονικό εµπόριο παίζει κεντρι- 
Κό ρόλο στην καθημερινότητα του Διαδικτύου 
και ήδη Βλέπουμε τα περισσότερα πολυθεµατ:- 
Κά σἶίες (ροη/αἰς, µηχανές αναζήτησης) να έχουν 
κάποια ενότητα για “ηλεκτρονικές αγορές”. Οι 
εταιρίες συνειδητοποίησαν κάποια στιγµή ότι το 
εμπόριο µέσω του |πίθγπθ! αυξάνει απίθανα το 
δυνητικό αγοραστικό κοινό, άρα και τα εΥδεχό- 
µενα κέρδη τους. Συνεπώς το ηλεκτρονικό 
εμπόριο έγινε το πεδίο δράσης των μεγάλων 


----ᾱ Πο 


γήπαί γουγ ΚάΦ Ππά οπηθ... | | 
Να Νάννον Φννο θε ρος ανν οἱ ΦΦηνγωφῦ αἲος «ωσφε να Ὕ; 

ορεγθί ονφν κά αἲ ον Όσα σι) Μεκοννφό νο ηγαρς 
λνσὶ Λννννγ 0 να «φλνονν Ον γοιν Ρ γ΄ 


Ρθ8ά ους ἱ αἴθσι ΝθνηςΙθίίθί | 


|. ρφακς ΜΗ ΝΦΙ ΝΑΠΗΥ 40ου: ηφ; 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/θο/θπθ/.σΓ 


πολυεθνικών εταιριών [επεκτείνονται σε όλους 
τους τοµείς της αγοράς], των κολοσσών της πα- 
γκόσµιας αγοράς, οι οποίοι έχουν στη διάθεσή 
τους τεράστιους οικονομικούς πόρους για τη 
διαφήμιση και την επέκτασή τους. 

Είναι, λοιπόν, γνωστό ότι το µεγαλύτερο µέ- 
ρος των ηλεκτρονικών αγορών καλύπτεται απὀ 
αγορές "ψυχαγωγικών προϊόντων” (παιχνίδια, 
Βιβλία, ταινίες, ὈΥΏ, µουσικά (ὓς, νὶάθο 
0α(πες κ.λπ.]. Ειδικά όσον αφορά στη μουσική, 
το ΜΡΟ και η εξαιρετικά διαδεδομένη χρήση 
του έχουν προκαλέσει την ανησυχία των δισκο- 
γραφικών εταιριών, οι οποίες βλέπουν ότι ένα 
πολύ µεγάλο κομμάτι της πίτας µπορεί να χαδεί 
µέσα από τα χέρια τους, αφού η μουσική σε 
ΜΡΦ µπορεί να αντιγραφεί και να διατεθεί σε 
κάδε ενδιαφερόμενο πολύ εύκολα και µε ελά- 
Χιστη κατανάλωση σε πόρους. ἔτσι͵ η "πειρατ- 
κή΄ μουσική Όα μπορούσε να ξεπεράσει κατά 
πολύ τη διακίνηση πειρατικών (Ώ5 [από τους 
πλανόδιους πωλητές που όλοι γνωρίζουµε[), η 
οποία σε τελευταία ανάλυση δεν θλάπτει και 
τόσο πολύ τις εταιρίες. Σύµφωνα µε έρευνα της 
Μαικε! ἹταςΚίπο Ιπ]θηπα[ίοπαί, οι οη//ίπθ πωλή- 
σεις μουσικών προϊόντων Όα φτάσουν τα 3,09 
δισεκατομμύρια δολάρια (1,5 τρισ. δραχμές] 
µέχρι το 2004, ενώ Όα φτάσουν και το 2076 
του συνόλου της μουσικής Βιομηχανίας µέχρι 
το 2010. Στο ΙπΙεηθ! το κοινό εἶναι προφανώς 
µεγαλύτερο, άρα και οἱ κίνδυνοι περισσότεροι. 
Κατά καιρούς έχουν προταθεί πολλές λύσεις 
για την ασφαλή πώληση μουσικής µέσω του |η- 
Ίεπθ! από τις εταιρίες, µε σκοπό να ἄποφευ- 
χθούν όσο γίνεται τα κρούσματα πειρατείας. 
Να αγοράζει, δηλαδή, κάποιος τη μουσική και 
να τη διαθέτει µετά ο ίδιος, είτε δωρεάν είτε µε 


Α Βεροή (οπη 119 
ΑΠΟΙΠΕΥ Όφης/ς/ 1ο) 
Ύηςα Ραφἱόθηί Αυφυς 
11999: Ενιόθηςο φυφθο: 
Ἐγθοοίοἰκίηρ {5 4 ϱίο 
| ριοῦίθηι 


Ὑήπαί «8η γου 6ο {ο 
Ρριοίθςί γουι η]άποη' 


5ος Εαπν ερπίαι 


μη νήναί ΡΦΥ ΑΛοΡ 
39Υ αῦου! ριοθς!ηᾳ γι 
ελήίάγθη η ΟγΌθιδρες 


3ΡΕΩΙΛΑΙ. ΕΕΑΤΙΒΕΙ κουο 
Τοήροκ, ΑΠΛΟΙ οἱ Κάῑῑδ εοηῃ 


ΚΛΑΣΙΚΑ 


γεσενου [Ότοας τ] ο λα | 


θα εαταά ροών θνε Ίσα νο αικίρεά αι Γό “ες γής ος νε Ίο µκηφ ὸ οῶνα 
φμως 


θοιο[151ο Τεδἱ4 οἵ «οπές 


ο νως. στο κή ἐστι ἑἹ.. οφος κυἩ δι αλεκτ ικῆ, 
τρόσον τω νά δλῶνι των οτι χνωρί ο .-- λᾶι 
ἐπιστήμῃς ἀφωρισμένης' διὀ καί πάντες τρόπον τινά 
µετέχουσιν ἀμφοῖν΄ πάντες χάρμέχοι []τινός καί 

ε ετάζειν καὶ οπέχειν λόγον καί ἀπολοχεῖσθαι καί 
-... ν  επαστι Ἴἀ{ἄὥὂὃ,.Ἴ{ἦ{ώ στη οἱ ων 


δεν Όα μπορούσαν να λείπουν από το Ιπίθππε!, γεγονός που ευνο- 
εἰ τη µελέτη τους και τη σύγκριση των ελληνικών μεταφράσεων µε 
ο ο ο ος 
κἡ µορφή τους λόγω του γνωστού κό σύστημα 
ο λάκκὸ μον πιροφίε δέ 
Ρακτήρες ή πρέπει να µια εἰδική γραμματοσειρά που 
τει όλους τους απαραίτητους χαρακτήρες για το πολυτονικό. 

Ο δικτυακός κόµθος, όπου µπορείτε να Βρείτε πάµπολλα αρχαία 
κείµενα όλων των ειδών (από τραγωδίες και κωμωδίες, µέχρι έργα φι- 
λοσοφίας και ρητορικής), ονομάζεται Ρθ/5θυς Ρο[θε! και Βρίσκεται 
στη διεύθυνση: ΠΗρ://νν/ρθ/δθυ51υῇ5.θάυ/. Το Ρτο[θς! αυτό ξεκίνη- 
σε τη λειτουργία του το 1987 και έχει ὡς στόχο τη συλλογή κειμένων 
και πληροφορίών σιετκά µε τον αρ]αίο κόσµο κα τῇ δδεσή τους 
σε όσο το δυνατόν κοινό. Οἱ ς αυτές, φιλο- 
νο ον ὀνβωνλωνα ὃο την ποι- 
ότητα των ερωτημάτων σχετικά µε τα μεγάλα προβλήµατα του αν- 


ο κ 


ΚΕΙΜΕΝΑ 


ο Ν - 


ἄχεδή κάτειπέμοι σὺ τόν σαυτοῦ τρόπον, 
ἵν' αὐτόν εἰδὼς ὅστις ἐστί µηχανάὰς 
δη αί τούτοις πρὸς σέεκαινάς προσθέρῳ, 


τρεψι 
ἄςδέ; τειχομαχεῖνμοι διανοεῖ πρὸς τῶν θεών; 


Σωκράτης 

οὐκ, ἀλλά βραχέα σον πυθέσθαι βούλομαι, 
] ονικός εἰ; 

πι μνημονιτκος ει. 


Στρεψιάδης 

δύο τρόπῳ νή τόν δία’ 

ἣν μὲν γὰρ νε οσαν σι μοι µνήμων πάνν΄ 

ἐάν δ' ὀφείλω,σχέτλιος, ἐπιλήσμων πάνν, 
κράτ 


ἕνεστι ξήταμανθάνειν ἐν τῇ φύσει; 


δι ώρ ωςι 
ος {αφείος Αγοήΐνε 


Έρις 6 ο ὔνω «πε «ἶωρθκ νε Φις ἵσεετησε πεκα τ 
[Γρ Εαν σας 5] ο] 
Ξαεφός κεκεὰ [ ση] 


Αεαακ καρτ 


βαλε ραα κ Ἡοι ο{ 441 κνή οά αρα 


«αι νε μεν Τετ λαο). αἲ ει Ἑρφὸν Ἡ ικα 
Όσα να ϱΨεείώ νετ) 0 ΜθΗςΟΝ ο νεπη 
ο νο ο ο. - 
ον ο Ἑ πο τεμάει -άπνες Μεσα, ας εεκδλε ἄ σαι οκ πνοκ 
ο ο οἳ ρ.- 


Ῥητως ἔνν Ὄρε μακιίνε, ανά αν (νο ον | ρρτρν . Τως Ἰπμετωα Οἶωωθε Αελονε α Ἰνολῳ ἕως 
μαι να μωρέ άθικωά πστος βορί α Ἐπκορα, Αάκα. µοή Αωσθνα Ας Αλια 


Ααιάια εμας κανα νουίν ο 8ο [ουῦ 
Οκ ἵδεων ΑΟΤ.ΒΟΝ οξ ῶν Μάκνίνῶς | ορού σλμφον, ν ανόα ἀννάνρωωω 


.. σον ω αι Όνε πνοή, 


τσ ἃκ Ἰκάς ρΆφε: ἕος Κας ωετ: 1ο (οπικνος 
ο ο. τ ςσεερτιετατ. 


δρώπου, Ὃ κο ο σα 
της ελεύδερης διακίνησης των 


2508 ον και ο εμπλουτισμός τους συ- 
νεχίζεται. Εξάλλου, το οἩε δεν περιέχει µόνο αρχαία κείµενα, αλλά και 
άτλαντες, σχολιαστικά και κριτικά κείµενα και πολλές ακόµη πληρο- 
φορίες. Για να δείτε τα αρχαία κείµενα µε ελληνικούς χαρακτήρες, 
πρέπει να κατεβάσετε κάποια από τις αρχαιοελληνικές γραµµατοσει- 
ρές, όπως την Αἠλεπίαη, και στη σελίδα Ρε[σθυς Ὀἱσρίαγ (οπῄς- 
υταῄοη πρέπει να επιλέξετε 5ᾳ/8εΚ {ου ΝΜΙπαον. 

Ενα επίσης πλούσιο 5ἷϊε µε έργα αρχαίων συγγραφέων είναι και το 
Τις [πίθγηθ! (ἱασσίςς Αιεβίνε, το οποίο µπορείτε να Βρείτε στη διεύ- 
Βυνση: ΠΗρι//Οἱασείςς πη,Θάυ/. Προς το παρόν, το σἵίθ περιλαμβάνει 

Κές μεταφράσεις περισσότερων από 400 κείµενα, από τον Πλά- 
τωνα και τον Ηρόδοτο µέχρι κομφουκιανά κείµενα. Ειδικά τα περσικά 
και κινεζικά κείµενα που περιέχει μπορούν σίγουρα να κινήσουν το εν- 
διαφέρον σας. 


χαμηλότερη τιµή απὀ εκείνη της δισκογραφι- 
κής, Τελευταία δύο εταιρίες συνεργάζονται για 
την ανάπτυξη ενός συστήµατος ηλεκτρονικού 
“κλειδώματος” της μουσικής, για να µην είναι 
δυνατόν να γίνει αντικείµενο αθέµιτης εκµετάλ- 


Η Μυςίεηγρἰεοπῃ και η ΝΘΙ Ναπηγ 5οῄνατθ 
[γνωστή από το λογισμικό φιλτραρίσµατος του 
Δικτύου που παράγει) ένωσαν τις δυνάµεις 
τους για την ανεύρεση λύσης όσον αφορά στο 


πρόθληµα της διάθεσης της μουσικής οη”[ηθ. 
Το λογισμικό που ὃα δηµιουργηδεί βασίζεται 
στην αναγνώριση του χρήστη από τον τρόπο µε 
τον οποίο πληκτρολογεί στον υπολογιστή του. 
Οι εταιρίες φιλοδοξούν να ενσωματωθεί το 
«οΗν/ατθ που δημιουργούν στη μουσική που 
διακινείται µέσω του Ιη!θΓπε!, έτσι ώστε να µπο- 
Ρεί μόνος ένας χρήστης [δηλαδή αγοραστής) 
να παίξει και να ακούσει τη μουσική. Ο τρόπος 
αναγνώρισης του αγοραστή µέσω των συνηθει- 


ών πληκτρολόγησής του αποτελεί έναν πιο 
ασφαλή τρόπο ασφάλισης του προϊόντος από 
την κλασική ύπαρξη κωδικών [ρασσν/οΓάς), οἱ 
οποίοι φυσικά µπορεί να μοιραστούν σε χιλιά- 
δες χρήστες. Η Μυςίηγρί.εοπι αναλαμθάνει να 
ενσωματώσει τη Βιοµετρική τεχνολογία της 
ΝείΝαπηγ (Βίοβαςεν/οτα] στην τεχνολογία δια- 
χείρισης ψηφιακών δικαιωμάτων, δίνοντας έτσι 
µια καλή λύση στα προβλήµατα µε Το «ΟΡΥ- 
Πο[! των ηλεκτρονικών προϊόντων. Η Βιοµετρι- 


Ρς ΜασιετζΗΝ 


κή τεχνολογία δεν χρησιμοποιεί κωδικοποιή- 
σεις και κλειδώματα, όπως η συµθατική, αλλά 
αντιθέτως αναγνωρίζει ιδιαίτερα χαρακτηρισ:- 
κά σε κάθε χρήστη, όπως δακτυλικά αποτυπώ- 
µατα, το αποτύπωμα της κόρης του ματιού και 
τη χροιά της φωνής, Ίο σύστηµα της Νε!Ναπηγ 
χρησιμοποιεί τη “χροιά της πληκτρολόγησης”, 
όπως περίπου Και η “αναγνώριση φωνής”, µε 
το πλεονέκτημα ότι δεν απαιτεί Κανένα πρό- 
σθετο εξάρτημα ή συσκευή, αλλά λειτουργίες 
µόνο µε λογισμικό. Πρόκειται για µία τεχνολο- 
γία που δεν είναι τόσο ακριθής (όσο η αναγνώ- 
ριση φωνής ή τα δακτυλικά αποτυπώματα) εἶναι 
όµως ευκολότερη στη χρήση. Οι Βιοµετρικές 


νο δλ 
το μα 
ΔΕΝΤΡΟ Γουν ον 


πουν 
ἓν Ἐλλομλὴ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ 


-- Ερορής 
ΝΟ ΕΙ 


ΕΝ ΗΕ Μο:ε: 


Ἡ 
ί ΠΙΡΙΠΛΑΝΩΝΜΕΝ 
ο ΦΙΟΙΑ 


ςΟΜΡΟΡΡΕΣΣ Α.Ε, - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5: Λεωφ 


λύσεις όσον αφορά στην ασφά- 
λεια των διακινούµενων προϊό- 
ντων είναι τεχνολογικά επιτεύγ- 
µατα επόµενης γενιάς, µε την έν- 
γοια ότι αποτελούν πιο εξελιγµέ- 
γα συστήµατα που κάνουν τα 
κλασικά ρασ5Μ/οτᾶς να ὠχριούν. 
Αν και εἶναι ακόµη νωρίς να γενι- 
κευθεί η χρήση τους, όσοι ασχο- 
λούνται µε τη Βιοµετρική Τεχνο- 
λογία είναι πολύ αισιόδοξοι σχε- 
τικά µε την επιτυχία της και την 
αποδοχή που µπορεί να βρει 
από εταιρίες και πελάτες. 
Πολλοί είναι εκείνοι, πάντως, 
που έχουν µία σκεπτικιστική στάση απέναντι στο 
γέο αυτόν τρόπο ασφάλισης του εοργήοΏ! των 
μουσικών προϊόντων. Τούτο διότι µια τέτοια τε- 
χνολογία απαιτεί υπολογιστές µε πληκτρολόγια, 
συσκευές δηλαδή που αφ’ ενός χρησιμοποιού- 
νται όλο Και λιγότερο [ελέω πιουςθ), αφ’ ετέρου 
οι προσπάθειες για πλήρη κατάργησή τους συ- 
νεχίζονται αµείωτες (αναγνώριση φωνής, Ιουςῇ 
«εἴθθης κ.λπ.). Οι αναλυτές πιστεύουν ότι ίσως 
ένα βιοµετρικό σύστημα ασφάλειας που Βασίζε- 
ται στην πληκτρολόγηση να εἶναι παρωχηµένο 
σε λίγο καιρό, αφού ο άνθρωπος ὃα χρησιµο- 
ποιεί άλλους τρόπους επικοινωνίας µε τον υπο- 
λογιστή του [κυρίως τη φωνή του). Επίσης, πολ- 


αι ΡΥ 


υγ ολνΕΙΕΙ ΚΑΣ] 
ΟΠΙΟΩ 
ΣΚΟΤΕ ΤΕ, ΤΝ ΟΣ, 
ΔΡΟΜΟΣ 
κὰ το (ςαμιά μής ος μααΗ 


ρ. Συγγρού 44 
:Σουλιάνή 17106 82 Αθήνα, τηλ: 01-380148 


υοίς αι Ε ΜΑΗ: οπυῦιαθ. οπρυρίθςς αι 


117 42 Αἱ 
3801/61 {ακ:ο) 3841005 


λές συσκευές που δεν έχουν πληκτρολόγιο 
[όπως κάποιοι υπολογιστές παλάμης και κάποια 
κινητά τηλέφωνα] µπορούν να συνδεθούν µε το 
πίθγπεί και να κατεβάσουν αρχεία ΜΡ2. 

Εξάλλου, όταν διάφορες τεχνολογίες προ- 
σπαθούν να αναγνωρίσουν το χρήστη µε θάση 
κάποια χαρακτηριστικά του, όπως το δακτυλικό 
αποτύπωμα, η χροιά της φωνής, ακόµη και ο 
τρόπος πληκτρολόγησης, για το συγκεκριµένο 
παράδειγµα µπορεί να θεωρηθούν ότι εισθάλ- 
λουν στην προσωπική ασφάλεια του ατόμου. 
Και μάλιστα µπορεί πράγματι να συµθεί κάτι τέ- 
τοιο από όποιον θέλει να χρησιμοποιήσει την 
τεχνολογία για “ειδικούς” σκοπούς. Ο χώρος 
δεν µου επιτρέπει να επεκταθώ σε αυτό το ση: 
µείο, όµως θα ήθελα να αναρωτηθούμε Τι µπο- 
ρεί να γίνει αν κάτι τέτοιες τεχνολογικές “και 
νοτοµίες” που δημιουργούνται για την ευκολία 
του ανθρώπου πέσουν σε λάδος χέρια... 


Ε-ΤΕΧΤ5 

Θα διαθάσοτε φαντάζομαι στο προηγούµε- 
νο τεύχος το πολύ καλό άρθρο του Παναγιώτη 
[του Ανδριανέση, ντε]) για τις οη/ΐπθ Βιθλιοθή- 
κες. Αν όχι, τρέξτε αµέσως να το διαθάσετε και 
να δείτε πώς µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 
οοπιρυ!εΓ σας µε έναν πιο δημιουργικό τρόπο 
από την απλή διασκέδαση. 


Τώρα, ὃα µου πείτε ότι: α) εἶναι δύσκολο να 
έντε φίλοι, φοιητές 
σιο- Πανεπιστήµιο του 


. 
( ᾗ Γοβόντο, πε[οοντιαϊ από 
το μάγο Ασημόχλᾶινο Λορίν να 
ταξιδέινουν από τὰ σήμερα. στ 
«ριόναβαρ, τον Πρώτο από τους 
Κόσμου». Ο φαινομενικός λόγος 
είναι για να συμμετάσχουν σι» 
εορτιασιικέ» οκδηλώσεις για τα 
πενήντα χρόνια της βασιλείας 
του Άιλελ, του Μεγάλου 
Βασιλέα τής Μπρεν, ΣΗΝ 
Ῥαγματικότηια, όμώς κά 
ολύ πιο σκοτεινό Τους πεβιµέ- 
ΕΙ εκεί, καθως ὃαᾳ κληθούΨ να 


Πμειωπίσουν την ἴδια την 
(σάρκωση του Κακού 


Το πρώτο βιβῆίο 
της νέας τριβογίας 
του (μγ (ανήεἰ Κάγ µε τίτῃο 
«Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ» 


κυκῆοφορεί στα βιββιοπωβεία. 
κ. ᾱ- ᾖὍοΟλδ-κ-----.- 


λήνα, τηλ. 0192386727 {ας 0102168417 


διαβάζετε κείµενα από την οθόνη και ϐ) δεν 
µπορείτε να χαλάτε το μελάνι του εκτυπωτή 
σας για να έχετε Και τυπὠμένο ένα Βιβλίο. 
Όμως, η χρήση εγός ηλεκτρονικού κειµένου 
µπορεί να αποθεί εξαιρετικά χρήσιμη για πολ- 
λούς, ειδικά για όσους ενδιαφέρονται για τη 
γνώση, τη μάθηση και την έρευνα. Πολλά 
σηµαντικά βιβλία ξένων συγγραφέων δεν κυ- 
κλοφορούν στα ελληνικά ή έχουν εξαντληθεί οι 
εκδόσεις τους, Επομένως, το Ιπίθηπθί µπορεί να 
αποβεί άκρως ευεργετικό, όταν ψάχνετε για κά- 
ποιο τέτοιο Βιβλίο. Επίσης, πολλές μεταφράσεις 
ξένων Βιβλίων είναι απὀ κακές έως ἁθλιες, γι’ 
συτό η ηλεκτρονική έκδοση του ἴδιου κειµένου 
µπορεί να σας Βοηθήσει να κάνετε συγκρίσεις 
µεταξύ του πρωτοτύπου και της μετάφρασης. 
Τέλος, ὃα μπορούσαν οι Βιθλιοθήκες (κυρίως 
οι δηµοτικές, που συνήθως διαθέτουν περιορι- 
σµένους πόρους) να κατεβάζουν ηλεκτρονικά 
κείµενα και να τα τυπώνουν στα µηχανήµατά 
τους και έτσι να δημιουργήσουν μία ιδιαίτερη 
γωνία έστω και µε αγγλικά ή γενικώς ξενόγλωσ- 
σα κείµενα, τα οποία Όα εἶναι και καλύτερα 
οπὀ τα ελληνικά και φθηνότερα [για ευνόητους 
λόγους. Σε αυτό το σηµείο ὃα προσθέσω µε- 
ρικά ακόµη ΥΝΘΡ οἶϊθς στη λίστα που σας έδω- 
σε ο Παναγιώτης, για να κοιτάξετε και αυτά Και 
να δείτε αν μπορούν να σας χρησιμεύσουν στις 
λογοτεχνικές, φιλοσοφικές ή επιστημονικές 


αναζητήσεις σας. 

Ένα απὀ τα πιο πλούσια εἶίθς είναι το Όη- 
Είπε ΒοοΚς (ΜΗρ://ἰοίαι Ιρταγγ.υρεππ.θὰυ/ 
ῬοοΚς/), στο οποίο µπορείτε να Βρείτε χιλιά- 
δες τίτλους σε µορφή απλού κειµένου, χωρι- 
σµένα κατά συγγραφέα, τίτλο ή Θεματική ενότη- 
τα. Ία βιβλία παρέχονται εντελώς δωρεάν, ενώ 
υπάρχουν και κάποια ειδικά Θέματα που συζητ- 
ούνται από το 5Ἡθ, όπως ένα άρθρο για τη γυ- 
ναικεία λογοτεχνία και ένα πολύ καλό άρδρο 
για τα απαγορευμένα Βιθλία που µπορείτε να 
Βρείτε οη”πθ. Το συγκεκριµένο σἴιε διαθέτει πε- 
ρισσότερα από 10000 κείµενα, γεγονός που το 
καθιστά πρώτο ανάµεσα στις επιλογές σας. 

Αν, από την άλλη, σας αρέσει ο Σαίξπηρ και 
θα θέλατε να δείτε την αρχαΐζουσα γλώσσα 
του και τον αριστουργηματικό τρόπο δηµιουρ- 
γίας συγκινήσεων (την εκπληκτική ποίησή του, 
δηλαδή), µπορείτε να επισκεφτείτε τη σελίδα: 
ΜΗρ://Ννν-ΓΘε[.πιῖ!.Θάυ/5παΚθερθαΓε/ 
Μοηκς.ΠΙπι], όπου και ὃα Βρείτε τα άπαντα του 
µεγάλου Βρετανού θεατρικού συγγραφέα. 
Όλα τα κείµενα του Σαΐξπηρ [ή αλλιώς του 
Σαιξπίρου, κατά την πρώτη μετάφραση έργου 
του στα ελληνικά!) Βρίσκονται σε µορφή ρἱαΐπ 
ΙΘχΙ, αλλά και σε ΗΤΜΙ (για ευκολότερο διάβα- 
σµα καθώς και χρήση του λεξιλογίου, το οποίο 
εἶναι σχετικά δύσκολο, όπως µπορείτε να κατα- 
λάβετε). Ακόμη και αν δεν σας ενδιαφέρει ο 


νννιν.ηῖς.ος 


Απίστευτες τιµές µε ένα µόνο κλικ 


Σαίξπηρ πρέπει οπωσδήποτε να ρίξετε µια µα- 
τιά στα σονέτα του, τα οποία εἶναι καταπληκτ- 
Κά και Όα μπορούσαν να γίνουν το επόμενο 
γράμμα ή η επόµενη κάρτα στον/στην αγαπη: 
µένο/ῃ σας. 

Πολλά αξιόλογα κείµενα σε αγγλική µετά- 
φραση ὃα βρείτε και στη σελίδα ΠΗρ://νν. 
[ἴργαηγ,αἀεἰαἰἀθ.θαυ.αυ/θΙθχΙ/. Τα κείµενα πα- 
ρουσιάζονται µε πολύ καλό τρόπο (σε ΗΤΜΙ) 
και εἶναι φυσικά δωρεάν. Μην παραλείψετε να 
την επισκεφτείτε -όλο και κάποιο κείµενο ὃα εἷ- 
γαι της αρεσκείας σας. 

Μια πολύ καλή σελίδα µε συλλογή από [ἴηκς 
για ελληνικά λογοτεχνικά κείµενα, τα οποία “κυ- 
Κλοφορούν΄ στο Διαδίκτυο, µπορείτε να Βρείτε 
στη διεύθυνση: ΠΗρ://πιεπιθθις.Ιρος. 
οοπι/»αταπ! 2/. Ο δημιουργός της σελίδας, ΝΙ- 
κος Σαραντάκος, έχει συγκεντρώσει και συνεχί- 
ζει να συλλέγει [ἴηκς για κείµενα Ελλήνων συγ- 
γραφέων που υπάρχουν σε ηλεκτρονική µορφή. 

Μπορεί ο ελληνικός κυθερνοχώρος να 
εμπλουτίζεται µε σχετικά αργό ρυθμό, όµως 
αυτό δεν σηµαίνει ότι η ελληνική λογοτεχνία εἷ- 
γαι και εντελώς εκτός. Πολλές είναι εκείνες οι 
προσπάθειες που δίνουν τη δυνατότητα στους 
Ελληνες φίλους της λογοτεχνίας και της ποίη- 
σης να Βρουν και να διαθάσουν ελληνικά κεί- 
μενα οη/[π6. 

ο 


Αναλώσιμα εκτυπωτών - Εκτυπωτές. 


Μεγάλες προσφορές 
σε οτἱσἰπᾶ] μελάνια. 


Νέα σειρά ΤΟΝΕΡ ΗΙ-ΟΑΡΑΕΙΤΥ Ντο. 
Απόλυτη συμβατότητα. Χαμηλό κόστος. 


Όλα τα προϊόντα ΝΙς φέρουν 
πιστοποίηση 150 99ο. 


ντς 


οπ/ίπθ 5Πορρίπᾳα 


Νέα σειρά 

µελανιών ΝΤΕ. 
"Συμβατά µετους 
δηµοφιλέστερους 
ἸηΚκ]θῖ εκτυπωτές. 
Αξιόπιστα μελάνια σε 
καταπληκτική τιµή. 


1Πίεςε 


τν ΤΕΛΕΝΟΡΜ Ε.Π.Ε. « Σοφ. Βενιζέλου 57, 121 31 Αθήνα «Τηλ.: 5785290:1 


ΡΟ Μαειοι 


ο αι ή 


ϱ ὀεκαπενῦημερο που µας περασε 


οτι αφορα οχι µονο τις ὕερμοκρασιε 


Επιστηµονικες { 


ὁιαστηµικης ερευνας κ 


ἔχουμε να κάνουμε µε ενα πραγµατικ: 


διαπιστώσετε ευθύς αµέσωι 
Γένεσις, Μέ 


Ε ίναι στ’ αλήθεια σπάνιο το 


'Ιέ ρ ος 


φαινόμενο να συναντάμε 

επιστημονικές ειδήσεις στα 
πρωτοσέλιδα των ελληνικών 
εφημερίδων, γι᾿ αυτό πρέπει να 
παραδεχτώ ότι χάρηκα πολύ όταν, την 
Τρίτη 27 Ιουνίου, είδα σχεδόν όλες τις 
εφημερίδες που ήταν κρεµασµένες στα 
περίπτερα να έχουν ως πρώτο θέµα 
τους τον γενετικό χάρτη και το ΡΝΑ. Οχι 
πάντως άδικα, αφού η χαρτογράφηση 
των ανθρώπινων γονιδίων από τις 
οµάδες ΗιπἹαΠ ἄ6ΠΟΠΙΘ ΡΙοἱεοί και 
09ἰ8Γα αποτελεί έναν άθλο που θα 
γραφτεί µε χρυσά γράμματα, όχι µόνο 
στην ιστορία της γενετικής, αλλά και 
ολόκληρης της παγκόσμιας 


΄ Η χαρτογράφηση των 
ανθρώπινων γονιδίων 

| από τις οµάδες Ηωπηδη 

{ Όεποπιο Ργο]θοί και 0οἱθγᾶ 

αποτελεί έναν άθλο που θα 

γραφτεί µε χρυσά γράµµατα, 

όχι µόνο στην ιστορία της 

| γενετικής, αλλά και ολόκληρης 


| της παγκόσμιας επιστημονικής 
' κοινότητας. 


Ὀ 
Γι 
ον. 


επιστημονικής κοινότητας. Σε περίπου 
τρία χρόνια, οπότε και προβλέπεται να 
ολοκληρωθεί το 100356 της 
χαρτογράφησης των γονιδίων, θα 
μπορούμε πια να μιλάμε για τις απτές 
συνέπειες του μεγάλου αυτού 
επιτεύγµατος στην καθημερινή ζωή µας: 
Θα γνωρίζουμε εάν είµαστε γενετικά 
προδιατεθειµένοι για κάποια ασθένεια, 
οι γιατροί θᾳ έχουν τη δυνατότητα να 
“διορθώσουν” το ίδιο το ΡΝΑ µας, ενώ 
ακόµα Και τα φάρμακα που θα παίρνουμε 
θα είναι προσαρμοσμένα στο προσωπικό 
γενετικό προφίλ µας. Βέβαια, όπως 
συμβαίνει µε όλες τις µεγάλες 
ανακαλύψεις, η λανθασμένη χρήση του 
γενετικού χάρτη είναι πιθανόν να 
προκαλέσει προβλήµατα: από τις 
διακρίσεις µε βάση τη γενετική 
προδιάθεση των ατόµων (κάτι µου λέει 
πως 0 κ. Δαφέρμος και η επιτροπή του 
θα έχουν µπόλικη δουλειά στο µέλλον 
για την προστασία και των γενετικών 
προσωπικών δεδοµένων µας) µέχρι την 
παραβίαση των νόµων της φυσικής 
επιλογής διαμέσου εκτεταμένων 
γενετικών επεμβάσεων. Αλήθεια, έχετε 
δει το επεισόδιο "ΒΙοφεπεςἰς” των Χ- 
Εἶθς; Αν όχι, αναζητήστε το σε κανένα 
βιντεοκλάμπ και θα καταλάβετε γιατί ο 
Οπής (04Π8: είναι ένας μεγάλος 
προφήτης της εποχής µας... 


Το Κόκκινο Υδωρ 


Λ έχρι στιγµής γνωρίζαμε πως στην επιφάνεια του 
κ) ι/ ἳ Αρη επικρατούσε µια απέραντη ξεραῖλα. Πέτρες, 
ι ν λόφοι και χαράδρες που εναλλάσσονταν μεταξύ 
τους συνέθεταν ένα σκηνικό απόλυτης ερηµιάς, από αυτά 
που μονάχα η φύση και 0 Βιμ Βέντερς θα μπορούσαν να 
σκηνοθετήσουν. Κι, όµως, νεότερες φωτογραφίες που 
έφερε στο φως ϱ Μα:ς5 Εἰοῦαί 9υΠ/6ΥΟΙ δείχνουν πως τα 
πράγματα δεν είναι ακριβώς έτσι. Ούτε λίγο ούτε πολύ, 
μελετώντας τες, οἱ επιστήµονες κατέληξαν στο 
συμπέρασμα πως ο Αρης φιλοξενεί στο έδαφός του νερό 


ι ᾿ σε υγρή µορφή! 

Ν έοτερες Σχηµατισµοί, όπως αυτοί 
φωτογραφίεςπου ποὺ βλέπετε στη 

; φωτογραφία που 

έφερε στο φως ϱ ΜαΓο συνοδεύει το κείµενο, 

ΟΊοβαί 9 γνθγογ δικαιολογούνται µόνο αν 

δείχνουν πως ο Αρης εριώνὰ έχει αναβλύσει 

φιλοζενεί στο έδαφός ορ κμιςν. .. 

του νερό σε υγρή Η νέα αυτή ανακάλυψη 

μορφή! ανατρέπει πλέον τις 

θεωρίες που απέκλειαν 


την ύπαρξη, ζωής στον Άρη; ενώ ταυτόχρονα δημιουργεί 
προῦὐποθέσεις για ευκολότερη αποίκισή του. Το νερό 
µπορεί εύκολα να μετατραπεί σε υδρογόνο και οξυγόνο, 
βασικά συστατικά για την παραγωγή καύσιµης ύλης Και για 
την επιβίωση αντίστοιχα. Οι γεωλόγοι πιστεύουν από τα 
µέχρι στιγµής δεδοµένα πως το νερό βρίσκεται σε βάθος 
100 ως 400 µέτρων κάτω από την επιφάνεια. 

Να, λοιπόν, που ο Κόκκινος Πλανήτης επιστρέφει 
δριμύτερος στο προσκήνιο, ανατρέποντας τις προβλέψεις 
όσων ήθελαν το ενδιαφέρον για αυτόν να έχει χαθεί για 
πάντα. Λέτε, τελικά, οι Αρειανοί να µη μείνουν 
καταχωνιασµένοι μονάχα στις σελίδες των βιβλίων 
επιστημονικής φαντασίας; Ετος 2000 είναι αυτό, όλα 
µπορεί να συμβούν... 


Ενα οΠἰρ µε... μυαλό! 


ν και πολλά ακούγονται και 
Α γράφονται στις µέρες µας περί 
τεχνητής νοημοσύνης, η 

αλήθεια είναι πως η ώρα για να 
δημιουργήσουμε το πρώτο 
σκεπτόµενο 5μρθΓοοπιριθ: αργεί 
ακόµα. Ωστόσο, έχουν γίνει αρκετά 
σηµαντικά βήµατα προς αυτόν το 
στόχο, µε πιο πρόσφατο παράδειγµα 
αυτό εγός νέου οΠἱρ που 
κατασκεύασαν ερευνητές από το 
ἱνστιπούτο Τεχνολογίας της 
Μήασαχουσέτης, το οποίο έχει την 
ικανότητα να εξοµοιώνει µερικές από 
τις λεπουργίες του ανθρώπινου 
εγκεφάλου. Το οΠἱρ κατασκευάστηκε 
ἔπειτα από έρευνα είκοσι και πλέον ᾿ 
γρόνων, ενώ τα κυκλώματά του 
προσπαθούν να μιμηθούν τη διάταξη 
των γευρώνων στον εγκεφαλικό 
φλοιό, Δεν µπορεί βέβαια να 
“μαθαίνει” όπως 0 ανθρώπινος 
εγκέφαλος, ωστόσο επεξεργάζεται 


ἡὁ Τὸ νευρωνικό οΏίρ 

{. ] κατασκευάστηκε έπειτα 
από έρευνα είκοσι και πλέον 
χρόνων, ενώ τα κυκλώματά 
του προσπαθούν να μιμηθούν 
τη διάταξη των νευρώνων 


στον εγκεφαλικό φλοιό. 


τόσο αναλογικά όσο και ψηφιακά 
σήματα και θα είναι δυνατόν να 
χρησιµοποιηθεί για τη βελτίωση των 
δυνατοτήτων αναγνώρισης φωνής και 
άλλων βιοµετρικών ερεθισμάτων 
ενός προσωπικού υπολογιστή. 

Για να μπορέσει ένα νευρωνικό 
οΠἱρ, πάντως, να φτάσει κοντά στο 
επίπεδο των 240 δισεκατομμυρίων 
γευρώνων που διαθέτει ο 
ανθρώπινος εγκέφαλος, θα 
χρειαστούν τουλάχιστον ακόµα 50 
χρόνια. Τότε ίσως να μιλάμε πλέον 
για "τεχνητό εγκέφαλο”. Προς το 
παρόν, η σχετική τεχνολογία µόλις 
κατάφερε να ξεπεράσει την εποχή 
της αθωότητας... 


Χ-Ργίζο 


Κ άτι που όλοι πιστεύουμε πως θα γίνει πραγματικότητα 


κατά τις αµέσως επόμενες δεκαετίες είναι τα τουριστικά 

ταξίδια στο διάστηµα. Ισως να αργήσει λίγο παραπάνω η 
κατασκευή του πρώτου “Χίλτον” στη Σελήνη ή τον Αρη, όµως η 
εποχή κατά την οποία θᾳ κόβουμε βόλτες σε τροχιά γύρω από τη 
Γη, όπως µπαίνουµε σήµερα στη Ρόδα ή την Μπαλαρίνα ενός 
λούνα παρκ, μάλλον πλησιάζει. 

Ενα ίδρυμα µε έδρα τις ΗΠΑ, το Χ-ΡήΖθ Εουπάαίίοῃ, 
ασχολείται µε την προώθηση αυτού ακριβώς του οράµατος µέσω 
ενός πρωτότυπου διαγωνισμού. Προσφέρει ούτε λίγο ούτε πολύ 
10 εκατομμύρια δολάρια σε όποιους κατασκευάσουν, µε δικά 


να ίδρυμα µε έδρα τις ΗΠΑ, το Χ-Ρείζε 
Εουπάαϊίοη, προσφέρει ούτε λίγο ούτε πολύ 10 
εκατομμύρια δολάρια σε όποιους κατασκευάσουν, 


µε δικά τους έξοδα, ένα διαστημόπλοιο. 


τους έξοδα, ένα διαστημόπλοιο που θα μπορέσει να κάνει δύο 
ταξίδια σε ύψος 100 χιλιομέτρων πάνω από την επιφάνεια της 
Γης και στη συνέχεια θα επιστρέψει στο έδαφος µε ασφάλεια, 
φιλοξενώντας πλήρωμα τουλάχιστον τριών ατόμων. 

Ηδη υπάρχουν 16 οµάδες ιδιωτών (απαγορεύεται η 
συμμετοχή κρατικών ή κυβερνητικών φορέων στο διαγωνισμό) 
που έχουν δηλώσει συμμετοχή µε κάθε λογής πειραματικά 
σκάφη, τα οποία προσπαθούν εναγωνίως να τελειοποιήσουν 
προκειµένου να κατακτήσουν όχι µόνο το διάστηµα, αλλά και το 
βαρύτιμο έπαθλο! Στόχος του Χ-ΡήΖθ είναι να δώσει ώθηση στην 
τουριστική ανάπτυξη του διαστήµατος, αφού τα οχήματα που θα 
κατορθώσουν να πραγματοποιήσουν µε επιτυχία τα δύο 
διαστημικά ταξίδια θα χρησιμοποιηθούν για τη µεταφορά 
επιβατών, οἱ οποίοι φυσικά θα πληρώνουν αδρά το μακρινό 
ταξίδι τους. Η χρηματοδότηση του βραβείου προέρχεται από 
πολλαπλές πηγές, όπως η ΡαΓαπιουπί οἴμαίος και η εταιρία 
πιστωτικών καρτών Επί υ09Α. Το καλύτερο, βέβαια, σας το 
αφήσαμε για το τέλος: Ποιος λέτε ότι είναι ο εμπνευστής και 
πρόεδρος του Χ-ΡήΖθ Εουπάαϊἴοῃ; Μα... ένας Έλληνας, φυσικά, ο 
Πέτρος Διαμαντής! Τελικά, το δαιμόνιο της φυλής δίνει το 
“παρών” παντού και πάντα, ακόµα Και στα πιο κρυφά μονοπάτια 
του ουρανού... 
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ϱ είπαν και 
“όγδοο θαύμα”, 
ωστόσο θα 
έβρισκα πιο πειστικό και 
περιγραφικό το 
χαρακτηρισμό “ο νέος 
Κήπος της Εδέμ”. 
Πρόκειται για ένα 
τεράστιο θερμοκήπιο, το οποίο αυτό 
τον καιρό κατασκευάζεται 
πυρετωδώς στη χερσόνησο της 
Κορνουάλης στην Αγγλία και θα 
φιλοξενεί, κάτω από τους 
ογκωδέστατους θόλους του, φυτά 
από τρεις διαφορετικές 
Κλιματολογικές ζώνες του πλανήτη 
µας που θα αναπτύσσονται εκεί 
ακριβώς σαν να ήταν στο φυσικό 
περιβάλλον τους, καθώς και αρκετές 
ακόµα δραστηριότητες. 

Η ολοκλήρωση του “Εάθη Ρ/ο]θοῖ”, 
όπως επίσηµα αποκαλείται, 
προβλέπεται για την ερχόμενη 
άνοιξη, οπότε υπολογίζεται πως θα 
δέχεται περίτους 75.000 
επισκέπτες το χρόνο. Το μέγεθός 
του αντιστοιχεί σε 35 γήπεδα 
ποδοσφαίρου, τα είδη φυτών που θα 
φιλοξενεί ξεπερνούν τα 80.000, ενώ 
το Κόστος κατασκευής του 
προσεγγίζειτα 120 
εκατομμύρια 
δολάρια! 

Το µεγαλύτερο 
θερμοκήπιο του 
πλανήτη φιλοδοξεί 
ωστόσο να 
αποτελέσει κάτι 
πολύ περισσότερο 
από µία απλή 
έκθεση φυτών: 
Καλλιτέχνες από 


ο δα 


διάφορους χώρους 
(ζωγραφική, μουσική, 
γλυπτική κ.ο.κ.) θα 
“δένουν” αρμονικά τα 
έργα τους σε αυτόν 
το νέο Παράδεισο, 
ενώ οι επισκέπτες θα 
συμμετέχουν σε 
οµάδες εργασίας, 
µέσω των οποίων θα 
έχουν τη δυνατότητα να βιώνουν το 
μαγικό κόσµο της χλωρίδας, τα 
προβλήµατα και τις ιδιοµορφίες του, 
να μαθαίνουν χρήσιμα στοιχεία γι’ 
αυτόν, καθώς και να επικοινωνούν 
μαζίτου. 


ολοκλήρωση του ᾿Ἑάθῃ 

Ριο]θοῖ”, όπως επίσημα 
αποκαλείται, προβλέπεται για 
την ερχόµενη άνοιξη, οπότε 
υπολογίζεται πως θα δέχεται 
περίτους /5.000 επισκέπτες 
το χρόνο. 


Το Εάεῃ Ρ/ο|θοῖ, αν και ακόµα 
βρίσκεται “υπάθι οοπςϊπιοίίοπ”, 
δέχεται ήδη περιορισμένο αριθµό 
επισκεπτών, που έχουν την ευκαιρία 
να ζήσουν από κοντά 
τη μαγεία της φύσης. 
Οσοι από εσάς 
προγραμµατίζετε 
πάντως ήδη κάποιο 
ταξιδάκι στην 
Κορνουάλη για να 
δείτε από κοντά αυτά 
τα θαυμαστά, καλού- 
κακού αποφεύγετε τις 
μηλιές: Δεν ξέρετε τι 
ήθελε προκύψει... 


Συνεχίζεται το 


πιραιστειακό θρίλερ 
στην Ιαπωνία 


ε προηγούμενο τεύχος του περιοδικού (Νο. 120) είχαµε 
αναφερθεί, από αυτήν εδώ τη στήλη, στις ηφαιστειακές 
ὁραστηριότητες που απασχολούν τελευταία τη χώρα του 

Ανατέλλοντος Ηλίου, αλλά ταυτόχρονα και τον διεθνή Τύπο, 

που αφιερώνει καθηµερινά πολλές σελίδες στη σχετική 

θεµατογραφία. Τότε το πρόβλημα είχε δημιουργηθεί από το 
ηφαίστειο υςυ, να όµως που ένα... αδελφάκι του ζήλεψε και 
αποφάσισε να ενεργοποιηθεί µε τη σειρά του για να κλέψει κι 

αυτό ολίγη δόξα! Φαίνεται, λοιπόν, πως µέρα µε τη µέρα ο 

κίνδυνος µιας μεγάλης έκρηξης στο ηφαίστειο ΟγαπΠᾶ, που 

βρίσκεται στο κέντρο του νησιού ΜΙγαΚκε[ίπια της Ιαπωνίας, 
ενός τουριστικού θέρετρου 200 χιλιόμετρα νότια του Τόκιο, 
ολοένα αυξάνεται. Ηδη παρατηρήθηκε µία αλλαγή χρώματος 
στη θάλασσα, κοντά στις 
0 κίνδυνος µιας ακτές του νησιού, σηµάδι 
μεγάλης έκρηξης στο Πῶς πιθανότατα συνέβη ήδη 
µία υποθαλάσσια έκρηξη. 

Επιπλέον, η θερµοκρασία 

Βρίσκεται στο κέντρο του ανεβαίνει στην περιοχή του 

ηφαιστείου, ενώ τις 

τελευταίες εβδομάδες έχουν 
σημειωθεί περισσότερες από 

2.500 σεισμικές δονήσεις, µε 

την ισχυρότερη από αυτές να 

φτάνει στο μέγεθος των 3,9 

Ρίχτερ. Ηδη δόθηκε µία 

εντολή εκκένωσης των 

σπιτιών 2.500 κατοίκων (τα δύο τρίτα του ντόπιου πληθυσμού), 
όταν οι επιστήµονες θεώρησαν πως µία µεγάλη έκρηξη ήταν 
πιθανή, χωρίς τελικά να επιβεβαιωθούν οι προβλέψεις τους. 

Τελευταία η φύση δείχνει να είναι πολύ οργισμένη στον 
πλανήτη µας. Μήπως βαρέθηκε πια τα τερτίπια των ανθρώπων 
κι αποφάσισε να τους ξεφορτωθεί σιγά σιγά; ΙΝΠΟ ΚΠΟοιΙ/5... 


πφαίστειο Όγαπια, που 


νησιού ἸἰγαΚκο]ίπια της 
Ιαπωνίας, ενός 
τουριστικού θέρετρου 
200 χιλιόμετρα νότια του 
Τόκιο, ολοένα αυζάνεται. 


πρόσφατη ανακάλυψη νερού στον 

Άρη, στην οποία αναφερθήκαµε 

διεξοδικά σε άλλο σηµείο της 
στήλης, έχει πυροδοτήσει το ενδιαφέρον 
ια τις επικείµενες αποστολές µε 
προορισμό τον Κόκκινο Πλανήτη. Όλα 
δείχνουν πως το έτος-κλειδί θα είναι το 
2003, οπότε αναμένεται εκεί στην 
κυριολεξία... κυκλοφοριακή συμφόρηση 
από διαστημόπλοια! Η Ευρωπαϊκή 
Διαστημική Εταιρία στέλνει το Μαι5 
Έχρπεςς, που θᾳ φτάσει στον Αρη τον 
Δεκέμβριο του 2003 και θα παραμείνει σε 
τροχιά γύρω από αυτόν, θα ενσωματώνει 
ὅμως ταυτόχρονα όχηµα προσεδάφισης µε 
την ονομασία Βθα0ἱ8 2, το οποίο θα ψάξει 
πα ἴχνη νερού σε υγρή µορφή στην 

πιφάνεια και το υπέδαφος του πλανήτη. 

Στο παιχγίδι έχουν µπει και οι Ιάπωνες, 
που έχουν ήδη στο διάστηµα το Νοζοπη 
Ὑγωστό και ως ΡΙαΠεί-Β), το οποίο 
καγογικά επρόκειτο να βρίσκεται κιόλας σε 
τροχιά γύρω από τον Αρη. Ωστόσο κατά τη 
διάρκεια µίας μανούβρας έχασε µεγάλη 
ποσότητα καυσίμων και πρέπει τώρα να 
περιέχει ακόµα τέσσερα χρόνια, ώστε να 
συγκεντρώσει την ενέργεια που απαιτείται 
για να µπει σε τροχιά, κάτι που 
προγραμματίζεται 
επίσης για το 
2003. Η ΝΑΦΑ, αν 
και δεν έχει ἀκόμα 
λάβει τις οριστικές 
αποφάσεις της για 
την επιστροφή της 
στην εξερεύνηση 


του Κόκκινου Πλανήτη µετά τις πρόσφατες 
αποτυχίες, δέχεται µεγάλες πιέσεις 
εξαιτίας των δύο αυτών αποστολών για να 
στείλει και αυτή στον Αρη διαστημόπλοιο, 
όχηµα προσεδάφισης ή και τα δύο µαζί, το 
2003. 


Ευρωπαϊκή Διαστημική 

Εταιρία στέλνει στον Αρη το 
Μαις Εχργεςς, που θα φτάσει 
εκεί τον Δεκέμβριο του 2003 και 
θα παραμείνει σε τροχιά, θα 
ενσωματώνει όµως ταυτόχρονα 
όχημα προσεδάφισης µε την 
ονομασία Βεαφ[ε 2. 


Στο μεταξύ, οι επιστήμονες του 
ὀ0ΠΠςΟΠ ορ808 08ΠΙ8Ι στο Τέξας 
προχωρούν µε γρήγορα βήματα στην 
ανάπτυξη καυσίμων από ηλεκτρικά 
φορτισμένα αέρια πλάσματος, τεχνολογία 
που πρόκειται να επιταχύνει σηµαντικά τις 
ταχύτητες των διαστηµόπλοιων. Ετσι, ένα 
ταξίδι µε προορισμό τον Αρη θα 
διαρκεί µόνο τρεις µήνες αντί 
για οκτώ, που επιτρέπει η 
σηµερινή συμβατική τεχνολογία. 
Οι πρώτες δοκιμαστικές πτήσεις 
µε τη νέα αυτή µορφή καυσίμων 
έχουν προγραμματιστεί για το 


Σωτήριον 
έτος... 5008! 


µια εκπληκτική τελετουργική 
στα ερείπια του Τιχουανάκο. 


περνούσαν µέσα από την περιβόητη 


επίσηµα την έλευση του νέου έτους. 


καταστρέψουµε ακόµα κι αυτήν; 


πορεί εµείς να γιορτάσαµε φέτος µε 
τυμπανοκρουσίες και πυροτεχνήματα την 
έλευση του 210ὐ μ.Χ. αιώνα και της νέας 
χιλιετίας, ωστόσο κάπου αλλού, μόλις πριν από 
µερικές ηµέρες ολοκληρώθηκαν οι εορταστικές 


εκδηλώσεις για την έλευση του σωτήριου έτους... 
50068! Αναφερόµαστε στους ινδιάνους ΑΥΠΙαΤα της 
Βολιβίας, οἱ οποίοι γιόρτασαν τα 5008 χρόνια από 
την έναρξη του δικού τους ημερολογίου µε µια 
εκπληκτική τελετουργική εκδήλωση στα ερείπια του 
Τιχουανάκο, µίας από τις πλέον θρυλικές και 
ιστορικές αρχαίες πόλεις της προ-κολοµβιανής 
εποχής. Εκατοντάδες ινδιάνοι της φυλής 


0' Ινδιάνοι Αγπιᾶγα της Βολιβίας, 
γιόρτασαν τα 500δ χρόνια από την 
έναρξη του δικού τους ημερολογίου, µε 


εκδήλωση 


συγκεντρώθηκαν, ψέλνοντας ολόκληρη τη νύχτα 
ύμνους στις θεότητες του Ηλιου και της Γης, ενώ 
καθώς οι πρώτες ακτίνες του πρωινού φωτός 
"Πύλη του 
Ηλιου”, ο δήμαρχος του Τιχουανάκο ανακοίνωσε 


Καθώς τα τελευταία χρόνια το ενδιαφέρον στη 
Βολιβία για τους αρχαίους πολιτισμούς της περιοχής 
έχει αναθερµανθεί, η όλη τελετή γνώρισε µεγάλη 
δημοσιότητα και πολλά διεθνή πρακτορεία 
συμπεριέλαβαν εκτενείς ανταποκρίσεις από αυτήν. 
Να µη στενοχωρηθώ τώρα όταν σκέφτομαι πως εδώ 
στην Ελλάδα κάνουμε όλη κι όλη µία µεγάλη τελετή 
σύμφωνα µε τις αρχαίες παραδόσεις, κάθε τέσσερα 
χρόνια στην Ολυμπία, και φέτος καταφέραμε να 
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Από την εποχή που οι 


υπολογιστές απέκτησαν 
πιυ]ηπιθάία δυνατότητες, η 
ανάγκη ύπαρξης ενός ζεύγους 
ηχείων δίπλα τους έγινε ζωτική. 
Τα πρώτα ηχεία που 
χρησιμοποιούσαν οι υπολογιστές 
ήταν μικρής ισχύος και όχι 
ιδιαίτερα υψηλής ποιότητας, 
καθώς ο παραγόµενος ήχος από 
την κάρτα δεν ήταν τόσο 
σπουδαίος, ώστε να απαιτεί 


αξιόλογα ηχεία. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 


ἀἰπιεαγθεοπιρυ]ἰπίς.ας 


ο δό]να Μασ!θι 


του συνεχώς αυξάνονται. Βέθαια, ακό- 

μα και µέχρι πρόσφατα, τα ηχεία που 
κυκλοφορούσαν για τους χρήστες τῶν υΠΟλΟΥΙ- 
στών δεν μπορούσαν να συγκριθούν µε τα 
ηχεία ενός ηχοσυστήµατος. Οι αλλαγές στο χώ- 
ρο άρχισαν να γίνονται όταν οι ππυ]ήπιθαία δυ- 
νατότητες του υπολογιστή επεκτάθηκαν στο 
χώρο του ΡΝΡ και γενικά του ψηφιακού ήχου. Η 
παρουσία της σειράς καρτών ήχου 5ουπα- 
Βἰατίει [1νθὶ αύξησε κατακόρυφα την ανάγκη 
για ύπαρξη κορυφαίων ηχείων. Τον τελευταίο 
καιρό παρουσιάζονται όλο και περισσότερα 
μοντέλα. Κοινό σηµείο όλων είναι 
η ύπαρξη ψηφιακών συνδέσεων, 
ευρν/οοίθ: και πολλές φορές πε- 
ρισσότερων απὀ 2 ηχείων. Η 


πό την εποχή που η (πεα[ϊνθ ἰαῦς πα- 
ρουσίασε την πρώτη Φουπαβἰα»!ει, οι 
απαιτήσεις του χρήστη από τα ηχεία 


ΦΟΠΙΝΡΝΚΟΚΚ 


ύπαρξη Ας-2 αποκωδικοποιητή για την αναπα- 
ραγωγή ΡΝΡ τίτλων γίνεται όλο και περισσότε- 
ρο κοινή, ειδικά στα κορυφαία µοντέλα κάθε 
εταιρίας. Στη συνέχεια Όα παρουσιάσουμε τρία 
σετ κορυφαίων ηχείων που διατίθενται στην 
αγορά. Καθένα από τα σετ αυτά απευθύνεται 
σε διαφορετικούς ανθρώπους, ώστε να καλύ- 
Ψουμε κάθε οικονομική βάση. Τα ηχεία που πα- 
ρουσιάζουµε ανήκουν όλα στην (πθα/νθ ἰαῦ». 
Ο λόγος που αναφερόμαστε σε μοντέλα αυτής 
της εταιρίας εἶναι ότι ο χρήστης µπορεί να τα 
Βρει παντού, ενώ και το Κόστος τους είναι αρ- 
κετά χαμηλό. Πρέπει να σημειώσουμε ότι τα 
ηχεία της (πεα[νθ κυκλοφορούν υπό το όνοµα 
της (απιοήἁᾳβ, η οποία ουσιαστικά είναι η κα- 


[ΠΠ Κήθε ΤΠέΠΗ Κπι κήθε χώρβη 


τασκευάστρια που έχει εξαγοραστεί απὀ την 
(μεα[ίνθ. 


Τα πρώτα ηχεία στα οποία ὃα αναφερθούμε 
εἶναι τα (απιρήἁαθ 5ουπανΜοήκς Ὀἱοίϊα[. Πρό- 
κειται για την τελευταία υλοποίηση της εταιρίας 
και έχουν κυκλοφορήσει πολύ λίγο καιρό. Προς 
το παρόν, εἶναι αρκετά δύσκολο να βρεθούν, 
για το λόγο ότι είναι ένα ολοκαίνουριο προϊόν. 
Το πακέτο που αγοράζει ο χρήστης περιλαµθά- 
γει δύο ηχεία-δορυφόρους και ένα συρνοοίε;. 
Τα ηχεία έχουν χρώμα μαύρο. Η ποιότητα κατα- 
σκευής τους εἶναι κορυφαία, όπως αρμόζει στα 


προϊόντα της εταιρίας. Τα ηχεία εἶναι αρκετά µι- 
κρά σε µέγεθος και μπορούν άνετα να τοποδε- 
τηθούν σε οποιοδήποτε γραφείο. Το 5υρν/οοίει, 
από την άλλη, είναι µια αρκετά στιβαρή κατα- 
σκευή. Είναι ξύλινο και αρκετά µεγάλο, για να 
αποδίδει όσο το δυνατόν καλύτερα. Η εγκατά- 
σταση τῶν ηχείων απαιτεί µία αρκετά απλή δια- 
δικασία: Ο χρήστης, αφού Βρει τα κατάλληλα 
σηµεία στα οποία Όα τοποθετηθούν, πρέπει να 
κάνει τη συνδεσµολογία. Τα απαραίτητα καλώ- 
δια συμπεριλαμθάνονται στο πακέτο και έχουν 
µήκος τρία µέτρα, έτσι ώστε να µπορεί ο χρή- 
στης να τοποθετήσει τα ηχεία αρκετά µακριά 
από τον υπολογιστή. Ία ηχεία συνδέονται στο 
ευΏνοοίει, στο οποίο επίσης συνδέεται ένα χει- 


ριστήριο για τη ρύθμιση του ήχου. Η τελική σύν- 
Ῥεση µε τον υπολογιστή γίνεται µέσω του 5υΏ- 
-οοΐετ. Αυτό που έχει ιδιαίπερη σηµασία είναι 
το γεγονός ότι το σετ µπορεί να συνδεθεί ψη- 
φ'ακἀ µε την κάρτα ήχου µέσω της εισόδου 
5ΡΌΙΕ που διαθέτει. Πρέπει Βέβαια να υπάρχει 
αντίστοιχη έξοδος στην κάρτα ήχου, γι΄ αυτό 
συήίσταται η κάρτα να αγήκει στη σειρά |ἠνεὶ 
της (πεα[ίνθ. Πέρα από την ψηφιακή είσοδο, 
υπάρχει και τυπική αναλογική, ώστε να μπορούν 
-α χρησιμοποιηθούν Και από ανθρώπους που 
δεν έχουν την κατάλληλη κάρτα ήχου. Η ισχύς 
του παραγόμενου ήχου είναι ικανοποιητική. Το 
ευθνοοίει αποδίδει 24γΜαὴ και τα δύο ηχεία 
µαζί ἸόΝΜαΗ, δίνοντας συνολική ισχύ 4ΟΥία! 
ΞΜ5. Στην πράξη, τα ηχεία δείχνουν και εἶναι 
πολύ δυνατά, Μάλιστα, αν γίνει εκμετάλλευση 
της ψηφιακής εισόδου, το αποτέλεσµα εἶναι 
σαφώς καλύτερο, καθώς ο παραγόµενος ήχος 
εἶναι καθαρότερος. Για όσους χρήστες αναζη- 
τούν ένα σετ απὀ τρία Και όχι περισσότερα 
πχεία, η παρούσα πρόταση είναι µία άριστη 
αγορά και σαφώς αξίζει να την προσέξετε. Για 
τους περισσότερο απαιτητικούς χρήστες ακο- 
Μουθούν ανώτερες προτάσεις, τόσο ΤεχνΟλΟΥΙ- 
κα ὁσο και οικονομικά. 


(ΑΜΒΕΙΡΟΕ 5ΟυΝΡΝΟΕΚ5 
ΡΙΟΦΙΤΑΙ 


Δυνατότητα 


ψηφιακής 
σύνδεσης 


Ὑψηλή απόδοση 


Ἡ δεύτερη λύση της (απισήίάσε 
ακούει στο όνοµα »ουπαγΜίοήκς Ρουγ- 
Ῥοϊηίδυπουπα ΕΡ52000 Ρἱοίϊαι. Ου- 
σιαστικά πρόκειται για µία θελτιωµέ- 
νη έκδοση των προηγούμενων ηχεί- 
ων, η οποία όµως Βρίσκεται περισ- 
σότερο χρόνο στην αγορά. Η πα- 
ρούσα λύση της εταιρίας απευθύνε- 


ται σε εκείνους τους χρήστες οἱ οποίο! αναζη- 
τούν 5υπτουπά και όχι απλώς στερεοφωνικό ήχο. 
Το πακέτο περιέχει 4 ηχεία/δορυφόρους και 
ένα «υὈννοοίε;. Το τελευταίο διαθέτει πλήθος ει- 
σόδων και εξόδων, καθώς αποτελεί το µεσολα- 
Βητή µεταξύ της κάρτας ήχου Και των ηχείων. 
Διαθέτει δύο αναλογικές εισόδους καθώς και 
δύο ψηφιακές, ενώ υπάρχουν και οι απαραίτητοι 
έξοδοι για τη σύνδεση των ηχείων. Στο 5υΌννοοίθ; 
συνδέεται επίσης το ρυθμιστικό για την ένταση 
του ήχου µε ένα αρκετά µεγάλο καλώδιο. Όπως 
ακριθώς συµθαίνει και µε τα προηγούμενα ηχεία, 
υπάρχει δυνατότητα το ρυθμιστικό αυτό να κολ- 
λήσει πάνω στην οθόνη, χρησιµοποιώντας ταινία 
διπλής όψης. Πέρα από τη δυνατότητα ρύθμισης 
του ήχου, υπάρχει πάνω στο συρν/οοίε: ρυθµιστ- 
κό για την ένταση του μπάσου που παράγεται 
από αυτό. Πρέπει να σημειώσουμε ότι η ρύθμιση 
των µπάσων πρέπει να γίνει µία φορά, ανάλογα 
µε το µέγεθος του δωματίου, και στη συνέχεια 
καλό είναι να παραμένει σταθερή η αρχική ρύθ- 
µιση, καθώς μεταβάλλεται και η ποιότητα του 
ήχου, Σε γενικές γραµµές το Μοοίε; είναι το ίδιο 
µε αυτό που συναντήσαμε παραπάνω, ὠὡστόσο η 
απόδοσή του διαφοροποιείται ελαφρά, καθώς 
αποδίδει 25ΥΜαΗ ΚΜ5. Κάδε ηχείο έχει ισχύ 
7ΊΝαΗ και έτσι το σύνολο εἶναι περίπου 549ΥΜαΗ 
πραγματικής ισχύος. Για ένα τυπικό δωμάτιο, ο 
αριθµός αυτός είναι άκρως ικανοποιητικός. Πρέ- 
πει ακόµα να σημειώσουμε ότι, έχοντας τέσσερα 
ηχεία, εἶναι δυνατόν να εκμεταλλευτούμε ακόµα 
καλύτερα τόσο τον τρισδιάστατο ήχο των παιχνι- 
διών όσο Και τον 5υπουπα ήχο που παράγει µία 
ταινία ΡΝΡ. Ία καλώδια που συνοδεύουν το πα- 
κέτο είναι μεγάλα. Ειδικά αυτά που προορίζονται 
για τα πίσω ηχεία φτάνουν τα 5 µέτρα. [ια τα ἴδια 
ηχεία υπάρχουν στο πακέτο δύο οἰαπάς, για να 
µπορέσουµε να τα στερεώσουµε σε ένα σταδε- 
ρό σηµείο. Για όσους αναζητούν γεµάτο και δυ- 
γατό ήχο, ο οποίος Όα µπορεί να πλημμυρίζει 


ΕραΣϱ0Θ ΡΠοί(α! 


Νέα προϊόντα που τν 


όλο το δωμάτιο, τα (απιρήίἁςθ 5ουπαγΜοηκς 
Εουγβοϊπίδυπουπα ΓΡ52000 Ρἱοίϊαἰ είναι µία άρι- 
στη λύση, ειδικά σε θέμα κόστους προς απόδο- 
ση, καθώς κοστίζουν λιγότερο απὀ 50000 δρχ. 


«ΑΜΒΕΙΡΟΕ ΣΟυΝΡΙΝΝΟΕΚ» 
ΕΟυΒΡΟΙΝΤΣΞυΚΚΟυΝΡ 
ΕΡΞ2000 ΡΙ6ΙΤΑ 


5υπτουπήά ήχο 


Δυνατότητα ψη- 
φιακής σύνδεσης 


Υψηλή σχέση 
απόδοσης προς ΤΙµ 


Η αρπότερη αλλά και ακριθότερη λύση της 
εταιρίας είναι τα (απιργίάσθ 9ουπαγΜοιΚς 
ΒεςκΊορ Τπεα!ει 5.] ΡΤΤ2500. Το σετ αυτό των 
ηχείων είναι η εξέλιξη των παλαιότερων (απι- 
Ρήάᾳς 5ουπἀγΜοηκς ΌθςκΤορ Τπεαίει 5.], τα 
οποία ήταν τα πρώτα ηχεία για υπολογιστή που 
υποστήριζαν το πρότυπο Α{-9. Το συγκεκριµέ- 
γο πρότυπο εφαρµόζεται στους ΡΝΓ τίτλους 
και επιτρέπει την αναπαραγωγή αληθοφανούς 
και σχεδόν πραγματικού ήχου. Το πρότυπο αυτό 
υποστηρίζει 5:.] ηχεία, εκ των οποίων τα τέσσε- 
ρα είναι οἱ δορυφόροι, ένα εἶναι το 5υὈνοοίς:, 
ενώ υπάρχει και ένα κεντρικό ηχείο. Από καθε- 
µία από αυτές τις ὁ πηγές, όταν χρησιµοποιείται 
το Α(-3, ακούγεται διαφορετικός ήχος. ἔτσι, 
εφόσον τα ηχεία εἶναι σωστά τοποθετημένα σε 
ένα δωμάτιο, ο ήχος ακούγεται πραγματικός. Το 
παρόν σετ ηχείων της εταιρίας αξιοποιεί πλή- 
ρως τα προαναφερόµενα χαρακτηριστικά. Δια- 
θέτει συνολικά ὁ πηγές 
ήχου, οι οποίες διαχωρί- 
ζονται σύµφωνα µε τα 
ανωτέρω πρότυπα. Τόσο 
οι δορυφόροι όσο και 
το Κεντρικό ηχείο εἶναι 
μαγνητικά ασφαλισµέ- 
να, έτσι ώστε, αν ΤΟΠΟ: 
Βετηθούν κοντά σε ένα 
πιοπΙῖοί, να µην υπάρχει 
παραμόρφωση. Κάδε 
ηχείο έχει ισχύ 7γΝαΗ, 
µε το 5υΏν/οοίε να απο- 
δίδει 25ΥΜαΗ. Μέχρι 
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συγκεκριμένη κάρτα ήχου αποτελεί µία κορυφαία αγορά για κάθε χρήστη. Οποιοσδή- 
ποτε θέλει να αποκτήσει υψηλή ποιότητα στον παραγόμενο από το ΡΓ ήχο δεν έχει πα- 
ρά να καταφύγει στην αγορά της. Χρησιμοποιώντας το ΕΜΙ/ 1Ο] Κ εΠὶρσε!, η κάρτα κα- 
ταφέρνει να ξεχωρίσει χάρη στα Ιδιαίτερα χαρακτηριστικά και τη χαμηλή τιµή της. Στο πίσω µέ- 
ρος της κάρτας υπάρχουν δύο στερεοφωνικές έξοδοι ήχου, 5/ΡΡΙΕ ου! καθώς και δύο είσοδοι 
ήχου για λήψη σημάτων από εξωτερικές συσκευές. Η ψηφιακή έξοδος που διαθέτει µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί για να γίνει σύνδεση µε ηχεία, τα οποία διαθέτουν τις ανήίστοιχες εισόδους, οὐ- 
τως ώστε η ποιότητα Του ήχου να αγγίζει το τέλειο. Η ποιότητα του παραγόμενου ήχου είναι 
εξαιρετική. Ἰαυτόχρονα, χάρη στην πλήρη υποστήριξη του πρότυπου ΕΑΧ, παράγονται εντυπω- 
σιακά ηχητικά εφέ σε κάθε υποστηριζόμενη εφαρµογή. 
Οἱ ἀήνεις της κάρτας παρέχουν πλήθος λειτουργιών, ενώ το Ιδιαπερα καλαίσθητο περιβόλ- 
λον λειπουργίας δημιουργεί µία άριστη εικόνα στο χρήστη. Με κόστος περίπου στις 20.000 
δρχ. στην ΟΕΜ έκδοση, αγοράστε τη χωρίς δεύτερη σκέψη, για να συνοδεύσετε τα ηχεία σας. 


μπορούμε να εκμεταλλευτούμε την πληθώρα 
ηχείων και απὀ πηγές που δεν υποστηρίζουν 
Ας-9 ήχο, χρησιµοποιώντας ειδικό 5οβνατθ της 
(πεαῄνθ. Πρέπει ακόµα να αναφέρουμε ότι η 
ποιότητα του ήχου αυξάνεται 
σηµαντικά όταν τα ηχεία δια- 
συνδέονται µε κάποια κάρτα 
της σειράς 5ουπαβἰα»!θ; 
νε και µέσω της ψηφια- 
κής εισόδου που παρέχε- 
ται, Τα ηχεία αποτελούν 
την κορυφαία λύση για 
τους χρήστες υΠΟλογι- 
στών, ωστόσο µπο- 
ρούν να χρησιµο- 
ποιηθούν και από 


εδώ ισχύουν ό,τι και 
στα ΕΡ»2000 Ρἱαί[αι. 
Ωστόσο, έχει προστεθεί και ένα κεντρικό ηχείο 
µε ισχύ 2]ΥΝΜαΗ, αυξάνοντας τη συνολική ηχηΤΙ- 
κή δύναμη στα ὀ0)ΝαΗ. Η ποιότητα κατασκευής 
εἶναι στο σύνολό της κορυφαία Και εντυπωσιά- 
ζει. Εντυπωσιακή είναι και η απόδοση του σετ, 
ειδικά όταν γίνεται αναπαραγωγή κάποιου τίτ- 
λου ΏΝΌ. Στην περίπτωση αυτή ο χρήστης μένει 
στην κυριολεξία άφωνος, καθώς νιώθει ότι Βρί- 
σκεται στην ταινία. Η απόδοση του ήχου, τουλά- 
χιστον ποιοτικά, εἶναι αντίστοιχη του κινηµατο- 
γράφου, εγώ σηµαντικό εἶναι το γεγονός ότι 


όσους έχουν µία 
συσκευή ΒΥ0Ό και 
δέλουν να αποκτήσουν ένα φθηνό ηχοσύστημα 
για να απολαμβάνουν τις ταινίες. Αν και τα χρή- 
µατα που πρέπει να ξοδευτούν εἶναι αρκετά, 
κοντά στις 100.000δρχ., το αποτέλεσµα Όα 
υπερκαλύψει κάθε ενδοιασµό σας. Δείτε τα 
διότι πράγματι αξίζουν. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 


Η επιλογή των κατάλληλων ηχείων εἶναι αρ- 
κετά δύσκολη. Ωστόσο, και καθώς η ποιότητα 
του ήχου συνεχώς θελτιώνεται, πρέπει πια ο 


«ΑΜΒΡΑΙΡΟΕ 5ΟυΝΡΙΝΝΟΕΚ5 
ΡΕΞΚΤΟΡ ΤΗΕΑΤΕΑΕ 5.1 ΡΤΤ2500 


χρήστης να ξεφύγει από την απλή λύση των δύο 
ηχείων που κοστίζουν ελάχιστα. Όταν κάποιος 
αγοράζει ένα σύστηµα για να παίζει παιχνίδια 
και να Βλέπει ταινίες ΌΥΏ), τα απλά ηχεία δεν εἷ- 
γαι αρκετά. Τα παιχνίδια χρησιμοποιούν πρότυ- 
πα, εξοµοιώνοντας ήχο τριών διαστάσεων [ΕΑΧ, 
ΑΞ0, Ὀπθείδουπά 2/0), ενώ κανείς δεν µπορεί 
να απολαύσει µία ταινία ΏΥΏ µε ένα σετ δύο 
ηχείων. Το «υρν/οοίθ: είναι απαραίτητο, όπως 
απαραίτητο είναι τα ηχεία να παράγουν κρυ- 
στάλλινο και καθαρό ήχο. Εδώ που έχουν φτά- 
σει τα πράγματα σήµερα, κάτι τέτοιο εἶναι εφι- 
κτό µε σχετικά λίγα χρήματα, αρκεί ο χρήστης 
να γνωρίζει τι πρέπει να αγοράσει, ΟΙ τρεις δια- 
φορετικές προτάσεις που παρουσιάζουμε καλύ- 
πτουν το σύνολο των χρηστών. Βασικό κοινό 
γνώρισµά τους εἶναι η κορυφαία ποιότητα κατα- 
σκευής, που έχει ως άµεσο αποτέλεσµα και την 
πολύ υψηλή ποιότητα ήχου. Για όσους δεν δέ- 
λουν να ξοδέψουν πολλά χρήματα και είναι ευ- 
χαριστηµένοι µε 24] ηχεία, τα (απιριίὰφθ 
ῬουπαγΜοηκς Ὀἱαίίαἱ είναι µακράν η αρτιότερη 
λύση και τα μοναδικά που διαθέτουν ψηφιακή 
εἰσοδο. Για τους υπόλοιπους και περισσότερο 
απαιτητικούς χρήστες, τα άλλα δύο σετ εἶναι 
άριστες επιλογές, αλλά απαιτούν να µπει το χέ- 
ρι βαθύτερα στην τσέπη. Ωστόσο, το αποτέλε- 
σµα Όα ανταµείψει τους τολμηρούς. 


δουπἀγουίκς ΡἱΦἰ(αί ΦουπἀΜίοήκς Εουγβοϊη!δυιτουπἁ { 5ουπἀψίοήςς ΏουκΤορ Τηθαίοι 5.] 
ΡΡ52000 Ρἱαἱ(αί ΡΤΤ2500 
Αριθμός δορυφόρων 2 Ξ 4 
Ισχύς δορυφόρων [ΛίαΗ ΚΜΣ5) 2χ8 4χ7 4χ7 
5υμν/οοῄετ ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ 
Ισχύς ουΏννοοίει (Μαη ΑΜΣ) 24 25 25 
Κεντρικό ηχείο ΟΧΙ ΟΧΙ ΝΑΙ 
Ἰσχύς κεντρικού ηχείου (Λία! ΑΜΣ) - 2] 
Ψηφιακές εἴσοδοι ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ 
Ας-3 Αποκωδικοποίηση ΟΧΙ ΟΧΙ ΝΑἰ 
Διάθεση Πουλιάδης και Συν, Αἴϊες, Ιη/ο-Ώυθ»! { Πουλιάδης και Συν., Αἴθς, ηῄο-Ωυθε! Πουλιάδης και Συν. Αἰΐθε, ἰπίο-Όυθς! 
Τιμή (δρχ. » ΦΠΑ) . 82.500 
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η |] 


Η ανάγκη για την απόκτηση ενός 
(0 Βοεογάεγ είναι µεγάλη για 
πλήθος χρηστών. Τα δεδοµένα 
που χρειαζόμαστε εἶναι πολλά και 
οι σκληροί δίσκοι δεν εἶναι ποτέ 
αρκετοί, Ετσι, η αγορά µιας 
συσκευής εγγραφής (ἢ είναι 


αναγκαία. 


Του Δημήτρη Καρέτσου 
ἀϊπιεαγθεοπιρυ]ἰπίς.αγ 


ος ὀ0ἶκα Μας!ιεΓ 


Μεππιβερύμενες εγρπιρές 


πάρχουν πολλοί τύποι (0 Κθεογάεις. 
Περισσότερο διαδεδομένα είναι αυτά 
που συνδέονται εσωτερικά σε ένα Ρζ, 
αξιοποιώντας το ΑΤΑΡΙ ἱπ]θιίαςθ. 
Ωστόσο, πολλές είναι οι περιπτώσεις 
που χρειαζόμαστε µία συσκευή την οποία Όα 
μπορούμε ανά πάσα στιγµή να μεταφέρουμε. 
Πόσες φορές δεν έχει χρειαστεί να ζητήσουμε 
από κάποιον φίλο να µας δώσει ένα µεγάλο αρ- 
χείο που ο ίδιος έχει κατεβάσει από το Ιπειπεί 
Και το οποίο δεν χωράει σε µια τυπική δισκέτα. 
Στις περιπτώσεις αυτές, η λύση που συνήθως 
εφαρµόζεται είναι η µεταφορά του ίδιου του 
σκληρού δίσκου, είτε αυτός εἶναι ο δικός µας 
είτε ο δίσκος του ανθρώπου που έχει το αρχείο, 
ώστε να γίνει ανταλλαγή των αρχείων. Η µέθο- 
δος αυτή είναι αρκετά επικίνδυνη για τους 
σκληρούς δίσκους, καθώς η µεταφορά µπορεί 
γα αποθεί μοιραία για τα περιεχόμενα της συ- 
σκευής. Οι σκληροί δίσκοι είναι ιδιαίτερα ευπα- 
δείς σε κάθε είδους τράνταγµα και σίγουρα η 
μετακίνησή τους δεν είναι η ενδεδειγµένη λύση. 
Οι εξωτερικές συσκευές εγγραφής πάντα 
ήταν µία λύση για όσους χρειάζονται µεταφε- 
ρόµενο αποθηκευτικό χώρο. Το πρόβληµα µέ- 
χρι πρόσφατα ήταν ότι οἱ περισσότερες απότις 
συσκευές αυτές χρησιµοποι- 
οὖσαν ὡς ἱη- 


Ιθήαςθ επικοινωνίας µε τον υπολογιστή την πα- 
ράλληλη θύρα. Η συγκεκριµένη θύρα δεν εἶναι 
ικανή για υψηλές ταχύτητες εγγραφής, καθώς 
προσφέρει χαμηλό Ὀαπάνψ/α!ι. Πέρα από την 
αδυναμία για χρήση υψηλών ταχυτήτων εγγρα- 
φής, κάθε ΓθοοᾶθΓ που χρησιμοποιεί την πα- 
ράλληλη θύρα χρησιμοποιεί όλη την υΠΟΛΟΥΙ- 
στική ισχύ, µε αποτέλεσµα να µην µπορεί ο χρή- 
στης να κάνει κάποια άλλη δουλειά στον υπο- 
λογιστή του. Υπάρχουν και κάποιες συσκευές οἱ 
οποίες αξιοποιούν το 9051 ἱπίθήαςθ, ὡστόσο 
το κόστος τους είναι Ιδιαίτερα υψηλό. 

Το κενό που υπάρχει μεταξύ των δύο αυτών 
τύπων έρχονται να καλύψουν οι συσκευές που 
αξιοποιούν το 998 πρότυπο. Χάρη στο 58, η 
σύνδεση και η χρήση ενός εξωτερικού (0-8 γί- 
γεται πολύ εύκολα, ενώ αυξάνονται και οἱ Τα- 
χύτητες εγγραφής Και ανάγνωσης, Αν και ακό- 
μα δεν έχουν δηλώσει υποστήριξη στο 058 
πολλοί κατασκευαστές συσκευών (0’Β, εμείς 
είχαμε στη διάθεσή µας τρεις εκπροσώπους, 
τρεις εξωτερικές συσκευές που χρησιμοποιούν 
το πρότυπο 58 για τη σύνδεση µε τον υΠολο- 


γιστή. 


Η Ἠθθεοπι είναι µία πασίγνωστη εταιρία στο 
χώρο των φορηϊών υπολογιστών. Οι συσκευές 
που διαθέτει για το κοινό της χρησιμοποιού- 
νται περισσότερο απὀ τους κατόχους 
ποίθΏοοΚ, ὠστόσο υπάρχουν 
και κάποια μοντέλα 
τα οποία 


Νέ 


έχουν ευρεία απήχηση και απευθύνονται σε κά- 
δε χρήστη. Το προϊόν ξεχωρίζει µε την πρώτη 
ματιά. Το µικρό µέγεθός του Και το διάφανο 
µπλε χρώμα του δίνουν µία διαφορετική αἴσθη- 
ση Και προσθέτουν στο Ρζ µια γεύση από ἵ- 
Μας, Το Ἱτανείίει είναι η μικρότερη σε μέγεθος 
από τις τρεις συσκευές που είχαμε στα χέρια 
μας, µε αρκετή μάλιστα διαφορά σε σχέση µε 
τις άλλες. Η σύνδεσή της επιτυγχάνεται χωρίς 
το παραμικρό πρόβληµα, καθώς η εταιρία έχει 
φροντίσει Ιδιαίτερα τους παρεχόµενους ἀήνει. 
Οἱ ταχύτητες που υποστηρίζει το παρόν µοντέ- 
λο είναι τυπικές για την κατηγορία των 058 (0 
Βθεοτάςι». Ετσι, µας επιτρέπει να γράψουμε και 
γα επανεγγράψουµε σε ταχύτητες 4χ 
(600ΚΒ/56ε), ενώ η ανάγνωση (Ώ γίνεται σε τα- 
χύτητα 20Χ. Σε αυτό το σηµείο διαφοροποιείται 
αρκετά απέναντι στους δύο ανταγωνιστές του, 
καδώς η ταχύτητα ανάγνωσης που προσφέρει 
είναι 9,5 φορές υψηλότερη. Το Ὀυβει της συ- 
σκευής ανέρχεται στα 2ΜΒ, ποσό πλήρως ικα- 
γοποιητικό για τις σχετικά χαμηλές ταχύτητες 
που υποστηρίζει η συσκευή. 

Οἱ καινοτομίες του ΓΓθθεοπῃ Ἰτανείϊεγ συνεχί- 
ζονται. Η συσκευή έχει τη δυνατότητα να λει- 
τουργεί Και µε µπαταρίες, πέρα από την Τροφο- 
δοσία του ρεύµατος. Στην περίπτωση αυτή, µπο- 
ρεί να λειτουργεί σε πλήρη ταχύτητα εγγραφής 
και ανάγνωσης για περίπου 2 
ώρες. Η ικανότητα αυτή είναι 
περισσότερο αξιοποιήσιµη 
από τους κατόχους φορητών 
υπολογιστών. Η µπαταρία εἶ- 
γαι επαναφορτιζόµενη και γε- 
µίζει αυτόματα κάθε φορά 
που η συσκευή συνδέεται µε 
τροφοδοσία ρεύµατος. Ενα ακό- 
μα σηµαντικό πλεονέκτημα που 
προσφέρεται από τη συσκευή και τον !δι- 
αἵτερο σχεδιασμό της είναι η Ικανότητα αλλα- 
γής του ἰπιθήαςε επικοινωνίας µε τον υπολογι- 
στή. Πώς µπορεί να γίνει αυτό; Η εταιρία έχει 
προνοήσει οὕτως ώστε το καλώδιο 58 να µπο- 
ρεί να αλλαχθεί και να χρησιµοποιηθεί κάποιο 


ΕΡΚΕΕζΟΜ ΤΕΑΝΕΙΙ ΕΕΚ 58 


μπαταρ 
ὰ- Δυνατότητα διαφοροποίη- 
σης του ἱπίε[ήασθ 


κ -- ----- 


ἆλλο. Οι επιλογές που προσφέρονται είναι επι- 
κοινωνία µέσω παράλληλης θύρας καθώς και 
µέσω Ρ{ (ατα. Ία δύο αυτά καλώδια πωλού- 
νται ξεχωριστά. Χάρη σε αυτά, το Ἰτανθί]ει γίνε- 

ται πλήρως συμβατό µε κάθε είδος υπολογιστή 
που κυκλοφορεί στην αγορά. 

Το 5οῄν/ατθ που παρέχεται μαζί µε τη συ- 
σκευή περιορίζεται στα προγράµµατα εγγρα- 
φής, τα οποία ανήκουν στην Αάαρίες. Πρόκει- 
ται για τα γνωστά ΕαδΥ (0 (πθαίοι και Ὀίπεςί 
0) 


ΗΕΙΜΙΕΤΤ-ΡΑςΚΑΡΟ «0 
ΜΙΒΙΤΕΕ ΡΙὺ» 8210Ε 

Η ΗΡ είναι µία από τις μεγαλύτερες εταιρίες 
Παιάνατθ παγκοσμίως. Τα προϊόντα της Όεω- 
ρούνται πάντα µεταξύ των κορυφαίων, καθώς 
χαρακτηρίζονται για την αξιοπιστία και την 
υψηλή ποιότητα κατασκευής. Το παρόν µοντέ- 
λο της αποτελεί την πρόταση της εταιρίας στο 
χώρο των εξωτερικών συσκευών εγγραφής µε 
σύνδεση 58. Εξωτερικά το μοντέλο δυμίζει 
παλαιότερες υλοποιήσεις της εταιρίας, που 
χρησιμοποιούσαν την παρά θύρα για την 
επικοινωνία µε τον υπολογιστή. Πρόκειται για 
µία αρκετά ογκώδη και συγχρόνως στιθαρή 
κατασκευή. Πράγματι, αν κά- 


ποιος 
συγκρίνει 
το μοντέλο της 
ΗΡ µε αυτό της 
ΕΘθεοπι, ὃα καταλήξει στο 
ότι οι δύο συσκευές δεν έχουν κα- 
µία σχέση. Το «0 ΥΜή!ςι Ρίυς 82106 εἷ- 
γαι µία αυτούσια εξωτερική, αλλά όχι µεταφε- 
ρόµενη συσκευή, καθώς σε σύγκριση µε πολλά 
ευϱ-πο!εῦοοκς έχει το ίδιο μέγεθος. 

Η σύνδεση µε τον υπολογιστή επιτυγχάνεται 
αποκλειστικά µέσω της θύρας 58. Δεν υπάρ- 
χει πρόθλεψη για άλλον τρόπο, όπως συµβαί- 
γει µε το προαναφερόµενο μοντέλο. Η σύνδε- 
ση επιτυγχάνεται απρόσκοπτα χωρίς να ανοίξε- 
τε Το κουτί του υπολογιστή. Αμέσως µετά τη 
σύνδεση στη θύρα, ο υπολογιστής αναγνωρίζει 
τη συσκευή και ζητά τον ἀήνθι, ο οποίος παρέ- 
χεται σε ένα (0. Οι ἀήνθις του δεν µας προκά- 
λεσαν κάποιο πρόβληµα και έτσι η εγκατάστα- 


ΗΕΝΝΙΕΤΤ-ΡΑςΚΑΡΟ «0 
ΜΝΒΙΤΕΕΒ ΡΙ05 8210Ε 


ση ολοκληρώθηκε άµεσα. Η συσκευή ήταν 
έτοιµη να λειτουργήσει χωρίς να εἶναι απαραί- 
τητη επανεκκίνηση. 

Οἱ ταχύτητες που υποστηρίζει το (0 ΥΝηϊθι 
Ρίυς 82106 είναι 4χ για εγγραφή και επανεγ- 
γραφή. Η ταχύτητα ανάγνωσης περιορίζεται σε 
μόλις Φ00ΚΒ/6ες, αντίστοιχη του ὀχ. Αντίθετα, 
οι ταχύτητες εγγραφής Και επανεγγραφής είναι 
οι τυπικές της κατηγορίας. Το Ὀυῄει της συ- 
σκευής ανέρχεται στα 2Μ8Β, ποσό τυπικό. 

Η συσκευή υποστηρίζει όλους τους γνω- 

στούς τρόπους εγγραφής: Ίταςκ αἱ οπςθ, 


Βίςς αἱ οπςθ, ΙΠεΓθ- 
ππθηἰαἰ (ραςΚθ!) και Μυ]ήςθς- 
εἰοη. Η τροφοδοσία της συσκευής γίνε- 
ται διαμέσου του τροφοδοτικού που διαθέτει. 
Δεν υπάρχει δυνστότητα για λεπουργία µε µπα- 
ταρία. Ία προγράµµατα εγγραφής που περιλαμ- 
Βάνονται στο πακέτο ανήκουν στην Αἀαρίες. 
Πρόκειται για τα Εαδγ (0 (τθαίοι και ὈπεαΙ(ςΡ 
σε παλαιότερες εκδόσεις (3.5 και 2.95 αντίστοι- 
χα). Επίσης, το πακέτο περιλαµβάνει τα προ- 

γράμματα Νεα!ο (0 ἰαρείοι, ΒΙπο(επίται, 
ΒΓοφθίθυπά Μυ]ήπιεαϊα Οπφαπίζθε Βείυχο και 
δοπίς Εουπάηγ ΑΓΙ0. Σε γενικές γραµµές, η πρό- 
ταση της ΗΡ εἶναι άξια προσοχής, χάρη στην 


αξιοπιστία του ονόματος της εταιρίας, αλλά και 
στο πλήθος «οῄννατθ που διαθέτει. 


ΡΟ Μανιοι (48 


ΧρΗΣΙΜΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 


Γ ατά την εγκατάσταση µιας συσκευής 58 πρέπει να προσεγθούν κάποιες λεπτομέρειες, 


ματα. 


 αναμη 


ν Είναι απαραίτητο, για να λειτουργήσει το Ὀ58, να εἶναι εγκατεστημένο λειτουργι 


της Μἰειονοῇ. Συγκεκριµένα, οἱ Ι58 συσκευές λειτουργούν σε ἨΜιπάονς 96 Ο5ὲ Ο5Α2, να 
ς 28/985Ε, γήπαονς 2000. Κάτοχοι λειτουργικού ἡΜίπάον» 95 ή γΜίηάονα ΝΤ καλύτερα να κα- 


(9 Μέσα από το ΒΙΟ5 πρέπει να γίνει ρύθμιση έ έτσι ώστε ο 058 «οπ/τοῖϊθΓ να αποκτήσει αποκλει- 
Γσικό ΙΚΟ. Με αυτό τον τρόπο λύνονται πολλά από τα προβλήµατα. 


9 Οικάτοχοι 


κάτοχοι πιαϊπροαιας Βασισµένων σε ΥΑ εΏἰρ5θ!, καλό είναι να βρουν και να κατεβάσουν 


τελευταία ΒΙΟ5 υρἀαίθς και τους πιο πρόσφατους ἀήνει», ἔτσι, ὃα λυθούν προβλήματα 


' Καλό είναι κατά τη χρήση ενός (0) βθεοτάοι που χρησιμοποιεί το 058 ἰπ]θήαεο να είμαστε 
“σίγουροι ότι δεν υπάρχει περίπτωση να αποσυνδεθεί το 058 καλώδιο. 


Η τρίτη συσκευή που αξιοποιεί τη 098 θύρα 
για να συνεργάζεται µε τον υπολογιστή και να 
εκτελεί εγγραφές ανήκει στην ολλανδική 
ΡηΙ!ρς, Το μοντέλο (0ΚΥΝ400 9θήε5 υ58 ξεχω- 
ρίζει χάρη στον ιδιαίτερο σχεδιασμό του. Η 
όψη του μοιάζει µε τα υπόλοιπα μοντέλα της 
εταιρίας Και τα χρώματά του εἶναι χρυσαφί µε 
μαύρο, Το μέγεθός του δεν ξεπερνά πολύ αυτό 
µιας εσωτερικής συσκευής, ωστόσο αυτό που 
χαλάει την καλή οπτική εντύπωση είναι η µέτρια 
ποιότητα κατασκευής που χαρακτηρίζει τη συ- 
σκευή. Τα πλαστικά που την απαρτίζουν δίνουν 
µία “ψεύτικη” αἴσθηση. 

Οἱ ταχύτητες που υποστηρίζει το μοντέλο της 
ΡΗῇῆρς είναι οι ίδιες µε αυτές του ΗΡ, Ἱετραπλή 
για εγγραφή και επανεγγραφή και εξαπλή για 
ανάγνωση. Το Ὀυῇβθι που διαθέτει η συσκευή 
ανέρχεται στο τυπικό πλέον µέγεδος των 2ΜΒ. 

Ία προβλήµατα µε την παρούσα συσκευή εµ- 
φανίστηκαν κατά τη διάρκεια της εγκατάστα- 
σης. Συνδέοντας το ΓβεοΓάθ{ στην αντίστοιχη 
Βύρα του υπολογιστή, αναγνωρίστηκε άµεσα 
από το λειτουργικό και ζητήθηκε ο ἀήνει. Ίοπο- 
Βετώντας τη δισκέτα µε τον ἀήνθι Και προσπα- 
Βώντας να ολοκληρώσουμε την εγκατάσταση, 
τα ἨΜΙηάονν κόλλησαν. Το πιουςθ δεν µπορού- 
σε να μετακινηθεί και ῄποτα δεν 
λειτουργούσε. Το πρόθλήμα 
αυτό δημιουργήθηκε σε τρία 
διαφορετικά συστήµατα, 
όπου έγιναν οἱ δοκιμές, και 
το αποτέλεσµα ήταν πάντα 
το ἴδιο. Πρέπει να σηµειώ- 
σουµε ότι, αποσυνδέοντας 
τη συσκευή από τη 058 
θύρα, το σύστηµα επανήλθε 
άµεσα. Δοκιμάσαμε να χρησιµο- 
ποιήσουµε τους τελευταίους ἀπίνθις 
από το σἷ{θ της ΡῃΙρς, αλλά πάλι τίποτα. 
Ετσι, δεν καταφέραμε να ολοκληρώσουμµε την 
αξιολόγηση της συγκεκριµένης συσκευής. Το 
πρόβληµα µπορεί να οφείλεται στο “κομμάτι” 


πμ, νους: 


που είχαμε στα χέρια µας, αλλά είναι πιθανό να 
υπάρχουν και ασυµβατότητες µε κάποια πιαίη- 
Ῥοατά». Η ουσία είναι ότι προς το παρόν και µέ- 
χρι να δούµε κάποιον άλλο εκπρόσωπο της σει- 
ράς, καλό Όα ήταν να αποφύγετε την παρούσα 
λύση της ΡΗἠΙρς, Ολοκληρώνοντας, πρέπει να 
αναφέρουμε ότι η συσκευή συνοδεύεται απὀ 
φοῄνατθ της Αάαρίες και όχι της (θΏυαατα! 
όπως άλλες λύσεις της εταιρίας. Ία προγράµ- 
µατα εγγραφής Εαδγ (0 (πθαίοι και ΠἱΓθεΙΟὈ 
διατίθενται στις τελευταίες εκδόσεις τους. Ακό- 
μα, στο πακέτο ο χρήστης Όα Βρει δύο κενούς 
δίσκους, ένα (0-Κ και ένα (0-ΕΥΝ. 


Όι τρεις συσκευές που είχαμε στα χέρια µας 
απευθύνονται σε ανθρώπους µε διαφορετικές 
ανάγκες. Το Ετθθεοπι Ἱτανθί]ει είναι µία εξαίσια 
συσκευή και προτείνεται ανεπιφύλακτα. Οἱ !δι- 
αιτερότητές της την τοποθετούν στο υψηλότε- 
ρο σκαλί µεταξύ των τριών, ὠστόσο εἶναι σα- 
φές ότι δεν ενδιαφέρει το σύνολο των χρηστών, 
αλλά απευθύνεται περισσότερο στους κατό- 
χους και χρήστες φορητών υπολογιστών. Από 
την άλλη, ο εκπρόσωπος της ΗΡ αποτελεί µία 
µέση λύση για κάθε χρήστη ἀθεΚίορ υπολογι- 
στή, Μειονεκτεί έναντι 


ΡΗΙΗΙΡ5 «ΡΕΝΝ400 
ΣΕΚΙΕ5 υ55 


Μέτρια ποιότητα 
κατασκευής 
“Ασταθείς” 
ἀήνεις 


του ΕίΘΕςΟΠΙ, ὠστόσο εἶναι σαφώς φθηνότερο. 
Η πρόταση της Ρηή]ίρς θα μπορούσε να θεωρη: 
δεί αξιόλογη αν είχε λειτουργήσει, ὠστόσο τα 
προθλήµατα που συναντήσαμε δεν µας επιτρέ- 
πουν να την προτείνουμε. Η τελική επιλογή πρέ- 
πει να γίνει μεταξύ των δύο πρώτων (0 
Κθεοιάοι». 

Σε γενικές γραµµές, η λύση του ὑ58 60 
Κθεοτάεγ είναι αρκετά αξιόπιστη και πρέπει να 
προτιµηθεί έναντι οποιασδήποτε άλλης εξωτε- 
ρικής συσκευής εγγραφής, Ακόμα και απέναντι 
στις 55 συσκευές, τα 058 πθοοιάθί5 υπερτε- 
ρούν, καθώς κοστίζουν λιγότερο και εἶναι ιδιαί- 
τερα αξιόπιστα. Σημαντική λεπτομέρεια: οι τα- 
χύτητες εγγραφής αναμένεται να αυξηθούν µό- 
λις παρουσιαστεί το πρότυπο 058 2.0, το οποίο 
θα προσφέρει αυξημένο Ραπάνψίἁ]]ι. ἔτσι, τα 
εξωτερικά ὑ58 τθεοιάςις που ὃα κάνουν τότε 
την εμφάνισή τους δα μπορέσουν να φτάσουν 
χωρίς κανένα πρόθληµα τις τοχύτητες των Αἴ- 
ΑΡΙ συσκευών. Προς το παρόν, βέβαια, κάτι τέ- 
τοιο εἶναι πρακτικά αδύνατο, αλλά σαφώς το 
µέλλον είναι ιδιαίτερα ευνοϊκό για την ανάπτυξη 
και περαιτέρω εξέλιξη των συσκευών του εἷ- 
δους, Τα υ98 (0) Κθεοιάςις εἶναι ακόµα στην 
αρχή και η τεχνολογία που χρησιμοποιούν Βρί- 
σκεται σε εµθρυακό στάδιο. 


(4--ΓΓ ΠηαΠία | 
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ΤΕΕ 


ΝΑ ' ΝΕ. 


ὠ 
μῶς ο ΡΙΙπέ 
Ν 
] 
ΠΙΟ ΡΙΚΑ ω«|- ν 


ην] 


-- νε. 
| 96ΑΕΙΑΞΝΟ5 
μέσω λος λδίριδόυ πορε 


κ: αύξηση του κεφαλαίου που διακινείταἰ µέσω Των υπηρεσιών πού παρέχει τα 
τελευταίᾳ χρόνια έχουν κάνει πολλούς “δικτυακούς εμπόρους’ πλούσιο 
ω Μα. ενώ κάδε µέρα αμέτρητες εταιρίες ξεφυτρώνουν όανγ τα μανιτάρια 
προσφέροντας στους χρήστες “Και του πουλιού το γάλα”, χωρίς να χρειαστεί 
οι τελευταίοι οὖτε καν να περάσουν το κατώφλι! Του σήιτιού τους, -- 
.--. αμα Ράσουι «ὦ κ κ. 


Ενα σούπερ- μάρκετ στην οθόνη του υπολογιστή σαι 
Π.ΛΙΗΣ 
ΕΕ ΝΗ  Ώςς Μο: ε: 


ο Ιπ[ειπε! τα τελευταία χρόνια έχει 

αλλάξει εντελώς τη φιλοσοφία της 

αγοράς. Ἡ μάλλον, για να είμαστε 

πιο ακριθείς, έχει δημιουργήσει έναν 

εντελώς νέο τύπο συναλλαγής. Η 
δυνατότητα επικοινωνίας που παρέχει µεταξύ 
οποιωνδήποτε σηµείων του πλανήτη, αλλά και 
9 όγκος και η µορφή [εικόνα, ήχος) της πληρο- 
φορίας που µπορεί να μεταδώσει χρησιµοποιή- 
Ῥηκαν ευρύτατα από τους παραγωγούς και µε- 
ταπωλητές όλων των ειδών των προϊόντων, µε 
σκοπό την προώθηση αυτών. Από τη µεριά του 
καταναλωτή, δίνεται σε αυτόν µία πρωτόγνωρη 
ευκαιρία να βρει ότι ακριθώς ζητά χωρίς να 
μετακινηθεί από το σπίτι του και να το παραγ- 
γείλει/παραλάθει στην έδρα του. Αυτό το εἷ- 
δος της νίηυαἱ συναλλαγής ή, αν προτιμάτε, δι- 
κτυακής αγοράς ονομάστηκε Ἑ-Πορρίπα και 
αποφέρει τρομακτικά έσοδα στην παγκόσμια 
οικονομία, 

Η Ελλάδα µπορεί να µην έχει φτάσει σε επί- 
πεδα αντίστοιχα µε εκείνα των περισσότερων 
χωρών της Δύσης ὡς προς την εκμετάλλευση 
αυτών των δυνατοτήτων, ὠστόσο παρακολου- 
δεί στενά τις εξελίξεις και πολλοί είναι οἱ Ιδιώ- 
τες εκείνοι που υιοθέτησαν το Ἑ-εΠορρίπα για 
να προωθήσουν τα προϊόντα τους. Πλέον και 
στη χώρα µας δεν υπάρχει σχεδόν κανένα 
προϊόν που να µην εἶναι προσθάσιµο µέσω του 
Διαδικτύου, καθώς η ελληνική νίηυαἱ αγορά 
εκπροσωπείται από εκατὀντάδες σἱγθ5, από 
όπου ο καταναλωτής µπορεί να αγοράσει σχε- 
δόν οτιδήποτε. Θα προσπαθήσουμε να προ- 
σεγγίσουµε κάποιο τµήµα της δικτυακής αυτής 
αγοράς, παρουσιάζοντας µερικά δείγµατα των 
πιο χαρακτηριστικών -5Πορ5 του ελληνικού 
ἀοπιαίη που πιστεύουμε ότι σας ενδιαφέρουν. 


ΕΙΔΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ννννρ]αἰσίο. ΦΥ 

Η αλυσίδα καταστημάτων “Πλαίσιο” δίνει το 
παρών’ από το ]98ό στο χώρο των υπολογι- 
στών και θέθαια διαθέτει πολύ ισχυρή παρου- 
σία στο Διαδίκτυο µέσω του οπ”ἴπθ “παραρτή- 
µατός” της, στο οποίο διατίθενται τα 15.000 
ετοιµοπαράδοτα προϊόντα που Βρίσκονται στα 
ράφια τῶν καταστημάτων της. Το σἱϊθ είναι λει- 
τουργικό, σωστά δομημένο και Ιδιαίτερα κατα- 
τοπιστικό σε πληροφορίες. [ια να αγοράσει κα- 
γείς τα προϊόντα, πρέπει πρώτα να γίνει µέλος 
συμπληρώνοντας την απαραίτητη λίστα µε τα 
στοιχεία του. Περιλαμθάνονται αρκετές και εν- 
διαφέρουσες προσφορές, για κάθε κατηγορία 
προϊόντων. 


ννννν, 
Το οη-/ἵπε κατάστηµα αυτό απευθύνεται Κυ- 


ρίως στους σκληροπυρηνικούς «οπιρυ!ετάδες.. 


Προµηθευτείτε κουτιά για τον υπολογιστή σας, 
ψύκτρες και «εοηνεῄθ!ς για τον επεξεργαστή 


σας, από το αρκετά εύχρηστο και Ιδιαίτερα 
πληροφοριακό ςἶμε, αν και του λείπει ελαφρώς 
η έµπνευση στο δέμα της εμφάνισης. 


Τα γνωστά καταστήµατα ΄Ε-πιοΙίοπ΄ προ- 
σφέρουν όλα τα είδη τους και μέσω πίειπε!. 
Πολύ καλοσχεδιασµένο 5/θ, γρήγορο και λει- 
πως προσφέρεται για ψάξιμο. Πέρα από 

Πατάναπε/σοῄνατθ και τα περιφερεια- 
κά σης, υπάρχουν παιχνίδια (και για 
κονσόλες, καθώς και είδη κινητής τηλεφωνίας. 
Αν και υπήρχαν ελάχιστες δευτερεύουσες σελ 
δες υπό κατασκευή, το σἳϊθ λειτουργεί κανονι- 
κότατα Και προσφέρει χρήσιμες πληροφορίες 
για τον τρόπο αγοράς και εξόφλησης, η δε ποι- 
κιλία του είναι παραπάνω από επαρκής, προ- 
σφέροντας μάλιστα - δυνατότητες 


εναλλακτικής 


νννννήπισαε.αγ 

Η εταιρία ΄Ίπιαφς (οπιρυϊεις΄ έχει δυναμική 
παρουσία στη χώρα µας από το 10868. Στο οη- 
Ιίπθ κατάστημά της, εκτός απὀ πληροφορίες 
σχετικά µε την εταιρία, τη δράση και τα προϊό- 
ντα της, µπορείτε να παραγγείλετε υπολογιστή, 
σχεδιάζοντας τη σύνθεσή του οη-]ἱπ6, µέσω 
ενός λειτουργικού και ικανοποιητικής απόδο- 
σης περιθάλλοντος. Προσφέρεται δυνατότητα 
πληρωμής µε δόσεις (από ὁ έως 36 μηνιαίες], 
αλλά όχι µέσω πιστωτικής κάρτας. 


νννννπισπισπαφεΓ.ςΓ 

Λειτουργικό ςἶϊθ, χωρίς ιδιαίτερη πρωτοτυ- 
πία στην εμφάνιση, διαθέτει όµως αρκετά µε- 
γάλη ποικιλία προϊόντων, από όλα τα είδη 
Παιάν/ατ και περιφερειακών. Επιπλέον, διαθέ- 
τει δυνατότητα “σχεδιασμού” του δικού σας 
υπολογιστή, επιλέγοντας ανάµεσα στα είδη 
του καταστήματος και, τέλος, την πολύ έξυπνη 
(αν και µε ελάχιστες συμμετοχές) δυνατότητα 
οη-]πθ εισαγωγής αγγελίας για µεταχειρισµέ- 
να είδη προς πώληση. 


πβξπκοςν. ἘΠΕΕΕΞΕΞΗ 


ννννννπ/ε,σΓ 

Το “ΝΤΓ΄ αποτελεί µία από τις νέες παρου- 
σίες στα οη/ΐηθ καταστήµατα (από το Φεβρου- 
άριο του ’99], και Βρίσκεται σε δυναμική εξέλι- 
ξη. Σε αυτή τη φάση στα προϊόντα του συγκα- 
ταλέγονται εκτυπωτές [ἱηΚί6/, |α5η, ἀοὶ πια!ηχ], 
καδώς και αναλώσιμα αυτών (μελάνια, Ιοπ:5). 
Επίσης, ὃα Βρείτε παιχνιδομηχανές Όπθαπισα»! 
και περιφερειακά τους. Το σἷϊθ εἶναι υπό εξέλι- 
ξη, όµως χαρακτηρίζεται λειτουργικό, γρήγορο, 
µε όλες τις λειτουργίες του ενεργοποιηµένες. 


νννννν͵ 

Αρκετά καλό οη/{ηθ κατάστηµα υπΟλογι- 
στών, περιφερειακών, αναλωσίμων και κινητών 
τηλεφώνων. Επιπλέον χαρακτηριστικό, η πώλη- 
ση μεταχειρισμένων συσκευών σε χαμηλές τι- 
µές, καθώς και η οη-Ίπε δυνατότητα να ΄χήσε- 
τε” το δικό σας Ρζ επιλέγοντας ανάµεσα στα 
είδη του καταστήματος. Χωρίς εντυπωσιασμούς 
και µε σχετικά αργή ταχύτητα, το σἵϊθ δεν µπο- 


ρεί να χαρακτηριστεί κάτι το Ιδιαίτερο, αλλά 
ὡς κατάστηµα διαθέτει αρκετή ποικιλία προϊό- 
ντων, που ὃα ικανοποιήσει τους περισσότε- 
ρους, καθώς επιπλέον προσφέρονται και µε 
δόσεις. 


Σ ϱΏ ἰαπά (νννν,εάἰαπά.,στ): Ρ-ΒΟΜΣ, 
ἱαγάννατθ [υπήρξαν αρκετά προθλήµατα στην 
προσπάθεια σύνδεσης µε το σ/]. 

» ζοπιρυ!ογ 169 (νννννν,ε[Ιθ.στ): Είδη 
Παιάννατθ και 5οῄνναιθ [ακόµη Βρίσκεται υπό 
κατασκευή Και παρουσίασε κάποια µικροπρο- 
Βλήμµατα, αλλά υπάρχει δυνατότητα οη-Ίίπθ πα- 
ραγγελίας). 

Σ Ρίσπιοπά ζοπιρυ!ογς ἃ δο/"νναγε 
(ν/νγνν, ας». στ): Υπολογιστές, περιφερειακά 
και 5οῄννατθ. 

» Με[απί,σγ (ννγννπχεἰαπί,αγ): Αναλώσι- 
μα για εκτυπωτές, 

» Νο/δµορ (πο!ε/ορ.πσγοπιαί,αγ/ ορ): 
5οῄν/αθ, Παιάν/α(θ, περιφερειακά υΠΟλΟΥΙ- 
στών. 


Ρε Μανίοι ΕΕΒΕ 


ΘΡρ 


» 0πο Υαγ Τθεπο»/ογθ» (ν/νννν͵ ]οηθνναγ,φη): 

Το γνωστό “πολυκατάστηµα΄ υπολογιστών σύ- 

ντοµα µε πλήρη οη/ἱπθ δυνατότητα παραγγε- 
ιών. 

» Χ (οπιρυ!θγς (ν/ν/ν/ικ-εοπιρυ/θγ».,ςγ): 

Αναλώσιμα υπολογιστών. 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 


Ἠνννν/ασγγα.αγ 
Το 5ἷϊθ ενός από τους ιστορικότερους εΚδο- 
τικούς οίκους της χώρας µας. Περιλαμθάνει 
όλους τους ήτλους που εκδίδει, συνοδευόµε- 
νους από συνοπτική περιγραφή του περιεχοµέ- 
νου τους. Καλοσχεδιασµένη σελίδα, αρκετά φι- 


λική στη χρήση και γρήγορη στη λεπουργία. [ια 
αγορές μάλιστα µέσω Ιπ]εγπθί άνω των 6.000 


δρχ. παρέχεται 1076 µείωση στο τελικό κόστος. 
Το οἳθ εμπλουτίζεται µε νέα απὀ το χώρο της 
λογοτεχνίας. 


ΔΙΟΠΤΡΑ 


γννννιάἱορ/τα,αγ 


Εντυπωσιακή η παρουσία των εκδόσεων 
“Διόπτρα” στο |π]θγπθί, µέσω του Ιδιαίτερα ευ- 
παρουσίαστου και λειτουργικού ἱϊθ, το οποίο 


μάλιστα εµφανίζεται και στα ελληνικά και στα 
αγγλικά. Επικεντρώνεται κυρίως σε παιδικά δέ- 


µατα και θέµατα παραψυχολογίας, για τα 
οποία μάλιστα προσφέρει, εκτός απὀ σύντομη 
περιγραφή, και κάποια αποσπάσματα για την 
οπΐπθ επαφή του αγοραστή µε το βιβλίο, ώστε 
ο τελευταίος να έχει µία πιο πλήρη εικόνα για 
τον τίτλο που επιθυμεί να αγοράσει. 


ΕΛΕΥΘΕΡΟΥΔΑΚΗΣ 
γννγνν,βοοί5.Γ 
Ένα από τα μεγαλύτερα Βιθλιοπωλεία της 
Ελλάδας, µε ιστορία από το 1808, δεν Όα µπο- 
ρούσε να λείπει απὀ το Ιπἰθγηθ!, Στο 5ιθ ὃα 
Βρείτε τα πάντα που αφορούν στο Βιβλιοπω- 
λείο του Ελευθερουδάκη, από την ιστορία του 
και τις διευθύνσεις τῶν υποκαταστηµάτων του, 
µέχρι Βέβαια -και το κυριότερο: πρόσβαση σε 


ο ὀθ]κα οι 


όλα τα θιθλία που υπάρχουν στα ράφια του, αν 
και ὃα περιμέναμε από ένα τέτοιο Βιθλιοπω- 
λείο αρκετά πιο εµφανίσιµες σελίδες. Προσφέ- 
ρεται Ιδιαίτερα µεγάλη ποσότητα τίτλων και κυ- 
ρίως ξένων δυσεύρετων Βιθλίων προς πώληση 
µέσω Διαδικτύου. Επιπλέον, προσφέρεται δυνα- 
τότητα αποστολής κριτικής των Βιβλίων από 
τους αναγνώστες µέσω 6-πιαϊ.. 


γνννν/σπο».φ; 

Από τα καλύτερα σἱθ» που επισκεφθήκαµε, 
καθώς οι εκδόσεις “Ιανός” καταφέρνουν να 
κερδίσουν από την πρώτη στιγµή τον επισκέπτη. 
[ραφικό περιθάλλον εύκολο στη χρήση, γρήγο- 
ρο στη λειτουργία και αρκετά αναλυτικό ὡς 
προς το περιεχόµενο, βοηθά Ιδιαίτερα το χρή- 
στη να Βρει αυτό που θέλει γρήγορα και εὐκο- 
λα. Επιπλέον, προσφέρονται προτάσεις και 


όλες οι νέες κυκλοφορίες σε ξεχωριστές σελί- 
δες και, το κυριότερο, πολλές και ενδιαφέρου- 
σες προσφορές, τῶν οποίων η έκπτωση συχνά 
ξεπερνά κατά πολύ το 5075. Το πλήθος των ϐι- 
Ελίων είναι ιδιαίτερα µεγάλο και, εκτός απὀ 
τους τίτλους των εκδόσεων “Ιανός”, προσφέ- 
ρονται Βιθλία πολλών άλλων ελληνικών και ξέ- 
γων εκδοτικών οίκων. Όλοι οι φίλοι του Βιθλίου 
πρέπει να επισκεφθούν το εἷιθ αυτό. 


ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 


νννννν, Κ[Ιάσγήῄπιο».ᾳγ 

Από τις πρώτες παρουσίες στο οη/ἱηθ 5Ώορ- 
ρίπο, οι εκδόσεις ΄Κλειδάριθµος”, που ειδικεύ- 
ονται σε θέµατα Θετικών επιστημών, Τεχνολο- 
γίας και πληροφορικής, διαθέτουν µία αξιοπρε- 
πέστατη σελίδα στο |η]θπθ!, η οποία έχει µία 
αρκετά βοηθητική ταξινόμηση υπό µορφή δέ- 
ντρου [από γενικότερη Κατηγορία θεμάτων σε 
ειδικότερη κ.ο.κ.), όλες τις νέες εκδόσεις και 
σύντομες πληροφορίες για τους υπό επιλογή 
πτλους. 


νννννν[νσπίς,σΓ 
Η σελίδα του εκδοτικού οργανισμού ΄Λιθά- 
γη΄ δεν αποτελεί απλώς ένα ακόµη οη-/ίπθ 


ο ο 


ΛΙ Ν Η 


κε ὄννετιον Ὁ θιονγόττηνη ορ μπα παραγγελίας. 


5πορ του Διαδικτύου. Πρόκειται για ένα σἷίθ 
που περιλαμθάνει τα πάντα σε σχέση µε τις 
δραστηριότητές του, συνδέσεις µε ειδικές σε- 
λίδες προϊόντων της εταιρίας, πληροφορίες 
σχετικές µε τα υπό κατασκευή ρτοἰθεῖς. Τώρα, 
ως προς τις δυνατότητες 6-5πορρίπο εκτός 
από τα Βιθλία, ο επισκέπτης µπορεί να παραγ- 
γείλει και (Ρ-ΚΟΜς που παράγει ο οργαν- 
σµός, Επιπλέον, προσφέρεται σύντομη περιγρα- 
φή για συγκεκριµένα Βιβλία, καθώς και Βιο- 
γραφικά στοιχεία επιλεγμένων συγγραφέων. 
Μάλιστα, το σἵϊθ έχει ανανεωθεί, θελτιώνοντας 
στα σηµεία την απόδοση Και την εμφάνιση του 
παλαιοτέρου, προσφέροντας πολύ καλή σύν- 
δεση µεταξύ των αντικειµένων του, διευκολύνο- 
ντας Ιδιαίτερα τη μετάβαση του επισκέπτη απὀ 
σε 


νυνινρα/αΚίς,σγ 

Οἱ Εκδόσεις Πατάκη, γνωστές σε όλους µας 
από τα “0651 5θἶίθι΄ θοηθήµατα των μαθητών 
γυμνασίου/λυκείου, δραστηριοποιούνται στη 
χώρα µας από το 1974 και Ιδιαίτερα σε θέμα- 
τα λογοτεχνίας [μοντέρνας και κλασικής], επι- 
μόρφωσης, λαογραφίας, αλλά και κόµἰξ, νεα- 
γικής λογοτεχνίας, καθώς επίσης -εδώ και αρ- 
κετό καιρό- παραγωγής (Ρ-ΚΟΜ5, κυρίως εκ- 
παιδευτικού περιεχοµένου. Ο επισκέπτης του 
εις αποκτά πρόσβαση σε όλα αυτά τα προϊό- 
ντα, των οποίων οἱ κατάλογοι Βρίσκονται υπό 
μορφή Ρα και μπορούν να γίνουν ἀον/πίοσά, 
ώστε να επιλέξει και να τα παραγγείλει µέσω 


Ε-πιαί,, Επίσης, µπορεί να ενηµερώθεί για όλες 


ΡΑΤΑΚΙ5 
2 σωςλτιονς 
ο τν ο 


0 ΤΕΝΤΕΝ στην Ελλάδα 


τις νέες εκδόσεις και τις εκδηλώσεις των 
Εκδόσεων Πατάκη. Δυστυχώς, αν και αρκετά 
αναλυτικό και λειτουργικό, το οἵε αφήνει µία 


ελαφρώς φτωχή εικόνα ως προς τη γραφική 
του απεικόνιση. 


ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ 


ηννννργοβορογία,αγ 

Συµπαδέστατο εἴίθ του Βιβλιοπωλείου “Πρω- 
τοπορία΄, µε πλούσιο υλικό από βιβλία, κόμιξ 
και περιοδικά με ξεχωριστές σελίδες, µε θέμα- 
τα επικαιρότητας, νέες κυκλοφορίες και 085! 
φε[οι». Ευπαρουσίαστο και εύκολο στη χρήση, 
αρκετά ταχύ και µε έξυπνη διασύνδεση μεταξύ 
των Θεμάτων. Δυστυχώς όµως δεν προσφέρει 


αρκετές πληροφορίες σχετικές µετους ἤτλους, 
Τέλος, αξίζει να σημειωθεί η ύπαρξη αρκετών 


και ικανοποιητικών προσφορών. 


ννννν απυβίς.σγ 

Οἱ εκδόσεις ΄Απυδίς” διαθέτουν µία από τς 
πιο ολοκληρωμένες παρουσίες 6-ελορρίπα στο 
χώρο των δικτυακών Βιβλιοπωλείων, που µάλι- 
στα πρώτη εμφανίστηκε στο ελληνικό ἀοπιαίη, 
Τα επιστημονικά Βιβλία, κυρίως µε δέµατα τε- 
χνολογίας και οικονοµίας, αλλά και οἱ λογοτε: 
Χνικοί Πτλοι παρουσιάζονται εκτενώς από το 
5ᾖϊθ. Μάλιστα, περιλαμβάνονται και αρκετοί τίτ- 
λοι λογισμικού, που εμπλουτίζουν το διστιθέμε- 


νο υλικό, Ο επισκέπτης αντλεί αναλυτική πλη- 
Ροφόρηση για κάδε ήτλο, για τς νέες κυκλο- 
φορίες και κυρίως για τις προσφορές που 
υπάρχουν. Η µορφή της σελίδας εἶναι ευχάρι- 
στη και Ιδιαίτερα χρηστική, χωρίς μάλιστα να 
παρατηρούνται καθυστερήσεις εξαιτίας του 
φόρτου της πληροφορίας, όπως εκείνες που 
αντιµετωπίσαμε σε ανάλογα “Βαριά” οἶίθς. 


ΒΟΟΚΣ ΙΝ 6ΚΕΕΚ 


γννννν,βοοΚ»-ἱπ-αγθοΚ 
Μία πλούσια Βιβλιοθήκη, όπου βρίσκουμε 
πάνω από 30.000 τήλους, χωρισµένους σε δε 
µατικές ενότητες που καλύπτουν από θέµατα 


ΟΡΡΙΠθ 


ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΣΤΙΣ ΣΥΝΑΛΛΑΓΕΣ 


Νο σσ ον 
γικό κοινό αντιμετωπίζει κάπως ΄σφιγ- 
μένα΄ για την ώρα το ηλεκτρονικό εµπόριο 
εἶναι η καχυποψία του σε σχέση µε το κατά 
πόσο είναι ασφαλής η συναλλαγή του µετο 
κατάστηµα µέσω του [πίθπηθ!. Ας δούµε, 
υπάρχει άραγε λόγος καχυποψίας και κατά 
πόσο είναι αδιάθλητη η συναλλαγή; 


Εχουν αναπτυχθεί διάφορες διαδικασίες 
ασφαλούς µεταφορός των προσωπικών δε- 
δοµένων του χρήστη. Εμείς δα δούµε τις 
τέσσερις πιο βασικές. 


9 Η πρώτη µέδοδος, η οποία παρέχει προ- 
στασία απὀ πιδονές υποκλοπές του κὠδι- 
κού της πιστωτικής κάρτας, εἶναι η λεγόµε- 
γη 551. [5θ8ευτθ 5οεΚθίς ἰαγε) και αποτελεί 
την πλέον διαδεδομένη μεταξύ των οη”ἴηθ 
καταστημάτων που προσφέρουν προστα- 
σία στις µεταδιδόµενες πληροφορίες. Πρό- 
κειται για κωδικοποιηµένη µεταφορά µηνυ- 
µάτων µέσω του Διαδικτύου, οποιασδήποτε 


µορφής (π.χ. ΗΤΠΡ ή α-πιαί]), βάσει ενός 
απόρρητου / κλειδιού”, το οποίο είναι γνώ- 
στό µόνο στον Ὀγον/θ: του χρήστη και 
στον 56/νει. Επίσης, διασφαλίζει τη µετα- 
φορά του μηνύματος µόνο από τον αΠο- 
στολέα προς τον παραλήπτη και όχι προς 
τρίους. Η πιδανότητα γα “σπάσει” το κὠ- 
δικοποιηµένο μήνυμα, µε χρήση 1280ἱ! 
“κλειδιού”, φθάνει στην εκπληκτικά ελόχι 
στη τµήτου 1:18 πεντάκις εκατομμύρια ϐ, 
δηλαδή σε καμία περίπτωση. Παρόμοια µέ- 
θοδο αποστολής απόρρητων μηνυμάτων 
χρησιμοποιούν οι σύγχρονοι στρατοί όλου 
του κόσμου, 


ο Μία άλλη διαδικασία ασφαλούς συναλ- 
λαγής είναι η επονομαζόμενη 5θευ!θ Εἰθς- 
Ἱτοηίς Τταηςας/ίοη ή 5Ε1. Η συγκεκριμένη 
υπηρεσία προσφέρεται από τις ἴδιες τις 
εταιρίες πιστωτικών καρτών [γίσα, Μα»ίει- 
«αϐ) αλλά και από τις ΙΒΜ, Νείεεαρθ, Μί- 


ετοσοῇ, ΟΤΕ, Ψεηείαη και αποτελεί πρωτό- 
Κολλο διασφάλισης. των συναλλαγών με 
χρήση των πιστωτικών καρτών. Με τη 5ΕΤ 
παρεµθαίνουν στη συναλλαγή µεταξύ πε- 
λάτη και πωλητή και οἱ τράπεζές τους, µέ- 
σω ψηφιακών πιστοποιητικών τα οποία δια- 
σφαλίζουν την αυθευτικότητα της τουτότη- 
τας τόσο τῶν ὧν όσο και 
των τραπεζών. Η µεταφορά της Πληροφο- 
ρίας γίνεται µε την µέδοδο 55. Η φαινοµε: 
γικά πολύπλοκη αυτή διαδικασία εξασφαλί- 
ζει ακόµη περισσότερο τον αγοραστή, κα- 
Βώς πλέον δεν μεταβιβάζεται ο κωδικός 
της πιστωτικής του κάρτας στον πωλητή, 
παρά µόνο στην τράπεζά του. Το μειονέκτη- 
µα της 5Ε1 εἶναι ότι οι τράπεζες χρεώνουν 
την υπηρεσία αυτή αρκετά ακριθά και µόνο 
οη-Ίίπθ καταστήματα διαδέ- 
τουν τέτοιου είδους κονδύλι, ενώ καθίστα- 
ται απαγορευτική για τη συντριπτική πλειο- 
γότητα των επαγγελματιών. 


Φ λλες μέθοδοι, παραλλαγές της 5Ε1, εί- 
γαι οι (γθε/Γα5ῃ και Γἱοίζα»ῄ. Η πρώτη 
(Ογρθιζα-Η] ουσιαστικά αποτελεί έναν 
ηλεκτρονικό “κουμπαρά” στον οποίον ο 
αγοραστής στέλνει το λογαριασμό και στη 
συνέχεια ο πωλητής λαμθάνει από αυτόν 
το ποσότης συναλλαγής. Ο ενδιάμεσος εἶ- 
γαι 9 5Ε/Ν6Ι, ο οποίος είναι υπεύθυνος για 
την κωδικοποίηση και την ομαλή διεξαγωγή 
της συναλλαγής. Τη δεύτερη μέθοδο (0ἱ6(- 
(α9η) θα μπορούσαμε να την αποκαλέσου- 
µε “εικονικό χρήμα”. Η τράπεζα χορηγεί 
στον αγοραστή έναν αριθμό ηλεκτρονικών 
χρημάτων (Θ{(:α»ῇ], τα οποία αποθηκεύο- 
Υται στο σκληρό του δίσκο, για να μπορεί 
πλέον να τα διαθέσει στις οη/ΐπθ αγορές 
του. Όταν γίνει η συναλλαγή, ο πωλητής 
επικοινωνεί µε την τράπεζα του αγοραστή, 
για να [για την εγκυρότητα του 
λογαριασμού, τον οποίο εξαργυρώνει [µε 
πραγματικά λεφτά) στη συνέχεια. 


καλών τεχνών, γλὠσσας και δρησκείας έ έως και 
Θέματα Πληροφορικής και οικονομικά. Στοχεύει 
κυρίως στον ελληνισμό της διασποράς, προ- 
σφέροντάς του τη δυνατότητα να κρατήσει την 
επαφή του µε την ελληνική πραγματικότητα µέ- 
σω του Διαδικτύου. Οι τιµές των Βιθλίων εµφα- 
γίζονται σε δραχμές, αλλά και σε δολάρια 
[υ50). Αρκετά γρήγορο και φιλικό ἱπιειίαςς. 


νννν,αγεεεεἰπργίπ!,σγ 
Με 2000 ήτλους ελληνικών και ξένων εκδο- 
τικών οίκων, µε προσφορές και Ιδέες για δώρα, 


το σἷίε της Ότεεςς ἵπ ΡήπΙ που εδρεύει στο 
Νε εΓδεγ των ΗΠΑ, απευθύνεται στο ανα- 
γνωστικό κοινό όλου του κόσμου. Ένα σχετικά 
γρήγορο κ! εύχρηστο 5Ἰθ, µε αδιάφορο παρου- 
σιαστικό. Οι προσφορές και οι εκπτώσεις σε 
συγκεκριμένους πίτλους αποτελούν διαίερα 
δετικά στοιχεία. 


6ΛΕΕΚ ΒΟΟΚ5 
ννννν,αγθοΚβοο(».ᾳγ 
Εντυπωσιακό και λειτουργικό 5ἶιε, ὃα µπο- 
ρούσαμε να το αποκαλέσουµε υπόδειγμα οη- 
[πε εἱορρίπο. Με 45.000 τίτλους (όλων των 


Ρε Μανίος (ΤΗ 


ΘΡΡΙΠ 


Παρα ια αν πι. 


ο ΝΕ ας ον 


Προς ενημέρωσή σας, ενδεικτικά αναφέρουμε τον Ἱρόπο παραγγελίας σε ένα από τα οπ"ἴπθ καταστήματα του αφιερὠμστός µας. 
:Η διαδικασία δεν εἶναι ταυτόσημη παντού, αλλά οἱ οµοιότητες εἶναι αρκετές και µόνο µικρές παραλλαγές ὃα υπάρξουν. 


ΑΗ Π, 
ΕΜΙΡΗ 


«κλῤσοορν ο ἈΟΕΝ, μα τν οὐ τηε 


στραῦμγνον ραιεν 


Περσετεα.. Τσου 
ΠραΓΜατικΟΥ ΧΡΟΝΟΥ ΠΑΝΟΥ 


νά Ίου τα ο 


μοκας Ὁ οβΑΜΟ μια. 
ΦΑΜΚΑΠΟΝ2 


ΤΗΕΡΑΙΣΕΝ ἸογοΔρε, ᾗ 
μπαμ μμ. 


Έαν θάλετε να ὠφαιρόσστο «άποιο προιόν ἀπό τὸ «Ἀλάάι ασ ὑ κάτα τον 
΄Ἔποναντολογνομος 


ποσόσησα και κάντε «κκ στο κουµπά 


Το κόστος αποσεολής εὐαρτασάται από τον τρόφο απ. στολής, 


ελληνικών εκδοτικών οἰκων], σηµαντική έκπτω- 
ση στις τιµές (1076) και ενηµερωτικούς καταλό- 
γους σχετικά µε τις νέες εκδόσεις, αλλά και µε 
επιπλέον στοιχεία, όπως λογοτεχνικά Βραθεία 
και πληροφορίες σχετικά µε τον κόσμο του Βι- 
βλίου, αποτελεί ένα από τα πλέον ενηµερωμέ- 
να και πλούσια οη”1πθ Βιβλιοπωλεία, που αξί- 
ζει προσοχής από όλους τους βιθλιολάτρες. 
Στα πολύ Θετικά του συγκαταλέγονται ο έξυ- 
πνος τρόπος αναζήτησης, τα αφιερώματα σε 
συγγραφείς και, γενικά, οι επιπλέον χρήσιµες 
ροφορίες που συνοδεύουν τα “προϊόντα”. 


ΙΕΑΡΕΑ ΒΟΟΚ5 
ννννν/θσάογβοο(5.ΦΓ 
Αρκετά ενδιαφέρον και µε καλή παρουσία 
οπ/ΐπθ Βιθλιοπωλείο που απευθύνεται κυρίως 


αμ ἕὈςς ο. 


στους µαδητές και σπουδαστές µε εκπα!δευτ- 
κούς ήτλους Βιβλίων και περιοδικών. Στους τίτ- 
λους περιλαμθάνονται, εκτός της ίδιας της 
ἰθαάθι Βοοίς, αρκετοί μεγάλοι εκδοτικοί οἶκοι, 
όπως οι ΜεΟιαν-ΗΙΙ| και Οχίοτα πίνθιεί!γ 
Ριθ»». Στο εἴϊε ὃα Βρείτε διάφορες προσφορές 
και, θέβαια, όλη τη νέα Θεματολογία, η οποία 
ανανεώνεται τακτικά. Οι σελίδες του 5ἷϊθ απεικο- 
γίζονται και στα ελληνικά και στα αγγλικά, µόνο 
που η ταχύτητα αναζήτησης και μετακίνησης 
από σελίδα σε σελίδα είναι ελαφρώς αργή. 


» ΒοοΚ5/ογθ.6/ (ν/νννν,βοοΚ5/οΓ9.ΦΓ): 
Ελληνικά και ξένα Βιβλία, 
» δο[ατίς (νγνννν,οἱαγίφ.φγ): Βιβλία και κὀ- 


µιξ επιστημονικής φαντασίας. 

» Ακροκέραµο (ννννννιφΓθθΚΒοοΚ5.4Γ)! 
Θέματα ελληνισμού, ιστορίας, ελληνικής λογο- 
τεχνίας και ποίησης. 

» Αναζήτηση (νννννν,απασἠἡοί,φγ); Βιθλιο- 
πωλείο/ Εκδόσεις µε λογοτεχνικούς και ιστορι- 
κούς Πτλους, αλλά και µε λευκώματα, εγκυκλο- 
παίδειες και οδηγούς μαγειρικής. 

» Αποφη (νννγνν,αρορ5{-βοοΚ5.Φγ): Βι- 
βλία/ Χαρτικά (αντιµετωπίσαµε προβλήµατα για 
γα “μπούμε” στο 5ἱ/6]. 

» Βιβλιόπολις (νιννννιν/ν[ίορο/ί5.,αγ); Θέ- 
µατα λογοτεχνίας, φιλοσοφίας, ψυχολογίας 
/ψυχανάλυσης, ιατρικής, αρχιτεκτονικής [εν 
αναμονή πλήρους λειτουργίας). 

» Βιθλιοπωλείο Λιλής Ζαχαριάδου 
(νννννν, ἄίσν]ο»,σ;/χαεβ/βοο(Κ,Π/ΠΙ); Λο- 


γοτεχνία, αλλά και θέµατα υπολογιστών και 
μαγειρικής 

» Εκδόσεις “Ελληνικά Γράμματα” 
(νννννν, ογ/ηθ!.στ/θ[/στ/θ/[6ν.ΡΗΠ1): Θέ- 
µατα λογοτεχνίας, λαογραφίας, πολιτικής, κοὶ- 
γὠνιολογίας, παιδαγωγικής, αλλά και (ὓ- 
ΚΟΜ5. 

} Εκδόσεις “Κάτοπτρο” (νννγννΚαβορ!γο 
ση): Επιστημονική βιβλιογραφία. 

}- Εκδόσεις Γκιούρδα (νυννννφίυγάα».αγ): 
Επιστημονική και τεχνολογική Βιθλιογραφία 
των πολύ γνωστών εκ ν. 

» Ευριππίδης (νννννγ,θνγἰρία!».φτ): :Βιθλιο- 
πωλείο ος υπό ρα) και εν ανα- 
µονή πλήρους λειτουργίας 

Σ Ζεθελεκάκης ΓΑΜΟΑΕΕΤΕΥΗΗΨΑ 
Βιθλιοπωλείο. 


(ὓς, ΌΥὺς, ΥΙΡεος 


(0 5ΤΟΚΕ.ΟΕ 


γννννν,ά/ογθ.Φ 

Πολύ καλό ὡς προς την εμφάνιση και µε 
πλούσιο υλικό, οη-ἱίπθ κατάστηµα πώλησης 
μουσικών (0. Το «ἶίθ περιλαμθάνει σύντομη 
περιγραφή των προϊόντων, τα τραγούδια των 
(0: (όχι για όλο], ξεχωριστή αναφορά σε νέες 
κυκλοφορίες και καλλιτέχνες του χώρου και 
μουσική ία. Επίσης, προσφέρεται 576 
έκπτωση για αγορές άνω των πέντε (05, αλλά 
και γενικότερα μειωμένη πμή σε συγκεκριµέ- 
γους ἤτλους. Στα μειονεκτήµατά του περιλαμ- 
Βάνεται η ελαφρώς αργή και µερικές φορές 
προβληματική λειτουργία που παρατηρήσαµε. 


«ΟΜΡΑΣΤ Ρἱςς «ιῦΒ 


νννννν εοπηραεαἰ»ε[υβ.αγ 
Το γνωστό σε όλους τους φιλόμουσους 
(οπιρας! Ὀΐςε ΟΙυῦ διαθέτει µία πολύ καλο- 
σχεδιασμένη και ενημερωμένη σελίδα στο |η- 
ΙθΙπ6Ι. Οι επισκέπτες, εκτός από το πλούσιο 
υλικό που τους προσφέρεται προς αγορά, µπο- 


ΘΡΡΙΠΩ 


ΠΑΡΑ ΛΑ” πΓροίοντον 


μ διαδικασία παραλαθής των προϊόντων 
µετά την παραγγελία τους από το οἨ- 
ο η. 


οη/ΐπθ καταστήματα 
ο -- 


6η, η οποία είναι βέβαια η γρηγορότερη µέ- 
Ῥοδος, αφού παραλαμθάνετε το αντικείµε- 
γο που αγοράσατε συνήθως εντός 
2Αώρου, µε µόνο μειονέκτημα το αυξηµέ- 
γος κόστος στα μεταφορικά. 


Ὃ ο ας 
ρές προσφέρεται κατ’ επιλογή είναι η απο- 

στολή µέσω ταχυδρομείου. Το προσόν αυ- 

τού του είδους παραλαθής προκύπτει από 


ο -- 
σουήϊε: ο χρόνος που 
8α περάσει από την παραγγελία έως την 
παραλαβή εἶναι αυξηµένος και µπορεί να 
ξεπεράσει την εβδομάδα, σε περίπτωση 

που µένετε µακριά από τη “βάση” του κα- 
ταστήµατος. 


9Ο τρίτος και λιγότερο διαδεδομένος 
τρόπος παραλαθής είναι από την έδρα του 
καταστήματος: να παραλάβετε δηλαδή 
προσωπικά το προϊόν, Πιθανώς να συµφέ- 
ρει εκείνους που µένουν Κοντά στο κατά- 
στηµα και δεν θέλουν να επιθαρυνθούν µε 
τα πρόσθετα έξοδα αποστολής. 


ρούν να µάθουν νέα από το χώρο της μουσικής 
και το πρόγραµµα των συναυλιών στη χώρα 
μας. Ιδιαίτερο χαρακτηριστικό είναι η προσφο- 
ρά «0» µε συλλογές μουσικών κομματιών συ- 
γκεκριµένων καλλιτεχνών ή είδους μουσικής. 
Διαθέτει πολλές προσφορές και πλούσια δώ- 
ρα, εγώ η ενηµέρωση που παρέχεται για κάθε 
προϊόν εἶναι παραπάνω από ικανοποιητική, συ- 
γοδευόµενη από τη λίστα των τραγουδιών κά- 
δεςὈ. 


ϱΡνΡ ΜΟΡΙΟ 


νννννιἀἰσίγα[ε/ορ.σι/αἄνε[υΒ 
Οπ-Ιπε κατάστηµα πώλησης αλλά και ενοι- 
κίασης ΡΝΡΏ µε αρκετά μεγάλη ποικιλία σε Πτ- 
λους. Πλούσιο σε Εμφάνιση και πληροφορίες, 
µε αναλυτικά στοιχεία για κάθε τίτλο, αλλά µε 
κάπως κουραστικό και “φορτωμένο” παρου- 
σιαστικό. Ία ΏΥΏς εἶναι χωρισμένα ανά κατηγο- 
Ρίες (κωμωδίες, περιπέτειες κ.π') µε πλήρη πε: 
Ριγραφή του περιεχοµένου και στατιστικά στοι- 

χεία, όπως διάρκεια, αριθµός δίσκων κ.ά. 


495 ΜυδΙς ΡΑςΤΟΕΥ 


νννννν,σουπά.σι/[ο» 

Ενα αμιγώς οη/ΐηθ κατάστημα, µε τυπική πα- 
ρουσία και ὡς προς το προσφερόµενο υλικό 
και ὡς προς την εμφάνιση. Δυστυχώς, δεν προ: 
σφέρεται επαρκής πληροφόρηση, ούτε για τα 
(Ώς οὗτε για τη διαδικασία αγοράς. Επιπλέον, 
δεν µπορεί να χαρακτηριστεί πλούσιο ὡς προς 
τη δισκογραφία, η οποία όµως εκτείνεται σε 
πολλά είδη µουσικής, ελληνικής και ξένης, 


ΜΙΚΕ ΡΑΝΙΕΙΣ (0 5ΤΟΚΕ 
νννν,πικθάσπίθἰς.αυ 
Σενόγλωσσο 5ἷίθ πώλησης μουσικών (05, 
Χωρίς ιδιαίτερα µεγάλη ποικιλία και µε μάλλον 


µέτρια παρουσία, µε πολύ συνοπτικές πληρο- 
φορίες και ελάχιστες προσφορές, το συγκεκρι- 
µένο οη-]ἱπθ κατάστηµα δεν συγκαταλέγεται 
ανάµεσα στα καλύτερα του είδους, διαθέτει 


όµως αρκετά αξιοπρεπή παρουσία. 


» ΑΗιεης ΝΘΙ βααάίο (νννννν,αῄιεης-Πθ- 
Γγαγίο.ςοΠ1): Ελληνική δισκογραφία. 

» Ηθαη οί Μυσίς (νννννιιάοπιί,ση/πιυσίς): 
Ελληνική δισκογραφία. 

» /ααχ ἃ (/αφείς (ννννννι]αΣχ.σι/ρ95//: 
Δισκογραφία μουσικής |αζζ (προς το παρόν 
αποστέλλονται κατάλογοι και πολύ σύντομα 
δυνατότητα οη-Ίίπς παραγγελιών]. 

Σ.Ια5θγ (οΓΠΘΓ (ννννν,Ια5θΓζΟΓΠΘΓ.ΕΟΠΙ/: 
Σενόγλωσσο οη/ΐπθ κατάστηµα πώλησης (0ς, 
ΡΝΟΣ  ἰΡε. 

» Μυςίσα[ (νννννν,ννθς/πθ!.ση/πιυσίςα!): 
Ελληνική και ξένη δισκογραφία. 

» ΜυςίςΦΙογθ,σΓ (ν/νννν,πιυδἰς»!ογθ.σΓ): 
Ελληνική δισκογραφία. 


ΠΟΛΥΚΑΙΑΣΤΗΜΑΤΙΑ 


ΚΩΤΣΟΒΟΛΟΣ 


ννννν,κοῄρονο[ος.αγ 
Τα πολυκαταστήµατα ηλεκτρικών ειδών ΄Κω- 

τσόβολος” διαθέτουν ένα πολύ ευφάνταστο οη- 
Ιπθ κατάστηµα, όμορφα σχεδιασμένο, µε το κλα- 
σικό ανθρωπάκι να εµφανίζεται στα διόφορα µε: 
νού του 5ἳνθ. Ο αγοραστής έχει πρόσβαση σε 
όλα τα είδη του Ὁς, τα οποία εἷ- 
ναι χὠρισμένα σε τρεις κατηγορίες [λευκές συ- 
σκευές, συσκευές ήχου ἅ- εικόνας, µικρές συ- 

κά], ενώ υποστηρίζονται όλες οι Πι- 
στωπκές κάρτες. [ρήγορο και εύκολο στη χρήση, 
το σἷϊθ διαθέτει εικόνες των προϊόντων και σύντο- 
µη περιγραφή των χαρακτηριστικών τους. 


Ρς Μανιει (8 


μαμα Ἡ 


Αστή κ. α αότιρ ώρα να φόό } 


ΣΑΝΤΟΥΙΤΣ - ΜΕΡΙΔΕΣ 


νννννεἰυβ-οΙθεΙΓίς,αΓ 

Η αλυσίδα καταστημάτων ηλεκτρικών ειδών 
“Ο)υ0 ΕἰθεΙής” διαθέτει τη δική της σελίδα στο 
Ιπίθηηε!. Από αυτήν µπορείτε να προμηθευτείτε 
πολλά από τα είδη που Βρίσκονται στα κατα- 
στήµατα, Και μάλιστα µε πληρωμή, έπειτα από 
συνεννόηση µε τον αγοραστή, σχετικά µε τη 
διαδικασία της. Στα θετικά συγκαταλέγεται η 
δυνατότητα αγοράς µε δόσεις, όµως δεν µεί- 
ναµε Ιδιαίτερα ικανοποιημένοι ούτε από την 
ποικιλία των προϊόντων ούτε από τη γενικότερη 


εμφάνιση του 5ἱ/θ. 


νννννν,θ-ῃορ.ςΓ 
Το οη-ἱἱπθ πολυκατάστημα “Ε-οΠορ” δια- 


θέτει µία ευρεία γκάµα προϊόντων, που ξεκι- 
γούν από βιθλία και παιχνίδια (επιτραπέζια, 
ηλεκτρονικά) και φτάνουν έως περιφερειακά 
/αναλώσιμα υπολογιστών και ταινίες ΝΟ. Η 
σελίδα που διαθέτει στο πίθπεί είναι εξαι- 
ρετικἀ καλοσχεδιασµένη, εύχρηστη και κα- 
τατοπιστική. Προσφέρει ενδιαφέρουσες προ- 
σφορές και τη δυνατότητα αποστολής παρα- 


οι 


ν µη τι άλλο, η από- 
Αν λεόδ, 


}. στά στα µάτια σας. [ια 
“Τύρο οη//ἱπθ” καλέστε... 
Ἠ4 μόλλον πληκερολο]ή- 
στε; ΝΜΜΙήθα5.ςΟΠΙ 
[αφορά µόνο σεθεσσα- 
} λονικείς.. για να µην 
γκρινιάζουν για την αΒη- 
γοκεντρική Ελλάδα). 


τηρήσεων/σχολίων από τους αγοραστές. Κά- 
δε προϊόν συνοδεύεται απὀ αναλυτικές πλη- 
ροφορίες και αρκετές εικόνες Και, κατά τη 
γνώµη µας, ήταν το Καλύτερο σἷίθ στον Το- 
µέα της πληροφόρησης του πελάτη, σε σχέ- 
ση µε τα υπόλοιπα που επισκεφθήκαµε. ἕνα 
5ἰίθ-υπόδειγµα για το σωστό οη-]ἱπθ 
κατάστηµα. 


νννννισο25/ορ.σγ 


Συµπαθέστατο οη-ἱίπθ πολυκατάστημα, µε 
μουσικά (05, βιθλία και αρκετά αξεσουάρ 
για το σπίτι. ἰδιαίερα όμορφο στην όψη και 
αρκετά λειτουργικό, δεν υστερεί ούτε σε ποι- 
κιλία στα προϊόντα, χωρίς όµως να χαρακτη- 
ρίζεται και εξαιρετικά πλούσιο. Ο πολύ έξυ- 
πνος σχεδιασμός του σἰιθ δίνει την εντύπωση 
στον επισκέπτη ότι Βρίσκεται πραγματικά σε 
ένα εμπορικό κέντρο, µε τις διάφορες επιπλέ- 
ον δυνατότητες, όπως εἶα!, ανέκδοτα, ροί[ς 
κ.ά. Οι περιγραφές των προϊόντων εἶναι συ- 
γοπτικές αλλά επαρκείς, προσφέροντας ικα- 
νοποιητική πληροφόρηση στον αγοραστή. 
Δείτε το, διαθέτει συν τοις άλλοις πολύ καλό 
χιούμορ... 


[-οκΕΞΗοΡΘΟΣµοΡ 


νννννιοπθ5/ορ.ς 

Στο οἳϊθ του ΄Όπθ »Πορ΄” Όα βρείτε αντικεί- 
µενα για το σπίτι, κοσμήματα, είδη ένδυσης, 
υπόδησης, υγιεινής και ομορφιάς. Το “Όπε 
5/Πορ΄ συνεργάζεται µε πολλά καταστήµατα 
αυτών των ειδών, απὀ τα οποία προμηθεύεται 
τα προϊόντα προς δικτυακή πώληση. Το σἱἱθ εἷ- 
ναι συμπαθητικό και αρκετά λειτουργικό, όµως 
η ποικιλία, αν Και επαρκής, μάλλον δεν µπορεί 
γα θεωρηθεί η αναμενόμενη, λαµθάνοντας 
υπόψη τον αριθµό τῶν συνεργαζόμενων κατα- 
στηµάτων. 


ΦΗΟΡΡΕΕ.ΟΡ 


νννννν, σα 

Αποτελεί την οη/ΐηθ µορφή των καταστηµά- 
των “ΜίΤΗϊϊα”, µε χρήσιμα ᾳαἀρθ!ς και προϊό- 
ντα γραφείου, όπως πολυεργαλεία, τηλεσκό- 
πια, κιάλια, στυλό, αναπτήρες και διάφορα αξε- 
σουάρ. Πρόκειται για καλοσχεδιασμένο εἷϊθ 
που εμφανίζει πρωτοτυπία εκτός από τα διατ- 

έµενα προϊόντα και στον τρόπο αναζήτησης 
για παράδειγµα, εμφανίζει τα είδη σε συγκε- 
Κριµένο φάσμα τιµών, π.χ. από 10.000 έως 
25.000 δρχ:.. Πολύ χρήσιμη δυνατότητα που 
προσφέρεται εἶναι η αγορά µε δόσεις, µέσω πι- 
στωτικής κάρτας. Επιπλέον, ὃα βρείτε χρήσιμες 
πληροφορίες σε σχέση µε τα προϊόντα και τη 
λειτουργία τους. 


νννννν,μορ».σΓ 

Ενα τρόπον τινά εμπορικό κέντρο στο |πίθι- 
πε]. Το ΄5πορς.ο(΄ αποτελείται από επιµέρους 
υποκαταστήματα µε διάφορα είδη (υπολογι- 
στές, παιχνίδια, θιθλία, τηλεπικοινωνιακό υλικό 
Και... μεταχειρισμένα αυτοκίνητα], στα οποία, 
µε την πάροδο του χρόνου, προστίθενται και 
άλλα, Δεν είναι σπουδαίο από πλευράς εµφάνι- 
σης, ούτε αρκετά γρήγορο σἱίθ, αλλά διαθέτει 
εξαιρετική ποικιλία ειδών. 


Ὠμακὰ Όρος Ὁνφ 
Ὀσκακ όρκος αμα ααπαωτωκα| 


..“.. καστ α 


Γπενςττεκ 


Μία συναρπαστική περιήγηση στα πειστήρια 
της επίσκεψης εξωγήινων στον πλανήτη µας 
από τον Τέλη Λιβανίδη. 


Μυμῆοφορεί. 
Προσέίΐτε το 


Μπορείτε να το παραγγείῃετε συμπήπρώνοντας 


το δεβπο που θα βρείτε στη σεβίδα ΤΤ8 


µε έγχρωμες φωτογραφίες, Σχήµα: 23ΧΊ4,5 εκ. 


Κωδικός: ΕΒ-00-298, Ι58Ν: 960-3806-248-0 


Σελ.: 304/-16 εκτός κειµένου, 
Τιμή: 4.600 δρχ. 


«Πυραμίδα: Τι συμβοῆίζει το μυστηριώδες σχήµα; 

«΄ Ἡαζεα: Ποιοι αι γιατί χάραξαν τεράστια σχήµατα στο έδαφός της, 

«πα του Πάσχα: Τα παράξενα αγάῆματα που ατενίζουν τῃ θάλασσα! 
«΄Βνρογβυφικά. Πώς Ναι από ποιους ὑπμιουργούνται; 

«Ἱρίψωνο τον Βερμούδων: Συμπτώσεις ή «ξένος δάπτυβος»; 

«Το συµδάν στο Ἡοτωεῖ; θῆες οἱ γεύτερες πἠπροφορίες! 

«΄ Τουνγκούνσκα: Τι ακριβώς συνέβη στις αρχές του αιώνα στη Σιβηρία, 
«΄Ἔπθδεση ζοπάοπ - Ἔπθεση Ἐτουβίπας: 8 ρόῇος της 0]β στην υπύθεση τυν Ε0φ! 


ϱΟΜΡυΡΡΕΣΣ Α.Ε, - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, τηλ: 01-9238672, [αχ 01-9216847 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: Σουλτάνη 17, 106 82, τηλ. 01-2801 487, 9801761, αχ: 01-3841005, 
ππΕΙν) | ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Αροιοτέλους7, 546 24 τηλ: Ό9-287610 (ως 091-292669, ΛΕΥΚΩΣΙΑ Λεωφ. Ακροπόλεως 53, 
τηλ: «3 57-2-3174], [αχ «357-2-917470, ΝΝΕΒ 5ΙΤΕ: νννισπυθίς.ᾳς, ΕΜΑΙΙ: σπυρίδθεοπιρυρτες».ϱ: 


| ΟΝΟΜΑ 
ΙΟΗΕΟΚΜΑΙΕ 
Ε-ΜΟΤΙΟΝ 
ΤΙΜΑΟΕ «ΟΜΡύΤΕΕς 
ΜΟ ΜΑΝΑΟΕΚ 
Ντο 
ΕΡΑΜΣΗΟΡ 
ΙΠΛΑΙΣΙΟ. 
0 5ΤΟΡΕΟΚ 
[ Ι6ΟΜΡΑΕΤΙ Ρἱ5ς 6ΙὐΒ 
[ῃ Ὀνρνοκιο 
{485 5ΟΝΌ ΡΑΟΤΟΒΥ 
΄.ΜΙΚΕ ΌΑΝΙΕΙ5 «0 5ΤΟΡΕ 
ΑΝυβις 
ΒΟΟΚς ΙΝ ΟΡΕΕΚ 
΄ΤΟΡΕΕΓΕ ΙΝ ΡΒΙΝΤ 
“ΟΡΕΕΚΒΟΟΚς 
ΙΕΑΡΕΕ βΟΟΚς 
ΑΓΚΥΡΑ 
ΓΔΙΟΠΤΡΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΟΥΔΑΚΗΣ 
ΙΑΝΟΣ 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 
ΛΙΒΑΝΗΣ 
ΠΑΤΑΚΗΣ 
:ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ 
ιυΒ ΕΙΕΟΤΕΙς 
᾿Ε-ΦΗΟΡ 
᾿ΟΟ25ΗΟΡ 
ΓΦΗΟΡΡΕΡΟς 
5ΗΟΡ5ΟΚ 
ΓΚΩΤΣΟΒΟΛΟΣ 
ΟΝΕ 5ΗΟΡ 


Πληρωμή: (Π] οσο Κάρτα, (Α)  λλωδά (η λωᾠώμώ λος (Κ/Σ] Κατόπιν άλωση 


ἩοΡΡΙη) 
Λ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΕΙΔΟΣ ΠΛΗΡΩΜΗ 
νννιςμθοκπιαίθ.α: 6ΟΜΡὗΤΕΕ ΤΑ 
νν ΜΜ θπιο/οη.αΓ 6ΟΜΡύΤΕΕ Πιτ 
νΜήπιαφθ.ϱ: «ΟΜΡύΤΕΚ Α 
νΜπποπιαπααεΓ.ᾳΓ 6ΟΜΡύΤΕΚ Κ/Σ 
ΝΝ/ΜΠίς,ΟΓ 6ΟΜΡύΤΕΚ Α 
ναννΓαπι-πορ.9Γ «ΟΜΡυΤΕΚ ΠιΑ 
ναννκρ]αἰςίο.Ω:Γ 6ΟΜΡύΤΕΚ Π,Τ,Α 
νλνν/οἀ»ΙοΓθ.Ω:Γ ςΡ/ΡΝΡ/ΝΙΡΕΟ Π 
ναννιοοπηρας!αἰςε[υθ.α: (Ρ/ΡΝΡ/ΝΙΡΕΟ Κ/Σ 
νναἰοίΊαἱςιορ.αι/ἀναεΙυὈ ςΡ/9ΝΡ/ΝΙΡΕΟ Α 
ννρήδουπαά.οι//ε5 6Ρ/ΡΝΡ/ΜΡΕΟ Π 

τ. ννμηϊκεοαπίθ]5.ΩΓ ςΡ/ΡΝΡ/ΝΙΡΕΟ Π 
ννν,απυβίς.Ο:Γ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Π,Τ,Α 
νννθοοΚς-Ίη-αιθεΚ.αΓ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΠιΑ 
ναν,ογθθεθἰηρηϊπ/.Ο:Γ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Πιτ 
ννοιθεκΌοοΚ».ᾳΓ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Π.ΤΑ 
ναν/θαἀε/ροοΚ».Ω:Γ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Π 
ννΜιαογτα.ο: ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ τα φθε 
νναἰορίτα.ο:Γ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΠιΑ 
ννροοµς.ᾳΓ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Π,Τ,Α 
ννημ] ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Π,Α 
νννΚ[Ιααγήηπιος.αΓ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Α 
ν/νημἱναπὶς.Ο: ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΠιΑ 
Ννήρα[αΚίς.α: ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ Α 
ννρτο[ορο/ία.αΓ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΠιΑ 
ννμεΙυβ-εἰθείτῖς,αΓ ΠΟΛΥΚΑΤΑΣΤΗΜΑ. Κ/Σ 
νηνν/θ-5Πορ.Ω:Γ ΠΟΛΥΚΑΤΙΑΣΤΗΜΑ Π 
ννναο2Σῃορ.ο:Γ ΠΟΛΥΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠιΑ 
νανν/ορρε/.ΩΓ ΠΟΛΥΚΑΤΑΣΤΗΜΑ Π 
νηνν/Ώορς.Γ ΠΟΛΥΚΑΙΑΣΤΗΜΑ ΠιΑ 
ννν,Κοϊςονοἰο5.ο: ΠΟΛΥΚΑΙΑΣΤΗΜΑ Π 
νλοπθἙμοριο: ΠΟΛΥΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΠιΑ 


» Ε.ΚΕ.Μ. (νννγνν, εᾖαπιβθγ».εοπι,αγ): Όη- 
Ιπς εμπορικό κέντρο 

Σ Ε/[αάα.πο! η, ο//αόα.πθ!/εαγ!ς- 
παρ): Προϊόντα ελληνικής παραγωγής, ταξί- 

δια, ξενοδοχεία, ενοικίαση αυτοκινήτων. 

» ΙΠ/θΥπιαγΚΘΗ (νννννν͵ ἱπιθγπιαγκθί. στ): 
Είδη ένδυσης, αξεσουάρ µηχανών και αντικεί- 
μενα για χομπίστες. 


ΔΙΑΦΟΡΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

Σ βΒυγασπιος (θυγασπιο, Σ/γρθ/πιαή,πθ!): 
Αγορά παιχνιδιών (επιτραπέζια, ηλεκτρονικά, 
κούκλες κ.ά). 

Σ΄ (απηρυς (ννννννιεαπηρυ».αγ): Είδη εξο- 
χής, σκηνές, υπνόσακοι.. 


πμ... ».... 


» Ρ/αΗπιοςθ[ίσπιο (ν/ν/νν,ο[γπιρίςπθ!. 
σι/ ρ/αςΗπιοάθ[[ἱσπιο/Ίαγοσα».μΗπι): Εἰ- 
δη μοντελισμού. 

» ΟΤΕ 5/ορ (ν/νγνιο/θ5Πορ.σγ): Παραγ- 
γελία οη-ίπθ υπηρεσιών και συσκευών τηλε 

φωνίας, µε χρέωση στο λογαριασμό τηλεφώ- 
γου του 

» 8/ορ ἵπ 6γθθεθ (νννννν,εΠορίπφγθοςθ. 

«οπι): Οη/Ιίηθ... Μοναστηράκι. ανάσα, 

χάντρες, “μάτια” και κάθε είδους χα 

» Τριφύλλι (νννννν, ΗΓΙΗ1, ὋίΙ/ 
ἄθ/αυ[! «/αῇΐς, ΠΠ): Αντικείµενα για τους 
οπαδούς του Παναθηναϊκού. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Στο παρόν αφιέρωμα παρουσιάσαµε µόνο 
ένα κομμάτι των οη/ϊηθ καταστημάτων στο ελ- 
ληνικό ἀοπιαΐη. Εκτός από τα προαναφερδέ- 


ντα, τα οποία ὡς επί το πλείστον αφορούν σε 
προϊόντα άµεσου ενδιαφέροντος των αναγνω- 
στών του “Ρς Μαρ!ει΄ και, βέβαια, σε πολυκα- 
ταστήµατα µε διάφορα είδη, υπάρχουν δεκό- 
δες ειδικευμένα οη-Ίίπε μαγαζιά, που απευδύ- 
γονται σε συγκεκριµένο αγοραστικό κοινό, 
όπως χομπίστες και διάφορους επαγγελµαήέες. 
Αν µάλιστα αναλογιστούμε τις χιλιάδες ανάλο- 
γες σελίδες του παγκόσμιου ἀοπιαΐη, από 
όπου µπορεί Κανείς να παραγγείλει αντικείµε- 
γα από το εξωτερικό και να τα παραλάθει 
στην πόρτα του, καταλαθαίνετε τις τεράστιες 
δυνατότητες που προσφέρει το Διαδίκτυο για 
αγορές οποιουδήποτε αντικειμένου απὀ οποι- 
ονδήποτε και σε οποιοδήποτε σηµείο του πλα- 
γήτη. Καλά ψώνιο... 
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Στο τεύχοξ 

που κυκβοφορεί 

8α Βρείτε συγκριτικά τεστ 
για κάρτεξ ήχου, πχεία και 
φιωπογραφικέξ μπχανέθ! 
ΒΗκόμα μάθετε τι µπορεί να 
κάνει έναξ άνθριὐποςξ µε τη 
Βοήθεια του Ιπίβγπεί χιυρί5 
να Βγει από το σπίτι του. 
Επίσπξ Βιαβάστε ένα 
ποβυσεβιδο αφιέριωµα για 
το μέῆΠον του βιββίου στο 


Ιπίβιπεί. 


ΕΚ 


μυ Βρείπε στο ΓΠ-ΗΩΠΜ του 
τεύχουςξ 1.ΗΒΟΌ ππήρη 
πηεκτρονικά ΒιβΠία! 


Ηαήώγκμιτα 
καπώτεῃο 


συνέχεια της ιστορίας εἶναι 
λίγο πολύ γνωστή: Στις 1] 
Μαϊου 1997 το µατς έξι 
παρτίδων μεταξύ του Κας- 
Ρατον και του υπολογιστή 
Ώεερ Βἰυθ τελείωσε µε κα- 
δαρή νίκη της μηχανής. 
Πολλοί ήταν εκείνοι που έκαναν λόγο για κυ- 
ριαρχία της ύλης πάνω στο πνεύμα, για ταπεί- 
γὠση του ανθρώπινου είδους, εγώ άλλοι δεν 
δίστασαν να ισχυριστούν πως ο Καδρα[ον 
“πούλησε” το µατς έναντι αδράς αµοιθής, επι- 
καλούμενοι την κάκιστη εμφάνιση του πρωτα- 
Θλητή στην τελευταία παρτίδα. Ωστόσο, καμιά 
απὀ της ανωτέρώ εκδοχές δεν κατόρθωσε να 
κερδίσει την αποδοχή του συνόλου του σκακι- 
στικού κόσμου. Αλλωστε, ο Καδρατον είχε πολ- 
λά ελαφρυντικά: Πρώτα απ΄ όλα, την κόπωση, 
που καταβάλλει κάθε ανθρώπινο οργανισμό 
ύστερα απὀ καθημερινή πολύωρη πνευματική 
εργασία. Επίσης, υπήρχε η ψυχολογική πίεση, 
Κάτω απὀ την οποία αγωνίστηκε ο ΚαδραΓον, 
δεδομένου ότι εκπροσωπούσε ολόκληρο το 
ανθρώπινο γένος ενάντια στο δηρίο της κυ- 
Βερνητικής. 

Το σίγουρο εἶναι ότι ο αγώνας αυτός σηµα- 
τοδότησε την αρχή µιας καινούριας εποχής 
στις σχέσεις µεταξύ σκακιστών και ηλεκτρον!- 
κών υπολογιστών. Ο μηχανικός αντίπαλος ανα- 
βαδθμίστηκε στη συνείδηση του κοινού από 


Ετα 


Εν Εξ γω Ὅμα Ίο κ ΟΦ λθΘω ᾧῥαδΏςαῶ 


τη 


34 "κοδ Ὠχοθ Μοϊαπεη ο- 
Κυκκοποη οΙΕΙΝ-οἩΤ 1986/ΕΧΤ 


4 «(960 ο πο ωμμκη 35.Α. 


150900 20 801 997 30 003 


Αναλύοντας µία δέση µε το Εγὴ και το υπίογ ταυτόχρονα. 


στής, απὀ τη µια πλευρά, 8α εξετάσει όλες 
ανεξαιρέτως τις πιθανές κινήσεις µία προς µία 
και ὃα επιλέξει αυτήν που Όα του δώσει το κα- 
λύτερο αποτέλεσµα. Όπως καταλαθαίνετε, 
πρόκειται για µια χρονοθόρα διαδικασία, ενώ 


ερωτηματικά προκύπτουν και για την ορθότητα 
της τελικής εκτίµησης. Διότι το βασικότερο κρι- 
τήριο των υπολογιστών για την αξιολόγηση 
µιας θέσης εἶναι η σύγκριση του υλικού των 
δύο παρατάξεων. Όμως στο σκάκι, όπως και 


ο ψηφιακός Καάδρ8αΓον 


απλός σύμβουλος, σε απαραίτητο εργαλείο για 
κάθε σκακιστή, ανεξαρτήτου δυναμικότητας. 
Σε αυτό συνέβαλε αποφασιστικά και η ραγδαία 
ανάπτυξη των επεξεργαστών τα τελευταία τρία 
χρόνια. Δεν ήταν πια απαραίτητο να αγοράσει 
κανείς µια εξειδικευμένη σκακιστική µηχανή, 
που ήταν πανάκριθη, αφού την ίδια δουλειά 
μπορούσε να κάνει κι ένα πάµφθηνο, σχετικά, 
πρόγραµµα για Ρς. 

Ὡστόσο, η εποχή που οι υπολογιστές Όα κα- 
τορθώσουν να εξοµοιώσουν πλήρως την αν- 
δρώπινη σκέψη φαίνεται πως ὃα αργήσει πολύ 
γα έρθει, [ια την ακρίθεια, πλήρης ταύτιση αν- 
δρώπινου και ηλεκτρονικού εγκεφάλου εἶναι 
πρακτικά αδύνατο να συµθεί. Αυτό οφείλεται 
στην πολυπλοκότητα τῶν εγκεφαλικών λειτουρ- 
γιών, πολλές από τις οποίες δεν φαίνεται να 
έχουν κάποιο μηχανικό ανάλογο. Για να εξηγή- 
σουµε καλύτερα την προηγούµενη πρόταση, 
που φαίνεται εκ πρώτης όψεως απόλυτη και 
αλαζονική, Όα πάρουµε ένα συγκεκριµένο πα- 
ράδειγµα. Ας εξετάσουμε τον τρόπο µε τον 
οποίο ὃα σκεφτεί ένας υπολογιστής και ένας 
άνθρωπος σε µία δεδοµένη Θέση. Ο υπολογι- 


Ο 6α/τγ χάιδεψε για µια στιγµή 
το πιγούνι του και στη συνέχεια 
ανασήκωσε το Βλέμμα, για να 
ρίξει στον ανήπαλο τη 
συνηδισµένη διαπεραστική µατιά 
του. Εκείνος, όµως, αντιμετώπισε 
την πρόκληση του παγκόσμιου 
πρωταθλητή ατάραχα, 
αναβοσβήνοντας τα κόκκινα 
φωτάκια του, κομψός µέσα στο 
μαύρο μεταλλικό κάλυµµά του. 
Εξαφνα, ο 6αγγγ πετάχτηκε από 
τη Θέση του... Δεν ήταν δυνατόν... 
Κι όµως, ήταν σχεδόν σίγουρος 
πως το διαβολεµένο µηχάνηµα 
του είχε κλείσει το µάτ!... 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη, 


υποψήφιου µετρ 
ενθ705όθεεη!γα|.πίυα.ᾳΓ 


στον πόλεμο, η δυναμική µιας θέσης αντισταῦ- 
µίζει πολλές φορές την υλική υπεροχή του αντι- 
πάλου. Ακόμα, ο υπολογιστής, πάλι εξαιτίας 
του χρονικού περιορισμού, µπορεί να υπολογί- 
σει µέχρι ένα καθορισμένο βάθος κινήσεων. 
Ὑπάρχει όµως πάντα ο κίνδυνος η αντίπαλη πα- 
ράταξη να διαθέτει συνέχεια που να ανατρέπει 
τα δεδοµένα στην αµέσως επόµενη κίνηση. 
Από την άλλη πλευρά, ο άνθρωπος, χρησι- 
µοποιώντας την κρίση αλλά και την εμπειρία 
του, Όα αποκλείσει εξαρχής τις κινήσεις που ὃα 
του φανούν “παράλογες” και ὃα εστιάσει Την 
προσοχή του σε έναν σχετικά μικρό αριθµό 
επιλογών, τις οποίες Όα εξετάσει εις βάδος. 
Ωστόσο, η µέθοδος αυτή παρουσιάζει αρκετά 
μειονεκτήματα, Ιδιαίτερα σε πολύπλοκες δέ- 
σεις, όπου απαιτείται ακρίθεια Και λεπτότητα 
στους χειρισμούς. Διότι, πολλές από τις κινή- 
σεις που ὃα απορριφθούν εξαιτίας ΨυχΟλΟγι- 
κών ή καθαρά αισθητικών κριτηρίων, εἶναι πι- 
Βανόν να αποδειχθούν πολύ ισχυρότερες απὀ 
αυτές που επιλέχθηκαν κατά τη διάρκεια της 
παρτίδας. Βέβαια, το µεγάλο πλεονέκτημα του 
ανθρώπινου εγκεφάλου εἶναι η ικανότητα να 


Ρς Μαςιει 


εκτιµά γρήγορα και σε ικανοποιητικό βαθμό τα 
στρατηγικά πλεονεκτήματα µιας θέσης. Εδώ 
παίζει σημαντικότατο ρόλο η διαίσθηση, που 
απουσιάζει παντελώς από τους ηλεκτρονικούς 
“φίλους” µας. 

Στόχος του άρθρου όµως δεν είναι η σύγκρι- 
ση του ανθρώπινου μυαλού µε την τεχνητή νοη- 
µοσύνη του ηλεκτρονικού υπολογιστή. Αντί 
τα, ὃα προσπαθήσουμε να εντοπίσουµε, µέσα 
από µια σύντομη παρουσίαση των προγραµµά- 
των που κυκλοφορούν στην αγορά, τα οφέλη 
που προκύπτουν απὀ τη συνεργασία της µηχα- 
γής µε το ανθρώπινο δυναμικό. 


Εὶµα 6: Σεκινάµε την παρουσίαση µε το δη- 
µοφιλέστερο, ίσως, σκακιστικό πρόγραµµα της 
αγοράς. Ο ΄Ἠεπ ΏοΚίοι ΕΠΙΖ΄, όπως του αρέ- 
σει να αυτοαποκαλείται, έχει καθιερωθεί στη 
συνείδηση των σκακιστών ὡς το ισχυρότερο 
πρόγραµµα που κυκλοφορεί. Απόδειξη αυτού, 
οι συχγότατες εμφανίσεις του σε αγώνες επί- 
δειξης µε αντιπάλους τους διασημότερους παί- 
κτες της εποχής µας. Εδώ, έχει να επιδείξει πολ- 
λές και σημαντικές επιτυχίες, αφού η λίστα των 
σκακιστών που έπεσαν θύματα του μηχανικού 
ταλέντου του είναι πολύ µακριά και περιλαµθά- 
γει ηχηρά ονόματα, όπως οι Θα Καδραον, 
γιδν/απα!Ώαη Απαπα, Βοιίς Ο6ἱίαπα, Μἰςμαει 
Αάαπις και /υαί Ροίθατ. Διακρίνεται για την 
ταχύτητά του στις ανοιχτές θέσεις, όπου Όεω- 
ρείται αξεπέραστο, ενώ η στρατηγική αντίληψή 
του κινείται σε ικανοποιητικά επίπεδα, χωρίς 
όµως να εντυπωσιάζει. Το ἱπιεήαςθ του προ- 
γράμματος είναι καλοσχεδιασμένο και πάρα 


Εν Εν Ὑωνι Ώωνα Ίοων ἠπάκ μήν Να 


οσφύος 


ΜΑ ΤΙ ΕΙΝΑΙ, 


ΕΡΙ ΤΕΛΟΥΣ ΑΥΤΟΤΟο εσο, 


Ππτ] ος. Εντ 


στ ΕΙΟ ΕΚΚΙΝΗΣΗΣ ανν: 
οι ξεκινούν από το βαθμό 


[0] Ποίσης Α' κατηγορίας 

ΕΣ] Υιοψήφος µετρ 
[015] Οµοσποιδιακός μετρ 
ΕΣ] ΜερΗΟΕ 


πολύ λειτουργικό, αποτελεί δε, κατά τη γνώµη 
µου, παράδειγµα προς µίµηση για όλες τις µε- 
τέπειτα προσπάθειες. Καδοδηγεί το χρήστη 
σωστά, χωρίς να τον µπερδεύει µε ανούσιες 
ρυθμίσεις, ενώ για τις Βασικές επιλογές διαθέ- 
τει εύχρηστες συντομεύσεις. Επίσης, οι σχεδια- 
στές του ΕΠ!Ζ έχουν κάνει µια αξιέπαινη προ- 
σπάθεια να σπάσουν την προκατάληψη που 
δέλει τα επονοµαζόµενα “επαγγελματικά” προ- 
γράμματα να µην προσφέρουν εντυπωσιακά 
ππυἱήπιθαάϊα στοιχεία. Ετσι, κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, ο Ώοκίοι ΕήΙΖ σχολιάζει, µε τον δικό 
του, ανεπανάληπτο τρόπο την εξέλιξη του παι- 
χνιδιού. Θα τον ακούσετε να τραγουδάει, να 


Μα ωθασονῶ 
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ο ως συντάκτης του “Ρς Μαρεγ” αντιμετωπίζει το υπίογ, σε µία αναμέτρηση που κόθει την 


ο Τόκας 


[κρανμέηρ 
Βαθμός αξιολόγησης του Αἰθχα 
εν ο. 


Βοθρός αξολόγησης του Ζοΐαη Αἱ- 


πηαςὶ, 2Οού στην παγκόσμια κατάταξῃ 


[ΠΣΕ] Ροθμός αξιολόγησης του Όαπγ 


θγάζει περίεργους ήχους, να παραλληλίζει τα 
τεκταινόμενα πάνω στη σκακιέρα µε τη σεξου- 
αλική συμπεριφορά σας και γενικά ὃα κάνει 
οτιδήποτε περνόει από το χέρι του για να σας 
αποσπάσει την προσοχή από την παρτίδαἰ Ακό- 
μα, µπορείτε να παίξετε σε µια όμορφη τρισδιά- 
στατη σκακιέρα, αν Και, όπως συµθαίνει πάντα 
σε τέτοιες περιπτώσεις, σύντομα Όα γυρίσετε 
στη σιγουριά των δύο διαστάσεων. 

Ιδιαίτερη αναφορά πρέπει να γίνει σε µια πο- 
λύ σηµαντική λειτουργία του Γηή!7, που είναι η 
ανάλυση της παρτίδας. Τα σχόλια που γίνονται 
είναι Ιδιαίτερα προσεγµένα και εἶναι σίγουρο 


ΑΟΥΑΝΕΕΟ ΟΗΕΟς: 
ΣΚΑΚΙ ΜΕ... ΣΚΟΝΑΚΙ! 
ο ο , στη ἰθοη, διεξήχθη ένας πρω- 

τότυπος αγώνας 


καπ αλλ] 
Καβρατον και του κορυφαίου Βούλ 


του 


σκακιστές, µε εμπειρία στη 
ρήση Η/Υ [λμασί ὀΜτον κια και 
Ρο]ᾳαή). Ως αναλυτής Όα Πδεί 


υπολογιστές µε 
Αἰλίοη στα 10ΟΟΜΗΣ και 512ΜΒ ΒΑΝ. 
ο πως. ο νο ---. νι 


Καεραγον εναντίον Ώεορ Β/υθ. Η πρώτη έκδοση 
του μηχανικού τέρατος ονομαζόταν Όθυρ 
Τπουφ!η, από τον υπολογιστή που 
πρωταγωνιστούσε στο βιβλίο του Ώουσίας Αάαπις 
“Τίνο ΗΠομίκογ’ς Ουἶάε 1ο Ηνο Οαἰαχγ”! 


πως Όα βοηθήσουν τόσο τον αρχάριο όσο και 
τον προχωρημένο σκακιστή. Τέλος, στο (0 του 
Ρή!χ ὃα βρείτε µία βάση µε 320000 επιλεγµέ- 
γες παρτίδες. 

φυπίογ 6: Το )υπίοι είναι προϊόν της ίδιας 
εταιρίας που εἶναι υπεύθυνη για τη δηµιουργία 
του ΡῆΙΣ (ζῃθ550αςε). ἔτσι, τα δύο προγράµµατα 
διαθέτουν το ίδιο ακριθώς ἱπίεήαςθ και διαφέ- 
ρουν μονάχα στη σκακιστική µηχανή (εἷιθς 6η- 
ϱἱπε) που χρησιμοποιούν. Το )υπίοι µπορεί να µην 
έχει την ταχύτητα του ΕΠΙΖ, υπερέχει όµως ξεκά- 
Όαρα στη στρατηγική εκήµηση της θέσης. Για την 
ακρίθεια, στον τοµέα αυτόν βρίσκεται µπροστά 
από όλα τα προγράµµατα της αγοράς. Δεν είναι 
τυχαίο, άλλωστε, ότι στο τελευταίο τουρνουά µε- 
ταξύ προγραμμάτων για Ρζ κατέκτησε µε σχετική 
άνεση την πρώτη Θέση, αφήνοντας δεύτερο το 
Γή:Ζ. Ωστόσο, απὀ το αποτέλεσµα αυτό δεν µπο- 
ρούν να εξαχθούν ασφαλή συμπεράσματα για τη 
συγκριτική αξία των δύο προγραμμάτων. Πρό- 
σφατα, μάλιστα, κυκλοφόρησε ραἰκΏ για το Εήϊζ 
ό, που αυξάνει σηµαντικά την ισχύ της σκακιση- 
κής µηχαγής του, γεγονός που περιπλέκει τα 
πράγματα ακόµα περισσότερο. 


ΗΙΑΕΚ5 7.32: Όλα τα σκακιστικά προ- 
γράµµατα που κυκλοφορούν, ανεξαρτήτως δυ- 
γαµικότητας, παρουσιάζουν ένα σοβαρότατο 
πρόβλημα: Δεν έχουν τη δυνατότητα της µάδη- 
σης, όπως αυτή εµφανίζεται στον άνθρωπο, µε 
αποτέλεσµα, στην ἴδια θέση, να επαναλαµθά- 
γουν τα ἴδια ακριθώς λάθη. Ωστόσο, η σκακι- 
στική μηχανή του ΗΙΑΚΟ» [αποτελεί κι αυτή 
προϊόν της (μθ55Ώα5θ, γεγονός που σηµαίνει 
ότι έχει το ίδιο ἱπίθίαςθ µε το ΕΠΙΣ και το 
γυπίοι) υπόσχεται να θελτιώσει τα πράγματα σε 
αυτόν τον τοµέα, ὠθώντας την τεχνολογία της 
τεχνητής νοημοσύνης ένα Βήμα πιο μπροστά. 


Τρισδιάστατη αναπαράσταση της σκακιέρας 
από το ΕγήΣ. 


ΕΝΑΣ ΕΥΚΟΛΟΣ ΤΡΟΠΟΣ ΓΙΑ ΝΑ ΓΙΝΕΤΕ ΓΚΡΑΝΜΕΤΡ 


ζ να ασυνήθιστο φαινόμενο απασχόλησε τη σκακιστική κοινότητα στις αρχές του περα- 
σµένου έτους. Ο άγνωστος µέχρι τότε [ερμανός σκακιστής (ἰθπιθης Αἴνθηπιαπη πήρε 
µέρος σε ένα πανίσχυρο τουρνουά “Όρεπ” και τερμάτισε αήττητος στην πρώτη θέση, 
αφήνοντας πίσω του πολλούς γκρανµέτρ. Σύµφωνα µε τα αρχεία της Γερμανικής Όμο- 
σπονδίας, το ΕΙΟ του 55χρονου Αἴνθππαπ δεν είχε ξεπεράσει το ] 900 τα είκοσι τελευ- 
ταία χρόνια, ὠστόσο στο τουρνουά αυτό η απόδοσή του άγγιξε το 26301 

Όπως καταλαβαίνετε, κανείς δεν μπορούσε να πιστέψει ότι ένα τόσο εντυπωσιακό άλμα 
ήταν δυνατόν να επιτευχδεί µόνο µε επίµονη προσπάθεια και εντατική προετοιμασία. Κάτι 
ἀλλο συνέβαινε. Υπήρχαν, Βέβαια, κάποιες ενδείξεις, όµως τίποτα συγκεκριµένο. Ο µίος 
για την αποκάλυψη του μυστηρίου άρχισε να ξετυλίγεται στον τελευταίο γύρο: Ο Αἴννει- 
ππσπη, ύστερα από εξαιρετική εμφάνιση, ανάγκασε τον αντίπαλό του, 5. Κα[ιηίμεμοί (Διε- 
Βνής µετρ µε ΕΙΟ 2505] να εγκαταλείψει. Τη στιγµή που έδιναν τα χέρια, ο εν ἐ- 
γος [ερμανός, που μόλις είχε εξασφαλίσει την πρώτη Θέση, µέσα στη χαρά του δεν κρατή- 
Θηκε και ισχυρίστηκε πως είχε σίγουρο µατ σε 8 το πολύ κινήσεις. Ο Κα[ίμεμεί τον κοί- 
ταξε µε απορία: Η θέση ήταν σίγουρα κερδισµένη, αλλά ήταν πολύ δύσκολο να διακρίνει 
κάποιος τον ελάχιστο αριθµό κινήσεων που απαιτούνταν για να γίνει µατ.. Το πρόθληµα 
τέθηκε σε μερικούς από τους ισχυρότερους παίκτες στον κόσµο και κανένας τους δεν 
Βρήκε τη σωστή λύση. Όπως δήλωσε χαρακτηριστικά ο μεγάλος Ινδός σκακιστής Ανάντ 
[ΕιΟ 2761], για να καταγραφούν όλοι οἱ δυνατοί συνδυασµοἰ, χρειάζονταν το λιγότερο 
100 σελίδες! Μόνο ένας υπολογιστής ὃα μπορούσε να προβεί σε µία τόσο ακριθή πρό- 
Βλεψη σε τόσο σύντομο χρονικό διάστηµα. Πράγματι, όταν η δέση τοποθετήθηκε στο 
ισχυρότερο πρόγραµµα της εποχής, το ΓήΙΖ 5.32, η σωστή απάντηση, µαζί µε τη δήλωση 
“ματ σε 8 κινήσεις” ήρθε µε την πάροδο μόλις... 74 δευτερολέπτων! 

Η συνέχεια εἶναι λίγο πολύ αναμενόμενη. Κρίσιµες θέσεις από τις παρτίδες του νικητή το- 
ποθετήθηκαν στο ίδιο πρόγραµµα, το οποίο, προς γενική κατάπληξη, επανέλαβε τς ἴδιες 
ακριθώς κινήσεις που είχε παίξει ο Αἰνθπησηπί Οἱ ἴδιοι φαντεζ συνδυασμοί, αλλά και τα 
ἴδια στρατηγικά σφάλματα... Περαιτέρω έρευνες έφεραν στην επιφάνεια ότι ο Αἴηθι- 
πιαπη διατηρούσε κατάστηµα µε ηλεκτρονικά είδη Και πως τους τελευταίους µήνες είχε 
παραγγείλει έναν μικροσκοπικό δέκτη. Επίσης, οι συμμετέχοντες στο τουρνουά δυµήθη- 
καν πως, παρά το γεγονός ότι η θερµοκρασία στην αίθουσα τῶν αγώνων πολλές φορές 
ξεπερνούσε τους 32 βαθμούς, ο παίκτης µας κυκλοφορούσε πάντα µε κουστούµι και 
γραβάτα. Προφανώς, πάνω στη γραθάτα είχε τοποθετηθεί µικροκάµερα, που κάλυπτε την 
επιφάνεια της σκακιέρας. ἔτσι͵ ο συνεργάτης του μπορούσε άνετα να παρακολουθεί την 
εξέλιξη της παρτίδας. Το µόνο που είχε να κάνει, ήταν να περιμένει την απάντηση του η!ζ 
και στη συνέχεια να τη μεταδίδει, µε τη Βοήθεια του δέκτη, που είχε τοποθετηθεί στο αυτί 
του Ανθπηαπη και καλυπτόταν τέλεια από τα πυκνά μαλλιά του. 


Ρς Μαειοι 68 


Η ΛΙΣΤΑ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ ΤΗΣ 950Ε 
Η 990 είναι ένας σουηδικός οργανισµός, 


που ασχολείται µε την αξιολόγηση των 
σκακιστικών προγραμμάτων. Η τελευταία 


λίστα αξιολόγησης δημοσιεύθηκε τον 
Απρίλιο του τρέχοντος έτους και έχει ως 
εξής (οι µετρήσεις έγιναν σε Κό-2 450 µε 
128ΜΒ ΡΑΜΙ: 

Π::- 6272! 

Ευ οι ό 2689 

Βορεἰ Τιρει 2671 

[Πι 5.32 2654 

[ΠΠ ίποο 7.32 2653 

οι 52626 


Ηἰαιες 7.32 2626 
ς ον 1707 2624 


ἔτσι, βρισκόμαστε µπροστά σε ένα πρόγραµµα 
που μαθαίνει από τα λάδη του! Το γεγονός αυ- 
τό αφ’ ενός αυξάνει σηµαντικά τη στρατηγική 
αντίληψη του ΗΙΑΚΟ5, αφ’ ετέρου το καθιστά 
αρκετά βραδύτερο, άρα ευάλωτο σε ανοιχτές 
Θέσεις. Απόδειξη του προηγούμενου ισχυρι- 
σμού, τα αποτελέσµατα 
του προγράµµατος στο 
προαναφερόµενο τουρ- 
γουά: Ηταν το μοναδικό 
πρόγραµµα που δεν ητ- 
τήθηκε από το }υΠίο;, 
αποσπώντας ισοπαλία, 
αλλά γενικά δεν τα πή- 
γε καθόλου καλά και 
τερμάτισε στο κάτῶ µι- 
σόὁ του βαθμολογικού 
πίνακα, έχοντας µάλι- 
στα υποστεί οδυνηρή 
ήττα από το ΕηΙ7... 


ο 


. 


-- 
”-.. 


4) 
Δύο απὀ τα διάσηµα θύματα του ΕΠί(ε, η 1. 
Ροΐφαι και ο Υ. Κγαπιπίκ. 


μὈςς νο: «: 


Στιγµιότυπο από παρήδα Αάναηεοά (νου, 


Βοῦοἱ - Τίᾳ9Υ: Το ΤίΦ6Γ θεωρείται από 
πολλούς το ισχυρότερο σκακιστικό πρόγραµ- 
μα στα Ρ{5, έχοντας να επιδείξει νίκες απένα- 
ντι σε ισχυρότατους αντιπάλους, όπως οἱ 
ΑηΜυΓ Ύυσυρον και ΑπαϊοΙγ Καίρον. Πέρσι 
Βρέθηκε για µεγάλο χρονικό διάστηµα στην 
κορυφή του σχετικού πίνακα αξιολόγησης. Η 
τελευταία έκδοση έρχεται µε ανανεωμένο ἵη- 
Ιθήαςθ, ώστε να αντεπεξέλδει και σε αυτόν 
τον τοµέα στις απαιτήσεις του χρήστη. Στο 
τουρνουά ηπτήθηκε καθαρά από τα )υπίοι Και 
Εή!Ζ, νίκησε όµως οριακά το 
ΗΙΑΕΟ» και τερμάτισε, τελικά, 
στη µέση ακριθώς του βαθµο- 
λογικού πίνακα. Χαρακτηρίζε- 
ται απὀ την πολύ καλή ταχύτη- 
τα υπολογισμού, ενώ Ικανοποι- 
ητικός κρίνεται και ο θαθµμός 
κατανόησης του στρατηγικού 
χαρακτήρα της θέσης. Στο (0 
του Όα Βρείτε επίσης την πλή- 
ρη έκδοση του Κεθεἱ 10, ενός 
ισχυρότατου προγράµµατος, 
έτσι ώστε να µπορείτε να ανα- 
λύσετε και µε µια εναλλακτική 
σκακιστική μηχανή. 


(Ἠθ55 Θοπίυς: Το Οµπίυς είναι το πρώτο 
πρόγραµµα που κατάφερε να νικήσει τον Κας- 
Ρατον σε συνθήκες κανονικής παρτίδας [είναι 
σαφές το πλεονέκτημα τῶν υπολογιστών έναντι 
των ανθρώπων σε αγώνες µικρής διάρκειας). Η 
τελευταία έκδοση του προγράµµατος περιλαµ- 
Βάνει δύο σκακιστικές μηχανές, τις 5εῄπθα«θι 
40 και ΟΘµπίυς ό.». Η πρώτη απὀ αυτές τις δύο, 
που θεωρείται Και ισχυρότερη, αποτέλεσε τη 
µεγάλη ελπίδα της εταιρίας και φάνηκε, αρχικά, 
πως Όα κατάφερνε να κερδίσει τη µάχη των 
σκακιστικών προγραμμάτων. Όμως στην πράξη 
αποδείχτηκε κατώτερη των προσδοκιών των 
προγραμματιστών της. Στο τουρνουά πραγµατο- 
ποίησε απογοητευτική εμφάνιση, τερματίζοντας 
στην προτελευταία θέση. Ωστόσο, θεωρείται το 


ισχυρότερο πρόγραµµα στην ανάλυση του τελι- 
κού σταδίου της παρτίδας [φινάλε], ενώ διαθέ- 
τει αρκετά ανεπτυγμένη στρατηγική αντίληψη. 

Στην ανωτέρω ανάλυση σκόπιµα δεν ανα- 
φερθήκαµε στο (Πθασπιασίει 7000 (παρουσία- 
ση του οποίου µπορείτε να Βρείτε σε προηγού- 
µενο τεύχος]. Αν και έχει να επιδείξει αξιόλογες 
επιδόσεις, Βρίσκεται, απὀ άποψη δυναµικότη- 
τας, πολύ πίσω απὀ τα προγράµµατα που εξε- 
τάσαµε, χωρίς να παύει να αποτελεί άριστη επι- 
λογή για τον αρχάριο και τον χομπίστα. Απ΄ την 
άλλη πλευρά, αν σκέφτεστε να ασχοληθείτε 
σοβαρά µε το σκάκι, η αγορά ενός “εξειδικευ- 
µένου” προγράµµατος κρίνεται επιθεθληµένη. 
Εδώ, η τελική επιλογή είναι καθαρά συνάρτηση 
των αναγκών σας, αφού όλες οι σκακιστικές 
μηχανές παρουσιάζουν δυνατά και ευαίσθητα 
σηµεία. Η γενική πρόταση είναι, θέβαια, το Εη!ζ 
ό, που είναι και το δημοφιλέστερο πρόγραµµα, 
χωρίς να Θέλω να υποτιµήσω την αξία του 
)υπίοι και του Τί66:, που αποτελούν αξιόπιστες 
λύσεις από κάθε άποψη. 


ΤΟ ΕΒΙΤΖ ΠΡΟΚΑΛΕΙ ΣΑΛΟ 
ΣΤΗΝ ΟΛΛΑΝΔΙΑ! 
επ να να 

φαση της σκακιστικής ομοσπονδίας 
ολ ὀηρόν τά 
του ον. πρωτάθλημα της χώ- 
ρας. Τελικά, ο υπολογιστής ισοθάθ 


γα τον ονηµετωπίσουν, µε αποτέ- 

λεσμα το μηδενισμό τους στις ανήστοιχες 

παρτίδες. [ενικά, ο ΡΗΙ δεν εντυπωσίασε 

µε την απόδοσή του, ενώ υπέστη και δύο 

συντριπτικές ήττες από τον τελικό νικητή, 

Ύαῃ ΥΝεἰγ, και τον Ψαπ ἀθ; ΥΜΙΘἰ, γνωστό 

και ὡς “οοπιρυ!ι-Κ/θι΄] 
µαταστσασαρπκ κος μαυ---Ὥπα.----------πααε----μπαν 


| ΄ 
ο. οηι-11Πθ ΒΡΩ 
τώρα στην πνο πρόσφατη 


Ὀοε/φπού ἃ Νοσίού ϱΥ Ἡ Νέο ἰπίετίαςε που θᾳ σας αφήσει άφωνους! 

Ἡ Κάντε ᾳτουρίπῃ και “φάτε” τους όλους! 

. --- Ἡ Πείτε τα όλα σε ένα διαφοροτικό ομαί οεπίοΓ! 
α.)Γ) 


Ἡ Κάντο μαγικά µε το επανασχεδιασµένο 5ρε!! βοοκ/! 


--- 
ὦ) 
μας" 


ἳ 1] λωρ ῥγινι ὠνκα ο) 


- 101 ους Ἱ ο 000: πναηβας περ σεῖ Πες ιερᾶαίς ΠοιιΏςαἴιοως οδοί ους 
{ανοεήίε εοὔΎνναε ὃν ε-αμα] 


Όσσα ες ἂνε ες οταν ὸν κε πλοεΥ ἔκά δια! 
ποιος. 


Ἠήωιόονες | δες Ο51 μες: ας] ὃς 051 Ρα] 
Μνάσνε «Ἐ[ οὔια 


ο Αλ λα ο .λ... 
ο 


Όσοι δεν γνωρίζουν καλά το Ιη!εγπε! 
ρωτούν συνεχώς αν όλη αυτή η ιστορία εἶναι 
δωρεάν ή πρέπει να ξοδέψουν µια περιουσία 
για να σερφάρουν στο Δίκτυο. Όπως καλά 
γνωρίζετε εσείς, οι αναγνώστες του “Ρς 
Μαρ!θι’, όχι µόνο το ίδιο το σερφάρισμα 
είναι ιόν -δεν υπολογίζουμε βέβαια εδώ 
το κόστος του ΟΤΕ και της μικρής μηνιαίας 


συνδροµής στην εταιρία παροχής υπηρεσιών 
Ιπ{εγπεί-, αλλά στο Διαδίκτυο µπορέί 


νυθίοσοιις αἲὶ 
ΑΝΡ Ώβ6ε6υγ58 


πουν «2 ΟοΠΙπιαΠα Μπι 


ριοσυσίς «) 
ο α νιβυς ΑΙΕΗΤ 
Ργοῖθςῖ γουγ 5γ5ίθπη γοπη 98 ἰδίοςί νίπ;ς Εθοῖς 
γγυς Γήο «) 
τοσούος οσγήος ςὸ) 
πυοή /οοπασι ςὸ 


σονποπάς «) 


φοἑσγο /πιαρ Ο) Ὀονγίςδς ἵης ΙΦί6ςί ν)Γ 


Ὁγ/δΌΥ 
ριοσωστ ϱ 


πιποιιοΘιΘώτες 


κάποιος να Βρει πραγματικούς 


δησαυρούς... χωρίς δραχμή! 


Νεν! 05ΑΝ {ος ἠ/ηόονις 95/98 Ννεγσίοη 4.59 ἰ5 Γον 


δνδι)δοίε 
5 Οωπθηίϊ Ὀδθυς: «ος Τι 
ον 


ϱ]λοἰς νους, 1ο σοι α προ Εγίαὶ ωων 
ελ 


η σηµερινή εποχή, στην αυγή του νέ- 
ου αιώνα, το |π]θγηθ!, έχοντας ήδη 
στην πλάτη του 30 χρόνια παρου- 
σίας, προσφέρει τόσα πολλά στους 
χρήστες του ώστε αρκετοί ανάμεσά 
τους αρχίζουν να αναρωτιούνται πώς ζούσαν 
παλαιότερα χωρίς αυτό! 

Η πρόσθαση στο Ιπίειηθ! Όα λέγαμε πως εἰ- 
γαι σήµερα επιθεθληµένη για τον καθένα απὀ 
εμάς, είτε θέλει να το εκμεταλλευτεί για την 
εργασία του είτε απλώς για να µπει και να δια- 
σκεδάσει παίζοντας και επικοινώνώντας µε 
γνωστό αλλά και άγνωστο κόσµο. 

Μία από τις σημαντικότερες [ανεκτίµητες, 
θα λέγαμε] υπηρεσίες του Διαδικτύου είναι η 
δυνατότητα αναζήτησης και ανάκτησης τερά- 
στιου πλήθους πληροφοριών κάθε είδους και 
µορφής [κειµένων, εικόνων, ήχων, Βίντεο κ.ά) 
σε λίγα λεπτά από τους χιλιάδες υπολογιστές 
οι οποίοι είναι σήµερα συνδεδεμένοι σε αυτό. 


απ κὈ,. νο. : 


Ξ το ἀομπίοδα [ῃθ Ιδίοςί 


Του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 


Ραπαάγίθεοπιρυρτεςς.ᾳΓ 


Η αναζήτηση γίνεται µέσω ειδικών 6Ο σἶίθς 
[68ατε[ι Θηαίπθς), στα οποία οἱ χρήστες συνδέ- 
ονται, γράφουν αυτό που θέλουν να βρουν 
Και... Τα υπόλοιπα αναλαμθάνει το [π]εγηε!. 

Εκτός, όµως, από τις λεγόμενες μηχανές 
αναζήτησης” υπάρχουν και άλλα ἸΝΘῦ σἰίςς, 
στα οποία Βρίσκονται πραγματικοί Βησαυροί, 
τοποθετημένοι εκεί για να τους πάρετε δωρεάν 
και... µε το νόμοἰ Εκεί ὃα Βρείτε χιλιάδες αξιό- 
λογα προγράµµατα, κάθε είδους, μεγέθους και 
χρησιμότητας, τα οποία µπορείτε να προµηθευ- 
τείτε χωρίς να σπαταλήσετε ούτε δραχμή, κατε- 
Βάζοντάς τα στον σκληρό δίσκο του υπΟλογι- 
στή σας, και να τα δοκιμάσετε. 

Συχνά, ανάµεσα βέβαια σε πολλά μικρά, 
άκοµψα και ίσως κακογραμµένα [προγραµµατ:- 
στικά, εννοούμε] προγράµµατα, να είστε σίγου- 
ροι πὠς Όα ανακαλύψετε κάποια που όχι µό- 
γο.. αξίζουν τα λεφτά τους (1, αλλά συναγωνί- 
ζονται επάξια και άλλα παρόμοια προγράµµα- 


τα, Τα οποία όµως µπορείτε να αποκτήσετε µό- 
νο επί πληρωμή! 

Και µην ανησυχείτε για το λειτουργικό σύ- 
στηµα που χρησιµοποιείτε. Στα σἶίθς αυτά ὃα 
βρείτε υλικό για όλα τα συστήµατα [Β6Ο», 
γγιηάον/ς 3Χ, παονις ΝΤ, ἸΜίπαάοννς 95/08, 
ήπάονη 2000). 

Στη συνέχεια, λοιπόν, ὃα σας παρουσιάσου- 
µε ορισμένα από τα πιο γνωστά και καλά ἸΝΘΟ 
εἰϊθς µε δωρεάν λογισμικό κάθε είδους. 


ΓΕΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 

Σήµερα µπορεί να Βρει κάποιος έτοιµο και δοκι- 
µασμένο όποιο πρόγραµµα επιθυμεί, χωρίς να πρέ- 
πει να απευθυνθεί σε ειδικούς προγραμματιστές, 
να τους εξηγήσει τις ανάγκες του και να.. περιμένει 
γα τον εξυπηρετήσουν, όπως µέχρι πριν απὀ λίγα 
χρόνια. Όμως, το καλό πράγμα πληρώνεται. Ἡ µή- 
πως όχι πάντα; Σωστά. Στο Ιπίειπθ! µπορείτε να 
Βρείτε... καλά πράγματα δίχως λεφτά. Ναπώς.. 


πο Ὄρων ον νεο να -- κους --ν κο αλφωο «ρερε εμε γαλ δὲ κ αν πα. 


πο νμνκα σε λκα «κ φρό ον μην Νεδνᾷ κά Ὃνρ -ὖν κ α2 ἄνηνα φασ κ ἄωεν «Ὁ.ν ερ µηφανα «ο ψ-ὰ Ύνν «10 ὅ90 Μεή μενα να ον Ασονῃ ἐεφκων΄ 
Πο ο ο αμ Ρ  υμωῤμον 


ο ο ο ο μου 


0) Μοοη ννθεο, ανα μπιν νααο Όνοη κ» ελ οσνα κά ἴσωκοορ ε.οο κ. 
[ο ΓΩ Ιχ ανα 


[ο 
ωσψως Άκωννωη ΜΜ Ἀίπα- 1 ες ημων 13 


Τυεοννς.ᾳτ: Ενα από τα γνωστότερα σἶῖθς µε άφθονο υλικό δωρεάν. 


ΟΙΝΕΤ ΦΗΑΡΕΝΝΑΒΕ 

ννννννισαγθν/αγθ.εοπι 

Ενα από τα σοβαρότερα ἨΜΘὺ σἷίες µε ελεύ- 
Βερο λογισμικό κάθε είδους. Πιο συγκεκριµέ- 
να, ὃα Βρείτε προγράµµατα για Αυάΐο 
5οῄν/α(θ, Ὀθεκίορ Εημαπερπιεπίς, Ὀθνείορ- 
πιθη! Ἰοοἱς, πολλά παιχνίδια, ἀιίνειο, εκπα!δευ- 
τικό λογισμικό, διάφορα προγράµµατα για το 
Ιπ]εγπθί, Μυἱήπιθαϊα δι Ώεσίαη και φυσικά πολ- 
λά υΗ]]ήθς κάθε λογής. 


Τυςον5 

γννν/ υεονν».6Γ 

Πρόκειται ίσως για το γνωστότερο ἸΝΘΡ 
5ἶίθ στο χώρο του, αυτό που έρχεται στο µυα- 
λό όλων όσοι θέλουν να βρουν... µπόλικο και 
Καλό φοῄν/ατθ στο Ιπίθγηθ!. Δεν Όα µας έφτα- 
γε µία σελίδα για να παρουσιάσουμε µόνο τις 
κατηγορίες του, έτσι ενδεικτικά αναφέρουμε 
τις κυριότερες: Αυαϊο (οπιροςθ:»-Εαίίοι», (0 
Ρίαγθις, ΜΡΞ, Βοοκπιαήκ Η]ή]ες, Βγον/σθ:», 
μα! - ΙΚ6, ΙπΙθυπθ! Ρῃοπες, ΜΘῦ («απις, ΝΘΟ 
Αεοθἰειαίοι», Απίί-θραπι Ἰοοἱς, Ε-Μαϊ! Αάά- 
Οπ5, Αε!ίοη Όαπιθς, Εαπίαδγ ἰ6αφυθς, Ευῃ 
51υΗ, Θαπιπο ὑΗ]η]ςς, Μυθ΄ς, 5ΙΤαΙθογ 
Έαπηθς, (οπιριθεσίοη ἰ)Η]ήήςς, Ιπειπθ! Τοοίς, 
Ιπιαφε Απίπια[οις-Εαίοις-ΜαρρθιςὙίθνεις, 
ΑπγΊπυς 5εαπης/ς Και πάρα πολλά άλλες. 


τυροςσς 

νννννν,Μυάος.εοΠῃ 

Όπως αναφέρεται χαρακτηριστικά στο 6Ο 
5ἵςθ, πρόκειται για το "Οήπιαίς ὈἱΓθείοηγ Οἱ 
Οπα!ΐς 5οβνιατε΄. Εδώ ὃα Βρείτε τα πάντα για 
Αυποιίπα ἃι 6Ο Ὀρείαη, Οπαρβίες 5οῄνατθ, 
(Πἱραή, Απἰπια[ίοη, ΙθῦΊοοίς, ἡΜίπάονς, Μου- 
σική, Παιχνίδια, Εκπαιδευτικό 5οῄνατθ και 
[τθρ ΥΝΘΟ Ὀενείορει 5οῄν/α!θ. 


ΥΕΗΣΙΟΝΣς 
νννννν, νθΓ5ίΟΠ5.ζΟΠΊ 


Πολύ χρήσιμο ἸΜΘὺ «ἰίθ. Οχι µόνο σας ενη- 
µερώνει για τις τελευταίες εκδόσεις των προ- 


γραμμάτων που χρησιµοποιείτε, αλλά σας δί- 
γει τη δυνατότητα να αποκτήσετε πολλά προ- 
γράμματα δωρεάν. 


ΥΜΙΝΗΙΙΕς 
νννννν,νν(π[ή[θ5.«ΟΠ1 
Ενα από τα πιο παλιά και γνωστά ΥΝΘῦ οἷϊθς 


µε όμορφη σχεδίαση, γεμάτο µε προγράµµατα 
κάθε είδους για τα πὰον». Φιλικό στη χρή- 
ση, ὃα πρέπει σίγουρα να ανήκει στα ΏοοΚ- 


ππαήκ» σας! 
Ωραίο περιβάλλον (σε στυλ Ἠηάονης) και 
ευχρηστία συμπληρώνουν την εικόνα αυτού 


ο καλό πράγμα πλῃ- 
ρώνεται.΄ Ἡ μήπως 


όχι πάντα; Σωστά. 


Στο Ιπίοτπεί µπορείπενα 


βρεῄε... καλά πράγματα 
δίχως λεφτά. 


του 5ςθ, που δεν Όα πρέπει να λείπει από τα 
{ανοήϊθς σας σε καμία περίπτωση. 


ΝΟΒΙΟΥΙΗΑΟΕ 

ννννννιννογ[άν{σφθ.εοπι 

Ωραίο ΝΘΡ 5ἴἴθ µε αρκετά παιχνίδια και όλ- 
λα προγράµµατα που µπορείτε να κατεβάσετε 
στον υπολογιστή σας. 


ΡΕΙΝΕΗΣ 

Όσοι ασχολούνται µε τους υπολογιστές θε- 
ὠρούν τα αρχεία αυτά τα σημαντικότερα απ΄ 
όλα και µπορεί να αρρωστήσουν αν δεν 
βρουν το σωστό και Το πιο καινούριο! 

Στη συνέχεια Όα βρείτε πολλές χρήσιμες 
ηλεκτρονικές διευθύνσεις, στις οποίες µπορεί- 


ἨΝΙηβ]ες.εοπη: Ίσως το πιο όμορφο 5ἶγθ µε δωρεάν λογισμικό. 


τε να ανακαλύψετε χιλιάδες ἀῑίνθις [γι΄ αυτά 
τα αρχεία μιλούσαµε προηγουμένως!) κάθε εἰ- 
δους και για κάθε συσκευή ή κάρτα που µπο- 
ρείτε να φανταστείτε, να αγοράσετε και να Το: 


ποθετήσετε στον υπολογιστή σας. 


ΥΜΗΝΕΗΙΕς 

νννννν,ννἱπ[[θ5,εοΠ1 

Ένας πραγματικός παράδεισος των ἀήΐνθις 
για ἨΜίπὰονς, όπου Όα βρείτε τα πάντα για 
ΒΙΟ5-υράα!θς, (Ρ-ΚΟΜ5 και σκληρούς δί- 
σκους, [αχ/πιοάςηι», ἵπρυ! ἀθνίςθς, ἵπιαφθ 
5εαπηθ!5, Ι50Ν αἀαρίθις, οθόνες, αἀαρίθις 
δικτύου, Υιάθο αἀαρίθι», εκτυπωτές και πολλά 


ΡΑΙΥΕΒΞΗΕΑΡΩύΑΡΕΤΕΗΣ 

ννννν ἀγίνθγςῄᾳ.εοπι 

Όπως αναγράφεται χαρακτηριστικά και 
στην πρώτη σελίδα του ΥΝΘὺ σἱίθ, “αν δεν µπο- 
ρείτε να Βρείτε κάποιον ἀήνθι αλλού, τότε ήρ- 
Θατε στο σωστό µέρος!’. Πράγματι, εδώ υπάρ- 
χουν ἀήίνθις κάθε είδους και το µόνο που έχε- 
τε να Κάνετε είναι να επιλέξετε την κατηγορία 
που Θέλετε και κατόπιν τον κατασκευαστή τής 
συσκευής ή της κάρτας σας, που... περιμένει 
εναγωνίως να λειτουργήσει, και αµέσως µετά 
µπορείτε να διαλέξετε και να μεταφέρετε στον 
υπολογιστή σας το συγκεκριµένο αρχείο, επι- 
λέγοντάς το από το σχετικό κατάλογο. 


ΡΑΙΝΕΛΟυΙΡΕ 

ννννννιἀγίνογαυἱἀθ.εοπῃ 

Πώς σας φαίνεται η Ιδέα να γίνετε συνδρο- 
µητής σε ένα 5ἵιθ για να µπορείτε να Βρείτε 
όποιον ἀήνθι χρειάζεστε αµέσως και µε απλό 
τρόπο; Μη Βιάζεστε, δεν χρειάζονται χρήματα, 
απλώς και µόνο να δώσετε το ονοματεπώνυμο 
και το θ-πιαϊ| σας και... αυτό ήταν. Αμέσως σας 
έρχεται ένα 6-πιαί] µε τον προσωπικό κὠδικό 
σας και η περιπλάνησή σας στον κόσμο των 
ἀήνθις αρχίζει... Καλοσχεδιασµένο και καλά 
οργανωμένο ἱ/θ. 


Ρς Μαειοτ (ΠΕΗ8 


ΜΕΝ σσ 


ΕΙ 20 Μαῇν Ιηίαηὶ ΜΜΙπποις! 


Άλλο ένα καλό ΝΕΒ εἶνο µε αρκετά δωρεάν 
παιχνίδια, 


ΑΚΟΟΝΣ’5 

νννννν θν θε Η,{/[αγποπιΠ/΄ 

Κι αν νομίζετε πως µόνο σε καινούριες συ- 
σκευές ή κάρτες Όα συναντήσετε προβλήµατα, 
είστε σίγουρα γελασμένοι. Όλο και κάτ... λίγο 
παλιότερο ὃα προσπαθήσετε να εγκαταστήσε- 
τε Και δεν ὃα “παίζει”. ἔπειτα, υπάρχει και το 
φοβερό [οππαί, µε το οποίο - αφού Το τολµή- 

σατε, για να λυθούν τα τροµερά προβλήµατα, 

που αντιµετωπίζατε - σβήσατε και τα ήδη σω- 
στά εγκατεστημένα προγράµµατα... Εδώ θα 
βρείτε ἀήνθις κάθε είδους και κυρίως κάθε 
ηλικίας! 


3ζΟΜ 5ΟΕΤΜΗΙΑΡΕ ΗΒΚΑΒΥ 

ΒΗρ://Ιπ/οάθ!!,Φεοπι,εοπα//πίοάϱ/{/ς 
γρ 

Στο εἷιθ αυτό Όα βρείτε κάθε είδους ἀήνθις 
που αφορούν σε προϊόντα της 2(οπι, µίας από 
τις μεγαλύτερες αμερικανικές εταιρίες κατα- 
σκευής εξοπλισμού. Εύκολα, γρήγορα και απλά 
πράγματα, 


5δόΚ ΜΟΡΕΜ ΡΒΙΝΕΗΣ 
ΡΗρ://ννννν,δόΚ,εοπι/Ππής/α21.5ΗΗΠΙΙ/ 


Εδώ µπορείτε να βρείτε ἀηΐνθις για πιοάθπις 
56Κ, επιλέγοντας τον κατασκευαστή από σχετι- 
κό και αρκετά ενημερωμένο κατάλογο. 


53 ΡΕΙΝΕΗΕΣ ΑΝΡ υΤτΙΩΤΙΕ5 

ΡΗρ://ν/ν/ν,.εοπι/β85/Οπιαίπ/Ἰορ 
ἱπάθχ., ήπη 

Όσοι από εσάς έχετε κάρτα γραφικών 53 
εδώ ὃα Βρεδείτε σε έναν παράδεισο από 
ἀιίνθις για... να κάνετε τη δουλειά σας! 


ΕΙΝΤΕΑ ΡΕΙΝΕΗΣ 

ΡΗρ://ν/νννιεοππθε!ννογ/α,πθί/ς. πι] 

Στο οἱ αυτό α Βρείτε ἀήνθι» για κάθε εἷ- 
δος εκτυπωτή οποιουδήποτε κατασκευαστή, 
Πολύ χρήσιμο σἱϊθ, αφού ειδικά οι ἀήνθις για 


πμααρ.- ν.... 


εκτυπωτές είναι συχνά (και πάντα ανάλογα µε 
το μοντέλο) περιζήτητοι... 


“ΑΝΤΙΒΙΟΤΙΚΑ” 

Οἱ ιοί έκαναν την εμφάνισή τους όταν άρχι- 
σε η περίοδος κυριαρχίας των Ρζ5 στην αγορά 
των υπολογιστών, στις αρχές της δεκαετίας 
του /80, και απὀ τότε µας ταλαιπωρούν. Ταυτό- 
χρονα, θέθαια, µε τους ιούς έκαναν την εµφά- 
γισή τους και τα πρώτα αντι-ικά ή αντιβιοτικά 
[αηήνίτυς) προγράµµατα. 

Φυσικά, όπως καλά γνωρίζετε, ο καλύτερος 
τρόπος θεραπείας εἶναι πάντα η... πρόληψη, 
έτσι για να προφυλαχθείτε από τους ιούς, αυ- 
τό που έχετε να κάνετε εἶναι να εγκαταστατή- 
σετε κάποιο απ!ἰνίτυς πρόγραµµα, το οποίο 
αναλαμβάνει να ελέγξει το σύστημά σας για 
ιούς, καθώς και να καθαρίσει τυχόν µολυσμέ- 
να αρχεία, αν φυσικά κάτι τέτοιο είναι δυνατό 
και δεν απαιτείται, δυστυχώς, να σθηστούν 
από το δίσκο σας. 

Παρακάτω δείτε τα σἶίθς των γνωστότερων 
αντιθιοτικών προγραμμάτων, απ΄ όπου µπορεί- 
τε να Βρείτε και να πάρετε δωρεάν τις περι- 
γραφές για τους νέους ιούς και τις αντίστοιχες 
ανανεώσεις των προγραμμάτων, αλλά και όλ- 
λα σἶιθς, όπου Όα Βρείτε πληροφορίες και φυ- 
σικά προγράµµατα. 


ζοπιρυ!οι γΐτυςθς 

ΡΗρ://{ατίπα.ππιῃυ.θάυ/νίτυ».,ΗΗπῃ 

Πολύ καλή και εύχρηστη συλλογή από δεκά- 
δες Ιπίθηπεί «ἶνθ», τα οποία περιέχουν κάθε εἰ- 
δους πληροφορία για τους ιούς τῶν υΠΟλΟΥΙ- 
στών και την προφύλαξη από αυτούς. 


ζοπιρυ!ου Ψΐτυς Μγίη5 
ΡΗρ://νννννν, Κυπιήᾖθ,εοπι/ΠΙγΗ15/ 
Πολύ καλό οἴϊ (µη σας παρασύρει η εµφάνι- 


ΡΟΟΒ 


Τη υμητναίο Ὀἱγφείοςγ Οἱ ΟΓαὔε Φονναο 


-λς --ᾗ---------λμ--γπ--τλ-γ{--κν-ακ----τ-ἐτ--τ--Ἱ--ϕὲ 
κ . θεα ρνρε 
λος ο  Σ”. 
μλσολε λε ωσκτον νν 


-- υ] --- 
υπ ο τα 


..ακόδεω 9 


νοωφι «ωρθαο τη «μορίων ορνο Ἰωυ. μον 


Τυάοᾳς: Αυτοσυστήνεται ὡς το πληρέστερο 
Υ/ΕΒ σἶνο µε 5ναγεν/ατεί 


ση) µε σηµαντικό πληροφοριακό υλικό και 
φοβνατθ για περίφηµες περιπτώσεις αληδινών 
αλλά και ψεύτικων ιών, που ταλαιπώρησαν δι- 
κα πολλούς χρήστες. 


Ηοαχ (ΑΙθγ!) Ιηίογπια[ίοη 

ΠΗρ://ν/ν/νἰεσα.πο!/θγνίεθς/ζοΠ5ΟΓ 
Ια/απΗ-νίγυς/αἰθγήιοαχ.ΗΗΠΙΙ 

Άλλο ένα οἴϊθ που Όα σας ενημερώσει υπεύ- 
θυνα για περιπτώσεις ψεύτικων συναγερµών 
για ιούς που ποτέ δεν χτύπησαν τον υπολογιστή 
σας, παρά µόνο τα νεύρα σας! 


Ε-Μα!! γΐτυςος 

ΡΗρ://ννννννισεγ/ήχ.εοπι/νἱτυσμοαχ/ 

Στο 5ἴϊθ αυτό φιλοξενείται ένα εκτεταμένο 
κείµενο, από το οποίο µπορείτε να ενηµερωδεί 
τε µε µεγάλη πληρότητα για το θέμα ϱ-πιαί δι 
γίυφθ5, για Το οποίο πολλά έχουν γραφτεί κατά 
καιρούς. 


αἰ!.εοπιρ.νίτυς (Εγθφυθη!!γ Α.Κκοά 
Ουος/οης) 

ΗΗΡ://νννννν,ΡοεΚ/αβ».νίος,θαυ/[αη 
ἅα/αεν {αφ. πι! 

Αν και όχι τόσο ενημερωμένο χρονικά, το 
ΡΑΟ που φιλοξενείται στο σἱϊθ αυτό είναι πλη- 
ρέστατο [για την περίοδο που καλύπτει) και αξί- 
ζει να το µελετήσετε µε προσοχή. 


Απη-γΊτυς ΦοΗν/ατο 
ΡΗρ://ννινεοπιρίπῄοιεο,υΚ/ηρανίγ,βήπι 
Χρήσιμες πληροφορίες για κάθε είδους λογ- 


σµικό εναντίον των ιών ὃα Βρείτε στο οἵϊε αυτό. 


ζοπιρυ!ογ Ψϊτυς Ερἰἀεπιἰοἰοᾳγ 5υγνεγ 

ΡΗρ://υγνθγ.5θευγθννθΒ.Ποί/ 

Μία καλή ευκαιρία να συνεισφέρετε στον 
αγώνα κατά των ιών σάς δίνει αυτό το 5ἱ/θ. 
Απαντήστε στο ερωτηματολόγιο που ὃα βρείτε 
και να είστε σίγουροι πως Όα έχετε θοηθήσει 
στην παγκόσμια αυτή προσπάθεια. 


Ε-ΡΕΟΙ ΡΑΟΡΕΡΣΙΟΝΑΙ 
ΠΗρ://ννννννιεοπιπιαΠπάεοΠ]1.«ΟΠΙ 


ΙΒΜ ΑΝΤΙΥΙΕυ5 
ΡΗρ://ν/νννν,αν,ίβπι,εοπι 


ΜΕΑΕΕΕ ΥΙΕυΞΣ6ΕΑΝ 
ΒΗρ://ν/ννν,πεἠννογΚκα»ςοείσ!θ,εοΠῃ 


ΝΟΕΤΟΝ ΑΝΤΙΥΊΙΚυ5 ΡΕειυχε 
ΠΗρ://νννννν,γπιαπ!θς,εοΠ1 


ΥΙΕὺύΞΝΝΕΕΡ 
ΠΗρ://νννννν,αυαγ/εγάθε[ς,εοΠ1 


ΤΗυΝΡΕΑΒΥΤΕ ΑΝΤΙ:ΥΙΑύ5 υτΙμΤΙΕ5 
ΡΗρ://Ηυπάεγβγ!Θ.εοπ]/αοννπίοας,α»ρ 


| 


Ε-5ΕζυΡΕ 
ΡΗρ://Ννννννν, άαλα[δ[[ονυ».εοπι/΄ 


Ιβὶ5 ΑΝΤΙΥΙΚυ5 
ΡΗρ://ννννννιυπίργεςς.εοπ/1γίς 


γΥΙΕυΞΑΕΕΟΣ 
ΗΗρ://νννννν,ε[ίαςβίπη,ςοΠή 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Είδαµε ορισμένα 'ΛΘΟ εἶίθς από τα εκατο- 
ντάδες ή και χιλιάδες που µπορείτε να βρείτε 
στο Διαδίκτυο µε δωρεάν προγράµµατα κάθε 
είδους. Επισκεπτόµενοι συχνά εκείνα που εσείς 
θα επιλέξετε πως σας ταιριάζουν περισσότε- 
ρο, ὃα είστε σίγουροι πως διαθέτετε ότι καλύ- 
τερο κυκλοφορεί στην “αγορά” απὀ πλευράς 


ΛΡΕ ΛΕΙ-- 


γραφόµενά µας. Το Διαδίκτυο αλλάζει συνε- 
χώς, αυτό εἶναι άλλωστε και το µεγαλύτερο 
πλεονέκτημά του. Ετσι, ψάξτε και μόνοι σας µε 
τη Βοήθεια µίας μηχανής αναζήτησης (π.χ. 
Μνναἰιανίσία.«οπι, νΜν,αοοο(θ.εοπη) και να εἷ- 
στε σίγουροι πως τα αποτελέσµατα α σας 
εντυπωσιάσουν... 


«,αγθαΓθ. Βέθαια, µην επαναπαυτείτε από τα νο] 


τ ειμοστ 


σς -ᾳ Κατόπιν 
ΕΤΤΕΝ Ν διαλέγουμε το 


πταλποι ΕΒΕ Όρος πως λειτουργικό 
ο Ἡ 
χρησιμοποιούμε 
στον υπολογιστή 
μας (/Ιπάοννς 
98) και ύστερα 
τη Θεματική 
κατηγορία, στην 
οποία ὃα 
θοβίσθι Ψόΐρυμε για 
Ὃπ8 οἱ ϐνς φθαί ὕνηρς 8ὔΌοια Ὀθίπο προγραµµαοτα - 
ϱη 819 Ἱπέρπησί ἰ5 Όθιηο αἱο ο «αμάμει 
Φονπέοθό 88 Ἰόάηάς οί ὕνηρς Οτοας (80). «Ὅ οσο» Όκεςι 
5οὔνια:ς, ΥΝθῦ ρ600ς, απά Ιοῖς πποςθ ει 


Τις ουγ ργοῦίοση 5 ή γου 058 γοις 
 εοπωρθςῦο. Της «8Η Πθθη Ὠδήης ἵο 


ο Έγοος ος 
ο σκο νσθεν 


ῇ 
ντ, 


- Επκοάφεν Ὀβκσσκες σάπιΓω Μθοχέτ 


5 Οπής Οὔνυφς 


σον κ» 
συ ους 


τοπ υρ νόθο γου 198 οἩ, από πο 
ϐ Ἴονς 1ο σσ! Όφςκ αἱ ιο Ὀορνηρ οἱ 
Η διαδικασία του ἀοννπίοαά ενός «Ἡαγεννατε προγράµµατος 
από κάποιο ΥΝΕΡ εἴγε δεν παρουσιάζει καμία ιδιαίτερη 
δυσκολία, Καταρχήν, επιλέγουμε το 5ἱγο της αρεσκείας µας πο ση 
(εδώ εἶναι το ν/νννν’υεοννς.ᾳγ). νε ώρνατε-αοπένα-α 


ο τν 


- Ὡς ὃ δες ρα 
Ανάμεσα σε 
πολλά άλλα 
επιλέγουμε το 
καλύτερο; 
πες, 


Τηες Ι5 3 ν8ήΥ υπωφυφ «)ὰά ρεΌφγάση () Ἠνδὲ ποῖ ο03/ 15 Ένδτθ Ἰδκί Όι4 πο (Φοου (λθγὰκΊθες 
ςθηφθ: Έσω ἍΘἱΣ6: 128 Ὑφιφίοη: 1 εὔοα 


κ. τρ πε 
π] Ρωή Άφννθς Γ Όσνγήοφό Νο 


Έπεας γοως θπινὲ Φθάνηφο απιά γοςφνς 3 πι Ίοετη ὉΥ Φηινά 


κ-ἳκ ὴ 


Βαεκίο μα -ἰμςο 
Ρογεοηθίσς γου» ἴς Άν νι ς κ οςπρθηη (Αροθήδσε 
εφηφδ: Θπωσκων 92000 8ἱζ6: 11µ8 Ὑογείοη: 17 


κνα ο στρ πο τν 


9---- δ.-...- 


Ἀποφασίζουμε 
γα το 
κατεβάσουμε 
αμέσως, αν 
και... 


καοςλαίις ὃ (κ Παν Ες (λφσ 
ςθηςό: Γπσκων ἍδἱΖ6: 528 Ὑθιφίοη: 10 Βία: 


Άνωνς Τεν Τεν εν Ῥεν 


«) ως βθνκν [ο ΌὈρωγάοφό Λο 


πιβς 00 οἵ Ένο πιοφί ροριάαι ἴΙς «Βθσθς Φιβοντῶῦς 98 89Ο Ὑλεθοτε 
ΩςθηΦ6: Έαννν 420900 8ἱ29: 11 Ὑθισίοη: 571 


αλλά Ν 
ὠ Εως βθννο ὐ Οσηοφό Μον 


“μπορούμε να επισκεφτούµε και το ἸΘῦ «ἷεε του 


προγράµµατος για να δούµε περισσότερες πληροφορίες και 
γα το κατεβάσουµε από εκεί, πάντα, φυσικά, δωρεάν! 


ΡΟ Μας!ει [4 «σασες 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 


χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Αυτό μάλιστα! 


Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλό- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα 8α φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα Ίορ 


Έαπιες της χρο- 
νιάς. 


χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη Θέση 


του στις σελίδες 


του ΗαΙ! οἱ Εαπιο. 


Αποκτήστε το χω- 


Ρίς συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


στις βαθμολογίες των 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται! στους 


πίνακες των 6απιε Βενίεννς͵ 


-- Αν στην παρουσίαση ενός 
ἡ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήµα, 
Ἐ.. τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 
Οἱ συντάκτες του “Ρς Μασιεγ” 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


κάτω από το γενικό ΤΠτλο 


"Επιδόσεις". 


«λΡς Μας!θι 


“που υ Ἕν νο”. 
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1.9, Ἱ. 9 απόλυτος εξοµοιωτής από την κορυφαία εταιρία 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδέτουµε, µε αλφαβητική σε αρό, όλα τα παιχνίδια που 
ευ 


παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, µαζί µε τη 
Βαθμολογία τους, 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ Ἅ ΒΑΘΜ. 
ΑΙΒΡΟΒΤ Ιπο. 122 87ος 
Ἡ ΓΗΕΞΞΜΑΡΤΕΒ 7000 122 96060 | 
Ἡ ΠΛΙΚΑΤΑΝΑ 124 ι κο. 
μ ΕυΒΟ 2000 123 | ὃδυο 
μη ΕΝΟΙΝΑ 124 86000 
Ἡ Ε1 ΒΑΝΟ ΡΗΙΧ ΝΟΒΗΙ0Ρ 129 880 
Ἡ ϱΗΝΡΗΙΡ 124 790 | 
μι ΙΝΝΙύΝ: | 

ΙΝ ΤΗΕ ΞΗΑΡΟΝ 0Ε Ο1ΙΥΜΡύ5 123 7906 | 
μή ΚΑΡ2 ΤΕΑΜ ΑΙΙΙ4ΑΤΟΒ 129 8006 
5 ΙΕΜΜΙΝΕΣ ΒΕΝΟΙ υΤΙΟΝ 124 9006 | 
' Ι1ΗΤΒΒΙΝΕΕΒ (ΡΝΡ) 122 9206 | 
5 | 0ΟΚΥ ι0Κε: ἴ 

ΟΝ ΤΗΕ ΡΑΙΤΟΝ’»5 ΤΗΛΙΙ. 124 -τῦο 
Ἡ ΜΛΒΤΙΑΝ Ε0ΤΗΙ6: ὑΝΙΕΙΟΑΤΙΟΝ 124 Ι 0500 
Ἡ ΜΕΟΡΙΑΗ 122 9100 
5 ΜΙΟΗΕΙΙΝ ΒΛΙΙΥ ΜΑΣΤΕΗΣ 122 900 
5 ΜΙΑΗΤ ἃ ΜΛΑΕΙ6 νΙΙ 124 9000 
μη ΒΙΟΚ2 122  δ77ο 
Ἡ 901 ΡΙΕΒ ΟΕ ΕΟΒΤΗΝΕ 122 9000 
Ἡ 5001 ΒΒΙΝΕΕΒ 129 9906 | 
Ἡ 9ΤΑΛΗΙ ΑΝΟΕΒ 129 780 
Ἡ ΤΗΕ 4ἱῃ ΕΟΜΙΝΑ νει. 1.10 129 ε - 3 
5 ΤΗΕ Ι ΕΘΕΝΕ ΟΕ ΙΟΤὺς 9ΡΒΙΝΕ 122 9070 
μη ΡΕΕΑ ΓΗΑΜΡΙΟΝΣ ΙΕΛΕυΕ 99/00 122 -ἵυο 
μὴ ΕΕΕΑ ΜΑΝΑΕΕΒ 2000 124 8400 : 
η ΊΙΛΒΟΒΑΕΤ 5 (ΡΒΕΝΙΕΝΜΙ/) 124 αν 


"οἱ ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ Ἰ 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ !. Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 


ανήκουν σε µία Και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο 
να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι 


πάνω από κάδε τίτλο θα αναγράφονται οἱ κατηγορίες παιχνιδιών [Αείοη, 
Αἀνεπ!υτθ, ΡΟ, »ἰπιυ]α[ίοη και ΣΙΤαΙΘΟΥ). Από αυτές θα τονίζονται εκείνες 
(αν εἶναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


Ρς Μαπιε ΕΕ. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


υσ ο Ὁλο, 


κ Ὀ ; νο : 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΤΑΕΟΤΙΟΝΙ ΒΡα ΡΙΜΟΙΑΤΙΟΝ ϱΤΗΑΤΕαΥ 


ΙΝΤΕΒΡΙ ΑΥ/ΒΙΟΝΑΛΕ 


Ροη/ΐωπῃ στα 200ΜΗΣ, 16Μ8 πΑΜ(Π, 
250ΜΒ χώρος στο σκληρὀ δίσκο, κἀρ- 
τα γραφικών 30 µε 4ΜΒ ΠΑΜ, κάρτα 
ήχου Ὀἱτθο!Χ συµθατή, Ν/Ιπάοννς 95/98 
µε ΟἱπθοΙΧ 5.0 ἡ νεότερη έκδοση 


Περίπου τέσσερα χρόνια µετά το πρώτο ΜΡΚ ακολουθεί η συνέχειά του. Όσοι εἶχαν παίδει το 
ΜΟΌΚ Ι 8α θυμούνται ότι επρόκειτο περί ενός απλού ρΙαΗοΓπι, καθώς αυτό το είδος εἶχε πέραση 
τον καιρό εκείνο. Το ΜΏΌΚ ΙΙ, όµως, δεν είναι ρἰαΗογπι. Ωστόσο, είναι το είδος που υποδεικνύει η 
εποχή µας: ένα 30 αεΠοΠ! Ετσι, λοιπόν, έχουµε ένα παιχνίδι που και στις δύο συνέχειές του 
ακολουθεί το “ρεύμα” της εκάστοτε περιόδου κυκλοφορίας του. Το ΜΌΚ / δεν είχε καταφέρει 
να ξεχωρίσει. Αραγε 8α τα καταφέρει ο διάδοχός του; 


του Νίκου Κόντη, Τή8 Ώαικ ἸθππρίαΓ 
Βαικ]επιρἰαγςΚΘΗοΙΜαΙοπι 


ροτού προχωρήσω 
στην παρουσίαση του 
παιχνιδιού, επιρέψτε 
µου µία σύντομη εισα- 
γὠγή. Τελευταία κυ- 
κλοφορούν οι συνέχειες σχεδόν 
όλων των παλαιών -και όχι µόνο- 
ρἰαέουπῃς, εκµεταλλευόμενες τις νέες 
δυνατότητες της 30 τεχνολογίας. Περί- 
τρανα παραδείγματα οι σειρές Καγπιαη 
και Εαπὴ ΝΜουπῃ «πι, οι οποίες έκαναν 
αισθητή την παρουσία τους σε µμεγαλύ- 
τερο βαθµό απὀ ότι οι προκάτοχοί 
τους. Επίσης, προσφάτως εἶδα το Μοη- 
ΚΘΥ Ι5ίαπαά σε 30 και κουζουλάθηκαἱ 


Ιδού, κυρίες και κύριοι, ο Μαχ, Απολαύστε το οπλοστάσιό 
του στο κάτω µέρος της οθόνης, 


Από τις 5εΓθθης[ο!5 που 
έπεσαν στα χέρια µου 
µόνο ένα σχόλιο έχω να 
κάνω: Μπλιαχ! Βέβαια, 
ακούγονται τρομερά 
σχόλια για σενάριο, 
πλοκή και τα λοιπά, αλ- 
λά το θέαµα του 
ΟυγΏτυςῃ Τπγεθρν/οοά 
τρισδιάστατου είναι ένα 
μικρό σοκ. Επί της ου- 
σίας, όµως... 

ΜΟΚ ΙΙ λοιπόν, και 
φυσικά 30 ακῄοη. ΝΛή- 
πως έτυχε να πέσει το 
µάτι σας στη δημιουργό 
εταιρία; Για κοιτάξτε λίγο. Ναι, εἶναι η 
[πἰεγρίαγ, η οποία Όα μπορούσαμε να 
γράψουμε ότι τον τελευταίο καιρό έχει 
ξεφύγει λίγο από την “πορεία” της, που 
δεν είναι άλλη από τα επιτυχημένα 
ΕΡΟς (Βλ. Βαἰάυν’ς 6ᾳα1θ και Τοπιεπ!, 
ανάµενε Βαἰάυγ’ς Οαἱθ ΙΙ, |οο ΥΝΙπὰ 
Βαἰε και πολλά ακόµα καλούδια). Μετά 
το Τοιππεη!, λοιπόν, εξέδωσε το Μος5ἰ- 
αἰι [γνωστό και στην ελληνική αγορά 
ὡς... Κράτσας Μεςσίαῄ], τώρα το ΜΌΚ 
ΙΙ και λίαν συντόμως το Ενοίνα. Το 
“Κράτσας Μεςεία[ι” (κάτι µου λέει ότι 
θα φάω πολύ ξύλο όταν το δει αυτό κά- 
ποιος] είναι αρκετά πρωτότυπο, ενδια- 
φέρον και εδιστικό παιχνίδι, το οποίο 


Ο αγαπητός Ώοςογ, Προσέξτε πόσα αντικείµενα διαθέτει, 


μάλιστα ακούστηκε πολύ! Αντε να δού- 
µε τι θα κάνει το ΜΏΚ ΙΙ... 


ΣΕΝΑΡΙΟ -ΥΠΟΘΕΣΗ 

Η ιστορία του ΜΌΚ ΙΙ συνεχίζει 
ακριθώς από το σηµείο στο οποίο είχε 
σταματήσει ο προκάτοχός του και πά- 
γω κάτω Όα μπορούσα να γράψω ότι 
μοιράζονται το ίδιο σενάριο. Η ιστορίᾶ 
των ΜΌΚ έχει ὡς εξής: Ο Κυή Ηθείῖς 
είχε µια απλή δουλειά: καθάριζε το ερ- 
γαστήριο του Ώγ Ε]υκε Ηαννκίης. Ηταν 
άξιος και πιστός υπάλληλος στη δού- 
λεψη του εκκεντρικού και ευφυή Όος- 
Ίο. Ο Κυή δεν είχε µεγάλες θλέψεις 


για τη ζωή, η ίδια η ζωή όµως του επι- 


φύλασσε διαφορετική μοίρα. 

Ο ΌὈγ Ηαν/Κίης για αρκετό καιρό ήταν 
το κατακάθι της επιστημονικής κοινότη- 
τας και δεν απολάμβανε της αναγνώρι- 
σης τῶν συναδέλφων του. Όλοι έλεγαν 
πόσο εκκεντρικός ήταν και ότι οἱ επι- 
στηµονικές μέθοδοι που χρησιμοποιού- 
σε µόνο επιστηµονικές δεν ήταν. Όλοι 
τον είχαν για τρελό! Κάποια στιγµή η 
ανυπόφορη αυτή κατάσταση έκανε τον 
Ὀγ Ηαννκίης να αγανακτήσει και τον 
οδήγησε στην απόφαση να δουλέψει 
µόνος του, χωρίς τους συναδέλφους 
του να τον ενοχλούν. Ετσι κατασκεύασε 
ένα διαστημόπλοιο [ονόματι /ἴπι Ώαπαγ) 
και αυτοεξορίστηκε, ορκιζόµενος στον 
εαυτό να µην επιστρέψει στην πολυαγα- 
πηµένη του Τη, αν δεν έκανε κάποια ση- 


µαντική ανακάλυψη, η οποία Όα αποδεί- 


Κνυε την αξία του στην επιστημονική 
κοινότητα. Μαζί του αποφάσισε να 
πάρει και τον πιστό του καθαρι- 
στή Κυη, τον µόνο “φίλο” που 
του είχε απομείνει. 
Οι µέρες της 
εξορίας στο σκο- 
τεινό και παγερό 
διάστηµα έγιναν 
µήνες και οι µήνες 
χρόνια! Κάποτε 
όµως καρποφόρησαν οἱ 
προσπάθειες του Ὀγ 
Ηαννκίης. Κατάφερε να 
δημιουργήσει έναν σκύ- 
λο µε έξι µέλη [δύο χέρια 
και τέσσερα πόδια], ο - 
οποίος εἶχε πολύ υψηλό 
ΑΙ (Αηἱβείαἱ Ιη!εἰίσεπεε]). Τον 
μηχανικό αυτό σκύλο ο Ὀγ 
Ηαν/Κίης τον ονόµασε Μακ. 
Ηταν δεοι τός υπηρέτης του, πάντα 
εύκαιρος, χωρίς να φέρνει αντιρρήσεις 


Κάθετη πτώση µε ενεργοποιημένο το αλεξίπτωτο του Κυ, 


Ο Κυη σε µια πολύ αποκαλυπτική πόζα, δίχως τη στολή. 


και -το κυριότερο όλων- χωρίς να έχει 
την ανάγκη για ξεκούραση. Με αυτό το 
τρομερό κατασκεύασμα στα χέρια του 
αποφάσισε να επιστρέψει στη Γη και να 
Βάλει τα γυαλιά σε όλους τους ἁπι- 
στους συναδέλφους του, οι οποίοι πα- 
λαιότερα τον περιγελούσαν. 
Όμως, η Χρονική στιγµή της επιστρο- 
φής συνέπεσε µε την εισθολή αδί- 
στακτων εξωγήινων στη Γη. Πλά- 
σµατα από µία άγνωστη διά- 
σταση άρχισαν σειρά επιθέ- 
σεων κατά του πλανήτη µας, 
χρησιµοποιώντας κύματα 
ενέργειας για να µετακι- 
γούνται και αφαιρώ- 
ντας παράλληλα τον 
ορυκτό πλούτο του. 
;..Χρησιμοποιούσαν µε- 
. γάλες μηχανές 
(ΜΙπε(γανν]εις) και 
5 κατέστρεφαν οτιδήποτε 


βρισκόταν στο διάθα τους. 


Οι δυνάµεις της Γης ήταν αδύ- 
ναµες µπροστά στην πρωτό- 


γήινων. 
Το πλήρωμα του «πι 
Ώαπάγ (Κυη, Μακ και Ὀι 


εν. 


Το τρομερό 5πἱρογ πιοάς! Επάνω δεξιά Βλέπετε πόσες φορές έχετε κάνει 
1οοη!. 


γνωρη αυτή δύναμη των εξω- 


Στο συγκεκριµένο σηµείο του παιχνιδιού και για πολύ μικρό 
χρονικό διάστηµα χειρίζεστε ένα ψαράκι, 


Ηαν/κίπς δεν άντεξε να Βλέπει αυτό το 
μακάβριο δέαμα. Ο Κυή εξοπλίστηκε 
µε µία ειδική πρωτότυπη πανοπλία [δη- 
µιούργηµα του Ὀι ΗαννΚίης) που διέθετε 
µαΐπ-Όυη και 5ηἱρει Εἱῇθ, το οποίο 
μπορούσε να εξολοθρεύσει αντιπάλους 
σε απόσταση ενός μιλίου. Ο Κυή, µε τη 
βοήθεια της τροµερής πανοπλίας [διέ- 
ὃετε επιπλέον ένα είδος αλεξίπτωτου), 
έπρεπε να προσεγγίσει τον πιλότο κάθε 
ΜΙπαά(ανν]οι και να τον σκοτώσει. ἔτσι 
κατέληξε να γίνει η τελευταία ελπίδα 
της [ης ενάντια στην εξωγήινη απειλή 
και -εν ανάγκη- ήρωας. 

Πολέμησε γενναία ατελείωτες ορδές 
εξωγήινων και τους εξολόθρευσε όλους, 
ακόµα και τον τελικό κακό, τον Ουπίθι 
ΟΙυ!, ο οποίος είχε οργανώσει αυτήν την 
τρομερή επίθεση κατά της [ης. Η εισβο- 
λή σταμάτησε και οἱ εξωγήινοι υποχώρη- 
σαν. Εδώ κάπου τελειώνει η ιστορία του 
πρώτου ΜΕΚ, η οποία χρησιµοποιείται 
και ὡς εισαγωγή για το ΜΏΚ ΙΙ, Ο Κυη 
μόλις έχει επιστρέψει στο «ἴπι Ώαπάγ 
και µαζί µε τον Μαχ και τον Ώι Ηαν/Κίπ5 


, υ 
- ον ες αδα 


ΡΕ Μαρία 


ρα χαρακτηριστικά και παίζοντας µε τον 
καθέναν εναλλάξ τις πίστες Όα έχετε 
την αἴσθηση ότι βρίσκεστε σε ένα τελεί- 
ὡς διαφορετικό παιχνίδι. Με τον ΝΛαχ 
το παιχνίδι εἶναι ένα ατελείωτο σφαγείο, 
µε τον ΚυΠ στο οπίρει π]οᾶθ το 4απιθ- 
Ρἰαγ γίνεται πιο πονηρό, ενώ µε τον 
Βοείοι πρέπει να χρησιμοποιήσετε το 
νιονιό σας. Η εναλλαγή αυτή και η προ- 
σµονή να παίξετε την πίστα του ήρωα 
που συμπαθείτε πιο πολύ αυξάνουν τον 
εθισμό σας προς το ΜΡΚ ΙΙ. 


Οµρότος από τους τρεις ήρωές µας. Ηταν ο κεντρικός και µόνος 
ήρωας του ΜΌΚ |. Το κύριο όπλο του Κυγ! είναι η ειδική στολή 
που του έχει φτιάξει ο Ὀτ Ηανν]κίης. Είναι πολύ ανθεκτική, έχει εν- 
σωματωμένο ένα πανίσχυρο (ἰαΐπ Όυη στο αριστερό χέρι, στην 
πλάτη φέρει καλώδια τα οποία, αν ενεργοποιηθούν, λειτουργούν 
ως αλεξίπτωτο και, τέλος, διαθέτει ἑνα Φπἱρει Βἰῆῃε µε διόπτρα, η 


οποία του επιτρέπει να κάνει χοοπῃ µέχρι και 1 μίλι µακριά. 

ΕΠΑΙΝ ΗΝ: Το βασικό όπλο του ΚυΠ. Πολύ γρήγορο στη χρήση, 

προκαλεί ικανοποιητικό βαθμό ζημµιάς. Επίσης, έχει απεριόριστο 

Άπηπιο και µπορεί να πυροβολεί συνεχόμενα. 

ΞΝΙΡΕΕ ΜΛΩΡΕ: Πατώντας το ειδικό κουμπί µπορείτε να μπείτε σε 

Ξπἱροι πιοάο. Πατώντας τα Βελάκια για µπροστά και πίσω κάνετε 
χοοΠῃ ἵπ και ΧοοΠΙ ου!, Το 5πἱρογ Βἰῇῃο είναι πολύ πιο ισχυρό από το (Παΐη Όυῃ, αλλά δεν 
έχει γρήγορη επανάληψη στη βολή. Επίσης, υπάρχουν ειδικά αντικείµενα για το 5ηἱρει 
πιοςς, τα οποία µπορείτε να χρησιμοποιήσετε, όπως η Φπἱρεγ 5µἱεἰά που εἶναι κάτι σαν Οοἆ 
πιοάε όσο χρησιµοποιείτε το Φπἱροι πιοςς. 
ΒΙΒΕΟΝ ΟΗΠΤΕ: Ετσι ονομάζεται το αλεξίπτωτο της στολής του Κυ. Κρατώντας πατηµένο 
το Ίυπῃρ (όσο εἶστε στον αέρα], ενεργοποιείται και είτε σας επιτρέπει να γλιστράτε στον αέ- 
ρα (µε τα Βελάκια κίνησης) είτε, εάν έχετε ανεμιστήρα από κάτω, να παίρνετε ύψος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ἃ ΗΧΟΣ 

Το ΜΟΚ ΙΙ δεν χρησιμοποιεί την ἴδια 
30 επο[πθ µετο Μοςείαῃ. Ορισμένοι 
ὃα απογοητευτείτε από το γεγονός αυ- 
τό, ενώ άλλοι Θα το βρείτε άκρως θετι- 
κό, Εγώ ὃα προτιµήσω να µην εκφράσω 


γιορτάζουν τη νίκη του Κυ. Όμως, οι 
εξωγήινοι δεν το έχουν θάλει κάτω. Επα- 
νεμφανίζονται στη Γη και αυτή τη φορά 
πρέπει να καταστραφούν µια και καλή! 
Στη συνέχεια του ΜΌΚ οι τρεις ήρωες 
πρέπει να αποτρέψουν για ακόµη µία 
φορά τους σατανικούς εξωγήινους, 
προτού καταστρέψουν ό,τι έχει αποµεί- 
γει στον πλανήτη. 


ΤΡΙΠΛΗ ΔΡΑΣΗ 

Η ειδοποιός διαφορά του παιχνιδιού 
από τα υπόλοιπα 30) αείοη Φαπιθ5 που 
κυκλοφορούν αυτή την περίοδο στην 
αγορά είναι ο χειρισμός όχι ενός ήρωα 
αλλά τριών ({), στοιχείο που ανεβάζει 
την αντοχή του τίτλου και τον εθισμό 
που προκαλεί στο χρήστη σε πολύ υψη- 
λά επίπεδα. Σεκινώντας την πρώτη πίστα 
παίζεις µε τον Κυη, ενώ σου κάνει ένα 
μίνι Ιυἱογ]α για το χειρισμό και τις Ικα- 


νότητές του ο Ὀι Ηαν/κίῃς. Στη δεύτερη 
πίστα παίζεις τον Μαχ. Το Ιυ]οιίαἰ σού 
το κάνει πάλι ο Ώοχ!ο, ενώ στο |ονοί 3 
χειρίζεσαι τον Ώοεοι και την εκπαίδευ- 
σή σου αναλαμβάνει το Αἱ του διαστη- 
µόπλοιου «ἴπι Ώαπάγ. Επειτα ξαναπαί- 
ζεις τον Κυη και ούτω καθεξής, 

Κάθε χαρακτήρας έχει τα δικά του 
κόλπα και τις δικές του Ιδιοµορφίες, 
ενώ οι πίστες που παίζετε µε κάθε χαρα- 
κτήρα είναι ειδικά διαμορφωμένες για 
αυτούς. Συγκεκριµένα, οι πίστες στις 
οποίες παίζετε µε τον Κυή έχουν µεγά- 
λες υψοµετρικές µεταβολές και χάσμα- 
τα, ενώ εκείνες µε τον Μαχ έχουν ατε- 
λείωτα τέρατα που έρχονται κατά ορδές. 
Τέλος, οι πίστες του Ώοε]οι έχουν σαφώς 
λιγότερα τέρατα, Όα σας κάνουν όµως 
να καταναλώσετε περισσότερη φαιά ου- 
σία απ΄ ότι στις άλλες δύο µαζί. 

Κάθε ήρωας έχει τα δικά του ιδιαίτε- 


την ταπεινή ἀποψή µου. Θα αρκεστώ 
στην καταγραφή των “γεγονότων”. Κάδε 
φορά, πριν από την είσοδο στην κυρίως 
υπόθεση, εµφανίζεται ένα εισαγωγικό 
μενού από το οποίο Όα µπορείτε να 
ρυθμίσετε τα γραφικά του παιχνιδιού 
[υπάρχει επιλογή για τις ίδιες ρυθµίσεις 
και µέσα από το παιχνίδι). Από αυτό το 
μενού εἶναι δυνατή η ρύθμιση των ανα- 
λύσεων στην οθόνη που ξεκινούν από 
320χ200 και αυξάνονται σταδιακά µέ- 
χρι την ανάλυση 1.024χ768 ρἰχείς. Επί- 
σης, µπορείτε να ρυθμίσετε την ποιότη- 
τα των Ιθχίυτες από µία µικρή µπάρα 
τεσσάρων θέσεων (άκρη αριστερά: χεί- 
ριστη - άκρη δεξιά: θέλτιστη). Ακόμα 
έχετε επιλογή για το ΕΙΙειίπα ανάµεσα 
σε ΒΙπααι, Τή[ίπεαι και Νοπθ. Τέλος, 
υπάρχουν επιλογές για τη ρύθμιση των 
γραφικών, όπως το αν Όα παίζετε το 
παιχνίδι σε Ευ]! 5εΓΘη ή το αν Όα χρησι- 
µοποιείτε ἱγθς!Χ για τα νίάεο πιοάε. 
Αφού κάνετε τις ρυθµίσεις που 8εωρεί- 


Όπως Βλέπετε, ο Κυγ! στέκεται στο κενό, Δεν ὃα το χαρακτήριζα Βυᾳ, 
απλώς πρόβλημα στη 30 επφίπθ. 


Πρέπει να πάω τον Κυη στην πόρτα εκεί ψηλά, Αντε να δούµε πώς α τα 
καταφέρω. 


Ρς Μασ!οι 


τε προτιµότερες για το µηχάνηµά σας, 
το μενού αυτό σας δίνει τη δυνατότητα 
να Κάνετε ένα Ι51, ούτως ώστε να δείτε 
τη συμπεριφορά του παιχνιδιού µε τις 
τρέχουσες ρυθμίσεις. Στο ΙΕ» βλέπετε 


ένα ἀεπιο του παιχνιδιού, ενώ στην επά- 


γω αριστερά γωνία της οθόνης αναγρά- 
φονται τα στοιχεία για το σύστημά σας, 
όπως ΕΡ» (ΕΓαπηες Ρο: 56εοπα], Τεχίυγε 
Μεπιουγ, (ΡΙ) Τίπιε και Εαπ]ο Τπ16. 
Κοινώς ένα ολοκληρωμένο σύστηµα 
ελέγχου που Όα υπερκαλύψει τις ανά- 
γκες όσων κατέχουν τα μυστικά” των 
30) ενώ ταυτόχρονα δεν ὃα μπερδεύει 
τους αδαείς. 

Ανάλογα µε το σύστημα που έχετε, 
σας προτείνω να χρησιμοποιήσετε την 


τα δυνατά σημεία του 
ΜΟΕΚ ΙΙ εἶναι ο χειρισμός 


αι η εγαλλαγήϊστο στυλ.᾿ 
παιχνιδίθύ, ενῶ τα 
γραφικά τού εξαιρούνται 
των ατού του τίτλου. 


ων ορ α-ε. .” 


τς) 


κατάλληλη ανάλυση και ποιό- 
τητα ΙΕΧΙυΓ6, ούτως ώστε το παιχνίδι να 
τρέχει οµαλά και να µπορείτε να παίξετε 
χωρίς πολλά κολλήµατα. Ούτε να το 
διανοηδείτε να βάλετε πάνω απὀ 
ὀ40χ480 ανάλυση και Ευ]! Τεχίυτε 
Ουα[ήγ, εάν έχετε τις ελάχιστες απαιτή- 
σεις. Αν και διαθέτω καλύτερο µηχάνη- 
μα από αυτό που περιγράφουν οι ελάχι- 
στες απαιτήσεις, έπαιζα σε ανάλυση 
640χ4δ0 και εἶχα αρκετά µικροκολλή- 
µατα. Είναι χαρακτηριστικό τῶν περισ- 
σότερων παιχνιδιών της εποχής µας οι 
άλλες αντί άλλων απαιτήσεις, ενώ για 
να τρέξουν στο μέγιστο της απὀδοσής 
τους απαιτούν από τους Φαπιεις 5ἱαΐθ- 
οἱ-ιθ-αη! μηχανήματα. 

Τα γραφικά εἶναι, φυσικά, 30 σχεδια- 
σµένα µε σχετικά μικρό αριθµό πολυγώ- 
νων, αν κρίνω απὀ τα υπόλοιπα παιχνί- 
δια της εποχής. Τα χρώματα είναι λιτά, 
µουντά και σκοτεινά, γεγονός το οποίο 
οφείλεται κυρίως στο ότι η υπόθεση 
εξελίσσεται στο διάστηµα. Οι ήρωες εἰ- 
ναι σχεδιασµένοι προσεκτικά και µε µε- 
ράκι, όπως και όλα τα Βος5θς. Τα γραφι- 
κά των υπόλοιπων κακών εἶναι απλώς 
καλά [µε λίγες αξιόλογες εξαιρέσεις). Τα 
εφέ των όπλων είναι σχετικά απλά χωρίς 
Τίποτα το τρομερό. [ενικότερα, δεν ὃα 


μπορούσα να υποστηρίξω 
ότι τα γραφικά είναι το δυ- 
νατό σηµείο του παιχν!δι- 
οὐ. Μην σας αποθαρρύνει, 
όµως, αυτό. 

Η µουσική είναι αρκετά 
επιθλητική και εντάσσει 
τον παίκτη κατευθείαν στο 
Κλίµα. Οι αυξομειώσεις της 
έντασης, ανάλογα µε την 
κατάσταση που επικρατεί, 
άλλοτε φέρνουν χαλάρω- 
ση και άλλοτε µας θάζουν 
κατευθείαν στο πνεύμα της 
δράσης. Τα ηχητικά εφέ κι- 
γούνται σε πολύ υψηλά 
επίπεδα και λειτουργούν αρμονικά µε τη 
μουσική. Πρέπει να ακούσετε τον πανι- 
κό που Όα επικρατεί όταν Ὁα τρέχετε µε 
τον Μαχ, οπλισμένοι στο ένα χέρι µε 
ὑτί, στο ἀλλο µε καραμπίνα και στα ἆλ- 
λα δύο χέρια µε Μαοπυπι! Ο ήχος µε 
άφησε απόλυτα ικανοποιηµένο :). 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Και εδώ το παιχνίδι δίνει ρέστα. Καθ’ 
όλη τη διάρκειά του δεν συνάντησα κα- 
γένα µα κανένα πρόθληµα µε το χειρι- 
σµὀ. Τόσο τα μενού όσο και ο χειρισμός 
και των τριών ηρώων είναι άψογα. Αφού 
φορτώσετε το παιχνίδι, εμφανίζονται 
τέσσερα μενού: Νενν 6απιε, ἰοαά 
Έαππθ, Ορᾷοης και Ψίθνν (θαί!ς-οπονν 
Μονίες. Από το μενού Ορῄοης µπορείτε 
να κάνετε ρυθμίσεις στα γραφικά και 
τον ήχο, να αλλάξετε τα «οπ/το5 και, τέ- 
λος, να προβείτε σε ρυδµίσεις για το 
ίδιο το παιχνίδι (αν Όα φαίνονται οἱ διά- 
λογοι και η απόδοση του υπολογιστή 
στην επάνω αριστερή γωνία). Παράδειγ- 
μα προς µίµηση αποτελεί η επιλογή που 


Ο Κυη σώζει τον αναποδογυρισµένο Μαχ. 


Σκοτώνοντας τον Βο55 που είχε καταφέρει να φυλακίσει τον 
Μακ. Βέβαια, µετά ὃα ξαναζωντανέψει, αλλά δεν έχει καμία 
σημασία, γιαΠ πέρασα την πίστα, 


σας επιτρέπει να δείτε όσα βίντεο του 
παιχνιδιού έχετε ήδη φέρει εις πέρας 
κατά την ολοκλήρωση της περιπέτειάς 
σας. 

Την εισαγωγή του παιχνιδιού Όα δείτε 
επιλέγοντας Νθν/ Οαπιθ. Επειτα επιλέ- 
γετε το επίπεδο δυσκολίας, το οποίο Πα- 
ραμένει το ίδιο σε όλη τη διάρκεια του 


ο σκύλος της παρέας. Είναι μηχανικός µε έξι άκρα [δύο πόδια, 
τέσσερα χέρια), καπνίζει πούρο και έχει τη μεγαλύτερη αντο- 


χή απὀ όλους τους άλλους χαρακτήρες (200 Ηεα[ήι). Είναι ο αγα- 
πηµένος µου χαρακτήρας. Ε ρε γλέντια που έκανα σε όσες πίστες 
έπαιζα τον Μαχ... Εβαζα απὀ ένα ὑτὶ σε κάθε χέρι (τέσσερα συνο- 
λικά], κρεμούσα και µία ταμπελίτσα από το λαιμό του που έγραφε 
“Ο ΧΑΡΟΣ” και έβγαινα παγανιά στην πίστα :). Τρέµετε, ελεεινοί 
και τρισάθλιοι εξωγήινοι, ..΄εαυςε 5απι ἶ5 Πογεῖ 

ΜΜΕΑΡΩΝΞ: Ολόκληρο το ἵπνοπίογγ του Μαχ αποτελείται απὀ 
όπλα. Τι καραμπίνες, τι Οαΐουπ, τι Μααπυπι, τι χ]... όλα στη διά- 
Βεσή σας! Την πρώτη Θέση στο ἵπνεπίοτγ καταλαμβάνει (πάντα) το 


Βασικό όπλο του Μακ, το οποίο έχει άπειρα πυρομαχικά. Από εκεί και πέρα µπορείτε να 
εξοπλίσετε όσα όπλα θέλετε και μόλις τελειώσουν τα πυρομαχικά τους να βάλετε άλλα. Ενα 
όπλο σε κάθε χέρι και ατελείωτοι εξωγήινοι για να σφάζετε. Δεν έχετε βιώσει παρόμοια αἷ- 


σθηση. 
4ΕΤ ΡΑΕΧ: Το φορά στην 


πλάτη και πετάει. Πάντα κοντά στο 16! Ραεκ (ή πλησίον) Όα Βρί- 


σκεται ένα µηχάνηµα που Όα το φορτώνει µε καύσιμα. Πατώντας το͵ όταν εἶστε στον αέρα, 
8α πετάτε σαν πεταλουδίτσες! Τύφλα να ΄χει ο Βοεκο!εει! Υπάρχει και σε παραλλαγή ονό- 
ματι Αἰοπιὶς Ραείς, το οποίο έχει ατελείωτα καύσιμα. 


ΡΟ Μανίει ΕΕΒΕ 


Γ νωστός και ως Όος, 
Διαθέτει πολύ υψηλό 
ΙΟ, αν και εἶναι λίγο γκα- 
φατζής και ξεχασιάρης. 
Εχει τη λιγότερη Ηεα]ηι 
(60), οπότε σοφό ὃα ήταν, 
όταν παίζετε µε τον Ώος- 
Ίος, να µη “χώνεστε” και 
πολύς στις µάχες. Δεν σας 
παίρνει. Μεγάλο ατού του 
εἶναι -τι ἀλλο;- το μυαλό 
του. Εσείς καλείστε να το 
χρησιμοποιήσετε όσο πιο καλά µπορείτε, προκειµέ- 
γου να υποσκελίσετε όλα τα εµπόδια. 
ΠΝΝΕΝΤΟΗΥΙ Ναι µεν υπάρχει ἵπνεπίοτγ και για 
τους άλλους δύο ήρωες, µόνο που του Ὀοε[ογ εἶ- 
γαι το πιο παράξενο/περίπλοκο, µια και τα αντικεί- 
μενα που έχει μπορούν να συνδυαστούν μεταξύ 
τους προκειµένου να φέρουν κάποιο αποτέλεσµα. 
Υπάρχουν αντικείµενα για το δεξί χέρι του Ώος!ου 
αλλά και για το αριστερό. Ετσι, για παράδειγµα, 
το βασικό όπλο του Ώοε!ογ είναι µία ατομική το- 
στιέρα στο αριστερό χέρι και στο δεξί κομμάτια 
από τοστ. Ετσι πετάγονται κάτι εκρηκτικά τοστ, τα 
οποία µπορείτε να χρησιμοποιήσετε ὡς όπλα. Το 
µόνο κακό εἶναι ότι δεν πετάγονται σε ευθεία 
γραµµή {έχουν µια ελαφρά κλήση) και, επίσης, 
κάνουν γκελ. 


παιχνιδιού. Πρόκειται ίσως για το µόνο 
µειονέκτηµα που Βρήκα στο χειρισμό: Ίο 
επίπεδο δυσκολίας δεν µπορείς να το 
αλλάξεις ενώ εξελίσσεται η δράση ούτε 
ενδιάμεσα στις πίστες. Πρέπει να αρχί- 
σεις νέο παιχνίδι (Νενν 6απιε) προκει- 
µένου να το αλλάξεις. Οπότε, ποιο επί- 
πεδο δυσκολίας ὃα επιλέξετε όταν αρχί- 
σετε για πρώτη φορά; Στα τρία πρώτα 
Ιονείς σας προσφέρονται άψογα Μυ]οιί- 
αἰς για τις δυνατότητες κάθε ήρωα που 
θα χειρίζεστε στο εκάστοτε |ενεὶ (ἱενε] 


ἒέε 
τι 


γω. 
τὰ 


ον 


Ο Μακ περιπλανώμενος σε µία τεράστια Βιβλιοθήκη. 


ΕΝΗΗ ΝΟ Ες Μο:ιε: 


1: Κυη!, |Θνεί 2: Μακ, Ιενε 3: Ὀν 
Ηαννκίης). Από εκεί και πέρα ὃα είστε 
μόνοι. 

Ο χειρισμός των χαρακτήρων σας εἶ- 
ναι κοινός για όλους ως έναν βαθµό 
[της κίνησης στο χώρο), από κει και πέ- 
ρα µπορείτε να προβαίνετε σε ειδικές 
ρυθμίσεις των πλήκτρων για κάθε ήρωα 
ξεχωριστά. Παραδείγματος χάριν, το 
πλήκτρο για Ιηνθηίοηγ Ιίθπι 0ρ σε κάθε 
ήρωα µπορείτε να το ορίσετε διαφορε- 
τικό! Τα κοινά κουμπιά για τους 
ήρωες εἶναι τα 
εµπρός/πίσω, κίνηση 
δεξιά/αριστερά, 
περιστροφή δε- ζ 
ξιά/αριστερά, ν 
υ56/5/ιοο! και 
το άλμα, ενώ 
υπάρχουν και 
δύο κουμπιά για 
αυϊεκ 5ανθ και 
αυἰοκ |οαά. Επί-  ” 
σης, για κάθε ήρωα 
υπάρχει ειδικό μενού, 
µέσω του οποίου ῤ 


αλλάζει ο χειρι- ε 


σµός του, ανάλο- 


γα µε τις ικανότητες ἃ 


και τις Ιδιαιτερότητές του. Για τον 

Κυή υπάρχει κουμπί για ενεργοποίη- 
ση/απενεργοποίηση του οπίρθι 

πιοςς, άλλα δύο κουμπιά για Ζοοπη ἰη 
και Ζζοοπῃ ου, θαυἱρ ἵἴεπῃ και, τέλος, ἵη- 
νεπΙοηγ ἵεπι υρ και αίοννη. Για τον Μαχ 
υπάρχει πλήκτρο για την ενεργοποίηση 
του [εἰ ραςξ, θαυἱρ ἴἴθπι (τοποθέτηση 
του όπλου στο χέρι του), υη-εαυἱρ ἵἴεπι 
(θγάζεις το όπλο από το χέρι του), ἵη- 
νεπΙοηγ υρ και ἱηναπίοη Αοννη. Τέλος, ο 
Ὀοείοι διαθέτει πλήκτρα για θαυἱρ ἵνθπι 
οπ ΠΙΟΒ! Παπά, Θαυἱρ ἴἴεπι οη ΙΘ[! [απά 


και ἱηνεπίοτγ υρ και ἄοννη. Τα Μυ]οιίαἰς 
α σας θοηθήσουν να εξοικειωδείτε πο- 
λύ µε το χειρισμό και δεν ὃα αντιµετῶ- 
πίσετε ιδιαίτερα προβλήµατα. 


ΗΙΝΤς ἃ ΤΙρ5 

Ακολουθούν λίγες φιλικές συµβου- 
λές, προκειµένου να µην τα βρείτε 
σκούρα. Συμβουλές, όχι εἰνεαί»... 

8 Να χρησιµοποιείτε πολύ το αλεξί- 
πτωτο του Κυή. Σας δίνει τρομερές δυ- 

νατότητες κατά την προσέγγι- 
ση δύσκολων σημείων. 

9 Το οπίρει Βίῃθ εἷ- 

ναι πολύ αποτελεσµα- 
τικό, οπότε να το 
προτιµάτε. Εχετε 
τους αντιπάλους σε 
απόσταση και... 
αλωνίζετέ τους. Αν 
διαθέτετε και 
οπίρει »µεἰά, ὃα εἷ- 
στε θεοί. 
8 Με το «πἱρο: Κἰ- 
ῄε του Κυή ενεργοποι- 
ες. εἶε πάρα πολλούς διακόπτες, 
οι οποίοι έχουν τη µορφή γα- 
λάζιας µπάλας. Πρέπει να 
εντοπίζετε τις µπάλες προ- 
νο κειµένου αφ’ ενός να 
. ανοίγετε πόρτες και ανε- 
µιστήρες και αφ’ ετέρου 
να ξεπεράσετε ένα σωρό 
άλλα προβλήµατα. 

Φ Όταν είστε σε οπἱροι πιοᾷθ µε τον 
Κυη, να ξέρετε ότι µπορείτε να κινείστε 
δεξιά και αριστερά (όχι µπρος και πίσω]. 
Πολύ σηµαντικό, διότι -ως συνήθως: σε 
»πἱρει πιοάς είστε πολύ ευάλωτος λόγω 
ακινησίας, 

9 Μην ξεχνάτε ότι ο Μακ έχει τέσσε- 
ρα χέρια Και στο καθένα µπορεί να χρη- 


”- - 


Κοιτάξτε εδώ Βο55 ανήπαλο για τον Μαχ, ο οποίος μοιάζει κουτάθι 
µπροστά του. 


Το πι Ὀαπάγ διαστημόπλοιο κατασκευασμένο απὀ τον Ώοε/ογ Ηανηκίῃς, 


σιµοποιεί απὀ ένα όπλο! 

9 Το /ε! ΡαεΚ του Μακ είναι τρομερό 
ατού, αλλά τα καύσιμα τελειώνουν πά- 
ρα πολύ γρήγορα, οπότε πάντα να “έχε- 
τε απὀ κοντά” το μηχάνημα που το ξα- 
ναγεμίζει, 

9 τις πίστες που παίζετε µε τον Μαχ 
να χτυπάτε µε τα όπλα όλους τους τοί- 
χους, διότι πολλοί απὀ αυτούς πέφτουν. 

9 Πειραματιστείτε µε όλα τα αντικεί- 
μενα του Ώοείογ. Οι συνδυασμοί μεταξύ 
τους εἶναι πάρα πολλοί. 

9 Προτιμάτε να αποφεύγετετις µάχες 
µε τον Ὀος!ογ, καθώς δεν έχει και πολύ 
Ηεαίήι. 


ΑΙ ἃ ΕΠΙΠΕΔΟ 

ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
Το ΑπϊΗεἰαἰ Ιπ[εἰίαεπεε (ΑΙ) 

όλων των τεράτων δεν µπορώ να 

πω ότι ὃα αποτελέσει πρό- 

Κληση για το µέσο 

χρήστη. Μερικές 

απλές τακτικές, 

και Οἱ περισσό- 

τεροι κακοί ὃα 

Βρίσκονται νεκροί στα ν 

πόδια σας. Βέβαια, από 

ήρωα σε ήρωα οι τακτικές που ὃα 

χρησιμοποιήσετε διαφέρουν, αλλά 

το γεγονός είναι ένα και το αυτό: 

το Αἱ των αντιπάλων σας είναι κάτω 

του μετρίου. Αµμέτρητες φορές µε 

τον Κυη, προκειµένου να ξεπερά- 

σω ορισμένους δύσκολους 

αντιπάλους, έµπαινα σε 

»πἱρθι πιοάε και έσφαζα 

κόσµο κρυμμένος σε µια γῶ- 

γιά εκατοντάδες µέτρα µακριά 

από τον ἁµοιρο αντίπαλο, ο οποίος δεν 

έκανε τίποτε για να αντιδράσει - πολύ 

απλά...τις έτρωγε. Μόνο τα Βο5585 του 

παιχνιδιού έχουν λίγο ψηλότερο Αἱ από 

τα υπόλοιπα, απλά τέρατα, αλλά και αυ- 

τά βασίζονται σε µία σειρά τυποποιηµέ- 

γων κινήσεων, τις οποίες από τη στιγµή 


που τις πάρεις χαμπάρι και βρεις το 
αδύνατο σηµείο του παιχνιδιού, τα έχεις 
ξεπεράσει στο άψε σθήσε. 

Το επίπεδο δυσκολίας στο οποίο Όα 
παίζετε ρυθμίζεται κάθε φορά που ὃα 
ξεκινάτε ένα νέο παιχνίδι µε θάση τις 
εξής επιλογές: Εαθγ, Μθαϊυπι, Ηατά και 
αϊπΚίες! Εαφγ και Μθαϊυπι είναι θατά (και 
όχι Βάτα], ενώ απὀ το Ηαιά και µετά ὃα 
τα Βρείτε ομολογουμένως µπαστούνια. 
Το επίπεδο δυσκολίας αφορά στον αυξη- 
µένο αριθµό των αντιπάλων και τα µειῶ- 
µένα ροννετ υρ5. Μέσα στο παιχνίδι, 
όµως, Όα αντιμετωπίσετε και δυσκολίες, 
οι οποίες υπάρχουν ανεξαρτήτως επιπέ- 
δου δυσκολίας. Αυτές αφορούν στους 
"γρίφους” που πρέπει να λύσετε 

προκειµένου να ξεπεράσετε τα 
εμπόδια. Ενδεχομένως να κολ- 
λήσετε από λίγο σε όλα τα 
Βο55ες, µια και η νοο- 
τροπία που σκολου- 
δεί το παιχνίδι ΔΕΝ 
εἶναι η “Βλέπω-το- 
Ρος»-και-τρέχω-να”το- 
σφάξω” -τις παλιές, 
Βάρθαρες μεθόδους ξε- 
χάστε τες. Για να νικήσετε 
τα Βο55ες, πρέπει να Βρείτε 
είτε κάποιο αδύνατο σηµείο 
πάνω τους και εκεί να επικε- 
ντρώνετε τα πυρά σας εἶτε να 
εκµεταλλευτείτε τα κόλπα που 
σας παρέχει ο γύρω χώρος. 
Ερευνάτε πάντα για διακό- 
ο ππες, μοχλούς και κουμπιά 
| :... που µπορεί να κρύβουν ευ- 
ρε χάριστες εκπλήξεις. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Το ΜΌΚ ΙΙ µου άφησε τις καλύτερες 
εντυπώσεις, αλλά και µια µεγάλη πι- 
κρία; Δεν υπάρχει επιλογή για ππυ]ή:- 
Ρἰαγει! Κατά πόσο όµως κάτι τέτοιο ὃα 
ήταν εφικτό στο συγκεκριµένο παιχνίδι 
δεν μπορώ να γνωρίζω. Από ό,τι φαίνε- 


ΜΕΡΚ ΙΙ ΣΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 


ΔΟ είναι τα πιο γνωστά 5ἶνες που ασχολού- 
νται µε το πολύ καλό αυτό παιχνίδι. Το πρώτο 
εἶναι το ΟΗ/εῖαί 5ἱ16 της Ιπ{εγρ]αγ. Είναι το πιο 
ενημερωμένο και έχει την πιο πλούσια ύλη. Το 
δεύτερο, το Ὀποβ[εῖαι, δημιουργημένο από ἁτο- 
μα που δεν είχαν καμία σχέση µε την Ιπ{ετρίαγ. 
νο πτετρ]σγιεσσι/ΜήΟΕ 7 Εἶναι ίσως το καλύτε- 
ῥρο 5ἶμε για το ΜΟΚ ΙΙ. Να φανταστείτε ότι περιέ- 
χει -εκτός των πολλών άλλων- και τη λύση του 
παιχνιδιού σε επίπεδα, τα οποία θεωρούνται δύ- 
σκολα απὀ τους κατασκευαστές. Τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οι γραµµές στο {ο υπάρχουν 
οι λύσεις των Ιενοί 4, 5 και ό και προφανώς 8α 
προστεθούν οι λύσεις και για τα υπόλοιπα Ιενεῖς. 
Επίσης, το 5ίῇε συν τοις άλλοις διαθέτει ειδικό {ο- 
Γυπῃ, στο οποίο δίνουν και παίρνουν ερωτήσεις µε 
απορίες για το παιχνίδι. Για παράδειγµα, όταν εἶ- 
χα ψιλοκολλήσει στο τρίτο Ιενοί (για το οποίο 
δεν υπάρχει λύση, ακόµα], καθώς χάζευα στο {ο- 
τυπι έπεσα πάνω σε µια ερώτηση που αφορούσε 
ακριβώς στο σηµείο στο οποίο είχα κολλήσει. 
Ετσι, κοίταξα τις απαντήσεις που είχαν αφήσει 
άλλοι χρήστες και ξεκόλλησα! 

νο ος νεοπη Εδώ τα πράγματα είναι πιο χα- 
λαρά. Δεν έχει γίνει πολύ καλή δουλειά από τα 
παλικάρια. Προς το παρόν το είς χρησιμεύει µό- 
νο για διαφημιστικούς λόγους και αυτό γιατί δεν 
Βρήκα πίποτα αξιόλογο. Ούτε ἀονιπίοαάς, ούτε 
πες δι Ηρς, ούτε καμία λύση, µόνο λίγες εικόνες 
και πολύ µπλα µπλα. 


ται, όμως, πρόκειται για γενικότερη Πο- 
λιτική της εταιρίας στο συγκεκριµένο εἰ- 

ος παιχνιδιών, αφού ούτε το Μεσσία[ 
είχε επιλογή για πιυ[ήρἰαγθγ. Οταν ένα 
παιχνίδι δεν διαθέτει πιυ]ήρἰαγε, αφού 
το τερµατίσεις δεν πρόκειται να το ξα- 
ναπαίξεις. Αν έχει όµως, ευχαρίστως ὃα 
δοκιµάσεις και αυτή την επιλογή και, αν 
σου αρέσει, ίσως συνεχίσεις να ασχο- 
λείσαι µαζί του. 

Παρ’ όλα αυτά, το παιχνίδι -το επανα- 

λαμθάνω- εἶναι ιδιαίτερα αξιόλογο. Τα 
δυνατά σηµεία του εἶ- 
πιοχεριμόκοι ΠΕΙΠΟ:Α:Θ:Σ:Ε:1:: 
αολληή έρ ΓΡΑΦΙΚΑ 
στυλ παιχνιδιού 


{μέσω των τριών 
ηρώων], ενώ τα 
γραφικά του εξαι- 
ρούνται τῶν ατού 
του τίτλου. Μη φα- 
νταστείτε, βέβαια, 
γραφικά που δεν 
Βλέπονται. Απλώς, 
δεν εἶναι τέλεια |]. 
Αρκετά σας κού- 
ρασα, όµως... Σας 
εύχομαι καλό 
οαπιίπο. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


Σίγουρα ὃα κάνει αισθητή την 
παρουσία του στην ελληνική 
αγορά. Μην παραλέίψετε να το 

ο δοκιμάσετε, γιατί εσείς ὃα 
χάσετε. 


ΡΟ Μασιει ΟΒΗΗ 


--- ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ- Α6ΠΟΝ- Βρα ΙΡΗΜΟΙΑΤΙΟΝΙ ΡΤΗΑΤΕαΥ 


[α 
- 
[ξ 
Ξ 
Ι9 
ΙΕ 


ΕΕ) Ρς Μοςε: 


ΤΙ κακό κι αυτό που µας έχει ϐρει; Αναφέροµαι, έβαια, στα ονόµατα-σιδηροδρόμους µε τα 
οποία τλοφορούνται τώρα τελευταία όλο και περισσότερα παιχνίδια, Πείτε µου πώς να ζητήσω 
από έναν πωλητή τον Πτλο της παρουσίασης χωρίς να υποπέσω σε σαρδάµ; Μήπως, τελικά, 
αποτελεί κριτήριο αγοράς το συγκεκριµένο χαρακτηριστικό και δεν το έχω πάρει χαμπάρι; 
Νομίζω πως είναι εύλογη η απορία µου, αφού στην αγορά 
κυκλοφορούν παιχνίδια µε ακόµα μεγαλύτερους σε μέγεθος 


πτλους... 


του Πάννη Ιζοἵτη 


εν εἶχα σκοπό να σας 
πονοκεφαλιάσω µε 
την εισαγωγή - αν και 
συχνά το χιούμορ εν- 
δείκνυται προκειµέ- 
νου να παρουσιαστεί ανάλαφρα 
κάτι “δύσπεπτο” και προβληµατι- 
κό. Μα, Όα µου πείτε, εἶναι τόσο σοθα- 
ρό θέµα το μέγεθος ενός τίτλου, ώστε 
να ασχοληθεί κάποιος περαιτέρω µαζί 
του; Τι να σας πω; Μπορεί και όχι. Όταν 
όµως η ποιότητα ενός παιχνιδιού δεν 
συµθαδίζει µε το μέγεθος του τίτλου 
που φέρει, τότε γίνεται κανείς Καχύπο- 
πτος. Αναρωτιέται, λοιπόν, µήπως ένα 
τρανταχτό κι εντυπωσιακό όνοµα χρη- 
σιµοποιείται ὡς δέλεαρ για την αγορά 
του παιχν!διού, στην περίπτωση που το 
τελευταίο δεν διαθέτει κάτι το ουσια- 
στικὀ. Και δυστυχώς, το »ἱκοίθπθ Ηοη- 
«α ΜοϊοεΓοςς ΟΡ προσφέρεται για τέ- 
τοιου είδους προθληματισμούς και κα- 


χυποψίες, 


Η ΚΑΛΗ ΗΜΕΡΑ... 

Στο εγχειρίδιο χρήσης διαβά- 
ζουμε ότι το παιχνίδι δηµιουρ- 
γήθηκε σε συνεργασία µε την 
αγωνιστική οµάδα ΕΝΜ/ 9ἰἱΚο- 
Ιθηθ Ηοπάα Οιαπά ΡΙΐχ 
Μοϊοστος» και πως σκο- 
πό του έχει την εξοµοί- 
ὠση της διοργάνωσης 
Οπαπα ΡΗΐΧ 
Μοιοετος». Μίας 
διοργάνωσης πλού- 
σιας σε θέαμα, 
απαιτητικής, γοη- 


τευτικής και συνάµα επικίνδυνης, που 
αποτελεί πόλο έλξης για όλους εκείνους 
τους ριψοκίνδυνους τύπους που αρέ- 
σκονται στις υψηλές ταχύτητες και τις 
έντονες συγκινήσεις. Δεν Όα μπορούσε, 
λοιπόν, παρά να ενθουσια- 

στεί κάποιος Και να πε- 
ριµένει αγωνιωδώς 

την υλοποίηση 

στην 


”- 


ΤΗΕ ΟΑΙΝΝ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 


Ροπ/ίωπι ΊόόΜηΣ, Ί6Μ8Β ΠΑΜ, κάρτα 


γραφικών µε 30 επιταχυντή, 180Μ8 
χώρο στο σκλπρὀ δίσκο, 4χ ΟΡ-ΟΜ, 
160Ι! κάρτα ήχου, Λλήπαάοννς 95/98 


οθόνη του υπολογιστή του όλων όσων 
εκπληκτικών το παιχνίδι υπόσχεται. 
Ορούδες ελπίδες, όµως, φίλοι µου. Το 
όνειρο διαρκεί πολύ λίγο. Συγκεκριµένα 
όσο διαρκεί Και η εισαγωγή, η οποία µας 
μεταφέρει στην ατμόσφαιρα αυτών των 
αγώνων, µέσα από αγωνιστικά στιγµιότυ- 
πα. Θα μπορούσε κανείς από αυτό το 
σηµείο να υποπτευθεί τη συνέχεια, αφού 
ομολογουμένως η επιλογή των στιγµιότυ- 
πων δεν είναι η καλύτερη δυνατή. Κά- 
πως άνευρη και χαλαρή -σε σχέση µε 
το αντικείμενο που προγματεύεται- 
Ὁ µου φάνηκε η εισαγωγή. Ωστόσο 
και η ποιότητα του βίντεο νομίζω 
πως δεν Όα σας ενθουσιάσει. 
Με ένα κακό προαίσθηµα να 
µε Βαραίνει, λοιπόν, 
προχώρησα στα εν- 
δότερα του τίτλου. 


ΛΙΤΗ 
ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
Το πλαίσιο στο οποίο κυμαίνονται 
τα γραφικά είναι ορατό ήδη από 
την οθόνη επιλογής μοτοσυκλέτας. 
Εκεί µας δίνεται η ευκαιρία να παρα- 
τηρήσουµε την απουσία ικανού αριθ- 
μού πολυγώνων που Όα επέτρεπε στις 
μηχανές να διαθέτουν ρεαλιστική εµφά- 
γιση, µε διακριτά µέρη. Η σχεδἰασή 
τους περιορίζεται στην απεικόνιση του 
σχήµατός τους µε ένα µεγάλο, στην ου- 
σία͵ «ρή![θ. Σαν να έχουµε πάρει δύο 
χαρτόνια µε τις πλευρές των μηχανών 
ζωγραφισμένες πάνω τους και να Τα 


έχουµε ενώσει αφήνοντας απόσταση µε- 
ταξύ τους, προκειµένου να δηµιουργή- 
σουµε την απαιτούμενη τρισδιάστατη 
αίσθηση. Υπάρχουν, βέβαια, αρκετές 
οµάδες µε τα χρώματα των οποίων 
έχουν Βαφτεί τα διαθέσιµα μοντέλα. 
Όμως, αυτό δεν είναι αρκετό για να 
απαλύνει την αλγεινή εντύπωση που ήδη 
έχουµε αποκομίσει. Η ύπαρξη τριών δια- 
φορετικών κατηγοριών κυβισμού 
[125ες, 200ες, 900εε) επίσης δεν αντα- 
νακλάται στα εξωτερικά γνωρίσματα 
των μοντέλων. Οι πίστες παρουσιάζουν 
ελαφρώς καλύτερη εικόνα. Κυρίως λό- 
γῶ των αντικειμένων που πλαισιώνουν 
τις αγωνιστικές διαδρομές αλλά και του 
περιβάλλοντος χώρου. Μη φανταστείτε, 
βέθαια, τίποτα εξαιρετικό. Απλώς υπο- 
φερτά πράγματα. Τώρα, ορισμένα καιρι- 
κά εφέ που έχουν προστεθεί, όπως η 
βροχόπτωση, μάλλον δυσκολεύουν την 
κατάσταση παρά ὠφελούν µε τη συµµε- 
τοχή τους. Μόνο οι οθόνες των πιεπυς 
διασώζονται, αφού έτσι κι αλλιώς αφο- 
ρούν σε δισδιάστατες εικόνες. 
Περνώντας στη δράση, διαπιστώνου- 
µε ότι οἱ διαθέσιμοι τρόποι παιχνιδιού 
είναι τέσσερις: Ουἰεκ Καςε, »ἱπαίθ 
Καςθ, ΟΠαπιρἰοπςΠἰρ και Νεινοήκ. 


Όπως εύκολα καταλαθαίνει κάποιος, 
εδώ τα πάντα εἶναι προσανατολισµένα 
στην άµεση εμπλοκή µας στη δράση. 
Δεν έχουµε παρά να διαλέξουµε μηχανή 
και πίστα για να λάβουμε µέρος σε έναν 
μεμονώμένο αγώνα. Χωρίς να χρειάζεται 
η οποιαδήποτε ρύθμιση, προσπαθούμε 
να αντ όση περισσότερη δια- 
σκέδαση μπορούμε από αυτή που η κα- 
τασκευάστρια εταιρία διατείνεται ότι 
προσφέρει το δημιούργημά της. Βέβαια, 

μα ωεμεῃ 
ΣΕΓΑΣ Λ2Α 


ΤΓ 


ο καθένας από εµάς Όα καταδέσει τη 
δική του άποψη επ΄ αυτού, αν και πολύ 
φοβάμαι ότι 8α είναι διαφοροποιημένη 
σηµαντικά από τη Θέση της εταιρίας. 


Μία πρόγευση της επίσηµης συµµετο- 
χής µας στο σιρκουί του πρωταθλήµα- 
τος έχουµε την ευκαιρία να πάρουμε µέ- 
σω της εν λόγω επιλογής. Συµµετέχουµε 
και εδώ σε έναν μεμονωμένο αγώνα, 
έχοντας όµως τη δυνατότητα να ρυθµί- 
σουµε µερικές παραμέτρους. Αφού επι- 
λέξουµε μηχανή και πίστα, μπορούμε να 
καδορίσουµε τις καιρικές συνθήκες, 
ώστε να εξοικειωθούµε µαζί τους, κάτι 
το οποίο κρίνεται απαραίτητο, αφού Όα 
τις αντιμετωπίσουμε στους αγώνες του 
πρωταθλήματος. Ουσιαστικά επιλέγου- 
µε αν 8α αγωνιστούµε µε Πλιοφάνεια, 
Βροχή ἡ ή ομίχλη, καθώς αυτές οι συνθή- 
κες είναι οι µόνες διαθέσιµες. Στο επό- 
µενο στάδιο καλούμαστε να τροποποιή- 
σουµε τη µηχανή για να αποδώσει τα 
µέγιστα. Για να συµθεί αυτό Όα πρέπει 
να έχουµε μηχανικές γνώσεις - πώς αλ- 
λιώς εἶναι δυνατόν να ρυθµίσουµε 
αναρτήσεις, σχέσεις ταχυτήτων κ.λπ 
στο επιθυμητό επίπεδο; 


Πρόκειται για το βασικό άξονα του 
παιχνιδιού. Μέσα απὀ µία σειρά αγώνων 
που χώρα στις αγωνιστικές 
πίστες αρκετών κρατών και υπό τη σκέπη 
των κανονισμών που διέπουν το πρωτά- 
Όλημα Μοΐοετοςς προσπαθείτε να επι- 
κρατήσετε των αντιπάλων σας. Η πλέον 
ενδιαφέρουσα επιλογή από αυτές που 

προσφέρονται για παιχνίδι ενός παίκτη. 

Στο σηµείο αυτό λίγα στοιχεία για τη 
συγκεκριμένη τα οποία 


αφορούν στους κανόνες που τη διέ- 
πουν. Όπως διαθάζουµε στο λιτό και 
απέριττο πιαπυαί, η διοργάνωση αποτε- 
λείται απὀ δώδεκα αταπα ρήχ, καθένα 
εκ των οποίων διαθέτει; Ργαςήςε 565- 
5ἶοη, Ωυα[!ῃγ 5εσσίοη και δύο Καςθ 
Ηθα!». Κατά τη διάρκεια της Ριας/ίοθ 
5θ55ίοη, η οποία διαρκεί 40 λεπτά, οι 
αναβάτες μπορούν να δοκιμάσουν τις 
μηχανές τους και να πραγματοποιήσουν 
τις απαραίτητες ρυθμίσεις, προκειµένου 
να στηδεί ὁ όσο το δυνατόν καλύτερα η 
μηχανή για τη συγκεκριμένη πίστα. Σα- 
ῥράντα λεπτά διαρκεί και η Ουα[ῃηγ 5ες- 
εἶοη, στη διάρκεια της οποίας οι αναθά- 
τες προσπαθούν να σηµειώσουν όσο το 
δυνατόν πιο γρήγορο γύρο, κερδίζοντας 
µε τον τρόπο αυτό μία πλεονεκτική δέ- 
ση στη γραµµή εκκίνησης. 


Ὁ κανονικός αγώνας, τώρα, συµπλη” 
ρώνεται µέσα από τη διαδικασία των 


δύο Ἠθαῖς, καθένα εκ των οποίων διαρ- 
κεί 40 λεπτά, και δύο επιπλέον γύρων. 
Στο τέλος οι αναβάτες, ανάλογα µε τη 
Θέση που έχουν καταλάβει, επιβραβεύ- 
ονται µε ανάλογους Βαδμούς. 


Ρς Μαειοι (ΕΝ 


ΠΕΡΙ 


ΚΟΛΛΗΜΑΤΩΝ 


Κατά τη διάρκεια των αγώνων πιθανό- 
τατα ὃα παρατηρήσετε σηµαίες να ανε- 
μίζουν, προκειµένου να σας προειδοποι- 
ήσουν για µερικά ξεχωριστά αγωνιστικά 
γεγονότα. Η µπλε σημαία, για παράδειγ- 


μα, σηµαίνει ότι πρέπει να 
επιτρέψετε σε κάποιον 
επερχόμενο οδηγό να 
σας προσπεράσει. Η 
μη συµ: 


µόρφωσή σας σηµαίνει αυτόματα τον 
αποκλεισμό σας. Στη Θέα της κίτρινης 
σηµαίας πρέπει να κόψετε ταχύτητα και 
να αποφύγετε τις φιγούρες και τους πε- 
ρίτεχνους ελιγμούς, αφού κάποιο ατύ- 
χηµα έχει συµθεί ή ἀλλο πρόβληµα 
υπάρχει στην πίστα. 


Άν δε καλυφθείτε από τη δεξιοτεχνία 
και την αγωνιστικότητα των ψηφιακών 
αντιπάλων σας, η συγκεκριμένη επιλογή 
εἶναι για σας. Επιλέξτε τρόπο δικτύωσης 
{ΙΡΧ/ΞΦΡΧ, ΤΟΡ/ΊΡ, πιοάεπι, οτ]α]) και 
απολαύστε συναρπαστικό παιχνίδι, στο 
οποίο μπορούν να συμμετάσχουν έως 
και οκτώ παίκτες. Νομίζω ότι µε αυτό 
τον τρόπο ο τίτλος αποκτά µία δυναμική 
που οι άλλες διαθέσιµες επιλογές αδυ- 
γατούν να του προσδώσουν. 


ΑΓΩΝΙΣΤΙΚΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ 
Εχοντας τελειώσει µε τα ενδιάµεσα 
στάδια κα! τις απαραίτητες ρυθμίσεις, 
Βρισκόμαστε στη γραµµή της εκκίνη- 
σης, περιμένοντας την έναρξη του αγώ- 
να. Στην πρώτη κιόλας προσπάθεια 
ελέγχου της µηχανής, διαπιστώνουμε 
τον απείθαρχο χαρακτήρα της, Στην πα- 
Ραμικρή Κίνηση, η αντίδρασή της εἶναι 
σπασµωδική, µε αποτέλεσµα την 


λάχιστον όσο χρησιμοποιούμε την 
προοπτική τρίτου προσώπου. Αυτό 
εἶναι και το... κρύο ντους στο 
οποίο µας υποθάλλει το παιχνίδι, 
παραχωρώντας οριστικά διαζύγιο 
στη διασκέδαση. Στις απέλπιδες 
προσπάθειές µου για την εξεύρε- 
ση ενός τρόπου. ώστε το παιχνίδι 
να γίνει υποφερτό, κατέληξα στο 
συμπέρασμα ότι πρέπει να χρησιµοποιη- 


άµεση απώλεια του ελέγχου - του- 


δεί η προοπτική πρώτου προσώπου. 
Μπορεί να κινδυνεύσουµε άµεσα από 
επιληπτικά συμπτώματα, αφού τα σκα- 
µπανεβάσµατα είναι βασανιστικά, αλλά 
µόνο έτσι Όα µπορέσουµε να ελέγξουμε 
ικανοποιητικά τη µηχανή µας. 

Το φυσικό μοντέλο συμπεριφοράς 
των μηχανών σίγουρα δεν διεκδικεί 
δάφνες ρεαλισμού, αφού η εικόνα που 
παρουσιάζουν δεν είναι σε θέση να δη- 
µιουργήσει την αίσθηση που χρειάζεται 
και Θέλει το παιχνίδι. Για παράδειγµα, 
προσπαθήστε να ρίξετε τον αναβάτη 
σας, ώστε να δημιουργήσετε µία εντυ- 
πωσιακή σκηνή πτώσης. Θα Ιιδρώσετε 
για να τα καταφέρετε. Συνήθως, για να 
συµθεί αυτό, πρέπει να πραγµατοποιη- 
δεί κάποιο άλµα, η προσγείώση του 
οποίου γίνεται εκτός των ορίων της πί- 
στας. Σε διαφορετική περίπτωση, είναι 
δυνατόν να κάνετε ολόκληρο γύρο στα 
τυφλά, αφού η µηχανή -ακολουθώντας 
τις πλευρές της πίστας και αρνούµενη 
πεισματικά την πτώση- Όα φτάσει στον 
τερματισμό χωρίς τη δική σας Βοήθεια. 

Από την άλλη, ο αναβάτης σας δεν 
διαθέτει κανένα ρεπερτόριο “ακροβατι- 
κών” κινήσεων, µε αποτέλεσµα ο έλεγ- 
χος να αφορά στην οδήγηση της µηχα- 
γής και µόνο. Απαραιτήτως θα έπρεπε 
να υπάρχει η δυνατότητα μετατόπισης 
που σώματος του αναθάτη κατά βούλη- 
ση, ώστε κάθε φορά να παίρνουμε την 
Καλύτερη θέση για τα άλµατα, τις στρο- 
φές κ.λπ. - κάτι που πώνουν οι 


ανταγωνιστές του 9ἱκοίθηε Ηοπάα 
Μοιοεγος» ΟΡ κερδίζοντας σηµαντικό 
προβάδισμα στην προτίμησή µας. Φα- 
γταστείτε ότι ακόµα και στις πολύ κλει- 
στές στροφές ο αναθάτης δεν κατεβά- 
ζει καν το πόδι του για να διατηρήσει 
την απαιτούμενη Ισορροπία. Μόνο από 


Εδώ µπορείτε να επιλέξετε τη µηχανή που σας πάει. 


αυτό καταλαβαίνει κανείς ότι ο ρεαλι- 
σµός λάμπει διά της απαστράπτουσας 
απουσίας του] 

Η τεχνητή νοημοσύνη των ψηφιακών 
αντιπάλων δεν εἶναι τίποτα το συγκλον- 
στικὀ. Κινούνται όλοι πολύ γρήγορα και 
µε πανομοιότυπο τρόπο. Πάντως, η σχο- 
λαστική µελέτη τους αποδείχθηκε µία 
Ιδιαίτερα επίπονη διαδικασία, αφού 
εξαφανίζονται μόλις το σήµα της εκκί- 
γησης δοθεί, Βλέπετε, η Αἱ εἶναι αντι- 
στρόφως ανάλογη της δυναµικότητάς 
τους, κάτι που α σας αποδαρρύ- 
γει σίγουρα. 


ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Η ύπαρξη τθρἰαγ στο τέλος των 
αγώνων µόνο θετικές επιδράσεις 
ὃα μπορούσε να έχει. Πράγματι, 
µπορείτε να απολαύσετε τα αγωνι- 
στικά στιγμιότυπα που δηµιουργή- 
σατε συμμετέχοντας στους αγώνες 
µέσα από µία τηλεοπτικού ύφους 


σφαιρα. Πάντως, όλα αυτά φαίνεται να 
µην έχουν Καµία απολύτως σηµασία, 
αφού το Φαπιερίαγ -όπου και Όα έπρε- 
πε να καταδέσει τα διαπιστευτήριά του 
το παιχνίδι- πάσχει αισθητά. 


ΚΡΙΣΗ ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 

Τελικά, δεν κατάλαβα το χαρακτήρα 
του παιχνιδιού. Διαθάζοντας το πιαπυα] 
μού δημιουργήθηκε η αἴσθηση ότι αφο- 
ρά σε µία πιστή εξομοίωση του πρωτα- 
Βλήματος Μο!οεΓοῦ». Προσπαθώντας, 


Συνήθως µόνο αυτό Όα Βλέπετε. Την πλάτη των αντιπάλων 


μετάδοση. Δυστυχώς, όµως, δεν σας εννοώ... 

υπάρχει δυνατότητα για 5ανθ στο 

σκληρό δίσκο. Ας είναι... όµως, να παίξω διαπίστωσα όλα αυτά 
Οἱ διαφορετικές κάµερες που Όα έχε για τα οποία σας έκανα λόγο και τα 

τε Την ευκαιρία να χρησιμοποιήσετε, οποία σίγουρα το απομακρύνουν από 


προκειµένου να ελέγξετε καλύτερα τη 
μηχανή σας, είναι κάτι που βοηδά απε- 
ριόριστα. Όπως ήδη ανέφερα, κατάφε- 
ρα να παίξω το παιχνίδι χρησιµοποιώ- 
ντας την οπτική του οδηγού, αφού όλες 
οι άλλες καθιστούσαν τις προσπάθειές 
µου αδύνατες. 

Σε γενικές γραµµές, Θετικές εντυπώ- 


σεις αφήνει και ο ήχος. Χωρίς να παρου- 


σιάζει πληθώρα εφέ, ικανοποιεί κυρίως 
µε το δυναμικό ήχο των μηχανών. Επί- 
σης, η ηχητική επένδυση µε µερικά µου- 
σικά κομμάτια που ανεβάζουν τους 
σφυγμούς δημιουργεί ευχάριστη ατµό- 


την αρχική επιδίωξή του. Νομίζω ότι 
πραγματικά πάσχει απὀ... διχασμένη 
προσωπικότητα, µε αποτέλεσµα να 
υστερεί είτε το δούµε ως εξοµοιωτή είτε 
ὡς ατςαθ. Φανταστείτε να πρέπει να 
ρυθµίσω ένα σωρό εξειδικευμένες πα- 
ῥαμέτρους ώστε να στηθεί σωστά η µη- 
χανή, λες και είµαι κανένας μηχανικός 
ολκής, για να διαπιστώσω στη συνέχεια 
ότι πονοκεφάλιασα άδικα. Συνήθως, τα 
παιχνίδια του είδους προσφέρουν τη δυ- 
νατότητα στον παίκτη να επιλέξει εάν δέ- 
λει να προσοµοιώσει όσο το δυνατόν πιο 
πιστά τις αγωνιστικές συνθήκες που επι- 


Αιεκδείιοµεςς! 


ΕΣ κ1) 


1] 


Εντυπωσιακό αγωνιστικό στιγμιότυπο. 


κρατούν στην πραγματικότητα ή εάν δέ- 
λει να διευκολύνει το παιχνίδι απενεργο- 
ποιώντας τις πολύπλοκες ρυδµίσεις και 
επιλογές. Εδώ ούτε το ένα συµθαίνει οὐ- 
τε το άλλο, µε συνέπεια τα πενιχρά απο- 
τελέσματα που µας γεμίζουν απογοήτευ- 
ση και εκνευρισµό. 

Όλα αυτά τα γράφω έχοντας επίγνω- 
ση των κόπων που οι δημιουργοί κατέ- 
βαλαν για την κατασκευή του. Δεν µου 
εἶναι καθόλου ευχάριστο να γίνομαι αρ- 
γητικός κριτής της εργασίας τους. 
Όμως, δεν µπορώ και να σιώ- 
πήσω σκεφτόµενος όλους εσάς 
που παρασυρµένοι από τον βα- 
ρύγδουπο τίτλο ή τις εντυπώ- 
σιακές σκηνές στο οπισθόφυλ- 
λοτης συσκευασίας Όα σπεύ- 
σετε µε λαχτάρα να το αγορά- 
σετε για να κλαίτε εν συνεχεία 
τα χρήματά σας. Ειλικρινά εύ- 
χομαι να μπορούσα να γράψω 
εντελώς διαφορετικά, όµως, πι- 
στέψτε µε, µου είναι αδύνατο. 
Τελειώνοντας, σηµειώνω ότι το 
Κλασικό Μοϊοιαεαι, αν και αρχαιότερο, 
υπερτερεί συντριπτικά - προσωπικά ὃα 
προτιμούσα να ασχολούμαι µαζί του. 
Επίσης, το επερχό- 


µενο Μοίοεγοςς ΕΠΙΔΟ 
Μαάπθςς 2 της ΦιΙκ 
Μἰεγοςοβ σε λίγο ἁ λος 
καιρό θα αποτελεί 
μία σώφρονα και ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
ως. ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
δεν µπορείτε να 
περιμένετε, η ευ- 
Βύνη της επιλογής 
θα σας ανήκει... 

Ῥο] Απογοητευτικό! 


ραυι σοισοµπο 
11 
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κ. ΕΣ 


Ρς Μαρίθι ο εσας 


ΤΑΌΝΕΝΤύΒΕ ΙΤ ΑΟΤΙΟΝΙ ΒΡ6  ΙΜΗΙΓΑΤΙΟΝ 5ΤΒΑΤΕΕΥ 


Το ΤΙε Ώεν/! Ιησίάε είναι από τα παιχνίδια που µε τίποτα δεν 
περνούν απαρατήρητα. Δύο είναι τα τινά: εἶτε θα σε καθηλώσει 


εν εἶχα σκοπό να πα- 
Ρουσιάσω εγώ αυτό 
ἵπηο ο} το παιχνίδι, µέχρι που 
Γωνοπωο έμαθα ότι δημιουργός 
του εἶναι ο περίφηµος 

σπα Ηυροή «µατάοί, [ράφω “περίφη- 

μος” ενώ σε εσάς µπορεί το όνοµα 
να µη λέει τίποτα. Εχώ γράψει επανει- 
λημμένα ότι εἶναι πια καιρός να αναφε- 
ῥρόμαστε στα παιχνίδια µε τα ονόματα 
των δημιουργών τους και όχι µε αυτά 
των εταιριών που τα κυκλοφορούν.Ο 
Ηυροή (ᾖαιάο! είναι͵ λοιπόν, ο βασι- 
κός δημιουργός της πολυβραβευμένης, 
ακόµη και απὀ τους Αµερικα- 
νούς, τριλογίας των Αἰοπε ἴη 
ἠνο Όαικ. 

Τα Αἱοῃο {η ο Ὠαής, αν και 

έχουν καταχωριστεί στα αα- 
νθπ]υτθς, ουσιαστικά ήταν 
τα πρώτα καθαρόαιµα ας- 
Ποη αἀνθη!υΓο «απο». Η 
ιδιομορφία τους ήταν στο συ- 


Ἱ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ος 96] ΡΟ Μαρ!ει 


από την πρώτη στιγµή και δεν α σηκώνεσαι µε καµία δύναμη από 
την οθόνη σου (όπως εγώ) είτε θα θέλεις να το επιστρέψεις αµέσως 
κε! απὀ όπου το πήρες. Πρόκειται για µία μοναδική σάτιρα των 


σύγχρονων τηλεοπτικών πεπραγμένων σε φόντο 


τρόμου, με τον εδισµό, λόγω της τροµερής 
ατμόσφαιρας, να κινείται συνέχεια στο 
κόκκινο. Βλέπεις έχει και αυτό το 
διαθολεµένο δηλυκό που, µε το που ξεπηδά 
μπροστά σου για πρώτη φορά, δεν δέλεις να 
το αποχωριστείς µε Πίποτα, Αν είναι έτσι οἱ 
διαβολίνες, τότε μάλλον ὃα µε χάσετε 
οριστικά, µια και βλέποντάς την δεν έχω 


κανέναν σκοπό να αγιάσω. 
Καταλαθαίνετε τι εννοώ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ΙΝΒΔΙΤΕ 


σχετισµό ανάµεσα στα δύο µέρη, δηλα- 
δή ανάµεσα στο αεῄῖοη και το αάνθη- 
1ύτ6. Σε αυτά λοιπόν το στοιχείο αάνθη- 
Ίυτο κυμαινόταν από 70-8570 και το 
στοιχείο αςῄίοη στο 30-] 970 αντίστοιχα. 
Βλέπετε, τότε δεν εἶχαν εμφανιστεί ακό- 
µη µαζικά τα λεγόμενα αε[οπ αάνθη- 
Ίυτος, που είναι κατά 70-8076 αε!ίοη και 
κατά 30-2070 αἀνοπίυτας, και έτσι ανα- 
γκαστικἁ εθεωρούντο κανονικά αάνεη- 
Ίυγος. Το Ώενί! Ιησίάθ συνεχίζει θεματο- 
λογικά την παράδοση των Αἰοπο ἴπ ἠ1θ6 
Ὀαήκ, µόνο που ακολουθώντας τα ση: 
µεία των καιρών, η αναλογία ανάμεσα 
στα δύο µέρη είναι περίπου 6070 αεβοη 
και 4070 αἀνοπίυο. 
Προτού προχωρήσουμε στην καθ’ 
εαυτό παρουσίαση του παιχνιδιού, 
δύο λόγια για την εταιρία 
ΘΈαπιεσουαά που το 
δημιούργησε. Σημειώστε λοιπόν 
ότι εκτός από τον Ηυβεή 
Έατάοἵ, που ήταν υπεύθυνος 
για το σενάριο και τη σκηνοδε- 
σία του παιχνιδιού, στην εταιρία 
δουλεύουν αρκετά µέλη της 
ομάδας που µας έδωσαν τα 
πρώτα Αἰοπε ἵπ Ίο Ὀαικ. Θεω- 
ρώ όµως εξίσου σηµαντική την 
είδηση ότι στην Θαπιεσφυαὰ 
δουλεύουν και αρκετά πρώην 
στελέχη της ΑἀΤεπα[ίπο, αν 
δυμάμαι καλά το ὀνομά της, 
της εταιρίας δηλαδή που 
µας έδωσε τα εκπληκτικά 
ΜΗ] Βία Αἀνεπίυτο Ἰ ἃ 
2. Η δε τελευταία πληρο- 
φορία από την 
ΘΈαπιεςαυαὰ αναφέρει 


ΟΑΜΕΣΘΟΑΡ/ΟΒΥΟ ΙΝΤΕΡΑΟΤΝΕ 
(Πρ: ΑΝ ἀθν!]-ησίάς οοπΠ/] 


Ροπ!ίπη 2 στα 26όΜη:, 32Μ8 ΡΑΜ, 
Ἠνιπάοννς 95/98, Ὀἱπος!Χ 6.0, ὃχ Ο0- 
ΒΟΜ ἀΠνο, 30 αοσθἰειαίθά κάρτα 
γραφικών µε Ρ/ΓθςΙΧ ορΠ{ήθά ἀήνοις, 
16-5Η ΜΙπάονς συµθατή κάρτα ήχου 
µε Ὀἱπος!Χ οοΠ/ήοά ἀήνοις, πληκτρο- 
λόγιο και 1007, ΜΙοτοςοΗ συµθατό 
ππουςε, 129Μ8 στον σκληρόὀ 


ότι ήδη δουλεύουν µε {υ]ὶ ρυθμούς σε 
ακόµη δύο παιχνίδια, τα οποία αναµένε- 
ται να κυκλοφορήσουν γύρω στα Χρι- 
στούγεννα αυτού τους έτους. Προσωπι- 
κά, µετά την πολύ µεγάλη εντύπωση που 
µου έκανε το Το Ώονί! ΙηΣίἀς, περιμένω 
µε ξεχωριστό ενδιαφέρον τις νέες παρα- 
γωγές. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ὁ Ἠσαπη ΘΜπιος, ο επονομαζόμενος 
και ΝΙΟΙΗ Ηονν/ει, ο πιο επικίνδυνος δο- 
λοφόνος (5εγία Κί]Ιοι], συλλαμβάνεται, 
αφού όµως πρόλαβε να διαπράξει µία 
σειρά απὀ τους πιο βίαιους και µακά- 
Βριους φόνους στην ιστορία των ΗΠΑ. 


1905 

Ο ΝΙΦΙΗ Ηονν]οι περνάει απὀ δίκη και 
καταδικάζεται σε Δάνατο. Φυλακίζεται 
περιμένοντας την εκτέλεση της ποινής 
του. 


1999 
Ο Ηαπη ΟΠπιας/ΝΙΦΗΙ Ηονήει εκτε- 
λείται µε τη µέθοδο της ηλεκτρικής κα- 


200] 

Ο ΝΙΦΗΙ Ηονν]εΓ δραπετεύει απόὀ την 
κόλαση µαζί µε άλλες 39 από τις πιο 
διαβολικές ψυχές που υπήρχαν εκεί, 
σχηματίζοντας την τρομερή συμμορία 
“ΤΗΕ ΡΙΕΤΥ ΕΟΚΤΥ” και βρίσκουν κατα- 
φύγιο σε ένα παράξενο, εγκαταλελειµ- 
µένο σπίτι, το ονομαζόμενο αάονν 
6ᾳα1ε στο ἱο5 Απφεἰο». 

Ο Όανε (οορει, ένας πρώην αστυνο- 
µικός που δουλεύει ως ερευνητής υπερ- 
φυσικών φαινομένων για το ΛΛΛΛΛΙ6Θ, 
το πρώτο καλωδιακό τηλεοπτικό δίκτυο 
που εἶναι αφιερωμένο αποκλειστικά στο 
υπερφυσικό, στέλνεται να εξερευνήσει 
µία σειρά απὀ παράξενα φαινόμενα που 
έχουν εμφανιστεί γύρω από το δα ονν 
6ᾳα1ε, ενώ φυσικά ὃα βρίσκεται σε ζω- 
ντανή σύνδεση και μετάδοση. 

Ο Βανε, οπλισµένος µε µία 
μοναδική συλλογή όπλων, 
αλλά και µε έναν αποκλει- 
στικό κάµεραμαν, 
εισέρχεται στην ευ- 

Ρύτερη περιοχή του 

5ῃαὰονν 6αἱε.Ο τ 
Όανε έχει ένα εκπλη- 

κτικό χάρισμα, µία µονα- 
δική δύναμη, µε τη βοήδεια 
της οποίας µπορεί και απε- 
λευθερώνει ότι διαβολικό 
υπάρχει µέσα του, το οποίο Ἱ 
παίρνει τη µορφή ενός δηλυ- 


τώνει ο Ώανθ πίσω στην κόλα- 


ση. Οι Ώανε και Ώενα, παρ’ όλο 


να τς μεσὰ 


. 
--. 


όταν αντιμετωπίζουν την ἴδια πηγή κιν- 
δύνου. Φυσικά, τελικός σκοπός τους εἰ- 
ναι να εξολοθρεύσουν τον ΝΙΦΙΕ 
Ηονήήει και τη Θλιθερή συμμορία του 
µια για πάντα, ξαναστέλνοντάς τους αυ- 
τή τη φορά οριστικά στην κόλαση. 

Το σενάριο του παιχνιδιού εἶναι απὀ 
τα ΠΙΟ πρωτότυπα που έχω δει, πλήρως 
σατιρικό και ανατρεπτικό ταυτόχρονα. 
Περιέχει μάλιστα μερικές ξεχωριστές 
Ιδέες που είχαμε πάρα πολύ καιρό να 
δούμε σε παιχνίδι του είδους. Κατορ- 
Βώνει δε να τα συνδυάσει όλα αυτά µε 
µία μοναδική ατμόσφαιρα τρόµου. Λίγο 
πριν να κυκλοφορήσει το Αἰοπε ἴπ χε 
Ὀαικ 4, το Τε Ὀον!] Ιηκίάε κατορθώνει 
να αναταράξει για τα καλά τα από και- 
ρό λιμνάζοντα δεδοµένα στον τοµέα 
αυτό. 

Μεταφέρω εδώ µία πληροφο- 
ρία της τελευταίας στιγµής. Λέγε- 
ται ότι ήδη ετοιμάζεται το 
2) Τίνα Ὀον]! Ιηείά 2. Σηµει- 
΄ ώστε όµως ότι η πλη- 
ῥροφορία αυτή δεν 
. ῤ εἶναι 10076 σἰ- 
ος, Ὑουρῆ, µια και 
δεν έχει επιθε- 
ολ βαιωθεί από 
ον κάποια άλλη 


έχει διαψευστεί από 
κάποιον υπεύθυνο. 


4 
κ. . 
- τὰ ' 


« οὰ ᾿ : 
νο Ὅν ι Δεν γνωρίζω αν αυτό ση- 


µαίνει κάποια εξέλιξη 


πο νὰ στην υπάρχουσα βάση του 


σεναριακού υλικού ή πρόκει- 
ται για ανεξάρτητες ιστο- 
Ρίες, όπως δηλαδή γινόταν 
και στα Αἰοπε ἵη ἥνε 
Ὠαης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι εντυ- 
πωσιακά και κατορθώνουν να δηµιουρ- 
γήσουν µία μοναδική “γοτθική” ατµό- 
σφαιρα τρόµου, παρά τα κάποια προ- 
Βλήµατα που φαίνεται να υπάρχουν, κυ- 
ρίως στο απἰπια[ίοη μερικών τεράτων. 

Μπορείς να το τρέξεις σε ανάλυση 
µέχρι και 1.280Χ1.024 µέσω Ὀἱτθς!30. 
Η 30 επαίπε του παιχνιδιού φαίνεται να 
λειτουργεί σε κάθε περίπτωση πολύ κα- 
λά. Οι διάφοροι χρωματισμοί, καθώς 
και τα σχέδια των Βαςκοτουπά χώρων 
είναι εξαιρετικά, ενώ η λεπτομέρεια που 
υπάρχει! σε πάρα πολλές τοποδεσίες ὃα 
σε αφήσει άφωνο. 

Ο ήχος του και η ΡαεΚοτουπά µουσι- 
κή του εἶναι αρκετά καλά, χωρίς όµως 
να εἶναι κάτι το εξαιρετικὀ. Αντίθετα τα 
περισσότερα ηχητικά εφέ είναι εξαίρετα 
και προσθέτουν στη κή ατµό- 


σφαιρα του παιχνιδιού. Από τα πιο εντυ- 


πωσιακά, πάντως, σηµεία του εἶναι τα 
εφέ που υπάρχουν στα διάφορα ππεπυς 
του παιχνιδιού. Τις περισσότερες οµι- 


ΡΟ Μασιαι 


τας 


ΕΙ 


ιΝνςσ ινε 


11... 


λίες τις Βρήκα ικανοποιητικές, αν και 
κάτι δεν µου πάει καλά (δεν έχω ακόµη 
κατορθώσει να εντοπίσω τι εἶναι αυτό]. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού, αν και 
στηρίζεται στις γενικές αρχές που κα- 
διέρωσαν τα Αἰοπθ {η ήχο Ὀαηκ, 
παρουσιάζει αρκετά προθλήµα- 
τα, τα οποία εντείνονται ακόµα 
περισσότερο από το γεγονός ότι 
στο πιαπυα[ του παιχνιδιού γρά- 
φονται άλλα αντί άλλων, λες 
και το σχετικό τµήµα έχει γρα- 
φτεί σε κάποια πολύ πρώιμη 
µορφή του παιχνιδιού. Αυτό 
όµως που δεν μπόρεσα να χωνέ- 
Ψω στο παιχνίδι µε τίποτα εἶναι 
η απουσία των 5ανες µε τη µορ: 
φή που τα έχουµε συνηθίσει ως 
τώρα. Τι συµθαίνει στο παιχνίδι; 
5ανθ µπορείς να κάνεις µόνο 
όπου υπάρχει µία τηλεόραση, 
είτε μόνιμη {μένει στη θέση που βρίσκε- 
ται σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού) 
είτε προσωρ!νή (μόλις τη χρησιµοποιή- 
σεις, αυτή εκρήγνυται και εξαφανίζε- 
ται). Τι σηµαίνει στην πράξη αυτό; Ότι 
σηµαίνει για όλα τα παιχνίδια που χρη: 
σιμοποιούν αυτό το σύστηµα σωσίμα- 
τος. Αν κάτι δηλαδή δεν πάει καλά, εἷ- 
σαι υποχρεωμένος να ξαναπαίξεις µεγά- 
λο τµήµα του παιχνιδιού από την αρχή. 
Οἱ µάχες του παιχνιδιού (Βασικός 


πόσο για να χάσεις) δεν είναι τό- 

όµως ο μηχανισμός στό- 
νὰ εἶναι λίγο προθληµατικός, µε συ- 
γέπεια να χάνεις αρκετές βολές µόνο και 
µόνο από αυτόν το λόγο. Για να γίνω πιο 
σαφής, τονίζω ότι αν, ειδικά τα Αἰοπε ἵη 
ἠνθ Όαικ 2 ή 3, χρησιμοποιούσαν µία 
αντίστοιχη µέθοδο 5ανες, τότε ενδεχο- 
µένως να µην τα είχα τελειώσει, µια και 
θυμάμαι ότι μερικά σημεία τα είχα περά- 
σει χρησιµοποιώντας συνεχεια τη 
5ανθ/]οαά ρουτίνα. 

Στην πράξη παρουσιάζονται µερικά 
ακόµη προθλήµατα, όταν λόγου χάριν 
πρέπει να πυροβολήσεις τα διάφορα τέ- 
ρατα, ενώ η σκόπευσή σου δεν είναι κα- 
δαρή και ταυτόχρονα δεν πρέπει να χτυ- 


-«πήσεις τον καµεραμάν σου, αλλά ούτε 


και να αφήσεις τους εχθρούς να τον 
πειράξουν. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα εἶναι το δεύτερο πιο 
δυνατό σηµείο του παιχνιδιού µετά το 
εξαιρετικό σενάριό του (τα γραφικά του 
εἶναι το τρίτο κατά σειρά). Είχα πολύ και- 
ρό να δω µία τόσο πειστική και Τροµα- 
κτική ατμόσφαιρα Τρόμου σε «οπιρυ!εΓ 
ᾳαπῃθ. Δεν ντρέπομαι καθόλου να πω 
ότι αρκετές φορές πετάχτηκα απὀ την 


ΔΡΑΣΗ - 


καρέκλα µου, εἰδικἁ όταν απὀ το πουθε- 
γά εμφανίζονταν διάφορα τέρατα. 

Η δράση του ΤΗ6 Ώεν] Ιησίὰο στηρί- 
ζεται σε πολύ ενδιαφέρουσες και πρὠ- 
τότυπες Ιδέες, και παρ’ όλο που η υλο- 
ποἰησή τους έχει επιβάλει την ύπαρξη 
µερικών πολύ ισχυρών αἀνοπ!υγ-ίστικων 
στοιχείων, όπως το στοιχείο της εξερεύ- 
νησης, εντούτοις η συνολική εκτίμησή 
µου είναι ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 
στο οποίο έχει δοθεί πολύ περισσότερο 
βάρος στο καθαρά αε[ίοη στοιχείο. Σε- 
κινώντας το παιχνίδι ο παίκτης Όα πιστέ- 
Ψει ότι πρόκειται να αντιμετωπίσει έναν 
καταιγισμό από τέρατα σε όλη τη διάρ- 
κεια της δράσης του. Στην πράξη όµως 
τα πράγματα εξελίσσονται τελείως δια- 
φορετικά. Τα τέρατα που αντιµετωπίζεις 
αραιώνουν όλο και περισσότερο όσο 
προχωρείς στο παιχνίδι. Σηµειωτέον ότι 
είχα Βάλει το επίπεδο δυσκολίας στο 
ΕΑΦΥ - αφήνω το επίπεδο ΗΕΙΙ. για 
όσους περηφανεύονται για τα αντα- 
νακλαστικά τους. Εντάξει, µπορεί 
στη συνέχεια να αντιµετωπίζεις πιο 
δύσκολους εχθρούς, αλλά αυτό 
µπορείς να το χειριστείς. Πιστέψτε 
µε, όσο διαφορετικό και αν είναι το 
να αντιµετωπίζεις έναν πολύ δύσκο- 
λο εχδρό, είναι πολύ πιο εύκολο από 
το να πρέπει να αντιµετωπίσεις 10 
µέτρια τέρατα, που σε περικυκλώ- 
νουν σε χρόνο μηδέν. 

Όταν σκοτώσεις κάποιο από τα µέ- 
λη της συµµορίας, η ψυχή του δεν 
εξαφανίζεται, όπως περίµενα, αλλά 
σε ακολουθεί όπου και αν πας, αλλάζο- 
ντας σε µία σφαίρα που ακτινοβολεί ένα 
παράξενο πράσινο φως, προσδίδοντας 
µία τρομερή ατμόσφαιρα στη δράση. 

Για να απελευθερώσεις την πανέµορ- 
φη φτερωτή διαθολίνα Ώενα που έχεις 
µέσα σου, πρέπει να βρεις κάποια από 
τις πεντάλφες που υπάρχουν σε διάφο- 
ρα σηµεία του στοιχειωµένου αυτού σπι- 
τιού, Νλέσα απὀ ένα εντυπωσιακό απί- 


πια!ίοη θλέπεις το μετασχηματισμό του 


ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Περιστρέφεσαι δεξιόστροφα 
Κινείσαι µε πλάγια Βήματα 
προς τ’ αριστερά 


Κινείσαι µε πλάγια Βήματα 
προς τα δεξιά 


Κίνηση ποντικιού: Κοίταγµα ή στόχευση 


Επσα οινο--- 


Ῥα ὑυρ Κοιτάς προς τα κάτω 


ή δεξί πλήκτρο του 
πιουςε: Τραθάς/ 


Ἄραεεβαιῇ 


Κυκλική κίνηση της κάµερας 

γύρω απὀ τον κάµεραμαν 

Πατώντας το µία φορά ξεκινά να 

:. σώζει εικόνες σε {ογπιαξ 19ᾳ, 

ξαναπατώντας το σταµατάς να 
τραθάς φωτογραφίες 


{ Πάγωμα/Σεπάγωμα της δράσης 


Βλέπεις το πνεπίοιγ σου (όπλα 
και αντικείμενα) 


ηᾗ Διαφορετικές οπτικές γωνίες 
3 ΄ ᾿Εμφάνιση/Απόκρυψη 
| ἴπων καµερών 
Ἰωντανή σύνδεση µετο 
στούντιο 
Περνάς στο Βασικό πἹθπυ του 
παιχνιδιού ή Βγαίνεις από τα 
διάφορα ππεπυς, αν 
Βρίσκεσαι σε κάποιο απὀ αυτά 


Ώανε σε Ώενα. Η πανέμορφη αυτή δια- 
Βολίνα δεν µπορεί να χρησιμοποιήσει 
καθόλου όπλα, αλλά χρησιμοποιεί διό- 
φορα μαγικά, καθώς και τη μοναδική 
ικανότητά της να πετά. Η Όενα έχει επί- 
σης τη δυνατότητα να “καταπίνει” τις 
ψυχές από τα µέλη της ομάδας που ο 
ΌΏανο εξοντώνει και να τις στέλνει πίσω 
στην κόλαση. Το πολύ ενδιαφέρον και 
πρωτότυπο εδώ στοιχείο εἶναι ότι όσο 
περισσότερες ψυχές από τα µέλη της 
ομάδας στέλνει πίσω τόσο πιο Ισχυρά 
φρεί[» τής στέλνει το πραγµατικό αφε- 
ντικό της, ο περιβόητος |υε[{ετ, καθι- 
στώντας έτσι την εξολόθρευση των επό- 
µενων ψυχών πολύ πιο εύκολη υπόθεση. 
Ενα άλλο αξιόλογο στοιχείο της δρά- 
σης του παιχνιδιού εἶναι το γεγονός ότι, 
µια και πρόκειται για ένα ζωντανό τηλεο- 
πτικό σόου, πρέπει το ενδιαφέρον του 
κοινού να βρίσκεται πάντοτε σε υψηλά 
επίπεδα, επειδή έτσι το κανόλι “τραβόει” 
διαφημίσεις και γίνεται κερδοφόρο. Αυτό 
σηµαίνει ότι αν για διάφορους λόγους 
δεν µπορέσεις να κρατήσεις το ενδιαφέ- 
ρον του κοινού στα επιθυμητά επίπεδα, 
τότε το κοινό Ὁα αλλάξει κανάλι και... 
ΟΘΑΜΕ ΟΝΕΑ. Αν όµως κατορθώσεις να 
σκοτώσεις ένα από τα µέλη της σατανι- 
κής αυτής ομάδας, τότε ακούς επεφη- 
µίες, το ενδιαφέρον του κοινού φτάνει 
στο κατακόρυφο και εξοικονοµείς χρόνο 
για τη συνέχεια της δράσης σου. Ταυτό- 


χρονα Όα ακούσεις και διάφορα σχόλια 
απὀ τον παρουσιαστή του σόου, τον πε- 


ρίφηµο «αεΚ Τ. Κἱρρογ. Αυτός σε διάφο- 
ρα σηµεία του παιχνιδιού ὃα σου δώσει 
και µερικά στοιχεία που αφορούν στη 
δράση αυτή καθ΄ εαυτή του παιχνιδιού, 
όπως ότι μάλλον κάπου εκεί πρέπει να 
βρίσκεται κάποιο μυστικό πέρασμα. 

Όταν δεν σκοτώνεις τα τέρατα που 
σου επιτίθενται, η δράση του παιχνιδιού 
έχει να κάνει κυρίως µε το να λύνεις µε- 
ρικά, εύκολα σε γενικές γραµµές, 
ρυζζί65, να Βρίσκεις τα κατάλληλα 
κλειδιά για να ανοίξεις κλειδωµένες 
πόρτες, να τραθάς μοχλούς για να συµ- 
βεί κάτι άλλο κ.λπ. 

Το πιο µεγάλο πρόθληµα που προσω- 
πικά συνάντησα στο παιχνίδι ήταν ο χει- 
Ρισµός των πολεμοφοδίων, Πυροβολείς 
πολύ εύκολα, ενώ η στόχευση γίνεται µε 
τη Βοήθεια µία κόκκινης ακτίνας |α5, 
αλλά και αστοχείς εύκολα. Πρόσεξε µην 
την πατήσεις σαν και µένα που σε κάποιο 
σηµείο κατόρθωσα, γιατί περί κατορδώ- 
µατος πρόκειται, να ξεµείνω απὀ σφαί- 
Ρες, ενώ υπήρχαν ακόµη µερικά ζόμπι 
μπροστά µου. Και νομίζω ότι εἶναι περιτ- 
τό να σας πω Το Τι µου έκαναν τα ζόμπι... 

Συνολικά το παιχνίδι, παρά τα όποια 


προβλήµατα παρουσιάζει στο χειρισμό 
του και το πολύ κακό πιαπυα| που το 
συνοδεύει, Όα ικανοποιήσει απόλυτα 
όσους έλκονται από τα παιχνίδια του εἷ- 


δους. Και όταν γράφω “παιχνίδια του εἷ- 


δους”, εννοώ παιχνίδια που η δράση 
και η ατμόσφαιρά τους βασίζονται συ- 
νολικά στο στοιχείο του τρόμου. 


ΑΡΧΙΖΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας το παιχνίδι προχώρησε 
και πήγαινε προς την πόρτα του 5]ιας- 
ον Οα1θ. Πρόσεξε το πιθα[-ΚΙΙ που εἶναι 
κάτω από ππαί]ροχ στα δεξιά της πύλης, 
πήγαινε κοντά του και Όα το πάρεις αυ- 
τόµατα. Πρόσεξε επίσης να µη σκοτώ- 
σεις κάποιον αστυνομικό γιατί τότε το 
σόου, και µαζί µε αυτό το παιχνίδι, θα 
τελειώσει αµέσως. Μπες από την πόρτα 
και πήγαινε στην πρώτη τηλεόραση που 
Βλέπεις. Εδώ µπορείς να κάνεις µόνιμο 
5ΑΝΕ. Συνέχισε και προχώρησε στο ση- 
µείο όπου στέκονται 


ο δύο ἄστυνομκοί. ΕΕΕΙΠΕΕΕΒΠΘΗΣΕΕΠΙΣΡ 


Πλησιάζοντας ΓΡΑΦΙΚΑ 

πρόσεξε αυτόν 

που φεύγει τρέχο- 

ντας. Ακολούδησέ ΣΕΝΑΡΙΟ 

τον µέσα στο 

ο η ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

εδώ α αντιµετω- 

πίσεις συνολικά 

περί τα 10 ζόμπι. 

Εντόπισε τα πολε- 

µοφόδια κα! το 

πιθαϊ-ΚΙΙ, πἀρ’ τα 

και κάνε οπωσδή- η 

ΡΕΥΥ 3 Ενα Ηοιτοι αεῄοη αάνεπίυγε 

στην προσωρινή από το δημιουργό ης 

Πλεόραση, όρος μοναδικής σειράς Αἰοπε ἵπ "νο 
ρα. Ώαγίς. Πρωτότυπο και σατιρικό 

στο σηµείο από πάνω στη δύναµη της 

όπου ξεκίνησες µε τηλεόρασης σενάριο, 

τους δύο αστυνο- εντυπωσιακά γραφικά και 

μικούς... Η συνέ- ενδιαφέρουσα δράση 

χεια στις οθόνες συνθέτουν ένα παιχνίδι που ὃα 

σας. συζητηθεί πολύ. Αν δεν εἶχε 


[ ᾖ| κάποια µικροπροβλήµατα στο 


χειρισμό του... 


Ρς Μαειοι (ΕΕ. 


ΑΡΝΕΝΤΟΜΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο,  Ἀθο] Ρς Μας!θι 


ή 


Α6ΠΘΟΝ 


μρία 


ζο 


ο. 


ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ{Τ ϱΤΗΑΤΕαΥ 


Από ό,τι δείχνουν τα πράγματα η Ίακο 2 Ιπ/θγαε[νθ θέλει να “χτυπήσει” την ΕΙθε[γοπίς Αγ5 και 
τον όμιλό της στη δηµιουργία, αλλά κυρίως στη διανοµή παιχνιδιών. Δεν µπορεί να δοθεί 
διαφορετική εξήγηση στο γεγονός ότι στα γραφεία του περιοδικού, αλλά και στα καταστήματα 
υπολογιστών ανά τον κόσµο καταφθάνουν συνεχώς πίτλοι µε το λογότυπό της. Αυτή τη φορά 
στα χέρια µας έφτασε ένα {απ/α»γ {ση εἱπιυ[αίοτ, το οποίο 
ακούει στο όνοµα ΕΙγίπα Ηθγοθ». 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίο 148 χ-ΙΓπηθ.ΟΓ 


ροτού προχωρήσουμε 
στην παρουσίαση του 
παιχνιδιού, α ήθελα 
µε την ευκαιρία να 
αναφερθώ στη δηµι- 
ουργό του, δίγοντας ένα θέμα το 
οποίο έχει συζητηθεί επανειληµ- 
µένως από τις σελίδες του “Ρς Μας- 
ΙΘΓ” αλλά και από το {οΓυπῃ στο 5ἰ!θ 
του περιοδικού, Ο λόγος για τον οποίο 
θα αναφερθώ στην εταιρία κατασκευ- 
ής του παιχνιδιού εἶναι η προέλευσή 
της. Πρόκειται για την ΡΙθγοάοη 
(ννριθγοάοη.ΕΗ], η έδρα της οποίας 
βρίσκεται στο Μπρνο της Τσεχίας. Επί- 


σης όλο το τεχνικό επιτελείο της εται- 
ρίας, αλλά και τα στελέχη της εἶναι 
Τσέχοι. Οι Ἰσέχοι, λοιπόν, δηµιούργη- 
σαν ένα τόσο αξιόλογο παιχνίδι, το 
οποίο χρησιμοποιεί την επίκαιρη Τεχνο- 
λογία στο έπακρο, σε µια αγορά πολύ 
µικρή όπως η δική µας, αναλαμθάνο- 
ντας το ίδιο ρίσκο το οποίο Όα ανα- 
λάμθαναν και οι δικές µας εταιρίες, 
και το διένειµαν στην αγορά συνεργα- 
ζόμενοι µε µία εκ των μεγαλύτερων 
εταιριών διανομής. Εδώ στην Ελλάδα 
γιατί δεν μπορούμε να ξεφύγουμε από 
τη µίζερη αντιμετώπιση ότι επικρατεί 
πειρατεία, ότι η αγορά είναι µικρή και 


070 ο 


ΡΤΕΝΟΟΟΜΠΑΚΕ 2 ΙΝΤΕΡΑΟΤΙΝΕ 


Ροηῄυπι ΜΜΧ στα ΊόόΜητ, ὀ4ΜβΒ ΒΑΜ, 


εππαχυντής 30 γραφικών 
µε 4ΜΒ ΠΑΜ 


µια ζωή περιμένουμε κάποια επιχορή- 
γηση από την Ευρώπη; Γιατί όλες σχε- 
δόν οι εταιρίες έχουν δώσει το βάρος 
τους στον εκπαιδευτικό τοµέα ή σε ἆλ- 
λου είδους εφαρμογές, µένοντας στα 
ίδια και τα ἴδια; 

Ας µην ξεφύγουμε όµως από το δέ- 
μα µας, που δεν είναι άλλο από το Ε/γ- 
ἵπᾳ Ηεοθς. Τι εστί, λοιπόν, Βγίπα 
Ηειοες; 


ΕΝΑ ΑΛΛΟ... ΕΗΙΟΗΤ 5ΙΜ 
Μη νομίζετε πως πρόκειται για µαχη- 
τικ αεροσκάφη, όπως τα γνωρίζετε, ή 


-- 
Ια. 


αν 


για αερομαχίες µε τους ελιγμούς που 
ξέρετε ή για κάποιον πόλεμο. Τουλάχι- 
στον όχι ακριθώς. Οπως προδίδουν και 
οι φωτογραφίες, πρόκειται για ένα {αη- 
Ια9Υ ΠΙσ[! οἶπι ή -αν Θέλετε: για ένα 
υἱορία ΠΙΦΛ! 5ἶπῃ, για έναν εντελώς φα- 
Υταστικό κόσµο, µε φανταστικές χώ- 
ρες, ανθρώπους και φυσικά σενάριο. 
Στο ίδιο μήκος Κύματος, βέβαια, κινού- 
νται και οἱ πτάµενες μηχανές, οἱ οποί- 
ες μπορούν να εἶναι από τθρρείίης, με- 
γάλα πουλιά -κάτι σαν γεράκια: ήτε- 
ρατόμορφα πουλιά µέχρι ιπτάμενα χα- 
λιά, Επίσης κάτι εξωπραγµατικό έ έχουν 
οι τοποθεσίες αλλά και το σενάριο του 
παιχνιδιού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
Η ιστορία διαδραματίζεται στην 

Ηεερογία, η οποία στο σχετικά κοντινό 
παρελθόν ήταν µία πολύ Βίαιη χώρα. 
Ενας τροµακτικός εμφύλιος πόλεμος 
κατασπάραζε τον τόπο όπου βασίλευε 
η φρίκη, η τα και ο δά- 
νατος. Φυλές πολεμούσαν η 
µία την άλλη, σε φοβερές μά- 
χες, για σκοπούς πλέον ξεχα- 
σµένους και δαμμένους µαζί µε 
τα πτώματα τῶν χιλιά 

τ. κρών, των χιλιάδων αδελφών. Η 
Ηθερειία ήταν µία χώρα µε το 
ένα πόδι στην καταστροφή. Το 
φοβερό εἶναι πως κανείς δεν 
δυµόταν πώς ξεκίνησε αυτός ο 
᾿ φρικτός πόλεμος και καμία φα- 

τρία δεν έδειχνε διατεθειµένη 

να Βάλει ένα τέλος, 

Ὑπήρχαν Βέβαια κάποιοι ἀν- 
Όρωποι οι οποίοι δεν ήθελαν 
πλέον τον πόλεμο, ὠστόσο λίγα 
μπορούσαν να κάνουν για να 
τον σταματήσουν. Ώσπου, πέρα από 
κάδε προσδοκία, εμφανίστηκε ένας 
άνθρωπος ο οποίος, ενάντια στην προ- 
οπτική και τη λογική της ολικής κατα- 
στροφής του πολέμου, επέλεξε την ει- 
Ρήνη και τη ζωή και κατάφερε να φέρει 
πίσω την ελπίδα σε αυτήν την ταλαιπω- 
ρηµένη γη. Ο λόγος για τον Ααπίοη 
τον Ἰἰ, τον πρώτο αυτοκράτορα της 

.Ἠθερείία, 

Ο ΑΙαπίοη, ὡς διορατικός και σο- 
φός ηγέτης, έβλεπε τις επιθετικές και 
ανταγωνιστικές τάσεις των φυλών, τά- 
σεις οι οποίες κρατούσαν ανοιχτό το 
ενδεχόµενο ενός γέου εμφυλίου. Συνε- 
πώς έπρεπε µε κάποιον τρόπο να διο- 
χετεύσει σε κανάλια τις τάσεις αυτές, 
ούτως ώστε να µην ξαναρχίσει ο πόλε- 
μος. ἔτσι δημιουργήθηκαν οι µάχες 
στον αέρα, 

Το πρώτο τουρνουά των μαχών στον 


αέρα έγινε στο Βόρειο (Παίπιδατ, στην 
αρένα των γιγάντων, όπου σε αυτό το 
σηµείο µάχονταν οι αιχμάλωτοι του Πο- 
λέμου για να κερδίσουν τη ζωήτους. 
Οι ισχυρότερες των φατριών μάχονταν 
η µία την άλλη. Ετσι, δημιούργησαν μία 
ομοσπονδία για την καλύτερη οργάνω- 
ση των αγώνων και µε Πλούσια έπαθλα 
για τους νικητές. Πλέον αντί για άγρι- 
ους πολέμους η Ηθερθίία απέκτησε ει- 
ῥήνη, αλλά και το πιο ενδιαφέρον και 
βίαιο σπορ που δημιουργήθηκε ποτέ. 
Από αυτές τις µάχες γεννιούνται 
δρύλοι, όπως οι Ηγίπα Ηειοθς. Πιλότοι 
τολµηροί, που αψηφούν το δάνατο, εἷ- 
ναι έτοιµοι να ρισκάρουν τη ζωή τους 
σε κάδε γύρο για τη διάκριση. Είστε 
έτοιμοι να δεχτείτε την πρόκληση; 
Πρόκειται για ένα σενάριο αρκετά 
Πρωτότυπο, αν και κατά Το παρελθόν 
υπήρχαν παρόμοιες ιστορίες µε αγώνες 
σε φανταστικούς κόσμους. Ωστόσο η 
συγκεκριμένη ιστορία ξεχωρίζει ανάµε- 


Στενές επαφές... 


σα από τίτλους που δυμίζουν κάτι σαν 
ξαναζεσταµένο φαγητό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εχω την αἴσθηση ότι από το οπτικοα- 
κουστικό μέρος δεν 8α μείνει κανείς 
παραπονούµενος. Η δουλειά που 
έχουν κάνει οι Ἰσέχοι προγραµµατι- 
στές, αλλά και οι αηίς ριοάυεθ;ς και 
30 απἰπια[οι είναι εξαιρετική. Ο προ- 
σανατολισµός στη χρήση των Ὀϊθςι30Ό 
και ΌρεπΟΙ εἶναι προφανής, καθώς τα 
γραφικά στηρίχθηκαν σε αυτές τις µη: 
χανές. Συνεπώς, η παρουσία µίας κἁρ- 
τας 20/30 ή ενός τρισδιάστατου επι- 
ταχυντή είναι απαραίτητη. Οι τοποθε- 
σίες και οι χώροι όπου Όα δίνετετους 
αγώνες είναι εξαιρετικά σχεδιασµένοι, 
διακρίνονται µάλιστα από µία ατμο- 
σφαιρικότητα η οποία σε μεταφέρει σε 
εκείνους τους μαγικούς κόσμους. Η 


Όμορφο τοπίο! 


σχεδίαση των κάστρων ή των κτισµά- 
των, η ομίχλη σε ορισμένες τοποθεσίες, 
ο φωτισμός είναι στοιχεία που κάνουν 
την ατμόσφαιρα αρκετά υποθλητική. 
Τα μοντέλα των όπλων, τῶν τοποθε- 
σιών, οι ιπτάµενες μηχανές ή τα πουλιά 
είναι πολύ καλά σχεδιασμένα. Εκείνο 
το οποίο δεν µου άρεσε ήταν οι 
άνθρωποι πάνω στα μοντέλα, 
όπου έδειχναν τετραγωνισµένοι 
από το κεφάλι µέχρι τα πόδια. 
Τα εφέ των όπλων, του περιθάλ- 
λοντος ή των αντικειμένων που 
συλλέγετε είναι αρκετά εντυπω- 
σιακά, δημιουργώντας διάφο- 
ρες αντανακλάσεις φωτισμού. 
Επίσης, ένα άλλο θετικό 
στοιχείο εἶναι η διαδραστικότη- 
τα [ἱπ]θγας!ἰνίηγ) του περιθάλ- 
λοντος των πιστών. Αν, για πα- 
ράδειγµα, δηλητηριαστείτε, 
µπορείτε να ξεπλυδείτε στα νε- 
ῥρά που πιθανόν να υπάρχουν 
στην πίστα. Το ίδιο ισχύει και 
αν σας ρίξουν φωτιά και αρχί- 
σετε να καἰγεστε. Το πρόβληµα είναι 
όταν δεν υπάρχει κάποια λίμνη ή ποτα- 
µός. Επίσης, µπορείτε να περάσετε και 
κάτω από την επιφάνεια του νερού και 
να συλλέξετε διάφορα πολύτιμα αντι- 


Πάει και αυτός. 


Ρς Μαειει (ΠΕΝ 


κος Ρς Μασίει 


ων ή 


κείµενα, Τα γραφικά κάτω απὀ 
γερό είναι εξίσου καταπληκτι- 
κά. Σε άλλες περιοχές, πάλι, 
υπάρχει καυτή λάβα, στην 
οποία αν πέσετε, τότε -λυπά- 
μαι- ζήτω που καήκατε. 

Το ακουστικό κομμάτι ακο- 
λουδεί κατά πόδας την ποιότη- 
τα του αντίστοιχου γραφικού. 
Ηχητικά εφέ πολύς καλής ποιό- 
τητας, τα οποία µάλιστα εκµε- 
ταλλεύονται τις τεχνολογίες της 
5ουπαβ[α»!οι |νθι. Ενώ µάχε- 
στε "Ιδίως στο ευκολότερο επί- 
πεδο δυσκολίας- ακούγονται 
διάφορα Πἰπίς όταν συλλέγετε 
κάποια ειδικά αντικείµενα, όπως 
τα πηθἰα 5ἱα:ς. Εκείνο όµως το οποίο µε 
ξένισε, ήταν κάποια σχόλια όταν δεν τα 
πηγαίνετε και τόσο καλά ή το αντίθετο. 
Αν και Τσέχοι οι δημιουργοί, φαίνεται 
πως εἶναι επηρεασμένοι από κάποια 
αμερικανικά στοιχεία. 

Η µουσική υπόκρουση είναι µε τη 
σειρά της εξαίρετη, αλλά δεν ξεφεύγει 


ΦΑΜΕΡΙΑΥ - 


από τον “κανόνα” της επανάληψης. 
Πάντως, δεν μπορώ να πω πως καταντά 
κουραστική, µια και λόγω του εθισμού 
από ένα σηµείο και έπειτα περνά απα- 
Ρρατήρητη. 

Το πλέον θέβαιο είναι ότι χρειάζεστε 
ένα σχετικά ισχυρό µηχάνηµα για να 
απολαύσετε αυτό το εξαιρετικό ΟΠΤΙΚΟ- 
ακουστικό σύνολο. Οι ελάχιστες απαιτή- 
σεις μιλούν για Ροη/ίυπι στα 1όόΜηΖ 
και ό4ΛΜΛΒ ΚΑΛ. Θα συνιστούσα κάτι 
καλύτερο, αφού σε (εἰείοη 466 και 
γοοςοο Βαηςῄῃθθ, σε ορισμένα σηµεία 
(λίγα) έκανε η εικόνα σπασίµατα. Να το- 
νιστεί ότι είχε επιλεγεί ανάλυση 
1.024χ7ό8 µε 16-0ἱ! χρώματα. 


ος ως ορ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Το ΕΙγίπα Ηθτοθς διαθέτει Φαπιθρἰαγ 


αρκετά εδιστικό, το οποίο σε συνδυα- 
σµό µε το πρωτότυπο σενάριό του, 
µπορεί να καθηλώσει τον παίκτη µπρο- 
στά από την οθόνη του (να φανταστεί- 
τε ότι δεν είδα το πρώτο παιχνίδι της 


ομάδας που υποστηρίζω στο Ευ- 
το20Ο0). Οφείλω να επισημάνω ότι δι- 
καιώνεται απόλυτα ο Αντρέας Ίσουρι- 
νάκης, ο οποίος απὀ τη στήλη “Το 
Ὀαικ »ἱ49 οἱ Θαπιίπα” (τεύχος 123] 
υποστήριξε ότι τέτοιου είδους παιχνί- 
δια Όα τα Βλέπουμε από µικρές εται- 
ρίες που σκοπό έχουν να δηµιουργή- 
σουν και όχι να βγάλουν τίτλους-απο- 
µιµήσεις µε µόνο σκοπό το κέρδος. 

Ο χειρισμός είναι ελαφρώς πολύ- 
πλοκος, ὠστόσο σύντομα ὃα µπορέσε- 
τε να εξοικειωθείτε µε αυτόν. Ο καλύ- 
τερος τρόπος εἶναι να κάνετε συνδυα- 
σµό πληκτρολόγιου και ποντικιού, ο 
οποίος Όα αποθεί πολύ αποτελεσµατι- 
κός στη σκόπευση και τη ρίψη τῶν 
όπλων. Μπορείτε βέθαια να κά- 
νετε και συνδυασμό κάποιου 
4απιθραά ή |ογ»[ίεΚ [Θετική αυ- 
τή η δυνατότητα, αφού προσω- 
πικά όταν εἶναι να χρησιµοποιή- 
σω πληκτρολόγιο, τα κάνω µπά- 
χαλοι), 

Όλο το θέµα σε αυτόν τον 
τίτλο εἶναι η (α{θε:, κάτι σαν 
απιραίαη δηλαδή, Η (αιθθ; 
δεν είναι τίποτε άλλο από την 
επίσηµη συµµετοχή σας στους 
αγώνες. Επιλέγετε µία φατρία 
και αφού γνωριστείτε µε τον 
προπονητή σας, προχωρείτε 
στην εκπαίδευση και εν συνε- 
χεία μπαίνετε στα ὠραία.., δη: 
λοδή στους αγώνες. Αρχικά ὃα αγωνι- 
στείτε στην Ίτοη |6αφυθ. Εφόσον τα 
καταφέρετε, ὃα ανεθείτε στη 5ἱἱνθγ 
ἰθαφυθ και, τέλος, στην Οοἱάθη 
ἰθαᾳυε, όπου κρίνεται και ο ΤΊλος,. Ση- 
μειώστε πως στη 5/]νοι και την Οοἱάθη 
ἰθαουε τα πράγματα δεν είναι καδό- 
λου απλά. Προτού ξεκινήσετε, ὃα έχετε 


ΗΖΑΡΟ ΒΕΙΡΕΒΣ 
Στις ανατολικές περιοχές των ΟΓ8Υ 
Μουπ/ίαϊπς του Ανατολικού ΑΡα- 
πιοη υπάρχουν ιθαγενείς τεράστιες 
φτερωτές σαύρες, που ζουν σε αρ- 
µονία µε του ορεσίβιους εδώ και αι- 
ώνες. Χρησιμοποιώντας τη φιλική 
σχέση τους µε τα πλάσματα αυτά, οι 
ορεσίβιοι δημιούργησαν τους 
Ππατά Εἰάεις. Οἱ σιδεράδες προ- 
σδέτουν μεταλλικές πλάκες στη φυ- 
σική θωράκιση από κοκκάλινες πλάκες των ερπετών και τοποδε- 
τούν στην πλάτη τους µία σέλα ή ένα κουβούκλιο. Οἱ πιο αξιο- 
σηµείωτες ιδιότητες των σαυρών είναι η πύρινη αναπνοή τους 
και η µερική προστασία απὀ τη φωτιά που διαθέτουν, και οι δύο 
πολύ χρήσιμες στον έντονο ανταγωνισμό των αγώνων. Ο προπο- 
νητής των νέων στους Ιἰχατὰ Βἰάεις εἶναι ο Κειρετᾳ, ένας χα- 
ρούμενος, αλλά και αποτελεσματικός στη δουλειά του άνθρω- 


ΜΑΟΙΟΝ 
Οἱ 5ΚΥ Μαα[είαπς ζουν στα ιπτάµενα 
νησιά στα νοτιοανατολικά της Ηεςρο- 
γῖα και έχουν δημιουργήσει µία ομάδα 
Ιπταµένων, τους Μαφίοη. Πολύ ικανοί 
στις απόκρυφες τέχνες, δείχνουν την 
ικανότητά τους, αλλά και την εκκε- 
ντρικότητά τους πετώντας µε περίεργα 
αντικείµενα [ιπτάμενα λυχνάρια, χα- 
λιά, τσαγιέρες (σοβαρά, δεν κάνω 
πλάκα)]. Ορισµένες φορές, μάλιστα, σηκώνουν στον αέρα αρ- 
χαία πολεμικά πλοία. Είναι αρκετά αλαζόνες, εκκεντρικοί αλλά 
και πολύ ισχυροί. Η προπονήτρια των Μαθίοη εἶναι η 5ερῄία, 
μία κάπως απόµακρη γυναίκα, αλλά µε πολλές γνώσεις στον τα- 
κτικό σχεδιασμό. Εξάλλου, ὁ όσοι πέρασαν απὀ τα χέρια της, µε 
τον ένα ή τον άλλο τρόπο, έφθασαν στην κορυφή. 


ΗΑΜΜΕΕςΡΑΕΤ 
Κάτοικοι της επαρχίας της ΡεΓ- 
πιθσία, οι Ηαπιπιεγεγαβ είναι μύ- 
στες αρχαίων παραδόσεων της 
περιοχής. ΛΛε τη γνώση αυτή, οι 
} μηχανικοί των Ηαπιπιεγεγα! 
έχουν σχεδιάσει και κατασκευά- 
σει τεράστια αερόπλοια για τους 
αγώνες. Με µεγάλη δωράκιση 
και δύναμη πυρός, είναι το βαρύ 
πυροβολικό των αγώνων. Στη δύ- 
ναµη δεν έχουν αντίπαλο. Όμως, 
λόγω του ὀγκου και του Βάρους τους, τα πλοία των Ηαπηπιει- 
εΓαβ εἶναι αργά και δυσκίνητα. Προπονητής είναι ο Μογᾳε, ένας 
ήσυχος, σοφός και καλός σιδεράς, τον οποίο πού τον χάνεις, 
πού τον Βρίσκεις, στο εργαστήριό του. Φυσικά, διαθέτει τερά- 
στια εμπειρία στους αγώνες. 


ΞΚΥ ΚΝΙΟΗΤΣς 
Στα βουνά της Βόρειας Ώεβοτεα 
κατοικούν γιγάντια πουλιά. Κα- 
τά το πέρασµα των αιώνων, οι 
δρυίδες της Ώθβογεα δηµιούργη- 
σαν ειδικές ράτσες σε αιχµαλω- 
σία, που εἶναι ακόµη μεγαλύτε- 
Ρες, µε άνοιγμα φτερών µέχρι 
και 20 µέτρα στα ενήλικα άτοµα, 
ειδικά για χρήση στους αγώνες. 
Εχουν ελαφριά δωράκιση που 
τους δίνει επαρκή προστασία απὀ 
τα εχδρικάἀ πυρά και στην πλάτη τους έχει στερεωδεί µία Βέση ή 
ένα πιλοτήριο, Ο ἱευα ο Ώνιαι! εἶναι ο προπονητής της φα- 
τρίας. Είναι ο Ιδανικός για τους νέους πιλότους. Αν και η µνήµη 
του έχει εξασθενήσει και δεν εἶναι όπως παλιά, η εμπειρία του 
εἶναι τεράστια. Ηταν ένας από τους καλύτερους πιλότους των 
5ΞΚΥ Κπίο!!. 


στη διάθεσή σας κά- 
ποιο ποσό για να εξο- 
Πλίσετε το σκάφος σας. 
Μετά το πέρας κάθε 
αγώνα και ανάλογα µε 
τις επιδόσεις σας, µα- 
ζεύετε κάποια χρήματα 


γιατί πολύ απλά δεν ήταν κανείς εκεί!!! 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το πρώτο άνοιγμα της τσεχικής 
ΡΙθγοςοπῃ στην αγορά παιχνιδιών για υπο- 
λογιστές από τεχνικής και σεναριακής 
πλευράς είναι αρκετά Θετικό. Αν και δεν 


για περαιτέρω αναβαῦ- 
µίσεις. Ωστόσο, επειδή 
συνήθως τα χρήματα 
αυτά δεν είναι πάντα 
αρκετά, υπάρχουν εν- 
διάµεσες ειδικές πίστες 
για να µπορέσετε να 
µαζέψετε περισσότερα. 
Επιπρόσθετα όπλα εἷ- 
ναι και τα διάφορα 


δρε[[ς, τα οποία µπορείτε να µαζέψετε, 


αλλά να φροντίζετε να έχετε πιαπηα 
για να µπορείτε να τα χρησιµοποιείτε. 
Φυσικά, µπορείτε να κάνετε σἱποίθ 
βο!ς ή και πιυ]Ηρἰαγθι φααπιίπο. Πά- 
ντως, προτού δοκιμάσετε το [τθρῬ |η]θι- 
η! ΡΙαγ, σας προειδοποιώ πως πρόκει- 


ται για σκέτη ταλαιπωρία, καθώς πρέπει 
γα εγκαταστήσετε ένα ειδικό προγραμ- 
µατάκι, να συνδεθείτε µε ένα 5ἰ!ς και 
μόλις επιλέξετε το ΕΒἰγίπα Ηειοθς, ὃα 
κάνει περίπου ].5 λεπτά για να σας πε- 
ῥράσει στον 5ΘΓΜ6Γ µέσω ενός υρααίε 
Ιταησπηίηεγ. Στο τέλος δεν τα κατάφερα, 


είμαι σε θέση να 
γνωρίζω αυτή τη 
στιγµήτις πωλήσεις 
που σημειώνει το 
παιχνίδι, προσωπι- 
κά µε ευχαρίστησε 
η ενασχόληση µαζί 
του, Προτείνεται σε 
όσους αρέσκονται 
στους φαντασ- 
κούς κόσμους, 
στον έντονο 
“αθλητικό” αντα- 
γὠνισμό και στις 
µόχες μέγρι τελικής 
πτώσεως. 

ρα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Μία πρώτη δετική εμφάνιση 
της ΡΙθγοάοπ. Αντε, µπας και 
δούµε κάποτε έναν τέτοιο 
ελληνικό ήτλο. 


ο ου 


ΠΤΙΟΥΡΤΤΕΦΗ 


Εχίεπηε γἀςῖησ 


Η δυσυΚί είναι αδιαµφισθήτητα µία από τις μεγαλύτερες κατασκευάστριες µηχανοκίνητων 
οχημάτων στον κόσµο. Η 0Ρί 9ο//, λοιπόν, αποφάσισε να συνεργαστεί µε την επίσηµη 
αγωνιστική ομάδα μηχανών της δυχυΚί και να δημιουργήσει ένα νέο γαείπο παιχνίδι, το δυχυΚ{ 
ΑΙείατγε Εχ/Γεπιε Καείπο. Για να δούµε κατά πόσο το αποτέλεσµα 
είναι ανάλογο των ονομάτων των δημιουργών του, και δη της 


. δυσχυΚί, 


υ υ Ηλία Ἔοσϊο” π 


π ου 
Καίουτουθεοπηρυριοσεα: α δε νι. 
ο πῃ, να ιώνήσουμε οπότο 


πρώτο πράγμα που 
πρέπει να κάνετε μόλις 
άλετε το (8 του παι- 
χνιδιού στο σχετικό 

Ὅ. ἀήνθ: την εγκατάσταση. Εδώ έχετε 

δύο επιλογές, τις ΜΙπίπιυπι και 

Ευ]! Ιη5ία|. Η πρώτη επιλογή έχει το κα- 
λό ότι απαιτεί µόλις 2ΜΒ χώρου στο 
σκληρό σας, αλλά καθυστερεί σηµαντι- 
κά το “φόρτωμα” για τις πίστες του 
παιχνιδιού. Η δεύτερη επιλογή απαιτεί 
περίπου 310ΜΒ (πάντα χωρίς τα 5ανες] 
και θελτιώνει αισθητά την ταχύτητα του 
παιχνιδιού. Μόνο που Όα πρέπει να πε- 
ριµένετε 10 και κάτι λεπτά για να τελει- 
ώσει η εγκατάσταση. Όπως όμως λέει η 
γνωστή παροιμία: “η καλή µέρα απ’ το 
πρωί φαίνεται”. Με το “καλημέρα”, 


δε) Ρς Μασίει 


ο. 
λοιπόν, το παιχνίδι αφήνει ανάμεικτα 
συναισθήματα. Για να 
δούμε στη συνέχεια Τι 
ὃα συναντήσουμε... 


ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Σεκινώντας το παιχνί- 
δι έχετε τις κάτωθι επι- 
λογές: Μαἰπ 6απιο, θ- 
νεισθ (µαἱεπος, »ἱη- 
οἱο Καθ, 2 Ρίαγθις 
Ύθγσυς, ΘαπιεΙοβ και, 
φυσικά, το μενού µετις 
επιλογές για την απει- 
Κόνιση των γραφικών, 
τον ήχο και τα «οη- 
Ποἰίεις του παιχνιδιού. 
Από τις προαναφερόµε- 
γες επιλογές, η δεύτερη δεν είναι δια- 


Θέσιµη µε το ξεκίνημα της εφαρµογής, 
αλλά αποκτάτε πρόσθαση αργότερα 


ανάλογα µε την πορεία σας ὡς οδηγός. 


Στο 2 Ρἰαγει Υειευς βρίσκετε κάποιο 
φιλαράκι σας [μπορείτε κάλλιστα να 


βάλετε το µικρό αδελφάκι σας) και ξε- 


κινάτε τις Κόντρες σας. Η επιλογή 
Θαπιε]οβ αφορά στον 5ε:νει, όπου 
µπορείτε να παίξετε το παιχνίδι οη-ἱ[πθ. 
Στο »ἱη|ε Καςε, όπως µπορείτε να κα- 
ταλάβετε, τρέχετε σε κάποια απλή δια- 
δροµή, αποφορτισµένοι από την πίεση 
Και την ένταση του πρωταθλήματος. Εἰ- 
ναι µία καλή ευκαιρία για να απολαύ- 
σετε τα πολύ καλά γραφικά του παιχνι- 


διού. Ἐεκινώντας το οἰποίε Όαππς, πο 

τε πρόσθαση στις τρεις πρώτες, ο ΜΙ 

µές και στην πρώτη διαθέσιµη µηχαν' 

του παιχνιδιού, σαν να ωρα» ἳ 

λαδή ένα κανονικό παιχνίδι. Αυτό το γε- 

γονός µόνο τυχαίο δεν είναι. Οι πίστες 

και τα μοντέλα τῶν μηχανών στα οποία 

έχετε πρόσβαση (στο συγκεκριµένο 

πιοςς) εἶναι ανάλογα µε το σηµείο που 

έχετε φτάσει στο Μαΐπ Θαπιθ. Μπορεί- 

τε δηλαδή κάθε φορά να βγαίνετε απὀ 

το Μαΐη 6αππε, να κάνετε µία καλή 

προπόνηση Και να επιστρέφετε στο ση- 

µείο όπου είχατε σταματήσει. | 
Ηρδε όµως η ώρα να ασχοληθούμε 

εκτενέστερα µε την πρώτη επιλογή 


[Μαἶπ Θαπιε], καθώς παρουσιάζει το 
µεγαλύτερο ενδιαφέρον. 


ΜΑΙΝ ΦΑΜΕ 


Όπως μαρτυρά η ονομασία του, πρό- 


κειται για το κυρίως µέρος του παιχνιδι- 


ού. Εδώ λοιπόν ξεκινάτε ουσιαστικά την 
καριέρα σας ως οδηγός μηχανών. Ο 
σκοπός σας εἶναι να γίνετε και εσείς 
µέλος της διάσηµης αγωνιστικής οµά- 
δας της δυτυΚί. Βέβαια, αυτό απαιτεί 
αρκετή προσπάθεια από µέρους σας, 
καδώς Όα πρέπει διαρκώς να κερδίζε- 
τετις πρώτες δέσεις στα επιµέρους 
στάδια. Σεκινάτε, λοιπόν, απὀ το 
Νονίςε, το οποίο περιλαμβάνει 3 
Ἰταε]κς των τριών αγώνων έκαστο. Αν τα 
καταφέρετε, Όα προκριθείτε στα επό- 
µενα επίπεδα, τα Κθ5θΓνθ και Ίθαπῃ. 
Βλέπετε, λοιπόν, πως Όα πρέπει να κά- 
νετε πολλά Βήματα µέχρι να ανεβείτε 
την κλίµακα της καταξίωσης και να γί- 
γετε µέλος µίας εκ των καλυτέρων 
οµάδων του κόσµου στο είδος της. Φυ- 
σικά, ὃα πρέπει να λιώσετε και πολλά... 
λάστιχα. 

Με το ξεκίνημα, λοιπόν, έχετε πρό- 
σβαση µόνο στο πρώτο Ίταςκ [εκ τῶν 
τριών) του επιπέδου Νονίςθ και µόνο 
αν κατακτήσετε την πρώτη θέση στη 
συνολική βαθμολογία και των τριών 
επιµέρους διαδρομών Όα μπορέσετε 
να συνεχίσετε στο επόμενο. Η πρώτη 
μηχανή που έχετε στη διάθεσή σας εἴ- 
ναι το μοντέλο Ο9Χ-Κό00 5ἰαπααιά, 
Προχωρώντας, Βέβαια, στα επόμενα 
επίπεδα, θα αποκτάτε πρόσβαση και 
σε νέα μοντέλα, χωρίς όµως να είναι 
υποχρεωτικό να χρησιμοποιήσετε µόνο 
αυτά. Μπορείτε να τρέξετε σε κάποια 
διαδρομή επιλέγοντας κάθε φορά το 
μοντέλο της µηχανής που θέλετε, Δεν 


χάνετε δηλαδή την πρόσβασή σας στα 


προηγούμενα μοντέλα. 

Οι µηχανές αυτές διαθέτουν τρία 
επιµέρους χαρακτηριστικά: Ροννει [δύ- 
ναμη], 5ἱθεήίπα [στρίψιμο) και Βγακίπα 


[φρενάρισμα). Αυτά τα χαρακτηριστικά 


μπορούν να αλλαχτούν, µε αμφίδρομο 
και αλληλένδετο όµως τρόπο. Δηλαδή, 


ειπα 90ο 
Ἑλδμθων 


για κάθε µονάδα που ὃα προσθέτετε, 
για παράδειγµα στο Ροννει, ὃα αφαι- 
ρείται µία απὀ κάποιο εκ των δύο όλ- 
λων χαρακτηριστικών κ.ο.κ. Σε αυτό 
ακριθώς το σηµείο α σας φανεί και 
πάλι χρήσιμη η επιλογή 5ἱπα| Κας, 


καθώς πέρα από το να γνωρίσετε τις πί- 


στες που ὃα τρέξετε, µπορείτε να ελέγ- 
ξετε και να επιλέξετε τα τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά της µηχανής σας που ὃα εἷ- 
ναι περισσότερο χρήσιμα στην εκάστο- 
τε πίστα. 


Όπως προανέφερα, για να προχωρεί- 


τε, Όα πρέπει να τερµατίζετε στην πρώ- 
τη Θέση της συνολικής θαδµολογίας 


κάθε επιπέδου. Εδώ όµως έχω να σηµει- 


ζΗεσµ 


------ 


ώσω κάτι παράδοξο που 
µου συνέβη: Την πρώτη 
φορά που έπαιξα, τερ- 
µάτισα πρώτος στις δύο 
από τις τρεις διαδρομές 
του πρώτου επιπέδου 
και ισοβάθμµησα µαζί µε 
κάποιον άλλο οδηγό 
[στην άλλη δεν κατάφε- 
ρα να συγκεντρώσω ού- 
τε έναν πόντο). Προς µεγάλη µου έκ- 
πληξη, όµως, το παιχνίδι μού εμφάνισε 
το μήνυμα ότι δεν κατάφερα να τερµα- 
τίσω στην πρώτη θέση, και έτσι δεν 
µπόρεσα να συνεχίσω. Τέλος, κάθε δια- 
δροµή (αγώνας) χωρίζεται σε επιµέρους 
Ἰπαεκς, τα οποία πρέπει να καλύψετε σε 
συγκεκριμένους χρόνους, περνώντας 
από τα αντίστοιχα «ΠεςΚκροϊπίς. Αν δεν 
τα καταφέρετε, τότε αποκλείεστε απὀ 
τον συγκεκριµένο αγώνα και φυσικά 
δεν παίρνετε βαθμό! 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ, Ο ΜΕΓΑΛΟΣ 
ΑΠΩΝ 


Αν και το παιχνίδι “Θεωρητικά 


ςΟΝΕΒΑΤΗΙΑΤΙΟΝΦ! 
Υγου΄νεΕΝΤΕΒΕΌ ΤΗΕ ΒΕΞΤ ΤΙΜΕΘΞ! 


Ξ9ΖυΚΙ 
4) 741 
ἐκίγεε γαοῖπς 


Δηλαδή, ὃα περίμενε κανείς πως ύστε- 
ρα απὀ κάποιες πτώσεις ή συγκρού- 
σεις ὃα άλλαζαν το “παρουσιαστικό” 
της μηχανής (θα αποκτούσε ένα ολίγον 
πιο... Τσαλακωμένο |οοΚ) και οι επιδό- 
σεις της (πτώση της ισχύος της µηχα- 
γής, του συστήµατος των φρένων 
κ.λπ.). Όμως τίποτα απὀ τα προαναφε- 
ρόµενα δεν συμβαίνει. Ακόμη, η συ- 
µπεριφορά της µηχανής δεν εἶναι η 
πρέπουσα. Πολλές φορές θα ΄καρφω- 
δείτε” σε κάποιον τοίχο µε μεγάλη τα- 
χύτητα και δεν Όα πάδετε τίποτα (ὃα 
επιστρέψετε κανονικά στην πορεία 
σας!), ενώ µπορεί πάλι να ακουµπήσετε 
ελάχιστα εκτός δρόµου και να εκτινα- 
Χδείτε από τη σέλα σας! Ακόμη και οἱ 
συγκρούσεις µε τις αντίπαλες μηχανές 
δεν αποφέρουν κάποιο σηµαντικό απο- 
τέλεσµα, παρά µόνο µία µικρή απόκλι- 
ση από την πορεία σας. Με όση δύνα- 
µη και αν πέσετε επάνω σε µία µηχανή 
ή πέσει εκείνη επάνω σας, δεν Όα προ- 
καλέσετε πτώση ἡ ζημιές. Και εγώ που 
νόμιζα πως όταν δύο οχήματα συ- 
γκρουστούν μεταξύ τους, πόσο μάλλον 
υ τοχύτητες, τότε ... "έσονται 


Γενικά στον τοµέα. του ρεαλισμού 
υστερεί σηµαντικά το παιχνίδι. Στους 
υπόλοιπους τοµείς τα καταφέρνει αρ- 
κετά καλά, όπως µπορείτε να δείτε στη 
συνέχεια. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Το σαπιερίαγ του παιχνιδιού εἶναι 
πολύ φιλικό προς το χρήστη, ενώ ο χει- 
ρισµός των μηχανών αλλά και η περιή- 
γηση στα ΠπΊθηυς εἶναι άµεση Και εὐκο- 
λη. Ο χειρισμός των μηχανών γίνεται εἰ- 
τε µε το πληκτρολόγιο είτε µε κάποιο 
Φαπιθρας που πιθανόν διαθέτετε. Η 


τουλάχιστον- συγκαταλέγεται στην κα- 
τηγορία των οἱπιυ]α[ίοης (εξομοιωτών], 
τα δείγµατα γραφής του δεν δείχνουν 
κάτι τέτοιο. Αντιθέτως μοιάζει περισ- 
σότερο µε ένα καλοσχεδιασμένο και 
προσεγµένο «οἰη-ορ αικαἀθ! Καταρ- 
χήν, δεν υπάρχουν καθόλου ζημιές στη 
μηχανή, ούτε οπτικά ούτε ουσιαστικά. 


ανταπόκριση της μηχανής στις επιλογές 
µας εἶναι πάρα πολύ καλή, και έτσι µε 
λίγη προσοχή δεν Όα αντιμετωπίσετε 
σηµαντικό πρόθληµα. Και µία συµβου- 
λή: Πριν από τις απότοµες στροφές κα- 
λό δα είναι να αφήνετε λίγο το “γκάζι”, 
και αφού πάρετε τη σωστή κλίση, να το 
ξαναπατάτε. Οχι ότι -στην αρχή τουλά- 
χιστον- Όα έχετε Ιδιαίτερο πρόβλημα µε 
τις στροφές του παιχνιδιού, αλλά καλό 
Θα ήταν να το συνηδίσετε για τα µετέ- 
πειτα στάδιά του. Αλλωστε έτσι δεν 
οδηγείτε (όσοι οδηγείτε) και το δικό 
σας μηχανάκι; 

Επιπλέον, Όα βρείτε τέσσερις κάµε- 
ρες, τις οποίες µπορείτε να αλλάζετε 
µε το πάτηµα του πλήκτρου “Έ2”. Στις 
τρεις από αυτές αλλάζει ουσιαστικά το 
Ζοοπι |ενε[, ενώ µόνο η µία προσπαδεί 
να δώσει την εντύπωση πως βρίσκεστε 
επάνω στη μηχανή. Το κατά πόσο το κα- 
ταφέρνει, το αφήνω στην κρίση σας. 
Πόντως, εμένα δεν µου έδωσε τέτοια 
εντύπωση, καθώς απουσιάζει παντελώς 
οποιαδήποτε απεικόνιση του µπροστ!- 
νού µέρους της μηχανής (κοντέρ, τζα- 
µάκι κ.λη.). Τέλος, πριν από κάθε αγώ- 
να, επιλέγετε εάν Θέλετε αυτόματες τα- 
χύτητες ή χειροκίνητες. Στην τελευταία 
περίπτωση, η αλλαγή τους πραγµατο- 
ποιείται µε τη χρήση των πλήκτρων 
"Ρασε ἱρ” και ΄Ραᾳο Ώοννπ. 

Συμπερασματικά στον τοµέα του 
ααπιερἰαγ το παιχνίδι τα καταφέρνει 
πολύ καλά και δεν Όα δυσκολέψει ούτε 
τους αρχάριους χρήστες. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ίσως το δυνατότερο σημό του που 
χνιδιού. Τα καλοσχεδιασµένα λαρν οὖν 
και οἱ έντονοι χρωματίσμοί στα σηµ 
που πρέπει, είναι τα θασικά στοιχεία 


ξ δώ Βλέπετε µία λίστα µε τις συμβατές µε το παιχνίδι κάρτες ΦΑΤΙ Κααο 128 - ΑΤΙ Κασε 128 (4.11.01.6713) 
γραφικών, καθώς και τη νθγσίοπ των σχετικών ἀῑίνθι»(σεπα- -ϱ ΑΤΙ Βαφο Ευγγ Μαχχ - Βαοε Ευγ Μαχκ (4.12.01.7935) 
Ρένθεση] που α πρέπει να έχετε, προκειµένου να µη συναντήσε 9 |πίθὶ 740 - ΙπΙΘΙ740 ΥΝΙποχ ΡΝ4.0 (4.11.01.2719) 


τε πρόθληµα µε το παιχνίδι, 9 Μαιγοχ 6200 - Μαϊτοχ ΜΙΙοππίυπι 6200 (4.11.01.2250) 
9 Μα!τοχ 6400 - Μαϊτοχ ΜΙεππίυπι 6400 (4.11.01.1410) 

9 34{χ γοοάοο - Ψοοάοο ΟγαρΗίςς 30 Αεεεἰθγα!ογ φηνίἰαΐα Βίνα 128 - ηγίάία Είνα 128/1287Χ (4.11.01.0377) 

(4.10.01.0017] φ ηγίαία Βίνα ΤΝΤ - ηγίαάΐα Βίνα ΤΝΤ (4.1 1.01.0208) 

ϱ 34{κ Ψοοάοο Βυ5η - ΑΤ25 .. Ψοοάοο Βυςη (4.10.01.2073) φ ηγίάΐα Βίνα ΤΝΤ2 - ηγἰαΐα Βἶνα ΤΝΤΖ2 (4.12.01.0368) 

ϱ 34{κ γοοάοο 2 - Υοοάοο2 ΡΧ7 Βγίνει (4.1 1.01.1151) Φ ηγἰάΐα Εἶνα Υαπία - ηγἰαάία Ὑαπία (4.12.01.0368) 

ϱ 346κ Υοοάοο Βαης]ιοο - 34ΐχ Ψοοἆοο Βαησῄοο (4.12.01.1222) «9 ηγἰάϊα Οεξογεο - ηγἰάΐα Ο96ξογεθ 256 (4.12.01.0368) 

9 34{χ Υοοάοο 3 - 34{χ Ψοοάοο 3 (4,12.01.1222) Φ ηγίάΐα Ωυαάτο - ηγἰάΐα Ωυαάτο (4.12.01.0368) 

ϱ 94{κ Υο]οςῖτγ - 3άΐχ Νοἱοεῖ!γ 100 (4.11.01.1 146) ϱ Κοπάἡῄοη είν ν2χ00 - ΒοπάΠῄοη Ὑθτίνο 2χΟΟ 

9 20 ἰαὓς Ρειπιθάία 2 - Θεηετῖς Ρεγπιθάϊα2 Αεεοἰθγα!οΓ (4.11.01.5176) 

(4.10.01.2105) 050 5αναοε 20 - 53 Ίης δαναᾳο 30 (4.11.01.4005) 

9 30 ἰαὓς Ρειπιθάία 3 - 3Ρ]αῦς Ρεγπιεάἰα» (γθα!ε 953 5αναφοᾶ - Βἰαπιοπά 5/θαΙήι ΙΙΙ 5540 (4.11.01.0208) 

(4.10.01.2106) 0 53 5αναφε2000 - ΠΏἱαπιοπά Ὑἱρογι ΙΙ Ζ200 (4.11.01.9001) 

9 ΑΤΙ Βαᾳε Ργο Τυνρο - Βαςο ΡΓο Τυτρο (4.11.01.2560) 9 Υἱάθο]οφίς Νθοη 250 - Νθοη 250 - ΑΟΡ 32Μ8Β 

9 ΑΤΙ Κασε ΙΤ Ρτο - Βασο ΙΤ ρτο ΑΟΡ 2Χ (4.11.01.2456) (4.11.01.10079) 
που συνθέτουν το παζλ της οπτικήςει- να δημιουργεί µία “πανδαισία΄ - αν 3 ο .πι 
κόνας του παιχνιδιού. Ο σχεδιασμός, µπορεί βέβαια κάποιος να χαρακτηρί- ὴ Ἱ Εω.. 
τόσο τῶν μηχανών όσο και των δρόμων σει έτσιτους συγκεκριμένους ήχους. αι. Ἶ 
και των γύρω απὀ αυτούς περιθαλλό- Θα µου πείτε, βέβαια, πως για µερι- σος «ουηθε ΡΟΞΙΤΙΟΝ 
ντων, εἶναι αξιοθαύμαστος. Η κίνηση εἰ-  κούς αποτελούν πανδαισία τουρκοτρά- ι ΤΕΟΡΙΓΑΙ ΤΗΑΚ. - 
γαι οµαλότατη και δεν επηρεάζει την γουδα (αντιγραφές) του επιπέδου “Α- ἡ ΒΒΟΟΚΙΥΝ ΝΙΦΗΤ5 το 
ποιότητα της εικόνας. Το παιχνίδι ακόµη  πα-πα” και τα τοιαύτα. Σίγουρα ο ήχος . ὤ--- - - - 
υποστηρίζει πολλές διαφορετικές ανα- τῶν μηχανών είναι σαφώς πιο ποιοτικός Ἱ ”. 
λύσεις οδόνης, ανάλογα βέβαια µετην από τα ανωτέρω! Ειδικά όταν στην οδό- Ἱ 
κάρτα γραφικών αλλά και την οθόνη που κμὸ μα... 

Ἴπου διαθέτετε. Τα χρώματα εἰναιπολύ κρατεί πανζουρλισµός. Φυσικά , υπάρ- | 
καθαρά και οἱ φωτισμοί σωστοί απὀ χει και μουσική υπόκρουση κατά την 
«ανεε 


Εχίτεπιε οδών; δεν εἷ- 
ναι κακό ὡς παιχνίδι, 


ό 
αηπορ Έα 55 9 ά . ] 
ἄ οι ατα Ἵ ς Π . 
ἔπιρς: ου 818 ' Τι εσα. εριέγει 
. ος τερα στοιχεία ατεαἆθ, «πππστι 
καθώς ακολουθεί τη λο- α ἵ αντοχη - 
νι γική κερδίζω-προχωρώ, την κατηγορία που --λο - 
Ἀ,. και δεν δίνει ιδιαίτερη δέλει να ανήκει το 
έµφαση στον τοµέατου παιχνίδι. Αν δεν 
γούς αγώνες], φωήζονται διαφορετ τικά ρεαλισμού. Αυτό δεν σηµαίνει πως εἶναι σας ενδιαφέρει ο 
τα διάφορα σηµεία της ο άσχημο, απλώς δεν πιστεύω πως όσοι τοµέας του ρεαλι- 
έντονα στο σηµείο που “σκάει ψάχνετε ένα Ρίκο ἰπιυ]αίοι Ὁα δείετο  σμού,τότεμηδώ- ᾖ ενα καλοσχεδιασµένο παιχνίδι, 
και σταδιακά πιο σκοτεινά όσο α- ὀνειρό σας να πραγµατώνεται στο σετε σημασία στη ᾖ| το οποίο αν είχε προσεχθεί 
κρύνεται το µάτι απὀ το εν λόγω ση: ὠπο” του παρόντος τίλου.Όσοι  συγκεκριµένη περισσότερο στον τοµέα του 
μείο, . ένα ί έ εκτίµηση, αλλά ῥεαλισμού, ὃα ήταν πολύ 
Ο ήχος, µετη σειρά του, µόνο στις υπόλοι- | καλύτερο. Αν τώρα δεν σας 
σε άκρως ικανοποιητικά επίπεδα,µετο Ἰγώνες, χωρίς πες. ω ν. τα λα το γεγονός 
νά ᾱ μν : αυτό, μάλλον ὃα μείνετε 
δόρυθο των μηχανών να δρα, | ιες, τό μαροόρν ὃν 
σπα ὠ” Ρο Μαιιοι (ΠΣΕ 


--- ΑΡΝΕΝΤΥΒΕ ΑΟΤΙΟΝ ΒΗρα οιΜύΙΑΤΙΟΝ ΦΤΗΑΤΕΘΥ 


Η δήἱεοπ Ώγεσπι», η δημιουργός του παιχνιδιού που 
παρουσιάζουμε, δεν έχει κάνει µεγάλες εμπορικές 
επιτυχίες στην αγορά των Φαπιε», ενώ δεν έχει 
παρουσιάσει κάποιο αξιόλογο »Ιγα/θαγ µέχρι 
στιγμής. Κοινώς οἱ οιώνοί,.. είναι δυσοίωνοι. 
Παρ’ όλα αυτά, τα αποτελέσµατα από την 
εμπειρία µας µε το παιχνίδι δεν ήταν 
απογοητευτικά. Η ύπαρξη πολλών και 
καλών ιδεών είναι αυτό που θα 


χαρακτήριζε το Όοα» Ο/ Ματ. 


του Νίκου Κόντη, Τῃ8 Ώαικ Τεπηρίαγ 
Βαικ]επηρίαγοκΘΗο!ΜαΙζοπι 


5ΙΗΟΟΝ ΡΡΕΑΜΣΠΑΙΟΝΣΟΕΙ 


Ραπ/ίωπη Ι στα 26όΜη;Σ, 32Μ8 ΑΜ, 30 
κάρτα γραφικών µε 4ΜΒ μνήμη, 16-Οἱ! 


κάρτα ήχου, ό50ΜΒ χώρο στο σκληρὀ 
δίσκο, ἠήπαάοννς 95/98/2000 και 
Ὀιπθο!Χ 7α 


ο Ώορς Ο/ γλίαι είναι ένα έγραψα το Όορς Οἱ Ἠλαι φέρνειπολλέ  «στευτες ταχύτητες. Κάθε 


Ε καθαρόαιµο 30 ΚΤΦίµετη καλές, νέες Ιδέες στο χώρο των οἰταίθ- πλανήτης/αποικία έχει δική του αυτόνο- 

Ιξ δυνατότητα Ραυ5ε), που 9ἱες µε πρώτη και Καλύτερη την Ππροανα- µη κυβέρνηση, αλλά είναι υπόλογος 

[5 ανήκει στη νέα γενιά παι- φερθείσα. Ας µην µακρηγορώ, όµως,για στην ἱπιρειίαί ΟονεΓηπιθη! οἱ ΕαΠᾗ 

8 χνιδιών. Το όλο στυλ του να δούμε λίγο το... (γνωστή και ὡς ἱπιρειία[ς). 

ΙΕ είναι σχεδόν όµοιο µε αυτό του πο- Η αποικία στον πλανήτη Ρήήπιυ» ΙΝ µό- 

λύ αναμενόµενου και “λαγούς µε ΣΕΝΑΡΙΟ λις έχει κατασκευαστεί και όλα δείχνουν 

πετραχήλια΄” υποσχόµενου Ὑλίατεταβ ΙΙΙ. Βρισκόμαστε Ἰ60 ολόκληρα χρόνια  τικυλούν οµαλά.. έως ότου έρχονται οἱ 
Χειρίζεστε ένα µικρό µέρος του στρατού στο μέλλον! Πλέον από τον πλανήτη ορδές των ερπετών τεράτων Μαπίαϊ. Οι 
[διαφορετικό σε κάθε αποστολή) και µας έχουν φύγει άποικοι για ένα σωρό κάτοικοι του Ρήπηυς ΙΝ εκλιπαρούν τη [η 


προσπαθείτε να φέρετε εις πέρας διάφο- πλανήτες εντός και εκτός του ηλιακού για να τους στείλει βοήθεια, η τελευταία 
ρες αποστολές, Κατά τη διάρκεια των µας συστήµατος. ΟΙ πηγές ενέργειας όμως τους παρατά στη µοίρα τους, επι- 


αποστολών οι στρατιώτες σας που επι- και πρώτων υλών έχουν προ πολλού κεγτρώνοντας την προσοχή της σε πιο 
Βιώνουν παίρνουν νέα αξιώματα, γίνονται εξαντληθεί στη Γη, ενώ στους περισσό-  «επικερδείς αποικίες. Για πολλά χρόνια οι 
Καλύτεροι και ούτω καθεξής, Όπως τερους πλανήτες εξορύσσονται µε απί-  ἀποικοι του Ρήπιυς ΙΨ ζουν χωρίς καμία 


-. Ελ ϱ- 


- 
Ἕννκννν " 
ἡ ΐ 


«Φἡ 


Βοήθεια, ανυπεράσπιστοι από τις επιθέ- 
σεις τῶν Μαπ[αί, µε λίγα µόνο αποθέµα- 
τα τροφών και όσα αυτοσχέδια όπλα 
μπορούν να δημιουργήσουν. 

Όλα αλλάζουν, όµως, όταν ο επιστήµο- 
νας Ώαπεη Ὀαθννθίι, που είχε σταλεί 
από τους πρώτους στον Ρήπιυς ΙΝ, ανακα- 
λύπτει το πιο Ισχυρό μέταλλο που υπήρξε 
ποτέ, το »ἱ:18. Αρχικά χρησιµοποιείται ως 
μονωτικό υλικό, αλλά αµέσως µετά οι 
στρατιωτικοί διαπιστώνουν ότι, εάν κατερ- 
γαστεί µε τον κατάλληλο τρόπο, µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί στην κατασκευή οχη- 
µάτων και σκαφών, µια και παρέχει τροµε- 
ῥρή προστασία ενάντια στα όπλα. Η [η µα- 
δαΐνει για τη νέα ανακάλυψη και επιστρέ- 
φει ὡς σωτήρας έπειτα από τόσο καιρό, 

ύμενη πλέον από την ανακάλυ- 
ψη. Το 5ἱ-] 8 γίνεται βασικό συστατικό 
για όλες τις πολεμικές επιχειρήσεις και η 
[η Βασίζεται όλο και περισσότερο σε αυ- 
τό, ενώ παράλληλα εμφανίζεται λιγότερο 
διατεθειµένη να το πληρώσει, 

Η αφορμή για το ξέσπασμα των κα: 
τοίκων του Ρήήπιυ» ΙΝ δίνεται µε τη νέα 


εξωφρενική φορολογία των ἱπιρεγίαί». 
Ετσι, ξεκινά η µάχη ανάµεσα στους |πι- 


Ρε//αἰς και τους μισθοφόρους του 
Ρήΐπηυς ΙΝ, ΝΛίαγ ΜοηΚεγς. Στον τεράστιο 
αυτό πόλεμο που εξελίσσεται πάνω στο 
μοναδικό πλανήτη που προσφέ- 
ρει το 5ἱ:18, έρχεται να προστε- 
δεί και µία τρίτη παράταξη ανά- 
µεσα στις δύο ανθρώπινες, τα 
Μαπιαϊ. Δεν υπάρχουν συµµα- 
χίες, δεν υπάρχουν περιδώρια 
ειρήνης, όλες οι παρατάξεις εἶ- 
ναι ανήπαλες μεταξύ τους. Ο 
πόλεμος 8α είναι ολέδριος! 


Οἱ ΤΡΕΙΣ ΠΑΡΑΓΟΝΤΕΣ 

«Στο Όοας Οἱ Ὑλίαι µπορείτε να 
πάρετε το µέρος αρχικά µίας 
από τις δύο παρατάξεις, ή των 
ἱπιρεηίαὶς ή των ἸΛίαγ ΜοηΚεγς, 
ενώ αν το τερµατίσετε µε έναν 
από τους δύο, τότε ενεργοποι- 
οὗνται και τα Μαπίαϊ. Οι δύο αρχικές 
αντίπαλες παρατάξεις δεν μοιάζουν κα- 
Βόλου μεταξύ τους απὀ άποψη µονά- 
δων, καθώς βασίζονται σε εντελώς δια- 
φορετική φιλοσοφία, Οἱ Ιπιρειίαίς 
έχουν µε το µέρος τους τα χρήματα, τον 
εξοπλισμό και τους δορυφόρους που 
βρίσκονται σε τροχιά γύρω από τον 

ἠτη. ἔτσι, όποτε ξεκινάτε µε τους 

ἱπιρειίαίς, ὃα γνωρίζετε εκ των προτέ- 
ρων τις θέσεις και Όα µπορείτε να πα- 
ρακολουθείτε τις κινήσεις των αντίπα- 
λων μονάδων - και όλα αυτά χάρη 
στους δορυφόρους. Οἱ ἱπιρειίαίς συνο- 
λικά διαθέτουν 17 διαφορετικές µονά- 


δες, πέντε από τις οποίες είναι κοινές µε 
τους ἨΛίατ ΜοηΚθΥ». Οι Ἠλία ΜοηΚουγς, 
τώρα, δεν έχουν την τεχνολογία αιχμής 
µε το µέρος τους, αλλά διαθέτουν σε 
άφθονες ποσότητες το πολύτιμο 5ἱ:18 
και κατά συνέπεια καλύτερη δωρόκιση. 
Και οι Ὑλίαγ ΜοηΚαγς έχουν 17 είδη µο- 
νάδων, εκ των οποίων οι 5 εἶναι κοινές 
µε αυτές των ἱπιρείία[ς. Τέλος, έχουµε 
τα ερπετά του πλανήτη Ρήπιυς ΙΝ, τα 
Μαπῄαϊ, Διαθέτουν µόνο ὁ είδη µονά- 
δων, οι οποίες είναι ανίσχυρες στον πό- 
λεμο εξ αποστάσεως (λόγω έλλειψης 
των τεχνολογικών µέσων], αλλά στη µά- 
χη σώµα µε σώμα... δίνουν ρέστα! Όσες 
φορές έχετε ως αντιπάλους Μαπίαϊ, κα- 
λό 8α ήταν να τους ξεπαστρεύετε όσο 
εἶναι µακριά σας γιατί, όταν πλησιά- 
σουν, καλύτερα να ξαναφορτώσετε την 
πίστα, µια Και 5ανθ στο ενδιάµεσο του 
παιχνιδιού δεν προσφέρεται!!! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ως επί το πλείστον το παιχνίδι Όα το 
απολαμθάνετε µε το ένα χέρι στο 
πιουςθ Και το άλλο στο Κεγροαιά (και 
ουχί στο φραπέ]. Τα πλήκτρα είναι πολ- 
λά και πρέπει να τα µάθετε καλά, προ- 
κειµένου να φέρετε εις πέρας πολλές 
από τις αποστολές του παιχνιδιού. Το 


άψογο ελληνικό πιαπυα σε συνδυασμό 
µε το πολύ αξιόλογο Ιυἱοιίαἱ ὃα αναλά- 
βουν να σας µυήσουν πλήρως στα 8α- 
σικά του χειρισμού. 

Κλασικά, µε αριστερό κλικ επιλέγετε 
µία µονάδα, ενώ κάνοντας δεξί κλικ επι- 
λέγετε προορισμό, Αν κάνετε κλικ πάνω 
σε αντίπαλο, η επιλεγμένη µονάδα κάνει 
επίθεση σε αυτόν. Κάνοντας δεξί κλικ 
για να θέσετε τον προορισμό µίας ή πε- 
ρισσότερων μονάδων και κρατώντας το 
πατηµένο, εµφανίζεται ένα μικρό μενού 
µε επιλογές, τις οποίες µπορείτε να ενερ- 
γοποιήσετε. Κρατώντας πατηµένο το αρι- 
στερό κουμπί του ππουςθ και κάνοντας 


ἀπαᾳ, επιλέγετε όλες τις µονάδες µέσα 
στο νοητό παραλληλόγραμμο που δηµι- 
ουργείται. Με δεξί κλικ µπορείτε να το- 
ποθετήσετε µονάδες πεζικού µέσα σε 
μεταφορικά µέσα. 

Επόμενο Βασικό στοιχείο/σταθµός 
του Ώου» Ο Ὑνίαι είναι οι κάµερες του 
παιχνιδιού, οι οποίες μπορούν να κά- 
γουν τα πάντα! Με τα Βελάκια κίνησης 
µετακινείτε την κάµερα προς τις αντί- 
στοιχες κατευθύνσεις, ενώ αν κρατάτε 
πατηµένο το 5ΗἰΗ και παράλληλα πατά- 
τε τα Βελάκια κίνησης, η κάµερα ὃα πε- 
ριστρέφεται προς την κατεύθυν- 
ση του Βέλους-πλήκτρου που 
πατάπε. Επίσης, πατώντας τα 
πλήκτρα “--’ και '-' απὀ το 
αριθμητικό πληκτρολόγιο (ηυ- 
πιθγίς ραα], κάνετε αντιστοίχως 
Ζοοπῃ ἵπ Και ζοοπῃ ου!. Οι κάµε- 
ρες πιστεύω ότι καταστρέφουν 
το παιχνίδι και γι΄ αυτό οἱ σχε- 
διαστές του Λατεταβ ΙΙ, όταν 
Βρέθηκαν ακριβώς στο ίδιο δί- 
λημμα, στο αν δηλαδή έπρεπε 
να δώσουν το χειρισμό της κά- 
µερας στο χρήστη, αποφάσισαν 
πως Καλύτερο ὃα ήταν να ΤΟΠΟ- 
δετηθεί σε συγκεκριµένο (χεα) 
σηµείο. Ευτυχώς, δηλαδή, που 
έβαλαν και στο Ώορ» Ο Ἠλίατ τη δυνα- 
τότητα ραυςε [ενεργοποιείται Και απε- 
γεργοποιείται µε το ομώνυμο πλήκτρο 
Ραυςε/ΒΓθαΚ). Προκειμένου να αλλάξε- 
τε οπτική γωνία και να µελετήσετε το Πε- 
δίο της µάχης, Τσουπ... Ραυ»θ. Αν γίνει 
καμία απότοµη επίθεση, Τσουπ... πάλι 
Ραυςθ. Για να µην τα πολυλογώ, ακόµα 
και την πόρτα του δωματίου σας να χτυ- 
πήσουν... πάλι Ραυςε πατήστε /). 

Ας προχωρήσουμε τώρα σε µία τρο- 
µερά εὔχρηστη δυνατότητα που προ- 
σφέρει το Όορ Ο Υλίατ, Πατώντας Εη- 
ΙΘ/ και έχοντας επιλέξει µία µονάδα, 
µπαίνετε “μέσα της” και αναλαμθάνετε 


Ρς Μαειο' (8 


οι 


τον πλήρη χειρισμό της, εκµεταλλευό- 
µενοι όλα τα Ώοπυςθς, ενώ παράλληλα 
αφήνετε το υπόλοιπο τάγμα στο έλεος 
του Μεγαλοδύναμου. Χειριζόμενος την 
επιλεγμένη µονάδα, δεν µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε κάµερα (αυτό έλειπε], 
οπότε τα Βελάκια πλέον κατευθύνουν 


την κίνηση της µονάδας σας (στις µονά- 


δες αέρος δεν µπορείτε να καθορίσετε 
ύψος πτήσης, χμ). Μπορείτε, αν διαθέ- 
τει ὀπἱρει Μοάε η µονάδα, να κάνετε 
ΖΟΟΠΙ ἶῃ, ενώ στο αριστερό µέρος της 
οθόνης, στο µικρό παράθυρο που 
προηγουμένως βρισκόταν το πππίπιαρ, 
τώρα πλέον Όα παρουσιάζεται το Τι 
Βλέπει η µονάδα. Θα παρατηρήσετε ότι 
υπάρχουν δύο στόχοι: ο ένας είναι το 
πιουςθ σας, ενώ ο άλλος η ακτίνα βο- 
λής της µονάδας σε συνδυασμό µε το 
πόσο µακριά µπορεί να δει (π.χ. αν ανε- 
βαΐνει Βουνό, 8α έχει περιορισμένο πε- 
δίο βολής). Κάνοντας αριστερό κλικ σε 
µία αντίπαλη µονάδα ή τοποθεσία, τη 
Βάζετε στο στόχο και µε δεξί κλικ πυ- 
ροβολείτε. Τέλος, πατώντας Επίθη, επα- 


νέρχεστε στον πλήρη έλεγχο όλων των 
μονάδων σας. 

Ακόμα το παιχνίδι διαθέτει επιλογές 
για οµαδοποίηση μονάδων και ένα ευρύ 
σετ εντολών για όλες τις µονάδες σας. 
[ενικότερα, αν εξαιρέσουμε τις αντιπα- 
δέστατες κάµερες, οἱ οποίες µε κούρα- 
σαν, ο χειρισμός εἶναι αρκετά απλός και 
εύχρηστος. Ευτυχώς -επαναλαμθάνω- 
που σκέφτηκαν να θάλουν και ένα 
ΡαυςθΙ Βαρύ πλήγμα είναι η απουσία 
του 5ανθ από το παιχνίδι, αφού ακόµη 
και για ένα μικρό λάθος ξαναφορτώνετε 
όλη την πίστα από την αρχή! 


ΓΡΑΦΙΚΑ ᾱ ΗΧΟΣ 

Στα γραφικά τα πράγματα δεν είναι 
τόσο ρόδινα. Ας τα πάρουµε από την 
αρχή, όµως. Ξεκινώντας για πρώτη φο- 
ρά το παιχνίδι Όα γίνουν κάποια τεστ 
στην οθόνη και την κάρτα γραφικών 
σας και Όα επιλέξετε ανάλυση και βά- 
ος χρώματος του παιχνιδιού. Ανάλυση 
δεν ὃα µπορείτε να αλλάζετε µέσα από 
το παιχνίδι, αλλά µόνο απὀ το ειδικό µε- 
γού Όορ» ΟΥ γΝαι 56Ίυρ, το οποίο Βρί- 
σκεται στο ίδιο μενού µε το παιχνίδι. Οι 
αναλύσεις που µπορείτε να αναδέσετε 
είναι σχετικά περιορισμένες σε αριθµό 
ό40χ480, 800χό00, 9ό0χ720, 
1.024χ7ό8 και η καθεµία από αυτές 
διαθέτει 6 Βἱ! και 32 Βἱ! θάδος χρω- 
µάτων (σύνολο δηλαδή οκτώ επιλογές). 

Εν συνεχεία, αφού φορτώσετε το παι- 
χνίδι, θα απολαύσετε µία αρκετά µεγά- 
λη και εντυπωσιακή εισαγωγή, έξυπνη 
στη σύλληψη, η οποία όµως στην πράξη 
τα χαλάει λίγο. Το απἰπιαίοη των µονά- 
δων είναι πολύ “ ψεύτικο” και τα χο- 
ντροκοµµένα Ρίχεις κάνουν τακτικά την 
εμφάνισή τους επί της σκηνής. Αν ήταν 
εισαγωγή παιχνιδιού την περίοδο 1995- 


1996, Όα έπαιρνε άριστα. Δυστυχώς, 
όµως, ζούμε στο 2000. Το φανταστικό 
στην εισαγωγή εἶναι η µουσική, την 
οποία όµως ὃα αναλύσουμε διεξοδικό- 
τερα στη συνέχεια. 

Μέσα από το παιχνίδι και κατά τη 
διάρκειά του µπορείτε να ρυθμίσετε µό- 
νο την ποιότητα λεπτομέρειας χαρακτή- 
ρων (ὐπί! Ὀε]αἵ]), το φωτισμό των χαρα- 
κτήρων (υπί! [ἱμήπο), τις σκιές (5/αά- 
ονν5), τον ουρανό (5ΚΥ) και το νερό 
(νΝαΙθη). Καθεµία από αυτές έχει τέσσε- 
ρις επιλογές. Όσο Βλέπετε ότι ο υπολο- 
γιστής αρχίζει και ζορίζεται, σας συνι- 
στώ να κατεβάζετε τα επίπεδα, ακόµα 
και ΟΗ να τα βάλετε, εάν χρειαστεί. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού µέσα στο 
παιχνίδι καταλαμθάνουν τα άνω τρία τέ- 
ταρτα της οθόνης, αφού υπάρχει η µπά- 
ρα εντολών, η οποία µπορεί όµως να 
απομακρυνθεί και να έχετε 10070 Θαπι- 
ἴπᾳ 5εΓθεη, Τα ΙΕχίυγθς του εδάφους εἶ- 
ναι αρκετά καλά, ειδικά αυτά που χρη- 
σιµοποιήθηκαν για το υγρό στοιχείο 
(Θάλασσα, ποτάµια, λίμνες). Τα κτίρια 
δεν είναι αξιόλογα σχεδιασμένα και 
φαίνεται ότι δεν ταιριάζουν στο γενικό 
περιθάλλον. Οι µονάδες αποτελούνται 
από λίγα πολύγωνα, τα οποία µπορείτε 
να “απολαύσετε” αν κάνετε ΖοοΠ! ἵη 
στα τελευταία στάδια, Ειδικά τα µοντέ- 
λα του πεζικού μού θύμισαν... ανθρωπά- 
κια της Ρἱαγπιοβί], Ελεος! Σιγά µη φορά- 
γε τέτοιες στολές τον 229 αιώνα! Τα 
σπέσιαλ εφέ του παιχνιδιού είναι απλώς 
οι πολλαπλές εκρήξεις και οι “γραμμές” 
που αφήνουν στον ουρανό τα µεγάλης 
εµθέλειας όπλα (πιο πολύ για φώτοθο- 
λίδες έμοιαζαν). Το καλύτερο µέρος των 
γραφικών ήταν μακράν ο τερματισμός, 
αν και λίγο “ρἰχθ[-ιαστός”. 

Η µουσική είναι θεϊκή! Παρ΄ όλο που 


ππιπιπ ῃΠ 


Επίθγ 


α 


σα τ 


από άλλα περιοδικά θαθµολογήθηκε 
ὡς επιεικώς αίσχος, εγώ Όα διαφωνήσω 
κάθετα: Βρήκα τα κομμάτια άκρως συ- 
ναρπαστικά και θεωρώ ότι καταφέρ- 
γουν να σε μεταφέρουν στο πνεύμα της 
δράσης. Στον ενθουσιασμό που µου δη- 
µιούργησε η εισαγωγή του Ώορ» Οἱ 
γΝατ συνετέλεσε και το γεγονός ότι το 
μουσικό κομμάτι που παίζει κατά τη 
διάρκειά της είναι το τραγούδι του Εαὶ 
ΒΟΥ »]ἱπι “Βυϊιά ΙΙ ἱ)ρ"Ἴθαι ΙΙ Ώονηπ”, το 
οποίο εἶναι ΠΩΡΩΣΗ, Με ένα τέτοιο 
τραγούδι όλες οἱ εισαγωγές που έχουν 
δράση Όα ήταν κορυφαίες. Στο υπόλοι- 
πο παιχνίδι η µουσική είναι αρκετά κα- 
λή, αλλά δεν υπάρχουν περισσότερα 
οηἱρίπαί κομμάτια του Εα! ΒΟΥ :/. Τα εφέ 
δεν είναι τόσο αξιόλογα, ενώ το 6ρθεεῇ 
τῶν μονάδων είναι πολύ μικρό, απείρως 
επαναλαμβανόμενο και έπειτα από λίγο 
καταντάει κουραστικό. 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ἃ ΑΙ 

Έπειτα από πολλές ώρες πολέμου στα 
πεδία µάχης του Ρήπηυ» ΙΝ, κατέληξα 
στα εξής αποθαρρυντικἀ συµπεράσµα- 
τα: Παρ΄ όλο που υπάρχει τρομερή ποι- 
κιλία μονάδων, οι στρατηγικές που µπο- 
ρείς να εφαρµόσεις είναι πολύ περιορι- 
σµένες, διότι όταν Βλέπεις µία µονάδα, 
αυτομάτως σε έχει δει και αυτή, οπότε 
ανταλλάσσετε “σφαλιάρες”. Όσον 
αφορά στις µάχες µεταξύ Λία ΝοηΚθγ5 
και ἱπιρεγία[ς, τα πράγματα εἶναι πολύ 
απλά: Όποια παράταξη έχει το πιο δυ- 
γατό και μεγαλύτερης εµθέλειας όπλο, 
κερδίζει, Πάντα οι αντίπαλοι Όα είναι 
περισσότεροι Και Όα κατέχουν τις καλύ- 
τερες στρατηγικές θέσεις στο χάρτη. 
Από τη στιγµή που α εκµεταλλευτείτε 
τη µονάδα που έχει τη µεγαλύτερη εµ- 
Βέλεια πυρός (αν είναι διαθέσιμη], τότε 
έχετε φέρει εις πέρας την αποστολή. Το 
ΑΙ (ΑηΙῇείαἱ ΙηεἱΙαθηςθ) των μονάδων 
εἶναι σαφώς μεγαλύτερο από εκείνο 
μίας... τυρόπιτας, αλλά πολύ χαμηλό 
[πάτος Όα έλεγα] για τα σημερινά στά- 
νταρ. Κανένας ελιγμός στα αντίπαλα 
πυρά. Ενας δρόμος υπάρχει και αυτός 


πολύ γρήγορα στα αντίπαλα πυρά, έχουν 
τρομερό σημάδι και µεγάλη αντοχή. Βέ- 
Βαια, πάντα να έχετε και δύο µε τρεις νέ- 
ους στην οµάδα, ούτως ώστε να έχετε 
και άλλους στρατιώτες υψηλούς σε 
αξιώματα, αν γίνει καμία στραθή και 
ολοκληρώσετε την αποστολή, αλλά δεν 
την θγάλουν καθαροί οι καλοί στρατιώ- 
τες σας, ενώ εσείς Βαριέστε να ξαναπαί- 
ξετε την αποστολή από την αρχή (α, ρε 
5ανθ, µου έφαγες τα καλύτερα παιδιά]. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Σίγουρα όχι το Καλύτερο ΕΤ5 που έχει 
κυκλοφορήσει ποτέ͵ αλλά μπορώ να πω 
ότι στέκεται αξιοπρεπώς. Σε αυτό συντέ- 
λεσαν οι αρκετές καλές Ιδέες που δια- 
δέτει το παιχνίδι. Η απουσία διαχείρι- 
σης κπιρίων Και πρώτων υλών για την 
κατασκευή τῶν μονάδων (βλ. τα παλαιό- 
τερα ΕΤ5) το συγκαταλέγει στους πρω- 
τοπόρους του είδους, αλλά στην πράξη 
τα πράγματα δυστυχώς χαλάνε, Ίσως 
έπρεπε η »ἱήοοη Ώγθαπις να καθυστερή- 
σει λίγο την κυκλοφορία του παιχνιδιού 
και να δουλέψει περισσότερο τα γραφι- 
κά, τα κόλπα µε τις κάµερες, καδώς και 
το εγκαταλελειμμένο Αἱ. Τα δυνατότερα 


ΜΜ επιδοσεισὁ 
διού είναι η εισα- 


γωγή, η µεγάλη ΓΡΑΦΙΚΑ 
ποικιλία μονάδων ΗΧΟΣ 
[όχι τόσο στους . 

Μαπια καιη µου- . ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


είναι η ευδεία [...μα έχει τοίχο στη µέση.  σική επένδυση του ΑΝΤΟΧΗ 
μ{ Δεν πειράζει]]. Η πρώτη µονάδαπουθα τίτλου, ενώ στα : 
δουν είναι και η πρώτη στην οποία αρνητικά συγκατα- ο 
ΟΛΕΣ οι αντίπαλες ὃα επιτεθούν έως λέγονται οἱ κάµε- 
{ ότου την καταστρέψουν. ρες, το Αἱ και τα 
Πριν απὀ κάθε αποστολή ορίζετεποιοι  τσαπατσούλικα 
«1 και πόσοι από το στρατό σας ὃα συµµε γραφικά. Αν Και το 
τάσχουν στην επερχόμενη µάχη. Έπειτα παιχνίδι διαθέτει : 
β Ί από κάθε αποστολή, η εμπειρία των επιλογή για πιυή- | Επειδή ήµουν πολύ αυστηρός, 
σα στρατιωτών ὃα ανεβαίνει και Όα απο- Ρἰαγεγ, δεν πι- τα Σκυλιά του Πολέμου... 
δή ᾗ κτούν αξιώματα. Καλό ὃα ήταν να χρησι  στεύω ότι α τη έφαγαν µίαφόλαστη 
ω-... µοποιείτε σε δύσκολες αποστολέζπους  χρησιµοποήσετ.. {| θαθμολογία! Παρ΄ όλα αυτά 
Ε/ῑε στρατιώτες σας, µια και αντιδρούν ο] ανα --ᾱ για τις καλές ιδέες 


Ρς Μανιοι 


--- ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΑΟΤΙΟΝ Βρα Τ5ΙΜΟΙΛΑΤΙΟΝ  ϱΤΗΑΤΕΑΥ 


“α 16 


ο Φ Πριν από λίγα τεύχη είχαμε παρουσιάσει το Ε/Α-Ι8 της 
τ] Ρἱσίγα[ Ιπ/θογσΗίοπ (0) και περιμέναμε την κυκλοφορία 


ΔΝΙΡ 


2 --ᾱ- 
του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίο ]268χ-ΙεΠΊΘ.ΟΓ 
- χεδόν από την αναγγε- 

Ιαν λία της κυκλοφορίας 
Ἑ Μηο του Ε/Α:18 από την 
[5 λναπνο 4αηθ/’» εἶχα εκδηλώσει 
εἰ 


σω από ένα κόσκινο στο σκληρό 
µου δίσκο. Συγκεκριµένα είχα πει 
στον Βαγγέλη: “Το δέ- 
λωωωώωωφωωωωω!”. 

Μάλιστα έγινα ακόµη 

πιο φορτικός όταν έγρα- 

φα το Ε/Α:18 της ΡΙ, για να 

γινόταν κάποιο διπλό γενίνν ή 

ένα συγκριτικό. 

Έφτασε, όµως, η σω- 
τήρια εκείνη µέρα που 
µε ειδοποίησε ο φίλτα- 
τος συνάδελφος Πέ- 
τρος Παπαθανασίου πως 
µου έχει ζεστό ζεστό το Ε/Α:18, για να 
µε εκθιάσει λίγο αργότερα αυτός ο 
απαράδεκτος ο Καφούρος πως αν δεν 


4... 
ν. 


ασ Πλ Ρς Μαρίθι 


την επιθυμία να το περά- 


του ομώνυμου πΠτλου της «Ίαπθ΄», η οποία είχε 
προαναγγελδεί μερικούς µήνες πριν. 


πω “Ζήτω ο Ολυμπιακός”, δεν ὃα µου 
το έδινε. Φυσικά και δεν ενέδωσα σε 
αυτούς τους φθηνούς εκβιασμούς, διότι 
ο Παναθηναϊκός είναι πρωταθλητής και 
Ευρώπης και Ελλάδας. Φυσικά, έχει ο 
καιρός γυρίσματα στο ποδόσφαιρο, 


όπως γύρισε και στο μπάσκετ. 


[σ.σ.: Τότε, Μανώλη, πώς 

παρέλαθες το Ε/Α:18 

και έκανες τελικά το Γ6- 
νίθνν;) 


σ΄ 


Η φίλη µας η 4απθ’», όπως ήδη γνωρί- 
ζετε, έχει µακρά ιστορία και παράδοση 
σε ότι αφορά τα αεροπλάνα, τα οπλικά 
συστήµατά τους, τα πολεμικά πλοία και 
γενικότερα τη στρατηγική, πολύ προτού 
εισέλθει στο χώρο των υπολογιστών. 
Στα µέσα της δεκαετίας έκανε το άνοιγ- 
μα στο χώρο των υπολογιστών µετο 05 
Νανγ ΕἰοῄΙεις, έναν τίτλο ιδιαιτέρως 
επιτυχημένο και πρωτοποριακό για την 
εποχή εκείνη. Φυσικά, όπως πάλι ὃα 
γνωρίζετε, ακολούθησε µια σειρά απὀ 
τίτλους, όπως το ΑΤΕ Αάναπεθα Ταεῄταἱ 
Βοῄίθις, το Αραεῄε ἰοηοῦον, | και ΙΙ, το 
Βο[ίθις Απῄιοἰοογ. Λίγο αργότερα η 
εταιρία άλλαξε εντελώς το στυλτης, 
όσον αφορά στους ΠΙΦΠ! «ἱπιυ]α[οις, 
προχωρώντας σε καινοτομίες στα γρα- 


3ΑΝΕ΄5 ΟΟΜΒΑΙ 5ΙΜύΙΑΤΙΟΝΣ 


Ροπ/ίωπῃ στα 2όόΜη:, 64ΜΒ ΑΜ, 
250ΌΜΒ χώρος στο σκληρὀ δίσκο, κἀρ- 


τα γραφικών 4Μ8Β µε 30 επιταχυντή, 
4χ ΟΡ-ΝΟΜ 


φικά και στην εκμετάλλευση των τεχνο- 
λογιών, Ο τίτλος µε τον οποίο έκανε την 
αρχή ήταν το Ε-]., ένα πρωτοποριακό 
σεόλους μα τους τοµείς παιχνίδι, 
το οποίο διατηρήθηκε στα [ορ για αρκε- 
τό καιρό, Ακολούθησαν οι εξαιρετικοί 
τίτλοι ὙΜονίἁ Ἰλίαι |ἱ Εο//θυς και ἰκιαθίί 
Αἱτ Εοτοθ. Ωστόσο το μοντέλο των «απη- 
Ραΐφη» δεν ικανοποιούσε, µε αποτέλε- 
σµα οι τίτλοι να αντέχουν στο χρόνο µό- 
νο χάρη στο απθ’5 (οπιθα! ΝθΙ, δηλα- 
δή τις οη”ἱίπθ αερομαχίες. Κάτι ανάλογο 
συνέβη και µε το [25ΑΕ, το οποίο προ- 
σωπικά δεν θεωρώ ὡς την καλύτερη δη- 
µιουργία της εταιρίας, 
ούτε και άξιο εκπρό- 
σωπό της. Πέραν των 
αεροπορικών προσο- 
µοιωτών, η απ’ δηµιούργη- 
σε και ένα ΕΤ5, το Ε66ί (οπηπιαπὰ, το 
οποίο παρουσιάστηκε απὀ το “Ρς Να:- 
ΙΘΓ” το προηγούμενο καλοκαίρι. Ενώ 
ήταν µία πολύ καλή και ολοκληρώμένη 
δουλειά, δεν είχε την επιτυχία που Όα 
περίµεναν τα στελέχη της /απθ’», καθώς 
δεν δέχθηκε τις καλύτερες κριτικές από 
τον ξένο ειδικό Τύπο. 

Το Ε/Α-18Ε 5υρε: Ηοιπθ! εἶναι ένα 
γέο όπλο στην υπηρεσία του πολεμικού 
ναυτικού των ΗΠΙΑ µε πολλές νέες δυνα- 
τότητες σε σύγκριση µε τα Ε/Α-]8{ και 
Ώ Ηογπε! κυρίως στα ηλεκτρονικά συ- 
στήµατα. Φυσικά, κάτι τέτοιο αποτέλεσε 
πόλο έλξης για τη Βιομηχανία παιχνι- 
διών και Ιδίως για εκείνες που ασχολού- 
νται µε το συγκεκριµένο είδος. Η Ρἱ 
πρώτη δημιούργησε έναν τίτλο µε “πρω- 
ταγωνιστή” αυτό το νέο τύπο όπλου, για 


μμ. ----Ὑ-- 


να προλάθει τον αντίστοιχο τίτλο της 

- 4αηθ’5ο οποίος θα ακολουθούσε. Για 
"να δούµε όµως τι έχει να µας πει το νέο 
καν της απ΄». 


Ὁ ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 

Το μοντέλο πτήσης του Ε/Α:]8 µπο- 
Ρείτε να Το διαμορφώσετε εσείς οι ἴδιοι, 
καθώς το πρόγραµµα δίνει τη δυνατότη- 


Ὅτος τα να αυξομειώσετε το επίπεδο δυσκο- 


--. λίας της πτήσης. Ετσι, µπορείτε να το 
Ὁ. ρυθμίσετε έτσι ώστε να μην είναι 
τόσο δύσκολο ή να εἶναι όπως 

Ὁ. και στην πραγματικότητα. Όπως 
΄καιτο ρυθμίσετε, όµως, το Ε/Α- 

18 δεν χάνει καθόλου το ποσο- 
στό προσοµοίωσής του, αν ο κα 
ῥέσετε τα ΡἰαεΚ ου!» και (θά 

ου!5, που δεν εμφανίζονται όταν 
.. σπρώχνετε το αεροσκάφος και 

Ὅπον πιλότο στα ὁριά τους. 

Εκεί όπου ίσως ὃα έ έπρεπε να 
Ὑ - δείχνει λίγο πιο ρεαλιστικό εἶναι 
στις πτήσεις µε πολύ ας 
καιρό, σε καταιγίδες µε 
πολλούς κεραυνούς και δυνατό 
.. αέρα, καθώς η πτήση παραμένει 

"σχεδόν ἴδια όπως όταν οι καιρι- 
Κές συνθήκες είναι ιδανικές. Βέβαια, η 
πτήση δυσκολεύει όταν κάνουµε ελιγ- 
μούς σε σχετικά χαμηλό ύψος και µε 
άσχηµες καιρικές συνθήκες, αλλά εἶναι 
κάτι που περνάει απαρατήρητο, αφού 
τέτοιες δυσκολίες συχνά αντιµετωπίζου- 
µε και σε Καλύτερες συνθήκες, όταν δεν 
έχουµε τη σωστή ταχύτητα. 

Το μοντέλο πτήσης, είτε σε εύκολο εἷ- 
τε σε δύσκολο επίπεδο, πλησιάζει το 
αντίστοιχο πραγµατικό, όπως τουλάχι- 
στον δηλώνουν οι χειριστές του αερο- 
σκάφους. Εμένα µου φάνηκε αρκετά ρε- 
αλιστικό και σε συνδυασμό µε τα εξαι- 


Ρετικά γραφικά έκανε τη νὶηυαί πτήση 
σκέτη απόλαυση. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ὡς εταιρία που σέβεται τον εαυτό 
της Και φέρει ένα θαρύ όνοµα στο χώρο 
των ών και όχι µόνο, η /αηθ’5 
φρόντισε να έχει ο τίτλος της εκπληκτι- 
κά γραφικά, τα καλύτερα ίσως µαζί µε 
εκείνα του ΘυηςΗἰρ. ξεκινώντας από τα 
τρισδιάστατα μοντέλα των αεροσκα- 


φών, όλα είναι εξαιρετικά σχεδιασμένα 
και “ντυμένα” µε σωστά πιαρ ΙΘχίυγος. 
Σε πολλές περιπτώσεις μάλιστα -συναρ- 
τήσει του φωτισμού- δεν μπορούσες να 
ξεχωρίσεις ένα εοπιρυ!ει Φεπογα!θά 
τρισδιάστατο μοντέλο αεροπλάνου από 
ένα πραγµατικό. Τούτο δεν ισχύει µόνο 
για το Ε/Α:18, αλλά για όλα τα αερο- 
σκάφη που ὃα συναντήσετε παίζοντας. 
Εξίσου όμορφες είναι όλες οι µονάδες 
επιφανείας και οἱ χερσαίες. Εξάλλου 
στην «απιραίφη το σύνολο των αποστο- 
λών έχει να κάνει µε ομθαρδισμούς 
και επιδρομές στο έδαφος. 


Τα εφέ των καυσαερίων τῶν πυραύ- 

λων, της µετάκαυσης [αῄοιρυπποη, είναι 
Ιδιαιέρως εντυπωσιακά, όχι όµως και οἱ 

εκρήξεις όταν καταστρέφετε έναν στόχο 
στο έδαφος, γεγονός που δεν μειώνει 
µόνο την ποιότητα του εφέ αυτού καθ’ 
εαυτού, αλλά και τη γενικότερη εικόνα 
των γραφικών. Οι φωτισμοί είναι και αυ- 
τοί όμορφοι και αποδίδουν ρεαλιστικά 
τα διαφορετικά χρονικά σηµεία κατά τη 
διάρκεια της µέρας και της νύχτας. 
Ιδίως την αυγή και το ηλιοβασί- 
λεμα το θέαμα είναι εγτυπωσια- 
κό. Ενα στοιχείο που µου έκανε 
Ιδιαίτερη εντύπωση είναι η δά- 
λασσα, η οποία είναι απἰπιαϊθά 
και επενδυµένη µε τα καλύτερα 
Ἰεχίυτος. Όταν μάλιστα έχει 
άσχηµο καιρό και είστε έτοιμοι 
γα απογειωδείτε από το αερο- 
πλανοφόρο, µπορείτε πολύ εύ- 
κολα να διακρίνετε ότι το πλοίο 
κουνιέται από τα κύματα της δά- 
λασσας 


Επίσης τα γραφικά του ουρα- 
νού εἶναι προσεγµένα, µε διά- 
σπαρτα σύννεφα ή πυκνές νεφώ- 
σεις, αναλόγως του καιρού, µε 
υπέρλαµπρο ήλιο τη µέρα και έναστρο 
ουρανό τη νύχτα. Φυσικά όλα αυτά δεν 
ὃα έκαναν καμία αἴσθηση αν δεν αποδί- 
δονταν ρεαλιστικά. Τα Ιθχίυγθς του τε- 
ρέν είναι πολύ προσεγµένα και σε συν- 
δυασµό µε τα προαναφερόµενα δίνουν 
ένα Ιδιαίτερο προοπτικό Βάδος, ιδίως 
όταν έχει πυκνή νέφωση σε υψηλό ύψος 
ή όταν πετάτε ακριθώς κάτω από κά- 
ποιο μεμονωμένο σύννεφο ή δίπλα ή µέ- 
σα σε αυτό. Αυτό διότι συνήθως τα νέ- 
φη αυτά βρίσκονται σε χαμηλό ύψος, 
οπότε δίνεται η αἴσθηση ότι βρίσκεστε 
εκεί. 


Ρε Μανοι (ΕΒΕ 


τίτλος της ΓΙ κυκλοφόρησε περίπου έναν 
µήνα νωρίτερα απὀ τον αντίστοιχο της 
1απθ’ς. Στο µόνο σηµείο όπου μπορούμε να πού- 
µε µε βεβαιότητα ότι υπερέχει ο τίτλος αυτός εἷ- 
ποσοστό προσομοίωσης. 


«Για παράδειγµα, 


όταν επρόκειτο να απογειωδεί το αεροσκάφος 


από το αεροπλανοφόρο, έπρεπε να περάσει απὀ 
ολόκληρη τη διαδικασία που προβλέπεται για 
την ομαλή απογείωσή του. Στο εγχειρίδιο ήταν 
αφιερωμένο σε αυτή τη διαδικασία ένα ολόκλη- 

ῥρο κεφάλαιο και µε ένθετο για τα νοήµατα του 
ονομα αοις- 
να χάνει το ρεαλισμό του, το κλείδωμα του 


ο 


ελαφρώς ευκολότερο. Από εκεί και 


πέρα, Βλέπουμε µια καθολική υπεροχή του τίτ- 
λου της /απο’». Καλύτερα γραφικά και ήχοι, κα- 


ΗΤΟ». νο: 


Ο ήχος Βρίσκεται σε αρκετά υψηλά 
επίπεδα, καθώς όλα τα εφέ είναι πολύ 
καλής ποιότητας: οἱ εκκωφαντικοί ήχοι 
των κινητήρων των αεροσκαφών, οι 
εκτοξεύσεις των πυραύλων και των Βοµ- 
βών, οι εκρήξεις, ο ήχος των πυροβό- 
λων, ο ήχος της Θάλασσας, οι κεραυνοί 
κ.λπ. Το επιτελείο της αηθ’5 φρόντισε 
να τοποθετήσει εφέ για κάθε ενέργεια 
που λαμβάνει χώρα στο παιχνίδι. Εξίσου 
καλές είναι και οι συνομιλίες των πιλό- 
των, καθώς ακούγονται χειριστές άλλων 
αεροσκαφών που συνομιλούν είτε µε 
τον πύργο ελέγχου, είτε µεταξύ τους, εἷ- 
τε µε τα ΑΝΝΑΓ»Σ. Συνεπώς οἱ µάχες εἶναι 
Ιδιαιτέρως ζωντανές. Αυτό που ίσως α 


χρειαζόταν λίγη διόρθωση είναι το φιλ- 


τράρισµα των φωνών, τουλάχιστον των 
τρίτων αεροσκαφών. 

Στα μενού επιλογών υπάρχει μουσική 
υπόκρουση, η οποία ταιριάζει απόλυτα 
µε το στυλ και το είδος των Πἰο[! οἱπι», 
[ενικά, ο οπτικοακουστικός συνδυασμός 
ικανοποιεί απόλυτα, κρατώντας την κα- 
λή παράδοση της απθ’ς σε αυτόν τον 
τοµέα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Η /αηθ’5 κρατά και εδώ την παράδο- 
ση. Ο τίτλος, όπως και οι προηγούμενοι, 
χρησιμοποιεί σχεδόν όλα τα πλήκτρα 
του πληκτρολόγιου για το χειρισμό του 
αεροσκάφους, πέραν φυσικά αυτών του 
[γα], µε έμφαση στα ηλεκτρονικό, 
αν και συνήθως σε αυτά Βασίζεται η 
αποτελεσµατικότητα του αεροπλάνου 
στη μάχη. Αν, για τε. κατα: 
στραφεί το ραντάρ, ε 
ούτε µε το πυροβόλο να Βόλει ενα. 
ντίον του εχθρού. 

Όπως σε όλες τις συσκευασίες τῶν 
ΒΙΦ)! σἰπι παιχνιδιών, έτσι και στο Ε/Α: 
18 υπάρχει ένα µεγάλο φυλλάδιο δι- 
πλής όψεως, όπου στη µία πλευρά 
υπάρχει ένα σχεδιάγραµµα του πλη- 
κτρολογίου µε τις λειτουργίες κάθε πλή- 
κτρου και στην άλλη µία περισσότερο 
λεπτομερής περιγραφή κάθε πλήκτρου. 
Φυσικά, αναλυτικότερες περιγραφές 
των δυνατοτήτων και της χρήσης των 
συστηµάτων του αεροσκάφους ὃα Βρεί- 
τε στο 235 σελίδων εγχειρίδιο (ΠΙαΙ! 
πιαπυα). 

Θα χρειαστεί να ανατρέξετε σε αυτό 
κάποιες φορές, Ιδίως όταν πρόκειται για 
το χειρισμό μερικών πιο πολύπλοκων 
όπλων, όπως των πυραύλων αντιραντάρ 
ΗΑΚΜ ή των καδοδηγούµενων µε |α5θ: 
βομθών. Οπωσδήποτε 8α χρειαστείτε 


στις πρώτες πτήσεις να έχετε ανοιχτό δί- 
πλα σας το φυλλάδιο αναφοράς των 
πλήκτρων, γιατί είναι σίγουρα αδύνατον 
γα θυμάστε όλα αυτά τα πλήκτρα. 
Αφού όµως πετάξετε µερικές αποστο- 
λές, τότε ὃα εξοικειωδείτε µε τη διάταξη 
του πληκτρολόγιου. 

Το ἰπιεήαςς του μενού επιλογών είναι 
παρόμοιο µε το αντίστοιχο του Ε-] 5. Για 
όσους δεν έχουν παίξει ή δει το τελευ- 
ταίο͵ δεν ὃα δυσκολευθούν καθόλου 
κατά την πλοήγησή τους στα επιµέρους 
Ἰμήματα των μενού. Στο κέντρο ακρι 
της οθόνης υπάρχει ένα ΑΌΙ, δηλαδή το 
όργανο το οποίο δείχνει τη Θέση του αε- 
ῥροπλάνου ὡς προς τον ορίζοντα. Αν πα- 
τήσετε πάνω σε αυτό, ὃα µεταφερθείτε 


΄-σε µία οθόνη για να ρυθμίσετε τις πα- 


Ραµέτρους του παιχνιδιού όσον αφορά 
στο επίπεδο τα γραφικά, τον 
ήχο κ.λπ. Αν μετακινήσετε το δείκτη του 
ποντικιού γύρω από το Α0], δα εµφανι- 
στεί η ονομασία των διάφορων τίτλων 
των τµηµάτων του ἱπ]είαςς, όπως Τγαίη- 


Ίπα, (απιραίΐρη, [ηδίαπ! αςίοη. 


Οἱ επιλογές είναι φυσικά Τταϊπίπῳ, µέ- 
σω της οποίας ὃα εκπαιδευτείτε στα 


και 

τρων κ.ά, Στην επιλογή |ησ]απ! αίίοη, 
όπως δηλώνει και η ονομασία της, ὃα 
μπείτε στο κόκπιτ για να πραγµατοποιή- 
σετε µία µικρή αποστολή, Φυσικά, από 
την (απιραΐση ὃα οδηγηδείτε στο κύ- 
ριο σενάριο του τίτλου. Μέσω της επι- 
λογής Τοοἱς ὃα µεταφερθείτε σε ένα 
γέο μενού επιλογών, όπου εκεί Όα δείτε 
την επιλογή Μυ]Ηρἰαγει για τις αεροµα- 
χίες στο Διαδίκτυο. Επισκεπτόµενοι τη 
διεύθυνση της απθ’ς 
(ννννν]απες.εα.«οπᾳ) µπορείτε να μπείτε 


στο αηθ’5 (οπηβα! ΝΘΙ και σε έναν ει- 
δικά διαμορφωμένο χώρο να ᾿συναντή- 
σετε πιλότους από όλο τον κόσµο και 
α- ε εναντίον τους ή σε συνερ- 
| ες πους. Όπως όλοι οι τίτ- 
λλοι της ἠαηος, Ἅ. και το Ε/Α:18 
΄ λα 'πς 
ι ου και /απς’ς γΘίθΓθηςθ. Στην πρώ- 
-.Ἱπ μπορεπενα. σχεδιάσετε τη δική σας 
. ΄ αποστολή, ενώ στη δεύτερη γ΄: 
γεται µία σύντομη αναφορά 
.. της 3αηθ’5 σε όλες τις στρατιῶ- 
έ τικές µονάδες (αεροπλάνα, 
Ὅ όπλα και πλοία) που Όο συνο- 
ντήσετε στο παιχνίδι, 


«ΑΜΡΑΙΟΝ. 


Σε ανῄθεση µετους προηγούμενους 
τπλους, και κυρίως µε το ΙΑΕ και το 05- 
« ΑΕ, στο Ε/Α-18 υπάρχει µία και µόνο 
. «απιραίθη µε ακολουθία αποστολών. 
αμ Πα παράδειγµα στο ΙΑΜ, αν δεν ολοκλη- 
ὶ - µία αποστολή, δεν μπορούσατε 
χώρήσετε στην επόµενη, ενώ ο 
ός των αποστολών ανά οαπιραίαη 
κ. ον περιορισμένος. Το ακριθώς αντίδε- 
πες, το ισχύει στο Ε/Α-18, όπου η οαπιραίΐση 
-. εἶναι ἱπ]ετας[ίνε και αν χάσετε κάποια 
συ, αποστολή, ὃα προχωρήσετε στην επόµε- 
γη. Εκτός εάν χάνετε σε κάθε αποστολή 
και από ένα αεροπλάνο, οπότε μάλλον 
θα τερματιστεί η καριέρα σας. 

Το σενάριο της εαπιραίφη είναι παρό- 
µοιο µε εκείνο του ϱΗ]ο/ίοι ΙΙΙ, µε τη 
διαφορά ότι στο Ε/Α:]8 δεν έχετε τη 
δυνατότητα να επιλέξετε παράταξη. 

Η οικονομία της Ρωσίας χρόνο µε το 
χρόνο χειροτερεύει προκαλώντας την 
αύξηση της ανεργίας και της φτώχειας. 
Μεγάλη μερίδα του πληθυσμού και του 
Κοινοβουλίου πιστεύει πως η Δύση είναι 
υπεύθυνη γι΄ αυτήν την κατάντια της όλ- 


λοτε κραταιάς δύναμης, της Σοθιετικής 
Ένωσης. ἔτσι, µία οµάδα πολιτικών δηµι- 


ἢ - ὁσπος τν 
1 ο ή, 


πολιτών 
Ἱ 


στρατιωτικών, ἀρχι- 
σαν να αποκτούν µεγάλη 
δύναμη. Αρκετοί όµως Ρώσοι πί- 
στευαν πως οι Κόκκινοι ὃα προκαλού- 
σαν περισσότερα προβλήµατα στη χώ- 
ρα και δημιούργησαν την παράταξη των 
“Μπλε”. Έπειτα από έναν δύσκολο χει- 
µώνα, το Κοινοβούλιο κατέρρευσε και 
ον εμφύλιος µεταξύ των Κόκκινων 
των Μπλε για τον έλεγχο της χώρας 
Οι Οι λληλε ζήτησαν εξωτερική βοήθοα 
µια και οι Κόκκινοι εἶχαν στα χέρια τους 
το µεγαλύτερο µέρος των ενόπλων δυ- 


νάµεων της χώρας αλλά και των πυρηνι- 
κών. Το ΝΑΤΟ, µε αιχμή το αμερικανικό 


γαυτικό {τι άλλο], επενέβη αποκλείο- 
ντας την περιοχή του ΜυγπιαηςΚ κοντά 
στα βόρεια σύνορα της Νορθηγίας και 
της Φινλανδίας, αφού εκεί διεξάγονταν 
οι περισσότερες µάχες και εκεί ήταν οἱ 
βάσεις των Κόκκινων. 

Ὑπάρχουν πολλά είδη αποστολών, 
από απλές περιπολίες µέχρι και διάσω- 
ση πιλότων, βομβαρδισμοί, αναχαιτί- 
σεις, συνοδείες άλλων αεροσκαφών 


αφήνετε τη Βόμβα και αυτό ήταν. Όπως 
περίπου γίνεται και στην πραγµατικότη- 
τα. Μην ανησυχεί, όµως, η δράση εἴ 
ναι µπόλικη. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 
Το Ε/Α:18 εἶναι ολοκληρωμένος από 
όλες τις απόψεις τίτλος. Διαθέτει κατα- 
πληκτικά γραφικά, αρκετά καλό 
ήχο, µία λεπτομερή 
και ἰπ]εγας/ίνθ ὡς 


να έναν θαθµό 
αξ, 
-3ν Ίαν γιός] νο 
απηραίφη Και φυσικά ένα πολύ 
µένο και δοκιµασμένο δίκτυο, το (οπι- 
δα! Νθ!, για τις 
ώς ναναλτέ 
χες. Σίγουρα είναι 
ο Καλύτερος ανά- -, ἀκοάλλνα Μ 
στους τίτ- ΗΧΟΣ κ 93 
υς της εταιρίας, ΦαΜραινον 8) 
αν όχι ο καλύτε- - 
ος της κατηγο- ΑΝΤΟΧΗ το 


ρίας, παίρνοντας 
τα σκήπτρα από 
το Εαἱςοῃ 4.0, αν 
και το τελευταίο 
υπερέχει στη λε- 
πτοµέρεια των 
ηλεκτρονικών και 
γενικότερα στο 
ποσοστό προσο- 
μοίωσης. 


Οἱ φίλοι της κατηγορίας πρέπει 
γα δουν τον συγκεκριµένο 
Πτλο, µια και πρόκειται για 
έναν ολοκληρωμένο από κάθε 
ῃ {| πλευρά προσοµοιωτή. 


Ρς Μαρ!θι αμ - 


ΙΗἩ 


Το καλοκαίρι! µπήκε 
για τα καλά και οἱ 
εξετάσεις είναι πλέον 
παρελθόν 
(επιτέλους!). Πολλοί 
δεωρούν ότι η πιο 
ζεστή εποχή του 
χρόνου (47 Βαθμοί 
τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οι 
γραµµές) αποτελεί 
“νεκρή” περίοδο για 
την κοινωνία των 
6απιθ!». Να όµως 
που η αγαπημένη 
σας στήλη θα τους 
διαψεύσει, 
προσφέροντας 
εἶθαίς για ] ] 
παιχνίδια µέσα στην 
ντάλα του 
καλοκαιριού! 
Απολαύστε τα... Για 
τον καυτό µήνα 
Ιούλιο σας 
ευχόµαστε καλά και 
δροσερά µπάνια! Α... 
και στείλτε και 


κανένα κόλπο. 


του Πέτρου Παποδονασίου 


ο Τιό]κα Μαρ!ει 


ΒυδΙΝΕ»Σ ΤΥζΟΟΝ 
Κακά τα ψέματα, κανείς δεν γί- 
γεται “Κροίσος” χωρίς να εξαπατή- 
σει τον κοσµάκη. Ετσι, λοιπόν, ως 
καλοί επιχειρηματίες... δώστε του 
να καταλάθει. Πατήστε το «ΤΑ8Β», 
πληκτρολογήστε τους κωδικούς 
που ακολουθούν και πιέστε το 


«ΕΝΤΕΒ». 


χεγοροιςθη/ἱη/θγθς!; [ια να 
αποκτήσετε ΦΙΟ0ΟΟΟΟΟ. 

«αηγουςραγθαάἰπιθ: [ια να 
αποκτήσετε Φ 10000000. 

ποπιοπογάον/η: Για να απο: 
κτήσετε ϕ 100000 000 (εεεἰ επιτέ- 


ο Ἑευεηεο» 


λους.. αχόρταγοι|. 

(θο/ηιαιπιο[ογίσίηα: Για να 
αποκτήσετε Ἰ0 απὀ κάθε 
[θ5ου/ζθ. 

Ιάκία: [ια να αποκτήσετε 99 
από κάθε Γθσου/ζθ. 

Ππιθαφαίη: Για να αποκτήσε- 
τε µία αα[ίοη «στα. 

υρπηγείθενε: Για να σας προ- 
σφερδεί ολόκληρη “τράπουλα” 
από κάρτες. 

ἵπιργθασπιθ: Για να ολοκληρώ- 
δεί το τρέχον ΓΘ5θαγεῇ ριοίθε!. 


ΕΙΝΑΙ. ΡΑΝΤΙΑΡΥ 8 

Παραθέτουµε ορισμένες πλη- 
ροφορίες που δεν αποτελούν 
εᾖθαῖ», αλλά σας θοηθούν να 
αποκαλύψετε τα μυστικά του παι- 
χνιδιού. 

Τέλος οι τυχαίες µάχες: [ια 
να µη σας προκύψουν ξανά εκνευ- 
ριστικά τυχαία επεουπίθις εκτός 
πόλεων, τα οποία εμποδίζουν την 
εξέλιξη του παιχνιδιού, νοικιάστε 
ένα αυτοκίνητο για 3.900 οι, κινη- 
δείτε πάνω στις γραµµές του τρέ- 
γου, ακολουθήστε τους στρωµέ- 
νους δρόµους ή αποκτήστε την 
“Ριαδίος πο ϱηεουπἰθ΄ αθ]ήγ. 

Δωρεάν ρο/ίοης: Μπορείτε 
να αποκτήσετε τζάµπα ρο!ίοη5 
στην πόλη Τπιρογ. Βάλτε τη Βίποα 
στην οµάδα σας κι έπειτα πηγαίνε- 
τε στη γέφυρα όπου είδατε τους 
φρουρούς. Εκεί βρίσκεται ένας 
άνδρας. Μιλήστε του δύο φορές, 
ώστε να σας δώσει ένα ρο/οη. Φύ- 
γετε και επιστρέψτε για να επανα- 
λάθετε τη διαδικασία όσες φορές 
το επιθυμείτε. Αν δεν Βρείτε τον 
άνδρα µε την πρώτη, µην το βάλε- 
τε κάτω. Φύγετε από την τοποδε- 
σία και επιστρέψτε σε αυτήν έως 
ότου εµφανιστεἰ... 

Αποκτήστε εύκολα ΑΡΙΙΙΥ 
Ροΐη!ς: Πηγαίνετε στο νησί (αείαυΓ 
[ένα μικρό νησάκι καλυμμένο µε ἁµ- 


μο) και κερδίστε 20ΑΡ για κάθε 


(αυτ που Όα νικάτε σε µάχη. 
Αποκτήστε εύκολα Εχρογί- 
6ης Ροἱηις: Φέρτε στην επιφά- 
γεια το χάρτη του κόσμου και τα- 
ξιδέψτε στο νησί που Βρίσκεται 
στο αριστερό ἀκρο. Εκεί βρίσκο- 
νται πολλά και ισχυρά τέρατα που 
θα προσφέρουν πολλά ΧΡ όταν 
τα κερδίζετε στις µάχες, µε απο- 
τέλεσµα οι χαρακτήρες σας να 
ανέβουν πανεύκολα(;) στα Ιθνθί». 


ΗΑΡΡ ΤΑύςΚ2 


Το πρώτο αἰππυ]α[ίοη οδηγού ντα- 
λίκας. Φορέστε τα λευκά τιραντέ 
φανελάκια σας, πάρτε το κασόνι µε 


τις µπίρες, Βάλτε Διονυσίου στο κα- 
σετόφωνο και... 

Κάνετε ραυςθ στο παιχνίδι και 
πληκτρολογήστε τους ακόλουθους 
κωδικούς για να ενεργοποιηθεί το 
αντίστοιχο «ᾖθαί: 

αγά !γυςἰκἰσηιθῦος! ή νηἱπί- 
παἱοΗθυγ: Γιο να αποκτήσετε λε- 
φτά και [ίοβηςθ. 

οροπα[γοσάς: [ια να αποκτή- 
σετε πρόσβαση σε όλους τους 
δρόμους. 

αἀναπεθάπιαρ: [ια να αποκα- 
λυφδούν όλα τα κρυμμένα «οη- 
Ιαἴπεις που βρίσκονται στο χάρτη. 


ΜΑΥΡΑΥ 

Μία γερμανική εκδοχή του περί- 
φηµου (οπηπιαπα ἃς «οπαυει, το 
οποίο αποτέλεσε αφετηρία δηµι- 
ουργίας πολυάριθμων (όχι και τόσο 
σπουδαίων) τίτλων, όπως ο συγκε- 
κριµένος. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 


πληκτρολόγιο. 


0992]: Για να αποκτήσετε 


φ250000. 


09922: Για να εξοντώσετε 


όλους τους εχθρούς σας, 


09923: [ια να καταστρέψετε 


όλα τα εχδρικά κήρια. 


09924: [ια να ολοκληρώσετε 


την τρέχουσα αποστολή, 


09935: [ια να εγεργοποιηθεί 


/απενεργοποιηθεί το {ος οἱ νια:. 
09926: Για να µεγεθύνετε τα 


κτίρια, 


09927: [ια να πάρετε πληροφο- 


ρίες σχετικά µε το |ενεί σας. 


09928: [ια να αυξήσετε την τα- 


χύτητα. 
ΝΕΕΡ ΕΟΝ 5ΡΕΕΟ 5: 
ΡΟΕΞΕςΗΕ 2000 


Μερικά ακόµη κόλπα ξετρυπώ- 
σαμε για το ΝΕ»», ίσως τον πιο 
επιτυχημένο τίτλο της σειράς 
Νθεά {οι ὀρεεά 

Για να αποκτήσετε πρόσβαση 
σε όλες τις Ρο/σςῇθ, δημιουργήστε 
έναν νέο οδηγό και, όταν ζητηθεί 


πατήστε το ΝυπιίοεΚ (θεθαιωθείτε 
ότι ανάθει το αντίστοιχο ΙΕΏ του 
πληκτρολόγιού σας) και εισαγάγετε 
τις παρακάτω ακολουθίες αριθμών, 
χρησιµοποιώντας το αριθμητικό 


το ὀνομά του, εισαγάγετε: αἰ[- 
Ρογ5ε/ιθ. Ἰόσο απλά... 

Επίσης, υπάρχει ένα νόμιμο τέ- 
χνασμα για να αποκτήσετε όσα λε- 
φτά θέλετε, µόνο που εἶναι ελα- 
φρώς χρονοβόρο. Αγοράστε ένα 
μεταχειρισμένο αυτοκίνητο. Πηγαί- 
γετε στο παράθυρο των επιδιορ- 
δώσεων και επιλέξτε “ουειαίἱ τε- 
ραίτ”. Όταν επιδιορθωθεί το αυτο- 
Κίνητο, η τιµή πώλησής του πλέον 

θα είναι µεγαλύτερη από την τιµή 
αγοράς συν το κόστος των επι- 
διορθώσεων. Σαναγοράστε κά- 
ποιο άλλο μεταχειρισμένο αυτοκί- 
γητο και επαναλάθετε την προα- 
ναφερόµενη διαδικασία, έως ότου 
ο λογαριασμός σας φτάσει στα 
επιθυμητά επίπεδα. 


ΡΕΙΝΕςΕ ΟΕ ΡΕΗΒΣΙΑ 
30 


[ια να παίξετε οποιοδήποτε επί- 
πεδο του ΡΟΡ 9/0) ανοίξτε το φάκε- 
λο όπου Βρίσκεται το εκτελέσιμο 
αρχείο του παιχνιδιού και κάνετε 
στο ἶςοῃ του 4ταα΄π΄ ἄτορ στο 


ἀθεΚίορ των ὙΜΙπάονς για να δηµι- 
ουργηδεί το αντίστοιχο 5Πογ]ευ. 
Κάνετε δεξί κλικ στο οΏοηίευ! που 
μόλις δηµιουργήσατε και µπείτε 
στα Ριορε//ες. Εκεί, στο πλαίσιο 
“Ίατρε!”, στο τέλος της αναγρα- 
φόμενης εντολής, προσθέστε κά- 
ποια από τις ακόλουθες γραµµές 
για γα ξεκινήσει το παιχνίδι από το 


ΑΙΙΕΝ5 νς 
ΡΕΕΡΑΤΟΚ 


Σ υνεχίζουµε από το προη- 
γούμενο τεύχος το µα- 
κροσκελές «ᾖεα! του ανα- 
γνώστη µας Παναγιώτη Μω- 
ραἵτη για το Α[ἱεης νς 
Ργεάα!ογ. Ὑπενθυμίζουμε ότι, 
για να λειτουργήσουν οι κω- 
δικοί, πρέπει να ξεκινήσετε 
το παιχνίδι µε χρήση της 
εοπππιαπά πε, προσθέτο- 
ντας τις παραμέτρους -Ίαπι- 
Ρεχ!τ και -άεδυα (π.χ. 

6 ΕοχίημεγαςνελΑνΡ.εχο - 
ἱαπιρεχ!τ -ἀεβυφᾳ), και κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού 
να πατήσετε το πλήκτρο 

“.” "για να ανοίξει το παρά- 
Βυρο διαλόγου, όπου ὃα 
τους εισαγάγετε. 

Προσοχή: Τα εἶνεα!ς δεν εἶναι 
άµεσα διαθέσιµα στον παί- 
κτη. Πρέπει πρώτα να έχει 
ολοκληρώσει κάποια απο- 
στολή µε συγκεκριμένες προ- 
ὑποδέσεις, οι οποίες περιλαµ- 
Βάνονται στην περιγραφή 
κάδε «εἶνεα! που δίνεται πα- 
ρακάτω. 

ΜΑΗ ΞΕΑ: Η οθόνη αρχίζει να 
τραντάζεται, προκαλώντας... 
ναυτία. Πρέπει πρώτα να έχε- 
τε ολοκληρώσει το δεύτερο 


., 


α[τεη Ἰενε] σε λιγότερο από 
δύο λεπτά. 
{0ΗΝΝΝΟΟΜΟΡΕ: Οταν επι- 
Τίθεστε ή όταν σας επιτίθε- 
νται, μειώνεται η ταχύτητα 
του παιχνιδιού. Πρέπει πρώτα 
να ολοκληρώσετε το πρώτο 
πιατῖπε Ιενεί (Ὀεγε[ίς!) µε 
8006 στα Ίνεαά 5/οῖς. 
ΟΠΕΝΑΡΕ:Ι Εφοδιάζει το 
Ρυ]ςε τίῄε, µε 99 ρουκέτες. 
Πρέπει πρώτα να ολοκληρώ- 
σετε το δεύτερο πιατίῖπε Ιενεί 
(ζοἰοπγ) µε 4030 ευστοχία. 


ΥἨΙΑΒΡΞΡΕΕΟ: 

Αυξάνει κατά 
πολύ την ταχύτητά σας. Πρέ- 
πει πρώτα να ολοκληρώσετε 
το τρίτο πιατίπο Ιενεί (Ίπνα- 
5ἴοπ) σε λιγότερο απὀ τέσσε- 
ρα λεπτά. 
ΙΑΝΡΟΕΤΗΕΘΙΑΝΤΕ: Συρρι- 
κνώνει το χαρακτήρα σας. 
Πρέπει πρώτα να ολοκληρώ- 
σετε το τέταρτο πιατίπε Ιενε[, 
χρησιµοποιώντας λιγότερες 
από 20 βολές. 
ΞΗΗΟΤΕΑΙ: Εξαφανίζει τα 
πόδια όλων των α[ίεῃς, µε 
αποτέλεσµα αυτοί να σέρνο- 
νται στο έδαφος. Πρέπει πρό- 
τα να ολοκληρώσετε το πέ- 


µπτο πιατίπε Ιενεί (Ίγγαγφο), 
σκοτώνοντας ακριβώς 32 
α[εῃς. 

ΡΙΟΣΤΠΕΚΙΝΩ: Προσφέρει στο 
Ἓροεαγ Θυπ του Ργεάα!ογ απε- 
Ριόριστα πυρομαχικά και 
πιυ]ηβτα. Πρέπει πρώτα να 
ολοκληρώσετε το πρώτο 
Ργεάσα!ίοι Ιενεί (Ν/αμεγία!!), 
µε τουλάχιστον 8030 επιτυχία 
στις βολές. 

ΞΗΡΕΕΟΩΡΒΕ: Αυξάνει κατα- 
κόρυφα το αίμα και τη βία. 
Πρέπει πρώτα να ολοκληρό- 
σετε το δεύτερο ργεάσα!ογ |εν- 
εἰ (Ατεα 52) µε 25 πιατίπε 
Ιτορβῖες. 

ΒΑΙΙΞΩΤΕΙΒΕ: Εχθροί στα 
κάρβουνα. Πρέπει πρώτα να 
ολοκληρώσετε το τέταρτο 
Ργεάσα!οι Ιενεί (Ευγ 161), 
σκοτώνοντας 40 α[ίεῃς. 
ΕΑΙΝΕΒΟΙΝΕΙΩΩΡ: Μετατρέπει 
όλα τα εφέ απὀ τις πηγές φω- 
τός, των καπνών και του αἷμα- 
τος σε... ουράνια τόξα. Πρέπει 
πρώτα να ολοκληρώσετε το 
πέμπτο ργεάα!οι Ιενεί (ζαν- 
εγης], ενώ 8α έχετε γίνει αντι- 
ληπτοί από τους αντιπάλους 
λιγότερες από 15 φορές. 


Ρο Μανίο (ΗΕ 


ΜΙΡΤΟΝΝ 
ΜΑΡΝΕΣΣ 

φίλος Ηλίας Χριστο- 

παππάς µας έστειλε κά- 
ποια ενδιαφέροντα κόλπα 
για το πολύ διασκεδαστικό 
και επιτυχημένο εµπορικά 
“ΜΙά!οννη Μαάπεςς’, τα 
οποία συμπληρώνουν τα 


αντίστοιχο |ενεί: 
“οθοπηε/η/λποοπιςλρήδοηβχ” 
“οεοππείη/λγοοπηςλἰνοηγίν” 
“οθοππείη/λγοοπιςλεἰδίθηπ 
“οβοπιθίη/λτοοπηςλραἰαςθ2΄ 
“οβοπιθίη/λτοοπιςλραἰαςθ.΄ 
“οβοπηθ/η/λτοοπηςλραἰασθά” 
“οβοπιθίη/λποοπηςλγοοί]” 
“ϱεοπιθ!γγλγοοπιςλεἴ[γαπά 

αοεκς” 
“οβοπηθίη/λτοοπης αι] α΄ 
“οθοπιθίη/λτοοπηςλαἰής ] ο 
“Οθοπιθίη/λγοοπιςλἀϊήα2΄ 
“οθοπηδίη/λποοπιςλαϊήσ/ίπαί΄ 
“οθοπηθίη/{οοπηςλγυΐης” 
“ᾳβοπιείη/λγοοπιςλοἰίῆς” 
“οβοπιθίη/λποοπηςλδοἰαΓ]” 


«εἶνεα!ῖς που παρουσιάσαµε 
στο τεύχος 109 του “Ρς 
Μαρία’. 

Με τη µέθοδο που ακολου- 
δεί, αποκτάτε πρόσβαση σε 
εναλλακτικά οχήματα, που 
αντιστοιχούν στις δέσεις 
εκείνων που προσφέρονται 


“οβοπιθίη/λ{οοπςλήπαίε΄ 

Όταν ξεκινήσει το παιχνίδι, επι- 
λέξτε “Νθνν Θαπιε΄ και, αντ να µε- 
ταφερθείτε στο πρώτο επίπεδο, ὃα 
µεταφερθείτε σε αυτό που εισαγά- 
γατε. Προσοχή, όµως, όταν 9λο- 
κληρώσετε το συγκεκριµένο Ιθνεί 
δεν ὃα οδηγηδείτε στο επόμενο, 
αλλά στο δεύτερο. Αρα, για να 


από το παιχνίδι. Επιλέξτε 
“ΝΕΝΝ’ στην οθόνη επιλο- 
γής παίκτη και δώστε κά- 
ποιο από τα παρακάτω ονό- 
ματα: 

Ἡαναπ: Επιλέγοντας το ξογά 
Ε350 στο “Οτυΐςε Μοάςα”, 
αντ’ αυτού 8α οδηγήσετε 
ένα Βαν. 

ΨαλππιοΏ]αε]ε: Επιλέγοντας 
το Μυςίαπα ΟΤ στο “Οτυΐσε 
Μοάε΄”, αντ’ αυτού Όα οδη- 
γήσετε µία λιμουῶνα. 
Ὑατακ] Επιλέγοντας την 
ζαάϊιίας στο “τυΐσε 
Μοάςε΄’, αντ’ αυτής 8α οδη- 
γήσετε ένα ταξί. 


δω 


“ᾳβοπηεΙη/λποοπηςἈπιοοπἰεπηρἰϱ΄ 


προχωρήσετε στα επόµενα επίπε- 
δα, πρέπει να βγείτε από το παιχν/- 
δι και να τροποποιήσετε ξανά το 
«ΠοήευΙ. Επίσης, η διαδικασία αυτή 
οδηγεί σε “μπερδέματα” µε τα 
αυἱοσανε». 


9ΤΑΕ ΝΝΑΗΣ: ΡΕΟΙΡ 
ΜΙΟΕΚΣ 


Σεκινάµε την περιήγησή µας στα 
παιχνίδια 5ἱα: Ἰλίαις µε το διασκε- 
δαστικό (αν και κάπως παιδικό) 


Ὀποία ἸΜοηκς. Οι κωδικοί που σας 
προσφέρουμε εισάγονται ως εξής: 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πιέστε «ΕΝΤΕΕ», πληκτρολογήστε 
τον κὠδικό και ξαναπατήστε το 
«ΕΝΤΕΡ». Τόσο εύκολα... 

«νθν/θαεεα ή ΗΗο: Αποκτότε 
όλα τα Ὀτοία ραή. 

αγίηᾳ αἱίνο: Σας εισάγει 
στο Οοἆ πιοάθ. 

φῄογη!: [εμίζει την μπαταρία. 

Ρυββίθς: Αποκτάτε πρόσβαση 
σε όλα τα 5θετθ! ραή5. 

Ροθίεακο: Σαναγεμίζει την 
ενέργεια. 

Ώθεπι: Μπαίνετε σε ΕΥ πιοςθ. 

ἀαπ[κο: Αποκτάτε µάξιµουμ πό- 
ντους υγείας (πεαιἠ]]. 

Φ6/θηπι: Ία πάντα στο ἰηνεπίοη)... 

6οᾳο: Πολλαπλασιάζεται η τα- 
χύτητα. 

ΠΊΦΗΦς: Αποκτάτε πρόσβαση σε 
όλα τα ππονίθς. 

ΦΟΠΊΟΠΘΥ: Αποκτάτε πρόσβαση 


σε όλες τις αποστολές. 

Μαγαΐς: Όταν πατάτε «Βαεκ- 
5ραςθ» κι ένα από τα πλήκτρα ] 
έως 9, κάνετε Ιθἰθροη. 


5ΤΑΕ ΝΑΗΣ: κΟσυΕ 
5ΩυΑΡΕΟΝ 

Απλώς... φανταστικό. Ελα όµως 
που είναι και κομματάκι δύσκολο. 
Τι κάνουμε όµως εμείς εδώ πέρα; 

Λοιπόν, για να εισαγάγετε τους 
κωδικούς που σας δίνουμε, µπείτε 
στην επιλογή “96Ηΐπας΄ από την 
κονσόλα του παιχνιδιού κι έπειτα 
επιλέξτε “Οεηεια[”. Σε αυτήν την 
οθόνη υπάρχει το πλαίσιο µε τίτλο 
“Επίθι Ραςςεοἀθ Ηεια”. Τι πιο 
απλό... Πληκτρολογήστε εκεί οτιδή- 
ποτε από τα ακόλουθα: 

«ΗΙΟΚΕΝ: Παίξτε ως Αἴ:5]. 

6ΡΕΡΙΊ5: Δείτε την οµάδα κα- 
τασκευής του Πτλου. 

ΡΙΒΕςΤΟΑΗ: Αποκτήστε πρόσβα- 
ση σε όλες τις ουΐσεεῃθ». 

ΙΑΜΟΟΙΙΥ: Αποκτήστε άπειρες 


ζωές. 


Ι6ΙΝΕυΡ: Αποκτήστε (επίσης) 
άπειρες ζωές. 

ΙΕΙΑΝΕΚΟυΤ: Ενεργοποιήστε 
τη {ους [θθάῦαεΚ δυνατότητα του 
ἱογ5ίίοΚ σας. 

ΙΟΚ.ΟΤ: Προσγειωθείτε και κά- 
νετετις απαραίτητες επισκευές. 

ΝΕυς; Καταστρέψτε όλα τα αυ- 
τοκρατορικά διαστημόπλοια που 
βρίσκονται εντός του θεληνεκούς 
του ραντάρ σας. 

ΝυΜΒΕΕΤΗΝΟ: Αποκτήστε 
πρόσβαση σε όλα τα δευτερεύο- 
ντα όπλα [κυρίως βόμθες και πύ- 
ραυλο), 

ΚΑΌΑΑΒ: Βελτιώστε την απὀδο- 
ση του ραντάρ σας. 

ΤΙΕΡ ὑΡ: Πετάξτε µε το ΤΙΕ-Ιη- 
Ιειεβρίο:. 

τουσΗσυΥ: Αποκτήστε όλα 
τα ροψθ/Γ-υρ5 του παιχνιδιού. 

Για να απενεργοποιηθεί κάποιο 
εᾖεα! που έχετε εισαγάγει προη: 


γουµένως, Κάνετε κλικ επάνω του 


κι έπειτα πατήστε τα πλήκτρα 9Η μενού που παρουσιάζεται πληκτρο- 
λογήστε τους παρακάτω κωδικούς: 


και Ρε|ε!θ. 


ο. ΜΕΤΑΙ. 0ος πιοςς. 


ΟυΝΤΕΥ 

Ως «ἡοοίει Φαπιθ, η “άγρια µε: 
ταλλική χώρα” προσφέρεται για 
«ηθαήπο. Ιδού λοιπόν µερικά κόλ- 
πα... 

Πατήστε το Ραυςθ κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού (σε 5ἱποίθ 
ΡἰαγθΓ πιοάς) και στην οδόνη του 


9 υπιείνοπις: [ια να µπείτε σε 


9 υπιείνπιθνυπι: Για να γίνετε 
αόρατοι στα µάτια, αλλά και στους 
50αΠηθ/5 των εχθρών. 
9 Υ/πιεΒεπΊν/πης: Για να κάνουν 
γκελ τα Ίαηίς και τα πυρά των Βο- 
λών. 
9 νπιευαβΏπης: [ια να αποκτή- 
σετε άπειρα πυρομαχικά. 
9 ν/πιεαννΏθνης: Για να αποκτή- 


σετε όλα τα όπλα. 


ΤΑ ΗΙΝΤΣ5΄/ Ν΄’ ΤΙΡ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ό ΜΗΝΩΝ 


ΤΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ό86/Ι ΗυΝΤΕΕ-ΚΙΙΕΕ 
ΑΒΟΜΙΝΑΤΠΟΝ 

ΑΟΕ ΟΕ ΝΟΝΡΕΕΣ 
ΑΙκΙΙΝΕΤΥςΟΟΝ 
ΑΙΙΕΝ ΝΑΠΟΝΣς 
ΑΙΙΕΝΟ5 ν» ΡΕΕΡΑΤΙΟΚ 
ΒΑΙΡυΚ’»5 ΟΑΤΕ:ΤΑΙΕ5 
ΟΕΤΗΕ 5ΥΝΟΡΌ (ΟΑ5Ι 
ΒΑΠΤΙΕΖΟΝΕ2 

ΒΕΕΤΙΕ «ΒΑΖΥ ΟυΡ 
(ΑΚΝΙΝΟΡΕΣ 


(6ΗΑΜΡΙΟΝΞΣΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΚ 2000 


6ΟΡΕΝΑΜΕ ΕΑΟΙΕ 


(Ευ 5ΑΡΕΕΣ ΟΕ ΜΙΟΗΤΔ ΜΑΟΙς 


ΟυΤΤΗΚΟΑΙΣ 
ΡΑΟΟΕΡΡΑΙΙ 
ΒΑΙΚΑΤΑΝΑ 

ΡΕΕΕΚ ΗυΝΤΕΕ 3 
ΡΕΙΤΑΡΟΡΟΕΖ2 
ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΚΑςΕΕ 
ΒΕΞΟΕΝΤ: ΒΑΕΕΞΡΑΟΕ 2 
ΡΙΕ ΗΑΒΡΤΕΙΟΟΥ 2 
ΒΙΡΕΙΡΙΕΣ: 5ΑΓΕΕΡ ΙΑΝΟΣ 
ΡΕΙΝΕΚ 

ΕΑΚΤΗ 2150 
ΕΑΚΤΗΝΟΕΜ.ΙΜ 30 


ΕΜΕΚΟΕΝΟΥ - ΒΗΟΗΤΕΕΣ ΕΟΚ ΕΕ 


ΕΧΡΕΝΡΑΒΙΕ 
Ε22 ΙΠΟΗΤΝΙΝΟ 3 


ΡΑ ΡΑΕΜΙΕΚ ΙΕΑΟυΕ ΜΑΝΑΟΕΚ 2000 


ΗΡΑ 2000 

ΗΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΥ Υ 
ΒΗΑΝΚΕΕ20 

ΕΟΚΟΕ 2] 

6ΑΝΟΣΤΕΗ» 

ΟΟΚΚΥ 17 

ΟΡ 500 

ΗΑΝΙΕΥ ΡΑΥΙΡΣΟΝ: ΚΑΟΕ 
Α(ΚΟ5»5 ΑΜΕΡΙΓΑ 


ΗΑΙΓΙΙΕΕ: ΟΡΟΣΣΙΝΟ ΕΟΕΟΕ 114 
ΗΕΑΥΥ ΟΕΑΔΊΙΙ 129 


ΗΟΜΕΝΟΡΙΟ 


129 
ΗΟΝΤ ΕΟΚ ΤΗΕ ΚΕΡ ΒΑΚΟΝ/ΡΕΜΟ) 124 
ΗΥΡΕ, ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΩυΕΣ5Τ 12) 
ΙΜΡΕΔΙΗΜ ΟΑΙΑΕΤΙΓΑ ΙΙ: ΑΙΗΑΝΟΕΣ 124 


ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕΣ ὅ ΤΗΕ ΙΝΡΕΕΝΝΑΙ. 


ΜΑ(ΓΗΙΝΕ 113114 


ΙΝΤΕΕΣΙΑΤΕ΄82 ο 
1ΑΖΖ .ΙΑΓΚΚΑΒΒΙΤ:ΤΗΕ ΞΕΟΡΕΤΗΙΕΣ ἍΙ7 
ΚΙΝΟΡΙΝ 190 
ΙΑΒΥΕΙΝΤΗ ΟΕΙΙΦΗΤ 17 


ΕΟΟ ΚΑΕΕΣ 119 


ΙΕΦΟ ΚΟΕΚ ΕΑΙΡΕΕΣ ό 


ΟςΚΥ 1υΚΕ 129 
ΜΑΙΕΞΤΥ 12 


ΜΕΑΙ ΡΟΡΡΕΤ 9 


ΜΕΡΣΙΑΗ 121, 122 
ΜΙΟΗΙ δι ΜΑΟΙς γι 115 


ΜΙΟΗΤ δ.ΜΑΟΙς Υ 129 
ΜΟΒΡυΙΕ ο 
ΜΟΕΤΙΕ ό 


ΜΟΤΟ ΕΑΟΙΡ2 129 
ΝΒΑ ΙΝΣΙΡΕ ΡΒΙΝΕ 2000 12] 
ΝΕΕΡ ΕΟΚ 9ΡΕΕΡ 4 119 
ΝΕΕΡ ΕΟΚ 9ΡΕΕΡ 5:ΡΟΚΟ(ΗΕ200ΟΟ 12 


ΝΕΑΕ ΑΔΕΝΑ ΒΙΑΣΤ 7 


ΝΟΕΤΟΒΝΕ 1198 


ΝΟΧ 19 


ΟΡΤ: ΕΞΓΑΡΕ ΟΚ ΡΙΕΤΑΥΙΝΟ 12] 
ΟυΤζΑΣΙ 129 


ΡΑΝΖΕΚ «ΟΜΜΑΝΡΕΕ 117 
ΡΑΝΖΕΕ ΟΕΝΕΚΑΙ ΙΡ ΑΞΞΑυΙΤ 12 


ΡΗΑΚΑΟΗ 
ΡΙΑΝΕΞ(ΑΡΕ: ΤΟΚΜΕΝΤ 


114, 115 
11912] 


ΟΙΑΚΕ 3 ΑΚΕΝΑ 114 
ΕΚΑΙΙΥ 6ΗΑΜΡΙΟΝΕΣΗΙΡ 2000 114 
ΚΑΥΜΑΝ 2 12 
ΚΕΟΟΙΙ 19 
ΚΕΞΙΡΕΝΤΕΥΙΙ 2 5 


ΕΕΥΕΝΑΝΤ 

ΕΙΞΚ2 

ΚΟΙΕΕΓΟΑΣΤΕΕ ΤςΟΟΝ 
5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΡΟΜς 2 
ΡΗΑΡΟΥΝΝ «ΟΜΡΑΝΥ 
5ΙΝΙΡΤΑΚ ΕΝΙΕΑΣΗΕΡ 
5ΙΑΝΕ ΖΕΚΟ 

5ΟΙΡΙΕΕ ΟΕ ΡΟΑΤΟΝΕ 
5ΟΙΡΙΕΕ ΟΕ ΡΟΒΤΗΝΕ (ΡΕΜΟ) 
5ΟὐΤΗ ΡΑΕΚ ΕΑΙΙΥ 

ΡΕΕΡ Β ΤΕΕ» 

5ΤΑΚ ΤΑΕΚ. ΑΚΜΑΡΑ 

5ΤΑΚ ΤΚΕΚ. ΗΙΡΡΕΝ ΕΥΙΙ. 
5ΤΑΕ ΥΝΑΕΣ: 

ΕΟΚΕΕ «ΟΜΜΑΝΡΕΕ 
ΦΤΙΑΚΙΑΝΟΕΚ 

5ΙΡΕΡΒΙΚΕ 2000 
5ΗΡΕΕΜΕ ΞΝΟΝΝΒΟΑΕΡΙΝΟ 
ΡΙΝΑΙ 3 

ΤΑΟΗΥΟΝ: ΤΗΕ ΕΕΙΝΟΕ 
ΤΑΕΖΑΝ 

ΤΗΕ ΞΙΜ» 

ΤΗΙΕΕ 2: ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ Α.Ε 
ΤΟΜ 6ΙΑΝΟΥ’5 59Ν 
ΤΟΜΕ ΕΑΙΡΕΕ 4 

ΤΟΤΑΙ ΑΝΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ. ΚΙΝΟΡΟΜΣ 
ΤΟΥ 5ΤΟΡΥ 2 

ΤΕΙΟΚ 5ΤΥΙΕ 

ΤΖΑΚ (ΡΕΜΟ) 

ὑΙΤΙΜΑ ΙΧ: ΑΞΕΝΣΙΟΝ 
ὑΝΕΕΑΙ ΤΟυΕΝΑΜΕΝΤ 
ὑΕΒΑΝ 6ΗΑΟΣ 

γ/κὺ» 2000 

ΥΝΑΚΟΑΜΕΣ 
ΥΝΑΚΗΑΜΜΕΚ 40Κ: 
6ΗΑΟΣ5 6ΑΙΕ 

ΥΝΑΚΖΟΝΕ 2100 

ΥΝΕΤ ΑΠΑΟΚ 

ΥΝΗΕΕΙ ΟΕ ΤΙΜΕ 

ΥΝΟΡΙΡ ΝΑΡ ΙΙ: Οἱ, 


ΡΟ Μαειετ( 8 


“5ο... Υου΄νε «οπιε {9 
ῄθαγ πιο Ρε/[/ α 5/9ΓΥ, 
Πανεπ΄! γου2” 


Ετσι ξεκινάει το 
µακρινό ταξίδ! σας 
στους δίδυµους 
κόσµους της επιστήµης 
και της μαγείας, στην 
τάξη και το χάος, στο 
5!αγίς και την 
Αγεααϊα... Ενα ταξίδι 
που ὃα σας ταξιδέψει 
στην ίδια την καρδιά 
και την ψυχή σας, 
στους δύο 
αντιφατικούς κόσμους 
της λογικής και του 
συναισθήματος. Εχετε 
πολλά να 
ανακαλύψετε, καδώς 
θα ταξιδεύετε στο πιο 
µακρινό απ’ όλα τα 
ταξίδια σας. 


Από τη Ζωή “Ροσαίε[” Μαρμαρά 


μματὸ.« ».... 


ο παιχνίδι χωρίζεται 
σε ]3 κεφάλαια. Το 
πρώτο κεφάλαιο ξεκι- 

γά έπειτα από έναν µι- 
κρό, εισαγωγικό πρόλογο. 


Ρκοιοσυε: Α ΗΟΝ Ι5 
ΙΝ ΤΗΕ 5ΤΕΕΕΙΣ 
Καμιά φορά δεν ευχόμαστε τα 
ὀνειρά µας να γίνουν πραγµατικό- 
τητα; Ε, το αντίθετο μάλλον εὖχε- 
ται η Αρήϊ Άγαη, η οποία στην αρ- 
χή του παιχνιδιού Βρίσκει τον εαυ- 
τό της µέσα σε ένα παράξενο όνει- 
ρο. Ίο τοπίο που Βρίσκεται µπρο- 
στά της εἶναι το ίδιο πρωτόγνωρο 
γΙ αυτήν όσο εἶναι και για εσάς. 
Ωστόσο γιαή είστε εδώ; Για να τη 
Βοηθήσετε, θέβαια! 
Σεκινώντας, δείτε λίγο γύρω σας 
και εξερευνήστε το περιθάλλον. 
Μετακινώντας το ποντίκι 
στην οθόνη, ο Κέρσο- 
ρας αλλάζει σε 
όλες 


Ἀ 
- 


τις ας![ίνε περιοχές. Πατήστε το 
πλήκτρο Χ για να δείτε όλες τις 
διαθέσιµες κατευθύνσεις που µπο- 
ρείτε να πάρετε. Πηγαίνετε δεξιά 
και παρακολουθήστε το αυγό που 
κυλάει µπροστά σας. Κοιτάξτε µέ- 
σα στην άδεια φωλιά και πάρτε 
ένα οεαἰθ που Βρίσκεται εκεί. Ἰώρα 
παρατηρήστε καλά το γέρικο δέ- 
γτρο. Κόψτε το κλαρί [16) και 
αµέσως 8α δείτε το δέντρο να σας 
μιλάει! Εξαντλήστε όλους τους δυ- 
γατούς διαλόγους µε το πνεύμα 
του δέντρου. Στη συνέχεια, προχώ- 
ρήστε δεξιά. Βλέπετε ένα ρυάκι; 


Ανοίξτε το ἵη- 
ΥΕΠΙΟΓΥ και συν- 

δυάστε το ΙΜΊΦ µε το σεαἰθ για να 
φτιάξετε ένα αυτοσχέδιο χωνί, Το- 
ποθετήστε το {υππθἱ που φτιάξατε 
επάνω στο »Ίτθαπι και το νερό Όα 
αλλάξει κατεύθυνση. Ακολούθως, 
µιλήστε στο δέντρο και αυτό Όα 
απλώσει τα κλαδιά του για να σώ- 
σει το αυγό. Αυτό ήταν! Μιλήστε 
µε τον ΥΠ Όπασοη που εµφανί- 
ζεται, γιατί µόλις τον... ξυπνήσατε! 


«ΗΑΡΤΕΑ 1: ΡΕΝύΜΒΕΑ 
Συπνάτε στο δωμάτιό σας στο 
Νενροη. Ανοίξτε την ντουλάπα και 
πάρτε το ΤΟΥ ΜοηΚΘΥ που Βρίσκε- 
ται εκεί. Πριν να βγείτε απὀ το δω- 
µάτιο, πάρτε Και το ημερολόγιο της 
Αρήϊ που Βρίσκεται στο κοµοδίνο 
δίπλα στη φωτογραφία. Καθώς 
Βγαίνετε απὀ το δωμάτιο, 
α γνωρίσετε έναν απὀ 
τους όλλους ενοί- 
κους του 


Ρίξτε ψωμί στο τυβθεγ ἀυεΚίθ και ὃα πετάξει προς τα κάτω. 


Βοιάςι - Ηουςθ, τον Ζαεκ 66. Μι- 
λήστε του και κατεθείτε στον πρώ- 
ΤΟ όροφο. Εκεί θα Βρείτε τη Είοπα, 
που µαζ µε τη φίλη της ΜΙ«ΚΘΥ εἰ- 
ναι Ιδιοκτήτριες του σπιτιού στο 
οποίο µένετε [είναι και ζευγάρι, αλ- 
λά αυτό δεν σας ενδιαφέρει... Κου- 
τσομπόληδες!). Μιλήστε µαζί της 
και μάθετε για τους φίλους σας και 
τη ζωή στο Νενροή. Κοιτάξτε στον 
πίνακα µε τις σημειώσεις και πάρτε 
ένα ρίηΚ ποῖθ. Δώστε το στη Βοπα 
και θα σας δώσει ένα χρυσό δα- 
χτυλίδι. Πάρτε τα σπίρτα από το 
τραπέζι και θγείτε έξω. 

Στα αριστερά σας Όα δείτε τους 
σκουριασµένους σωλήνες. Η Μίοκ- 
ϐΥ έχει χρησιμοποιήσει έναν συσφι- 
Υκτήρα για να εμποδίσει τη διαρ- 
Ροή του γερού. Θα τον χρειαστείτε 
στο επόμενο κεφάλαιο, γι αυτό εἷ- 
ναι ευκαιρία να τον πάρετε τώρα. 
Δείτε το μηχανισμό: Υπάρχουν δύο 
Κομμένα καλώδια [«αῦθ5], µία 
Βαλθίδα πίεσης (ργθεευΓθ ναἰνε], 
ένας µετρητής πίεσης (ρθΣσυτθ 
Φαυφθ), ο συσφιγκτήρας ([εἰσπιρ) 
και ένας σκουριασµένος τροχός 
που ανοίγει Και Κλείνει τη ροή του 
γερού. Πάρτε το δαχτυλίδι και ενώ- 
στε Τα δύο καλώδια. Ἰώρα µπορεί- 
τε να χρησιμοποιήσετε τα 50/8ν/5 
που Βρίσκονται ακριθώς από κάτω. 
Δώστε προσοχή στους τέσσερις 
διακόπτες. Πρέπει και οι τέσσερις 
γα έχουν οριζόντια κλίση [-----], 
έτσι ώστε να μπορέσετε να Κκατε- 
Βάσετε την πίεση. Μόλις τους το- 


ποθετήσετε σωστά, ξεσφίξτε τη 
Βαλθίδα και γυρίστε τον σκουρια- 
σµένο τροχό. Η πίεση πέφτει και 
µπορείτε να πάρετε το εἰαπῃρ στο 
ἱπνεπίογγ σας. Μην ξεχάσετε να 
πάρετε πίσω το δαχτυλίδι σας. 

Φύγετε από τα ρίρες Και προχω- 
ρήστε μπροστά. Μιλήστε στον 
(οΠεΖ που κάθεται στο παγκάκι 
και πάρτε το δρόµο προς την 
Αεαάεπηγ. Στον πρώτο όροφο θα 
Βρείτε ένα τρύπιο γάντι (τυρει 
0ἱονθ) µέσα σε ένα Ιτυςήκαπ. Βάλτε 
Το Κι αυτό στο ἰπνεπίοη - ὃα σας 
χρειαστεί στη συνέχεια. Ανεβείτε 
στο δεύτερο όροφο και ρίξτε µια 
µατιά στο σ]υα[ο. Ευκαιρία να δείξε- 
τε τις καλλιτεχνικές ανησυχίες σας! 
Πάρτε την παλέτα [ραϊπίρτυδ απά 
ρα[ἱθΙθ) που Βρίσκεται δίπλα στο 
γεροχύτη και ξεκινήστε να ζωγρα- 
φίζετε στον καμβά. Επειτα από λἰί- 
γη ώρα η Επιπια έρχεται για να 
σας αφήσει ένα σηµαντικό μήνυμα. 
Αφού της μιλήσετε, πηγαίνετε στο 
“ζαἴθ Ρήποε΄ και µιλήστε στο φί- 
λο σας τον (Ἠαηϊς. Θα σας πει ότι 
ο (ο//εζ κοιτούσε επίµονα ένα 
Ρο»!ε: δίπλα στο /υΚθβοχ. Αφού 
τελειώσετε τη συζήτησή σας, µην 
ξεχάσετε να πάρετε καραµέλες 
από τη γυάλα µπροστά στον (ᾖαι- 
ΙΘ. Δοκιμάστε τες και Όα αποκτή- 
σετε άλλο ένα χρήσιμο αντικείµε- 
γο στο ἱηνεπίοη σας. 

Κοντά στον (Παηΐθ βρίσκεται 
το αντιπαθητικό αφεντικό σας, ο 
»απίθγ. Δώστε του το Τίπιθςῃθθ! 


και θα σας πληρώσει το μισθό 
σας. Θα σας ρωτήσει εάν µπορεί- 
τε να κάνετε τη βραδινή βάρδια. 
Εδώ δώστε λίγη προσοχή. Από την 
απάντησή σας ὃα εξαρτηθεί και το 
τέλος του κεφαλαίου, γι΄ αυτό κα- 
λό είναι, πριν να ξεκινήσετε το διά- 
λογο µαζίτου, να κάνετε ένα 5ανθ. 

Κοιτάξτε τώρα πίσω σας το 
Ρο5!ε: για το οποίο µιλήσατε νωρί- 
τερα µε τον (Παήϊθ. Βρίσκεται δί- 
πλα στο /υΚθβοχ. Κάτω δεξιά ὃα 
βρείτε δωρεάν εισιτήρια για την 
έκθεση [εοπιρἰπιθηίαηγ 5Ιυάθη! 
ρας»). Πάρτε ένα και κοιτάξτε το 
καλά. Βλέπετε τη διεύθυνση που 
γράφει το εισιτήριο; Εκεί σας περι- 
μένει ο (οήϱ7. Μιλήστε µε την Επι- 
πια Και πάρτε ψωμί από το τραπέζ! 
πριν να φύγετε. Τώρα δρόµο για το 
ευΏν/αγ! 

Κατεβείτε τα σκαλιά και ὃα δείτε 
ένα Θεηθ 5εαππε: ακριθώς δίπλα 
σας. Πατήστε πάνω του, επιλέξτε 
'Ὑψεεκής ρα»5αςε΄ και βάλτε την 
οασῃεατά σας µπροστά στο |εη». 
Τώρα µπορείτε να µπείτε στο τρένο. 

Μέσα στο Βαγόνι ὃα µετακινή- 
στε µέσα από το 9υβΏΜ/αΥ Μαρ. ἔπι- 
λέξτε ἨΜαΙεγίονη Βίάφε και Όα 
βρεθείτε δύο Βήματα από τη Κο- 
πια Οᾳαθη), όπου σας περιμένει ο 
(οπε7. Μιλήστε του και γυρίστε πί- 
σω στη Ψεπίςε για να δείτε το τέ- 
λος του κεφαλαίου. Εάν έχετε επι- 
λέξει να δουλέψετε το βράδυ στον 
διάλογο που είχατε νωρίτερα µε 
τον οἰαπίθγ, πηγαίνετε κατευθείαν 


στο σα[ό. Εάν όχι, τότε πηγαί- 
γετε στο Βοτάει - Ηου5θ και µιλή- 
στε µε τη Είοπα και την (μη. 


Τι νύχτα κι αυτή, ε; Πηγαίνετε 
κάτω να μιλήσετε µε τη Εἶοπα. 
Όταν της μιλήσετε για τον (967, 
θα σας προτείνει να ρωτήσετε τον 
Ζαεκ. Ανεβείτε τον δεύτερο όρο- 
φο και χτυπήστε του την πόρτα. Με 
αντάλλαγμα ένα ραντεβού µαζί 
σας, ο Ζαεκ δεν διστάζει να σας 
πει πού συχνάζει ο (οἡς7. Πάρτε 
το τρένο για το Μείτο (Ίτοίθ, την 
πιο κακόφηµη γειτονιά της πόλης. 
Μόλις φτάσετε εκεί, προχωρήστε 
δεξιά στο Εα»! Οαἱεναγ και ὃα 
Βρεθείτε μπροστά στο ΜθΤευτγ 
Τθαίτθ. Μη σας νοιάζει για τα εἰ- 
εναίοι». Προς το παρόν δεν χρειά- 
ζεται να ανεθείτε εκεί. Στο Βέατρο 
µιλήστε µε τον Εγθαάϊε ΜΛείοη, τον 
τύπο που σκουπίζει το πεζοδρόμιο. 
Η µαρκίζα του θεάτρου φαίνεται 
να έχει πρόβλημα. Αφού τελειώσε- 
τε µαζί του, προχωρήστε προς τον 
αστυνόµο µε την καμπαρντίνα και 
το Καπέλο που στέκεται πάνω από 
το Ευ5θ Βοχ. Μιλήστε του και ὃα 
δείτε πως δεν λέει όχι για κάτι γλυ- 
Κό µετά το φαγητό του... Τι ὃα λέ- 
γστε να δείξετε την καλή διαγωγή 
σας και να του προσφέρετε µία 
καραμέλα; Μετακινήστε το ΙΓαῇ- 
«ση και ὃα Βρείτε πράσινη λάσπη 
(ΦΓΘεη οοΖε]. Μμμμμ! (απάγ και 


Ετσι πρέπει να εἶναι οι λευκοί διακόπτες για να μπορέσετε να µειώσετε την 
πίεση στη βαλβίδα. 


ΡΟ Μακιεγέσ8 


Το αυτοσχέδιο καλάμι ψαρέματος που φτιάχνετε µε το εἰαπηρ, το γυῦβογ 


ἀυοκίθ και το... σκοινί της µπουγάδας. 


9/66 οο76Ι Τι νόστιµος συνδυα- 
σµός! Δώστε το “5ΙΙΠΚΥ εαπαγ΄ 
στον αστυνόµο και... δείτε τι συµ- 
Βαΐνει. Τώρα µπορείτε να πειραµα- 
τιστείτε άνετα µε το Ευ5θ Βοχ. Με 
µεγάλη απογοήτευση Όα δείτε ότι 
χρειάζεστε κλειδί για να ανοίξετε 
το Ευ5θ Βοχ... Σε αυτό το σηµείο 
μαθαίνετε ένα τρομερό μυστικό! 
Γιατί η Αννα Καρένινα έπεσε στις 
ράγες του τρένου; Διότι ψάρευε το 
κλειδί για το Ευ5θ Βοχ στις γραµ- 
µές του υπόγειου σιδηρόδρομου] 

Κι όµως! Το κλειδί Βρίσκεται 
στο »υΌν/αγ κι εσείς πρέπει να 
Βρείτε τρόπο να το ψαρέψετε 
φτιάχνοντας ένα αυτοσχέδιο Κα- 
λάµι. Για να το φτιάξετε, Όα χρεια- 
στείτε το εἰαπῃρ που πήρατε στο 
προηγούμενο κεφάλαιο από τα 
Ρἱρος, ένα σχοιν! και µία... πάπια. :) 
Πάρτε το τρένο για να πάτε πίσω 
στην πόλη σας. Στο δρόµο µην ξε- 
χάσετε να πάρετε το καπέλο του 
Ὀθιθείνθ που βρίσκεται πεσµένο 
στο δρόµο. Πίσω στη Ὑεπίςς και 
στο δωμάτιό σας, ανοίξτε το πα- 
ράθυρο και δείτε έξω. Πάνω στα 
λασπόνερα Βρίσκεται µία πλαστι- 
κή πάπια (πυῦΌε; ἀυεΚ). Ρίξτε λίγο 
ψωμί πάνω της και αµέσως ο γλά- 
ρος α πετάξει προς το µέρος 
της, µε αποτέλεσµα η πάπια να 
τρυπήσει και να φύγει µε πίεση. 
Ἰραθήξτε τώρα τις αλυσίδες και ὃα 
πάρετε το σκοινί [εἰοιμθςΙίπε). Όσο 
για την πάπια, ὃα τη Βρείτε έξω από 
το ΄΄-αἴό Ρήηρε”. 


μμ Μαρ!θι 


Χωρίς καθυστέρηση τρέξτε στο 
5υΏναγ. Βλέπετε τις σπίθες 
[ραικἰθ5) που θγαίνουν από τις 
ράγες στα αριστερά σας; Η Αρήϊ 
θα δει εκεί ένα κλειδί. Ανοίξτε το 
ἱηγθηίοηγ και κοιτάξτε την πλαστική 
πάπια, Κάγετε Κλικ στο Βαπα-Αἱἰά, 
Θα το χρειασθείτε αργότερα, γι’ 
αυτό µην ξεχάσετε να το αφαιρέ- 
σετε από την πάπια. Φουσκώστε 
την πάπια και συνδυάστε τη µε τον 


το Καλώδιο που εξέχει, χρησιµο- 
ποιήστε το τρύπιο γάντι που είχατε 
Βρει στην Αεαάεπιγ στο πρώτο 
κεφάλαιο. Για να καλύψετε την 
τρύπα, χρησιμοποιήστε το Βαπα- 
Αἰα, Μετακινήστε το καλώδιο µε 
το Οἰονθ και ο Ειθάαίθ ὃα τρέξει 
να ανοίξει την πίσω πόρτα για να 
φέρει τα εργαλεία του. Ακολουθή- 
στε τον µέσα στο στενό δροµάκι. 
Τώρα κοιτάξτε καλά τη σκιά στον 
τοίχο. Δοκιμάστε να βάλετε το κα- 
πέλο που έχετε στο ἰηνεπίοη επά- 
γω στο σωρό µε τα σκουπίδια 
(ΦαιΏαφε Όαο]). Δεν σας δυμίζει 
τον Ὀείθε[ίνθ που στεκόταν νωρί- 
τερα μπροστά στο Θέατρο; Ίοπο- 
Βετήστε τον ΘαγΌτυσῃ (Τογ Μοη- 
ΚΘΥ] πίσω από τα σκουπίδια. Προ- 
τού τον χρησιμοποιήσετε, θγάλτε 
το µάτι του πιθήκου και κρατήστε 
το. Ανοίξτε τώρα το Ιταῃεαη που 
βρίσκεται δίπλα στην πόρτα και 
βάλτε φωτιά µε τα σπίρτα. Περιμέ- 
γετε για να δείτε τον ΕΡγθααίθ να 
Βγαίνει από το σινεµά Και... απο- 
λαύστε τη συνέχεια. Όσο ο Ε{θα- 
αἱΘ εἶναι απασχολημένος, εκµεταλ- 
λευτείτε την ευκαιρία και µπείτε 
στην αίθουσα. Εκεί ὃα Βρείτε (επι- 


Πότε ήταν η τελευταία φορά που ψαρέψατε τα κλειδιά σας στις γραµµές του 
τρένου; 


συσφιγκτήρα (εἰαπῃρ) και το σκοινί. 
Τώρα είναι ώρα για ψάρεμα 

Αφού πάρετε το κλειδί, πηγαίνε- 
τε στο Μθίουη Τηθαίτθ και ανοίξτε 
το Ευ5θ Βοχ. Για να µετακινήσετε 


τέλους) τον (οΠ87. Μιλήστε του 
και σύντομα ὃα κάνετε το πρώτο 
σας ταξίδι στην Αιοσααϊα. 

Στο ναό περπατήστε προς τα δε- 
ξιά και ὃα δείτε τον Ψθείτυπι Το- 


Είας. Μην προσπαθήσετε να του µι- 
λήσετε, αλλά ακούστε τον. Σύντομα 
θα καταλαβαίνετε τι λέει. Στη Μα:- 
ουήα µπορείτε να εξερευνήσετε την 
πόλη και να δείτε το λιμάνι και την 
αγορά. Αφού εξαντλήσετε όλους 
τους διαλόγους µε τον Τοθίας, πη- 
γαίνετε στα σ]α[[ς. Μιλήστε στον 
Μαρ Μειεῄαπ! για τον Κοϊίηα Μα 
και σύντομα α σας δώσει δουλειά, 
Πρώτα κατευθυνθείτε στο λιμάνι 
και δώστε το χάρτη στον καπετάνιο 
του “ΛΙ Ώταφοπ”, (αρ[αϊη 
Νθύεναγ. Θα σας πει πως δεν µπο- 
ρεί να υπογράψει την ἀθ[ίνθηγ Ιἰδί 
παρά µόνο µε μουσική [Π τραθάµε 
κι εμείς οι χορεύτριες..). Πλάι στις 
πύλες της πόλης βρίσκεται ο Ιη5ίτυ- 
πιεπ! Μειεῄαπ]. Με το νόμισμα που 
θα σας δώσει ο Νθνεῦαγ, αγορά- 
στε µία φλογέρα (Πυἱε) και πηγαίνε- 
τε Πίσω στο πλοίο. Εκεί δώστε την 
ἀθ[ίνθηγ Ιἰδἰ στον καπετάνιο και ὃα 
την υπογράψει καθώς Θα παίζετε. 
Επιστρέψτε στον Μαρ Μειεῄαῃ!, 
δείξτε του τη λίστα µε την υπογρα- 
φή και Όα σας πει πώς Όα πάτε 
στον Κοἰ[ίπα Μαπ. Βγείτε απὀ την 
πόλη και Όα δείτε το σπίτι του Βήήση 
Ὑήθείλουςθ [ή αλλιώς Κοῄϊπα Μαπ) 
στο χάρτη. Πατήστε και Όα µετα- 
φερθείτε εκεί. Μιλήστε µαζί του και 
καθώς θα φεύγετε, Όα σας δώσει 
ένα παλιό, χαλασμένο ρολόι. Πάρ- 
τε Το Και χρησιμοποιήστε επάνω 
του την καρφίτσα (ρυ5ηρίπ) που πή- 
ρατε από το «οκροσατα στο πρώτο 
κεφόλαιο. Το ρολόι δουλεύει και 
µία πύλη ανοίγει για να επιστρέψε- 
τε στο »ἱαηκ. Εκεί Όα δείτε ξανά τον 
(οἡθζ που Όα σας λύσει αρκετές 
από τις απορίες σας, Μόλις τελειώ- 
σετε, Όα πάτε στο ΄Εήπᾳε (αἴό”. 
Εάν θυμάστε, έχετε ραντεβού το 
Βράδυ µε τον Ζαεκ ἰ6ο. Οτι κι αν 
επιλέξετε, το τέλος του Β’ κεφαλαί- 


ου είναι ίδιο: Η αρχή του τρίτου... 


Μόλις ξυπνήσατε και ο τελευταί- 
ος άνθρωπος που θέλετε να δείτε 
είναι ο Ζαεκ |68. Μιλήστε του Και 
µετά την... εποικοδομητική συζήτη- 
ση κατευθυνδθείτε στο ουΏν/αγ. Ο 
προορισμός σας εἶναι η Ηορε 
»/τθ6/. Πηγαίνετε στο ναό [(α/πε- 


αιαὶ) και µιλήστε µε τον ιερέα για 
τον Ἰλαπεη Ηυσῄες. Πηγαίνετε στο 
Βυΐαίπα 87, µιλήστε στον Ἰλαπθῃ 
και ὃα σας ζητήσει να Βρείτε πλη- 
ῥροφορίες για την οικογένειά του 
και να καδαρίσετε το ποινικό µη- 
τρώο του. Πάρτε το δρόµο για το 
Μείτο ΥΝες! και το αστυνομικό τµή- 
μα. Πηγαίνετε προς την είσοδο και 
ὃα Βρεθείτε µπροστά στα συντρίµ- 
µια ενός Πονθγοταῇ. Παρακολουδή- 
στε τη σκηνή και ανεθείτε στο 
5ἰα[ίοη εηίταπεθ. Εκεί σας περιμένει 
µία δυσάρεστη έκπληξη: Οι πόρτες 
δεν ανοίγουν εξαιτίας μηχανικού 
προθλήµατος [τώρα Βρήκανε κι αυ- 
τές..γκρρρ). Ἰρέξτε στην είσοδο 
του 9υΏΜαγ Και παρατηρήστε το 
Θαιραρε «οπἰαϊπθι και το Γοας- 
ΡἰοεΚ στη µέση του δρόµου. Δια- 
βάστε τις πινακίδες και πατήστε 
στο (οπΙτοἱ Ραπεἰ που βρίσκεται 
πάνω στο τοααρἰοεΚ. Το γοαφῦίἰοεΚ 
Θα μετακινηθεί και α ανοίξει το 
δρόµο. Τώρα µπείτε µέσα στο 
Θαήρασθ εοπἰαίηθι και περιµένετε 
το Οα/θαρε Ιταςκ, Θα Βρεθείτε 
µέσα στο αστυνομικό τµήµα. 

Μέσα στην αἶθουσα µιλήστε 
στην υπάλληλο που κάθεται πίσω 
από τον πάγκο. Θα σας μιλήσει 
για τους τεχνικούς που δεν φτιά- 
χνουν την πόρτα. Κοιτάξτε τώρα 
την τσάντα δίπλα στην πόρτα. 
Πάρτε το χαρτί από µέσα, Είναι 
µία γθαυϊσιῄοη {ουπι. Προχωρήστε 
δεξιά και µιλήστε στους τεχνικούς. 
Δώστε τους το χαρτί που Βρήκατε 
και θα σας ζητήσουν να φέρετε 
µία καινούργια αἴτηση. Πηγαίνετε 
στην υπάλληλο και θα σας ζητήσει 
το Ιάρημῄοα[ίοη Νυπιθε;. Κοιτάξτε 
την παλιά αἴτηση. Είναι γραμμένο 
εκεί, Επιστρέψτε στους τεχνικούς 
µε τη νέα αἴτηση. Θα σας πουν 
πως χρειάζονται και το Κθαυϊςἰίοη 
Εογπι Αἀἀθπάυπι για να δουλέ- 
ψουν {Ε, δεν περίµενα να έχει τέ- 
τοια γραφειοκρατία και στο 9ἱαικ). 
Πηγαίνετε πάλι στην υπάλληλο, ζη- 
τήστε το Αἀάθηαυπι και δώστε το 
στους τεχνικούς. Αυτοί Όα ξεκινή- 
σουν αµέσως δουλειά, αλλά χωρίς 
αποτέλεσµα. Μάλλον πρέπει να 
βάλετε κι εσείς λίγο το χεράκι 
σας... αλλά χωρίς να σας δουν. 
Πώς θα αποσπάσετε την προσοχή 


των τεχνικών; Βλέπετε τα δύο Υἱά- 
Ρῄοηες στην άκρη της αἴθουσας; 
Πάρτε τηλέφωνο απὀ τον ένα δά- 
λαμο στον άλλοι Όταν χτυπήσει το 
τηλέφωνο, φωνάξτε τον έναν τεχνι- 
κό και πείτε του ότι τον ζητούν. 
Όταν φύγει, πείτε το ίδιο και στον 
ἀλλο. Τώρα κοιτάξτε το ραπεἱ και 
φτιάξτε τα καλώδια. Η είσοδος 
ανοίγει] Όμως η υπάλληλος δεν 
σας αφήνει να µπείτε στα Αιεῄΐνος. 
Για να μπορέσετε να μπείτε, πηγαί- 
γετε και ζητήστε της οποιαδήποτε 
δήλωση από τα «με]νθς. Απλώς πα- 
τήστε στα ράφια και η Αρη! ὃα ζη- 
τήσει αµέσως τη δήλωση. Όσο η 


Ἰοεκεις και ο ΜἰηπεΙΙ Όα σας πε- 
ράσει για την ο[/ίςθι Ηθιπαπαε7. 
Θα σας δώσει το κλειδί του ντου- 
λαπιού του για να του φέρετε το 
φάρµακό του. Ανοίξτε το ντουλάπι, 
πάρτε το φάρμακο, κοιτάξτε τον 
καθρέφτη, πατήστε στο ραγισµένο 
γυαλί και Όα βρείτε το ραδδν/οΓα 
και το |οθίη του. Δώστε του το 
φάρμακο, µιλήστε του για τη γυναί- 
κα του και Όα μάθετε την ηµέρα 
των γενεθλίων της. Τώρα απλώς 
περιμένετε να του θγει το μάτι... [{). 
Όταν φτερνιστεί και δείτε το µάτι 
γα πέφτει στο πάτωμα, σβήστε τα 
φώτα [υπάρχει ένα 5Μ/Ιεῃ δίπλα 


Ἡ σκιά µέσα στο δροµάκι πίσω από τον κινηματογράφο. Με το Καπέλο και τη 
φωνή του ΘαγΌτυ»ῃ Όα μπορέσετε να ξεγελάσετε τον Εγθἀάίθ. 


υπάλληλος ψάχνει την αἴτηση, πα: 
τήστε στο ραπε για να ανοίξει η 
πόρτα και µπείτε. Πάρτε µία 5οᾶα 
από το µηχάνηµα και προχωρήστε 
δεξιά. Ακολουθεί ένα από τα αγα- 
πηµένα µου σηµεία. 


Κατευθυνθείτε προς τα |οεκθι 
Γοοπη5 Και Όα ακούσετε τα Βογκη- 
τά του αστυνόµου Μἰπηεί[ί από την 
τουαλέτα. Μην κοιτάξετε ακόµα τα 
ἱοεΚεις και πηγαίνετε να μιλήσετε 
στον Μἰπηειή. Όταν σας ρωτήσει 
ποιος εἶστε, παρακολουθήστε την 
Αρη! να λέει ότι εἶναι η Ααεη! 5ευ]- 
|} από το ΕΒΙΙΙ (Μα τι είναι αυτό το 
πράγµα µε τα Χ-Ε]ες πια... χεχε]). 
Διαθάστε τώρα τα ονόματα στα 


σας) και Βάλτε το µάτι του 
ΘαγΏτυ»5ῃ επάνω του. Η Αρη θα 
αντικαταστήσει το πλαστικό μάτι 
µε το συνθετικό µάτι του Μἰηπθι[. 
Ο.Κ., αρκετά µε τα µάτια, αμάν πιαὶ 

Τώρα πηγαίνετε στα Αγεῄίνος 
[την πόρτα δίπλα στο µηχάνηµα µε 
τα αναψυκτικά) και θάλτε το µάτι 
πάνω στο Κθ[ϊηαἰ 5οαππει. Μπείτε 
στο δωμάτιο Και πατήστε στον 
υπολογιστή. Ψάξτε για τον Ἰλίαιτθη 
Ηυσῄος, κάνετε ΕΡΙΤ τα στοιχεία 
του και Βρείτε την αδελφή του Εη- 
σα, πατώντας στο όνομά της στην 
οθόνη µε τα στοιχεία του ΥΝαΠεη. 
Ψάξτε ακόµα για την (Πυτεῇ οἱ 
γο]ΐες και τον /αςοῦ Μεβίίεη. Εδώ, 
όταν το σύστημα αρνηθεί να σας 
δώσει στοιχεία, πατήστε (οπ/ίπυθ 
και ὃα δείτε µία οθόνη µε το όνο- 
µά του και κάποια σύμβολα. Σηµει- 


ώστε τα σε ένα χαρτί και κά- 
γετε Ίος οῇ. Πηγαίνετε τώρα στο 
(οπ/τοἱ Ραπε| πίσω σας και πλη- 
κτρολογήστε αυτά τα σύμβολα. 
Θα πάρετε ένα ἀαίαευθθ. Πριν να 
φύγετε, θυμηθείτε να τυπώσετε τις 
πληροφορίες που βρήκατε για τον 
γναπτεη και την αδερφή του. 

Στην ἐξοδό σας από το τµήµα, 
µην ξεχάσετε να πάρετε Και το Κα- 
τσαβίδι που βρίσκεται πεταµένο 
στο πάτωµα κάτω από το ραπε]. Θα 
το χρησιμοποιήσετε πολύ σύντομα. 

Τώρα επιστρέψτε στη Ηορο 
5/γθθ! και το Βυϊαίπα 87. Ο αι- 
[Θη Όα σας πει για τον Βυτης Β[ἱρ- 
Ρρ6γ. Πηγαίνετε στα ΝΘΜΡο!! 
ἄοεκς, χτυπήστε την πόρτα και 
µπείτε στην αποθήκη. Στο ρἵϊ µιλή- 
στε µε τον ΕΙρρε: και δώστε του 
το ἀαἰαευρθ για να πάρετε πλη- 
ροφορίες για το Ψαπουαιά, Τώρα 
που ξέρετε πού Βρίσκονται τα 
γαπουατά Πεαααυαι]ε:», χρειάζε- 
στε µία ψεύτικη ταυτότητα για να 
έχετε αςςθςς στα θἱεναίοις. Ο 
Βίρρε: µπορεί να σας τη βρει µε 
αντάλλαγμα ένα ΑπῄΟταν (οπ[τοἱ 
ὑπῖ]. Τώρα Θυμάστε πού είδατε 
ΑπῄίΟἝιαν (οπ/τοἱ Ὀπίι τελευταία 
φορά; Φύγετε από το ρἵ! Και στην 
ἐξοδό σας απὀ την αποθήκη ὃα 
δείτε ένα ραπ! «ΏαΚει στα δεξιά 
της οθόνης σας. Βάλτε τη 5οάα 
µέσα και αφήστε τη να χτυπηθεί. 
Τώρα τρέξτε στο Μείτο ἸΝα5! και 
στα συντρίμμια του Πονεγεταβ. Μι- 
λήστε µε τον αστυνόµο και δώστε 
του τη 5οᾶα. Το αναψυκτικό α χυ- 
δεί επάνω του και Όα φύγει. Βάλτε 
τώρα το Κοµµάτι από τον καθρέ- 
φτη πάνω στο |α5ε: ρθιἱπιθίθ 
[θπεθ. Με το κατσαθίδι θγάλτε το 
ΑπῄοἝιαν (οπ/τοἱ Ὀπί! και τρέξτε 
πίσω στα ἀοεκς και τον Ε/ἱρρ6:. 

Δώστε στον Πιρρει 1ο ΑπῄΟἝταν 
(οπ/τοἱ Ὀπί! και σας υπόσχεται 
πως Όα σας έχει έτοιµη την ψεύτι- 
κη ταυτότητα µέχρι το επόμενο 
Βράδυ. Φύγετε τώρα για το (αἱῃε- 
αταἰ και µιλήστε στον (οή 87. Αφού 
τελειώσετε το διάλογο µαζί του, 
πηγαίνετε σπίτι σας. Και.. προσοχή 
στις ντουλάπες! Ποτέ δεν ξέρετε τι 
κρύθουν.. 


ΡΟ Μανίοη 


ΠΠ ΤΕΝΤΙΠΙ 


Εχουν μείνει 40 24ωρα 
µέχρι την ηµέρα που ὃα 
φύγω για το Κασμίρ, 
Ψηλά στα Ιμαλάια της 
Ινδίας. Θα 
προσπαθήσουμε µε το 
φίλο µου τον Σπύρο, 
που έχει το καφενεδάκι 
απέναντι απὀ την 
Πάντειο, να φτάσουμε 
στο πιο ψηλό οδικό 
πέρασμα που υπάρχει 
στη Γη. Αυτό το πέρασμα 
"χωματόδροµος 
Βρίσκεται στη Νυῦγα 
γαΙΙεγ (Πράσινη 
κοιλάδα), στο Κματάυπα 
ία, σε υψόμετρο 5.602 
µέτρων ακριβώς, 
Καλύπτεται σχεδόν 
συνέχεια από ομίχλη και 
χιόνι και λόγω αυτών 
των καιρικών συνθηκών 
παρουσιάζει το 
μοναδικό φαινόμενο να 
εμφανίζει µία από τις 
μεγαλύτερες 
κυκλοφοριακές 
συµφορήσεις στον 
κόσμο! Είναι τόσο 
µεγάλη η κίνηση στο 
δρόμο αυτόν, ο οποίος 
είναι στενός και σε κακή 
κατάσταση, που τη µία 
µέρα επιτρέπεται στα 
Φορτηγά και τα 
λεωφορεία να κινούνται 
µόνο προς τη µία 
κατεύθυνση και την 
εποµένη να κινούνται 
µόνο όσα πηγαίνουν 
προς την ανήθετη! 


ΗΤΟ. νους: 


Με έχετε τρελάνει µετα γράμµα- 
τά σας, κυρίως µε τα 6-πιαῖς σας. 
Μόνο το τελευταίο δεκαπενθήμερο 
έχω πάρει 54 ηλεκτρονικά μηνύμα- 
τα για το παιχνίδι που µου ζητούν 
Βοήθεια. Αυτό το άρθρο είναι το 
τελευταίο αφιέρωµά µου στο [)]ή- 
πια Ὁ, Από το επόμενο τεύχος Όα 
απαντώ φυσικά σε γράµµατα που 
αφορούν σε απορίες που έχετε στο 
παιχνίδι, αλλά η στήλη ὃα επανέλ- 
δει στον κανονικό ρυδµότης, απα- 
ντώντας στις απορίες που έχετε και 
για άλλα παιχνίδια, είτε αἀνεπίυτες 
είναι είτε ΡΡΟ5. 


Εκανα και την τελευταία κ 


“Μόλυνα” τον υπολογιστή μου βά- 
ζρντάς του την πιο 'μισητή”, σε µέ- 
να φυσικά, κάρτα γραφικών: µία 
γοοφοο 9. (Συγχώρεσέ µε, κύριε, 
Μαἴτοχ ήθελα να πω, για το αµάρ- 
τηµά µου αυτό. Απλώς µέσα στην 
απελπισία µου λύγισα και εγώ σαν 
απλός άνθρωπος που είµαι..) Είπα 
µπας και το καταραμένο μήνυμα 
΄Ί1οο πισηγ πθα(ΏΥ ἴἴθπι» - θχϊηο/” 
δεν εμφανιστεί µε αυτή την κάρτα 
γραφικών. Φρούδες ελη 
απίστευτο αυτό µήνυμα ξεπήδησε 
για ακόµη µία φορά στην οθόνη 
µου και πάπαλα το παιχνίδι. 


Ιπίεπηε!, ότι δεν είµαιπια ο µόνος 
παίκτης που έχει αυτό το πρόθληµα 
μετο [ήπια ϱ. Ἰη σπγµή που γράφω 


μαστε λοιπόν συνολικά ὅ, σκεφτό- 
µαστε να κάνουμε ένα ευ µε τον 
πτλο “Ἰαλαίπωροι συλλέκτες των 
Μαύρων Σκουπιδιών΄. [ιαή αυτός ο 
για το πώς φτάσαμε στο σηµείο αυ- 
τό, έχουµε Βρει κάποια κοινά ση- 
µεία επαφής. Είμαστε και οι Ὁ µανια- 
κοί στο να µαζεύουμε όποιο αντικεί- 
µενο βρίσκουμε µπροστά µας σε 
ένα ΡΟ. Οτιδήποτε δεν εἶναι καρ- 
φωμένο στο έδαφος, πρέπει να µα- 


ζευτεί και να αποθηκευτεί σε έναν 
ασφαλές χώρο. Ψώνιο και αυτό... τέ- 
λος πάντων. Μιλώντας, λοιπόν, µε 
έναν τύπο στο Ιπίθτηθ! που θεωρεί- 
ται Όυτυ πάνω στα προθλήµατα που 
υπήρξαν ή υπάρχουν στο [ήπια 9, 
µας είπε ότι δεν έχει ο ίδιος εµπει- 
ρία αυτού του προθλήµατος, αλλά 
πιστεύει ότι πιθανόν να οφείλεται σε 
δύο διαφορετικές απίες, Η πρώτη, 
που αφορούσε σε µία ρύθμιση του 
παιχνιδιού από αυτές που υπάρχουν 
στο αρχείο ορ]ίοης]πί (το βρίσκετε 
µέσα στο κεντρικό ἀἴτθείοηγ του 
ὑλήπια Θ), απορρίφθηκε απὀ µένα 
αμέσως, µια και η ρύθμιση που µας 
πρότεινε ὡς πιθανό γιατρικό στο 
πρόθληµά µας σε μένα υπάρχειως 
αείαυ!! επιλογή λόγω της κάρτας 
γραφικών µου. Τελικά, το πρόβληµα 
μάλλον εντοπίζεται στο ότι σχεδόν 
όλοι είχαμε την ἴδια απαίσια συνή- 
θεια: Να μαζεύουμε ότι αντικείµενο 


τὸ ἁκονμλθα ων κώμα 
στο 


στο κάστρο του ἰοὰ Βηήςῇ. Καλό 
να πάδουµε, αφού ήµαστε τόσο 
άπληστοι λες και εἶχαμε περάσει 
κατοχική φτώχεια. Από ότι φαίνεται, 
λοιπόν, πρέπει να υπάρχει κάποιος 
“φραγμός-ρυς΄” στο πόσα αντικείµε- 
να µπορείς να µαζόψεις απὀ αυτά 
που εἶναι διασκορπισμένα σε διάφο- 
ρα µέρη. Κάποιος που ισχυρίζεται όπ 
έχει καταφέρει να “διαβάσει” ένα 
µέρος του κώδικα του παιχνιδιού 
μάς είπε ότι θρήκε να αναφέρεται 
ένα όριο 2048 αντικειμένων. Δεν 


ξέρω αν αυτό εἶναι αλήθεια. Λέτε να 
εἶμαι τόσο άρρωστος και να κάθισα 
να µάζεψα τόσα πολλά αντικείµενα; 
Ποιος ξέρει. Δεν το πολυπιστεύω, 
µια και µου φαίνονται πάρα πολλά, 
Αυτό που με σιγουριά έχω να πω σε 
όλους εσάς που, είτε παίζετε ήδη το 
παιχνίδι είτε σκοπεύετε να το παίξε- 
τε στο άμεσο µέλλον, είναι να µη 
µαζεύετε τα διάφορα αντικείµενα 
που συναντάτε, να µη σπάτε Βαρέ- 
λια και κιθώτια αναζητώντας αντι- 
κείµενα Και πάνω απ΄ όλα µην τα συ- 
γκεντρώνετε στο δωμάτιό σας στο 
κάστρο του [οι ΒήΠσή. Μάλλον αυ- 
τό φαίνεται να εἶναι η πηγή του κα- 
κού. Απλώς μαζεύετε µόνο το χρυ- 
σάφι που βρίσκετε από τους 
εχθρούς σας που σκοτώνετε και τί- 
ποτα άλλο. Μην ανησυχείτε για τα 
χρήματα, µια και όταν φτάσετε στο 
Τήπείς, θα μπορέσετε να µαζέψετε 
όσα θέλετε. Πολύ απλά, σκοτώνο- 
Ύτας τα γγανπαία καβούρια που 
νροεσἒν εκεί, αυτά αφήνουν στο 
έδαφος πολλά χρήματα. 

Ίο πιο άσχημο µε αυτή την Ιστο- 
ρία εἶναι ότι στο τέλος ακριθώς του 
παιχηδιού έφαγα µία σφαλιάρα που 
ήταν όλη δική µου. Εγραφα στο 
προηγούμενο τεύχος ότι εἶμαι υπο- 
χρεωµένος να θγάλω µια και έξω το 
τελευταίο τµήµα του παιχνιδιού, και 
εννοούσα αυτό που τηλεμεταφέρε- 
σαι στο νησί Ἱεηίη στα ἄυπαθοη 
του Ουαπαϊση. Αν και δεν μπορούσα 
γα Κάνω εκεί 5ανθ͵, λόγω του προα- 
ναφερόµενου ἥματος, κατά- 
φερα µετά απὀ τέσσερις απόπειρες 
γα φτάσω µέσα στο «Ώαπῃθε: του 
Ουαιαίση, εκεί όπου πρέπει να Θά- 
λεις τα 8 εἰοῖϊς πάνω στα 8 
Ρεαρεἰαίς. Μια καιτο έδαφος στο 
χώρο αυτόν εἶναι 'διαφορεπκό, 
ήμουν σίγουρος όπ μπορούσα να 
Κάνω µε ασφάλεια 5ανθ. Ἱοποθέτη- 
σα λοιπόν τα 7 πρώτα οἶθ]ὶς πάνω 
στα ρθἀθ»]αἰ» (δεν παίζει κανέναν 
ῥρόλο πού βάζεις ποιο) και πριν να 
Βάλω το όγδοο, καλού κακού κάνω 
ένα 5ανθ. Αφού θεθαιώνοµαι ότι 
εππέλους το ἰοαά στο 5ανθ αυτό 
λειτουργεί κανονικά, βάζω καιτο 
όγδοο εἱοί! στη Θέση του, -. 

χισµένος που εππέλους ὃα 
σω το παιχνίδι. Ἰότε ξεκινά το ον 
«Θαυεηκθς που δείχνει να εµφανίζε: 
ταιη μαγική σφαίρα. Ε, μόλις άρχισε 


το σχετικό νίάρο, τρώω πάλι στη 
μούρη το τρομερό αυτό µήνυµα και 
τέζᾳ ο Αντρέας. Ο]π και αν δοκίµα- 
σα, η κατάσταση δεν έχει θεραπεία. 
Βρίσκομαι παγιδευµένος κυριολεκτ- 
κά δύο Βήματα πριν απὀ τοτέλος, 
ανήµπορος να ανηδράσω. Να έχεις 
παΐξει όλο το παιχνίδι Και να µην 
µπορείς να δεις το φινάλε του; [ρή- 
γορα έναν ψυχίατρο για τα νεύρα 
µου. Τώρα πια μπροστά µου έχω 
δύο επιλογές: η µία είναι να περιµέ- 
γῶτο πότε Και, αν φυσικά, η Οἠθίη- 
Εἰθείτοπίς Αής Όα κυκλοφορήσει 
ένα καινούριο ραἰςῇ, πιστεύοντας 
όπ Όα διορθώνει το πρόθληµα αυ- 
τό, ώστε να μπορέσω να παίΐξωτις 
τελευταίες κινήσεις στο παιχνίδι. Η 
άλλη είναι να ξαναρχίσω το παιχνίδι 
οπό την αρχή, προσέχοντας αυτή τη 
φορά να µη μαζεύω κανένα αντικεί- 
µενο στο δωμάτιό µου. Αν δεν έφευ- 
γα για διακοπές το Καλοκαίρι, σί- 
γουρα δα προτιμούσα τη δεύτερη 
επιλογή. Τώρα όµως α δούμε. 

Ο Ιοίναι ἤνθ Νθετοπιαποε µου 
γράφει σε ένα 6-πιαῖ σχετικά µε το 
ὑ]ήπια 9 τα εξής: 

“Ηαϊ, Ανδρέα, 

Περιμένοντας ανυπόµονατης 
οο[θείογ5 Θαομ του Πἱαβίο 2, εἶπα 
να ξαναδώ το απιο του {ήπια ΙΧ. 
Λέω, δεν µπορεί για να έχει Τρελα- 
δείο Ανδρέας µε αυτό δα αξζζει 
Τροµερά. Όντως το παιχνίδι ήταν το 
κάτι ἆλλο και την πρώτη φορά το εἷ- 
χα αδικήσει, γιατί είχα ακούσει τόσα 
κακά από τον εἰδικό Τύπο. Οχι ότι 
δεν υπάρχουν κακά, και µάλιστα 


Τροµερά µέσα στο παιγνίδι αλλά 
αυτά υποσκελίζονται µπροστά στα 
γραφικά, το Φσπιερἰαγ; αλλά κυ- 
ρίως στον κόσµο του παιχνιδιού, 
που δείχνει να εἶναι ὁῃ πιο οργανω- 
µένο. Μπορεί οἱ προγραμματιστές 
της ΟΠαίπ να εἶναι για να τους Βα- 
ράς στον τοίχο, όµως οἱ ΑΠΙ5Ι5 και 
κυρίως οἱ Ώε5ίαπε;» εἶναι τροµεροί. 
Αλλά καιη µουσική δεν πάει πίσω. 
Τελικά, για την Άανεπ/υτε 905 µου 
φαίνεται ότι είχες δίκιο, γιατί µε τό- 
σαβυᾳ», όλοι θα χρειάζονται κά- 
ποια καδοδήγηση για το παιχνίδι, αν 
και εγώ ακόµα δεν έφτασα στο να 
το αγοράσω, καθώς είμαι επιφυλα- 
κπκός για τα 
µαζίµε τα (05 και το ππαπυαί δεν 
είχε και κανένα ζουζούνι έτσι για 
αναμνηστικό, για να προϊδεάσει τον 


βυᾳ». Αλήθεια το κουτί 


κακόµοιρο χρήστη; Κάποια από τα 
Ώυᾳ» που παρατήρησα όσο σσχολή- 
θηκα µε το ἄθπιο ήταν: 

α) Ενώ προχωρούσα ὠραία και 
καλά, τα απονι Κεγ5 μου κόπι πό- 
ὂαιναν και δεν μπορούσα να κου- 
γήσω με Τίποτα τον ΑνΟΙαΙ. Είναι σί 
γουρο ότι δεν έχει πίποτα το Πλη- 
κτρολόγιό µου, γιατί ούτε το δεξί 
κλικ δούλευε [πολύ δυσλειτουργικό 
το Βρήκα, αλλά ευτυχώς έχει και τα 
απον/ ΚΘΥ5Ι. 

Β) Στο ἱπνεπΙοηγ µου, όταν Προ- 
σπαθώ να κουνήσω κάποιο αντικεί- 
µενο, μερικές φορές µε πετόε! στην 
ψύχρα στο ἀθοΚίορ των /παονς 
και εκεί μάλιστα το ποντίκι εἶναι 
σαν να κουνιέται σε µία περιοχή 


ό40χ480 από όλη την οθόνη. Αυτό 


ΚΙ αν είναι πρόβλημα. 

γ) Κάτι για |Οο πιαηγ ἵπις έλεγε 
και σε εµένα, όµως έσθησα τα 5ανε 
µου και το ξανάπαιξα από την αρχή 
(δεν είχα πόει και πολύ µακριά] και 
δεν ξαναπαρουσιάστηκε το ίδιο 
πρόθληµα (για την ώρα τουλόχι- 
στον]. 

ὃ) Αυτά τα θυᾳ» θυμάμαι για την 
ώρα και δεν είναι καθόλου ευκατα- 
φρόνητα. Αλλά και κάτ άλλο που 
ναι µεν δεν είναι βυᾳ, εἶναι όµως 
απαράδεκτο. Μιλάω φυσικά για το 
κολύμπι. Μα καλά, µπορεί να Κινη- 
δείς µέσα στο νερό; Δεν φτάνει το 
τελείως λανθασμένο σύστημα, 
έχεις και τον πολύ λίγο χρόνο για 
καταδύσεις λόγω της αναπνοής. 

Αυτά για το ήπια. Α, και κάτι 
τελευταίο: Πώς Βλέπεις τους χαρα- 


ΡΟ Μαε!θη 


ΗΠΙΕΝΤΙΠΕ 


κτηρισμούς των αντικειμένων; Δη- 
λαδή έχω δύο πανοπλίες, πώς ξέρω 
πώς ονομάζεται η καθεμία και πό- 
σο αππογ έχει’. 

Καταρχήν, να σας παρακαλέσω 
στα 6-πιαϊς να µου γράφετε και το 
κανονικό σας όνοµα. ἔτσι, για την 
ιστορία, ρε αδελφέ. Επίτης ουσίας 
τώρα. Φίλε, αφού κατάφερες να 
παίξεις το ἄθπιο του παιχνιδιού, εἷ- 
σαι ήρωας. Πρέπει να εἶναι το πιο 
Ῥυ9ογ ἀθπιο παιχνιδιού που έχει κυ- 
Κλοφορήσει ποτέ. Μην παρασύρε- 
στε όμως απὀ το ἀθππο. Κανένα από 
τα προβλήµατα που συναντάς στο 
«πιο δεν υπάρχει στο κανονικό 
παιχνίδι. Για να σας δώσω να κατα- 
λάθετε το μέγεθος του προθλήµα- 
τος, εγώ το ἄεπιο του [ήπια 9 δεν 
κατάφερα να το παίξω ποτέ, Μου 
έκανε οτασΏ σχεδόν από την αρχή. 

Το όνοµα όµως των αντικειμένων 
στο κανονικό παιχνίδι φαίνεται αν 
κάνεις τα εξής: Πατάς το πλήκτρο 
“Ο/ ώστε να εμφανιστεί ο κέρσο- 
ρας χέρι. ἓν συνεχεία πας τον κέρ- 
σορα - χέρι στο αντικείµενο που σε 
ενδιαφέρει. Πατώντας τώρα το πλή- 
κτρο “Χ΄, θα δεις την περιγραφή 
αυτού του αντικειµένου. Στο 4θπιο 
δεν ξέρω τι γίνεται, γιατί όπως γρά- 
φω και πιο πάνω, εγώ δεν κατάφε- 
ρα να το παίξω ποτέ. 

Ως προς τις πανοπλίες, τώρα, 
δεν υπάρχει “τουλάχιστον απ΄ ότι 
ξέρω: κανένας τρόπος να Βρεις τη 
δύναμη της καθεµίας στο παιχνίδι. 
[΄ αυτόν ακριθώς το λόγο και εγώ 
δηµοσίευσα στο τεύχος 1 19 µία λί- 


ο 12ό]κα ο 


-.- 


ρση περ 
Μη ο 


στα που περιέχει όλες τις πανοπλίες 
και τα όπλα που συναντάς στο παι- 
χνίδι, µαζί µε όλα τα στοιχεία που 
τα αφορούν, δηλαδή πόση αμυντική 
αξία ή επιθετική δύναμη έχει το κα- 
Θένα από αυτά. Φροντίστε να Βρεί- 
τε το τεύχος αυτό, καθώς εἶναι 
υπερπολύτιµο για όσους δέλουν να 
παίξουν το παιχνίδι, µια και αντ- 
στοιχη σχετική λίστα δεν Όα βρείτε 
πουθενά στο Ιηίθιηε!, τουλάχιστον 
απ΄ όσο ξέρω. Μη µε ρωτήσετε πού 
τη Βρήκα εγώ, γιατή δεσμεύομαι 
από τον όρκο της αδελφότητας των 
ξεφωνημένων μάγων, στην οποία ὡς 
γνωστόν ανήκω απὀ αρχαιοτάτων 
χρόνων, 


Το Ώυπαθοη 9ῄαπιθ στο νησί 


Τήη5ίς εἶναι από τα πιο πρωτότυπα 
υπᾳθοης που έχω δει σε ένα ΡΟ. 
Δεν ξέρω αν ηιδέα ανήκει εξ ολο- 
Κλήρου στον Κἰο]χατά Θαπίοή ή όχι, 
αλλά όποιος και αν το έχει σκεφθεί 
και σχεδιάσει, του αξίζουν συγχα- 
ρητήρια. 

Στο Φυπαθοη αυτό Όα συναντή- 
σεις διάφορα πρόσωπα-µάσκες και 
μάπα. Κάθε μαρμάρινο πρόσωπο- 
µάσκα πρέπει να το κτυπάς µε ένα 
Βἰυς Οή». Κάθε χρυσό πρόσωπο- 
µάσκα πρέπει να το κτυπάς µε ένα 
βέλος. Ία [κρίζα Μάτια δεν Όα σε 
αντιλαμθάνονται αν εἶσαι αόρατος. 
Τα Κόκκινα (μωβ) Μάτια, όμως, ὃα 
σε εντοπίσουν ακόµη και αν είσαι 
αόρατος. Ία περιστρεφόµενα µαγι- 
κά Βελάκια (ἀαής) Όα γυρίζουν πιο 
γρήγορα όσο πιο πολύ τα πλησιά- 
ζεις, Αν κινηθείς τη σηγµή που ση- 
µαδεύουν προς τα εσένα ὃα σε 
κτυπήσουν. 

Μπες στο ἄυπαβοη, που είναι στο 
βορινό µέρος του νησιού, έχοντας 
στην κατοχή σου ένα ΟἰοεΚ ρο[οη 
ίσε κάνει αόρατο] Και ένα τόξο µε 
αρκετά βέλη. Προχώρησε στο αυη- 
08ο και άνοιξε την ξύλινη πόρτα. 
Πάτησε το κόκκινο κουμπί για να 
δεις πως το κόκκινο µάπι ρίχνει ένα 
Βἰυθ Οή; και κτυπά το μαρμάρινο 
πρόσωπο-μάσκα, εξουδετερώνο- 
ντας έτσι τη [οιορ []θά. Η πόρτα στο 
Βάδος ὃα κλείσει επειδή το µάτι σε 
έχει εντοπίσει. [Πιες το Ὀἰσοκ ρο[οη 
και προχώρησε γρήγορα στην πὀρ- 


τα. Μέσα Όα δεις δύο µάτα να σε 
κοπούν, τα οποία κρατούν κλειστές 
τις καγκελόπορτες. Προχώρησε στο 


Βάθος του δωµαήου, μπροστά από 
τον πίνακα, στρίψε 180 μοίρες και 
κοίταξε λίγο ψηλά. Θα δεις ένα χρυ- 
σόὁ πρόσωπο-μάσκα. Κτύπα το µε το 
τόξο µέχρι τα δύο µάτια να γυρί- 
σουν Και να µην κοπάνε τις πόρτες. 
Τώρα πια πήγαινε προς την αριστερή 
πόρτα [έχοντας τον πίνακα στην 
πλάτη σου) και από τη στπγµή που Το 
μάτι δεν κοπά προς αυτήν ὃα ανοί- 
ξει καθώς α την πλησιάζεις. Προ- 
χώρησε στο επόμενο δωµάπο και 
στάσου µπροστά από το μαρμάρινο 
πρόσωπο-μάσκα. Το κόκκινο µάτι 8α 
σου ρίξει πρώτα µία Πτεροί.. Απόφυ- 
γέτην͵ αλλά ξαναστάσου μπροστά 
στο πρόσωπο-μάσκα. Στη δεύτερη 
Βολή Όα σου ρίξει ένα Βἰυς Οή.. Λί- 
γο πριν αυτό σε κτυπήσει, µετακινή- 
σου. Αν το Κάνεις στο σωστό Πἠπιίπα, 
το Βίυθ Ο/Ρ ὃα κτυπήσει το πρόσω- 
πο-μάσκα και ένα µέρος του τοίχου 
θα ανοίξει, [ρήγορα τρέξε και άγγιξε 
τα δύο αγάλματα που υπάρχουν 
στο νέο δωµάπο. Στον τοίχο απένα- 
ντ Όα εμφανιστούν δύο πρόσωπα- 
μάσκες. Αν οδηγήσεις ένα Βίυ Οἠ2 
πάνω στη δεξιά µάσκα [χρησιμοποι- 
εἰς την κλασική µέθοδο, στέκεσαι 
µπροστά της και λίγο πριν σε κτυπή- 
σειτο Βίυθ ΟΥΡ µετακινείσαι͵ ὃα 
ανοίξει ένα μυστικό δωμάτιο µε 
όλους τους δυνατούς τύπους των 
Ροῄοη». Αν οδηγήσεις ένα Βίυε ΟΙ 
πάνω στην αριστερή µάσκα, ένα µέ- 
ρος του τοίχου Όα πέσει και α 
ανοίξει µία νέα έξοδος, Στο επόμενο 
δωµάπο εντόπισε Το µωβ κουμπί και 
πάτησέ το. Θα εμφανιστεί στον τοί- 
χο ένα κινούμενο πρόσωπο-μάσκα. 
Πρέπει να οδηγήσεις ένα Βίυε Ού) 
πάνω του. Με υπομονή και συνεχείς 
προσπάθειες Όα τα καταφέρεις. Τό- 
τε Όα ανοίξει ένα νέο µέρος του τοί- 
χου, Πηγαίνοντας εκεί Όα σου επιτε- 
δεί ένα ζόμπι. Σκότωσέ το και πάτη- 
σε το µπλε κουμπί που Βλέπεις εκεί. 
Ενα {οτε Πθἰά Όα ανοίξει. Πήγαινε 
στο επόμενο δωµάπο. Το κουμπί στα 
δεξιά της πόρτας εμφανίζει ένα 
μαύρο άγαλµα. Το κουμπί στ’ αρι- 
στερά της πόρτας κάνει τα αγάλµα- 
τα να αρχίζουν να αλλάζουν χρώ- 
µατα. Το μυστικό εδώ είναι να αγγί- 
ξεις τα αγάλµατα όταν είναι μαύρα. 
Κάθε άγαλµα που αγγίζεις όταν εἷ- 
ναι μαύρο σταθεροποιείαι στο 
χρώμα αυτό. Όταν κάνεις μαύρα και 
τα επτά αγάλματα, τότε εµφανίζεται 


και ένα όγδοο στο άνοιγμα της πόρ- 
τας. Πρόσεξε καλά, Πρέπει τώρα να 
αγγίξεις αυτό το όγδοο όταν εἶναι 
κόκκινο. Κάνοντάς το σωστά, πίσω 
σου Όα εμφανιστεί ένα σεντούκι. 
Ανοιξέ το και πάρε από αυτό ένα 
Βἰαοκ ΟΥ». Ισως χρειαστεί να πατή- 
σεις το πλήκτρο “Κ΄ ενώ εἶσαι 
µπροστά από το σεντούκι͵ για να 
αποκτήσεις µία καλύτερη δέα του 
Βἰαοκ ΟΥ» και να μπορέσεις να το 
πάρεις. 

Αυτό το µέρος του ἄυπρθοη το 
ολοκλήρωσες, [ύρνα τώρα στο δω- 
µάτιο µε τα δύο περιστρεφόµενα 
μάτια Και κτυπώντας πάλι το πρόσω- 
πο-µάσκα που είναι ψηλά µε το τό- 
ξο, στρίψε τα µάπα ώστε να µην κοι- 
τούν προς τις καγκελόπορτες (πο- 
ρατήρησε ὁπ το μαύρο άγαλμα έχε 
εμφανιστεί σε ένα |θάᾳς πάνω από 
το πρόσωπο-μάσκα που πρέπει να 
Κπυπήσες) Μπες στην άλλη πόρτα 
από αυτήν που µπήκες πριν, Στρίψε 
αριστερά Και προχώρησε µέχρι να 
βρεθείς στο δωμάτιο µε το τραπέζ! 
και τα πράσινα κουμπιά. Πάτα πρώ- 
τα Το πάνω πράσινο (αυτό που εἶναι 
µόνο του) και ὃα εμφανιστεί ένα 
πρόσωπο-μάσκα στον τοίχο απένα- 
Υπ. Πάτα το κόκκινο στη µέση της 
κάτω σειράς και ένα Βίυθ Οἠ2 Όα 
φύγει προς το πρόσωπο. Μόλις το 
Κτυπήσει Και ανακλαστεί, πάτα στη 
σειρά πρώτα τα πράσινα κουμπιά 
της κάτω γραμμής από τα αριστερά 
όπως τα κοπάς προς τα δεξιά και εν 
συνεχεία πάτα στη σειρά πάλι τα 
Πράσινα κουμπιά της πάνω γραμμής, 
πάλι από τα αριστερά όπως τα κοι- 
τάς προς τα δεξιά. Εννοείται ότι κά:- 
θε φορά περιμένεις πρώτα το Βἰυε 
Οη0 να κτυπήσει το πρόσωπο-μά- 
σκα και εν συνεχεία πατάς το επό- 
µενο κουμπί. Αν τα κάνεις όλα σω- 
στά, ένα µέρος του τοίχου Όα πέσει 
και Όα αποκαλυφθούν νέα δωµάπα. 
Προχώρησε στο επόμενο δωμάτιο 
προσέχοντας να µην ακουµπήσεις 
σε κανένα κόκκινο τµήµα του δαπέ- 
δου. Εντόπισε τη χρυσή µάσκα στον 
τοίχο και κτύπησέ την µε ένα βέλος. 
Ενα πμήµα του κόκκινου δαπέδου 
ὃα εξαφανιστεί. Προχώρησε προσε- 
κτικά, πηδώντας όπου χρειαστεί, εἰ- 
δικά το κόκκινο κινούμενο στρώμα, 
µέχρι να φτάσεις σε ένα κουμπί. Κά- 
γε οπωσδήποτε 9ΑΥΕ και πάτησε το 
κουμπί. Αυτό περιστρέφει το µάτι. 


Εοωώ ας τοι. - ἐ 
κακο ΕΕ... 


. 


Τώρα πρέπει πολύ γρήγορα να φτά- 
σεις στο άλλο δωµάπο, προτού 
προλάβει το µάτι να κάνει µία πλήρη 
περιστροφή, οπότε 8α σε δει και α 
ενεργοποιήσει µία [οτε Πεἰά που 
φράζει την είσοδο στο άλλο δωµά- 
πο. Θέλει ταχύτητα και προσοχή για 
γα αποφύγεις το κόκκινο κινούμενο 
δάπεδο. Αν τα κάνεις όλα σωστά, 
ὃα φτάσεις σε ένα δωµάπο µε ένα 
περιστρεφόμενο µάτι και πολλούς 
μοχλούς στο έδαφος. Η λογική εδώ 
είναι να μετακινήσεις τους μοχλούς 
χωρίς να σε εντοπίσει το μάτι Θα 
χρειαστείς αρκετές προσπάθειες, 
αλλά θα τα καταφέρεις. Φρόντισε 
γα κινείσαι τριγύρω του και να κινείς 
έναν µοχλό όταν αυτό κοιτά στην 
ακριθώς αντίθετη µεριά. Κινώντας 
όλους τους μοχλούς ανοίγεις έναν 
τοίχο πίσω στο δωμάτιο µετο κόκκι- 
νο δάπεδο. Πήγαινε εκεί και Όα δεις 
ένα ρεἀες/αἰ. Ἰοποθέτησε σε αυτό 
το ΒἰαςΚ Ο/2 που έχεις πάρει και οἱ 
τοίχοι Όα πέσουν, σχηµαήζοντας 
σκαλιά που σου εππρέπουν να ανε- 
Βείς στο επάνω µέρος αυτού του 
επιπέδου. Πάτα το κουμπί που Βλέ- 
πεις σε µία κολόνα για να εµφανι- 
στεί ένα χρυσό ασανσέρ. Ανέθα σε 
αυτό και θα σε μεταφέρει στο μαύ- 
ρο άγαλμα που εµφάνισες πριν. Εδώ 
η λογική είναι να κινηθείς έτσι ώστε 
γα ακουµπήσεις µε το σώµα σου τα 
τρία ΙοΏίς που υπάρχουν εδώ πάνω, 
γα αποκτήσεις το ανῄστοιχο χρώμα, 
και µετά να πηγαΐνεις να ακουµπάς 
Κάθε φορά το μαύρο άγαλμα. ἔτσι, 
του µεταφέρεις το φως που έχει πε- 
ράσει στο σώµα σου. Δεν είναι ιδιαί- 


τερα δύσκολο να αγγίξεις και τα 
τρία χρώματα (μπλε - κόκκινο -κίτρι- 
νο]. Απλώς το µπλε φως είναι πανεύ- 
Κολο, εγώ για το κόκκινο πρέπει 
πρώτα να πατήσεις το κουμπί που εἶ- 
γαι στο περιστρεφόμενο µάτι, που 
είναι µπροστά του, για να απενεργο- 
ποιήσεις ένα Ραπίει. Το κπρινο φως 
εἶναι και το πιο δύσκολο. Κοντά στο 
µέρος που είναι το µπλε φως υπάρ- 
χει µία σκάλα που οδηγεί σε ένα 
δωμάτιο - καταπακτή. Κάτω ὃα δεις 
ένα κουμπί. Πάτησέ το Και ένα χρυ- 
σό ασανσέρ ὃα εμφανιστεί κοντά 
στο μαύρο άγαλµα. Πήγαινε εκεί, 
ανέθα σε αυτό, και τώρα πήγαινε 
στο Κπρινο φως. [ια να γυρίσεις πί- 
σω, πέσε κάτω από εκεί που εἶναι το 
περιστρεφόμενο µάτι στο δωμάτιο 
µε το κόκκινο δάπεδο, απόφυγε το 
κόκκινο τµήµα και ξανανέβα επάνω. 


Πάτα το κουμπί για να καλέσεις το 
ασανσέρ και άγγιξε το μαύρο άγαλ- 
μα µε το Κπρινο χρώμα. Μεταφέρο- 
ντάς του Και τα τρία χρώματα, αυτό 
εξαφανίζεται και µία Ιεἱεροή ὃα εµ- 
φανιστεί στη Θέση του. Κάνε οπώσ- 
δήποτε 5ΑΥΕ και ανέθα σε αυτήν 
για να τηλεμεταφερδείς στην περιο- 
χή που εἶναι η θάση του Ώαικ (οἱ- 
υπῃη µέσα σε ένα γυάλινο κλουθί, 
Μετά από µερικά δευτερόλεπτα ὃα 
σου ζητηθεί να πληκτρολογήσεις το 
Μαπίτα οἱ Ηοποι. Πληκτρολόγησε 
τη λέξη 9Ι)ΜΛΑ, πατώντας µετά το 
πλήκτρο πθίυπι/βπἰε;, και οι τοίχοι 
του κελιού ὃα εξαφανιστούν. Κοιώ- 
γτας προσεκτικά στο πάτωμα, στην 
αντίθετη µεριά από αυτήν του αηκ 
σοἰυπῃη, εντόπισε στο έδαφος πίσω 
από κάπ “κολόνες” µία Ιεἰθροή και 
ένα ΙἰοΜΙπίπο 5Μοιά. Πάρε το σπαδὶ, 
εξοπλίσου µε αυτό και πήγαινε και 
σκότωσε την ΥΝγπηουαήα Ενθ. Με- 
τά µπες στον Ώαήκ «οἰυπῃῃ και πάρε 
το ΟΊγΡΗ οἱ Ηοπο:. Η συνέχεια δη- 
μοσιεύτηκε στο προηγούμενο τεύ- 
χος στην αναφορά για το πώς ΄φπά- 
Χνεις” την (Ια[ϊοῬ οἱ Ηοποή! 

Αυτά προς το παρόν. Περισσότε- 
ρα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλνετε 
γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
µένετε στο Λεκανοπέδιο, καλό είναι 
γα βάζετε µέσα στο γράμμα και το 
τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε φυσι- 
Κά, Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύ- 
σεις γιαή δεν στέλνουµε πια, αλλά 
γα µας περιγράφετε σωστά το ση- 
µείο που έχετε κολλήσει και εμείς 
ὃα σας θοηδήσουµε. ῶ 


Ρε Μανίοι (ΕΤΗ 


ΤΗΕ ΒΑΒΚ 5ΙΡΕ ΟΓ εἰ) μηε 


Τηο9 Ποπςσθςδί Ίοιχηπθδγ 


Σανίδα σωτηρίας για τα αἀνεπίιτος; 


Τα Θέματα που στριφογυρνάνε στο μυαλό µου τον 
τελευταίο καιρό, και για τα οποία θέλω να γράψω, όλο 
και πληθαίνουν. Δυστυχώς, όμως, η επικαιρότητα 
τρέχει και ολοένα καινούρια Βέματα έρχονται στο 
προσκήνιο. 


το παρόν άρθρο δέλω να αναφερθώ στο φαινόμενο που 

λέγεται “ΤΠ Γοηφςθ»! ουγπεγ”. Ο λόγος για το αάνεπίυτε 

που σαρώνει τα πάντα στο πέρασμά του και αποτελεί αυτή 

τη στιγµή τη µεγαλύτερη ελπίδα για την όποια ουσιαστική 

ανάκαμψη του είδους. Βλέπετε, το Τ419 ἰοηφθ5ί.]ουΏθγ όχι 
µόνο έχει σαρώσε! τις πωλήσεις στην Ευρώπῆ, αλλά, απ’ ό,τι φαίνεται, 
κατακτά και την Αμερική, γεγονός που “πιστεύω να συµφωνείτε- είναι 
πολύ σηµαντικό. 

Στις ΗΠΑ σιγά αλλά σταθερά έχει αρχίσει να δημιουργείται μία 
“Ίοηᾳε5! /ουπθγ” φρενίτιδα. Ενώ ακόµη δεν έ έχει γίνει γνωστό αν το 
παιχνίδι, τελικά, α κυκλοφορήσει κανονικά εκεί, το ένα µετά το άλλο 

τα αμερικανικά σίΐες δημοσιεύουν τθνίεννς του και σχεδόν όλα το 
βαδμολογούν µε άριστα. Μόνο ένα-δύο «ἴίθς Τὸ έχουν Βαδμολογήσει 
µε το απλό (1) 4,5/5. 

Πώς εξηγείται αυτό το φαινόμενο, όταν μάλιστα τα ἴδια ίΐο» έδω: 
σαν στην πλειονότητά τους μέτριες κριτικές και Βαθμολογίες περί Το 
70-8076 στο Θαὐήεἱ Κποη! 3; 

Προτού προχωρήσω στην ανάπτυξη τῶν σκἐψεών µου σχετικά µετο 
φαινόμενο του Τε ἰοηφς5! /ουΓηθγ, θέλω να σταθώ για λίγο στο 
Οαὐγίεἱ Κπίσῇ! 3, µια και πολλοί από εσάς µε τα γράμματά σας επιµέ- 
γετε σε µία σύγκριση των δύο παιχνιδιών. 


Σεκινώ γράφοντας ότι για εμένα το Θαβηεἰ Κπία[! ] ήταν από τα 
καλύτερα αάνθηῖυτε α«απιες που έχω δει ως σήµερα. Είχε καταπληκτι- 
κά για την εποχή του γραφικά, Βαυμάσιο σενάριο, Το οποίο µόνο κά- 
που στη µέση έκανε µία µικρή κοιλιά, πάρα πολύ καλούς και σχετικά 
δύσκολους γρίφους, φοβερούς χαρακτήρες. Το θέμα του παιχνιδιού 
ήταν επίσης πρωτότυπο, αλλά και πολύ ελκυστικό. Βουντού και μαύρη 
μαγεία από τους Άφρικανς της Νέας Ορλεάνης, τους απογόνους των 
σκλάβων που έφεραν οι λευκοί δουλέµποροι στην Αμερική. Οι Αφρι- 
κανς έφεραν µαζί τους τα στοιχεία εκείνα που αποτελούσαν την “καρ- 
διά” των Θρησκευτικών δοξασιών στις χώρες τους. Κεντρικός χαρα- 
κτήρας και ήρωας του παιχνιδιού ήταν φυσικά ο Θαβήοἱ Κπίοβ!, αλλά 
ηρωίδα δεν ήταν η Όγαςθ, η οποία έπαιζε μικρό μόνο ρόλο στο παιχνί- 
δι, Αληδινή πρωταγωνίστρια του παιχνιδιού ή ἦταν η πανέμορφη Μα[ϊα, 
ένας από τους ὠραιότερους Βηλυκούς χαρακτήρες που έχω δει σε αα- 
γεπίυτε 9απις, Και φυσικά δεν ήταν δυνατόν να µη γεννηθεί ένας 
σφοδρός έρωτας ανάµεσα σε αυτήν καί τον ΟαβήεΙ. Το παιχνίδι ήταν 
αρκετά µεγάλο σε διάρκεια δράσης. Όλες οἱ λεγόμενες ενδιάµεσες 
σκηνές [απίπιαϊεά ευἰ-5εεπες) δίνονταν µε τον ωραιότερο τρόπο που 
ἐχῶ δεῖ σε οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι ως σήµερα. Η ιστορία παρου- 
σιαζόταν µετη µορφή φωτογραφιών κόμιξ που εμφανίζονταν σταδια- 
κά, η µία µετά την άλλη, µέχρι να γεμίσουν την οθόνη, Εξαιρετική και 
αξεπέραστη παρουσίαση. Το παιχνίδι συνοδευόταν από ένα πανέµορ- 
φο μικρό φυλλάδιο, γραμμένο και εικονογραφημένο σαν κόμιξ, το 
οποίο διηγούνταν το πραγµατικό Ραεκφγουπά της ιστορίας του παϊχν- 
διού. Από τα ωραιότερα συνοδευτικά φυλλάδια που έχω δει σε παιχνί- 
δι, Συνολικά το Οαὐγίεἱ Κηϊαλί ] ήταν και εἶναι απὀ κάθε πλευρά εκ- 
πληκτικό, εντυπωσίασε τους πάντες και δημιούργησε έναν μύθο γύρω 


τπκοο δα ΣΕΡΡΕΣ ΤΗ ἡ να μπεκακε ας οπεκκζ-- αν 
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από αυτό. Το βαθμολογώ µε άριστα, δηλαδή 10/10. 

Το Θαρήςἱ ΚηίςΙ 2 ήταν µε βιντεοσκοπηµένους ηθοποιούς και περι- 
είχε εξίσου τρομερούς χαρακτήρες - ειδικά αυτός ο Ψοη Οοννει είναι 
από τους ὠραιότερους χαρακτήρες που έχω δει σε εοπιρυ!θι Φαπιθ. Η 
ὑπαρξή του αποτελεί ίσως το πιο δυνατό σηµείο του παιχνιδιού, ενώ 
κερδίζει τις εντυπώσεις ακόµη και απέναντι σε αυτόν τον Θαὐι]ο]. 
Μην ξεχάσω, θέβαια, και τη φοβερή κουκλάρα που έριχνε στην αγκα- 
λιά σου. Το σενάριό του ήταν εξαιρετικά δυνατό και στηριζόταν σε µία 
πολύ πρωτότυπη ερμηνεία του µύδου των λυκανδρώπων. Επίσης, ήταν 
το πρώτο παιχνίδι για το οποίο έχει γραφτεί µία, µικρή έστω, όπερα, η 
οποία παρουσιαζόταν ολόκληρη µέσα σε αυτό. Παρ΄ όλα αυτά, σου 
άφηνε την εντύπωση ότι κάτι του έλειπε, καθώς δεν είχε τη μαγεία του 
πρώτου της σειράς, την “αύρα” του, που λέμε. Πάντως, απὀ κάθε 
πλευρά ήταν και εἶναι µία καδ΄ όλα αξιοσέβαστη συνέχεια του πρώ- 
του. Το θαδµολογώ σχεδόν µε άριστα, δηλαδή 9/10. ------ 

Το Θαδήεἱ ΚηΐΦ! 3 υπήρξε για μένα µία µικρή απογοήτευση. Το 


«γσ!επι επᾳίπε του το θεωρώ απογοητευτικό, η γραφική απόδοση των | 


χαρακτήρων του δεν µου άρεσε καδόλου, ενώ το σενάριό του εἶναι 
επίσης μέτριο, αφού το μύθο που πραγματεύεται τον έχουµε δει ήδη 
σε πολλές και διαφορετικές εκδοχές. Το πιο σηµαντικό όμως µειονέ- 
κτηµα είναι, κατά τη γνώµη µου, το γεγονός ότι περιέχει μερικούς τε- 
λείως παράλογους γρίφους, τη σηγµή 
που οι γρίφοι του έπρεπε να ακτ 

λούν απὀ πρωτοτυπία και εξυπνάδα - 
αν φυσικά ήθελε να πετύχει. Δυστυ- 
χώς, δεν αντέχει σε καµία σύγκριση µε 
τα άλλα δύο της σειράς. ἔτσι κι αλ- 
λιώς, δεν περίµενα, από όσα είχα δια- 
Βάσει και δει προτού κυκλοφορήσει 
επίσηµα, ΚάΤι το σπουδαίο, Το βαΌμο- 
λογώ σχεδόν χαριστικά µε καλώς, δη- 
λαδή ό,5-7/10. 

Ξέρω ότΙ στεναχωρώ πολλούς {αης 
της σειράς, αλλά αυτό πιστεύω για το 
ΘαΡηεἰ ΚπίαΙ! 3. Η απογοήτευση που 
ένιωσα από το τρίτο της σειράς εἶναι 
τόσο µεγάλη, ώστε εξαφάνισε σχεδόν 
όλα τα δετικά συναισθήματα και τις προσδοκίες που είχαν συσσωρεύ- 
σει στα δύο πρώτα της σειράς. Αντε να κυκλοφορήσει κάποια στιγµή 
και ένα τέταρτο, Δεν το πολυπιστεύω, αλλά λέμε... [ια να πετύχει όµως 
και να δώσει µία νέα ώθηση στη σειρά, πρέπει να εἶναι κάτι παραπάνω 
από άριστο. Μπορεί η Ίαπε /εη5επ να αντέξει σε αυτήν την πίεση και 
γα µας ξαναδώσει ένα Οαήεἰ Κπὶσ/η 1 ή ένα Θαυήεἰ Κπὶοη 2; Προ- 
σωπικά το Βλέπω πολύ χλωμό. Νομίζω ότι ούτε η ἴδια πιστεύει κάτι τέ- 
τοιο τώρα πια. Δείχνει απὀ κάθε πλευρά κορεσµένη. Εξάλλου βρήκε 
καινούριο ενδιαφέρον στη συγγραφή και την κυκλοφορία των βιβλίων 
ης. 

Και επιστρέφουµε στο ΤΗ9 {οηφε5! /ουγηεγ. Είμαι περήφανος γιατί 
το προαἰσθηµά µου µε το παιχνίδι αυτό λειτούργησε στο... µάξιμουμ. 
Εγραψα γΙ΄ αυτό, πίστεψα σε αυτό, όταν κανείς άλλος δεν μιλούσε ή 
δεν έδειχνε να ασχολείται µαζί του. Τελικά, αποδείχτηκε ΄διαµάντι”. 

Το παιχνίδι έχει ένα ωραιότατο από κάθε πλευρά σενάριο. Μιλάει 
για τη συνύπαρξη δύο κόσµων, αυτών της επιστήµης και της μαγείας. 
Η ισορροπία μεταξύ τους, µεταξύ της τάξης και του χάους, µεταξύ της 
πραγματικότητας και του ονείρου, είναι η πρωταρχική δύναµη του σύ- 
µπαντος. Χωρίς την ισορροπία δεν υπάρχει τίποτα. Χωρίς αυτήν την 
Ισορροπία ο κόσμος Όα κατέρρεε. Δυστυχώς, ο δωδέκατος φρουρός, 
ο οποίος είναι υπεύθυνος για την ισορροπία αυτή, εγκατέλειψε τη δέ- 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ση του στην ενδιάµεση ζώνη. Και δεν υπάρχει κανείς για να εξισορρο- 
πήσει τις αντίθετες δυνάμεις. Η ώρα των μεγάλων προφητειών έχει 
φτάσει και τώρα πια υπάρχει µία και µόνη ελπίδα για τους δίδυµους 
κόσμους των »αηκ και Αγεααϊα. Το όνοµα της ελπίδας αυτής εἶναι 
Αρη Άγαη. Πρόκειται για µία χαρισματική γυναίκα, µία 9Ηίβετ, που 
έχει τη µοναδική ικανότητα να μετακινείται ανάµεσα στους δύο αυ- 
τοὺς κόσµους. Ένα σενάριο που µας θυμίζει τις παλιές, καλές εποχές 
που τα αάνεπίυτε 4απιες κυριαρχούσαν στο χώρο των «οπηρυ!θΓ 
Όσπιες. Όλα αυτά, μάλιστα, σε µία στιγµή που αντίστοιχα σενάρια δεν 
κυκλοφορούν πια. Βλέπετε αυτό που κυριαρχεί πια εἶναι η βία, τα ζό- 
μπι, τα Βαμπίρ, γενικότερα τα τέρατα κάδε είδους, οτιδήποτε περιέχει 
αἷμα. Όσο περισσότερο αίμα τόσο Το καλύτερο. Αναφερόμενος, δε, ει- 
δικότερα στα αἀνεπΊυτα ᾳαπῃθς, µε δυσκολία μπορούμε πια να δούµε 
και κἀποίο παιχνίδιµε θέμα επιστημονικής φαντασίας ή μυστηρίου γε- 
Τα κά του εἶναι φο κά, Όσοι έχετε µία απὀ τις τελευταίες 
ο σολανςλ ση ὃα ξετρελαδθείτε µαζί του. Πραγματική αισδητικἠ 
απόλαυση. Το παιχνίδι εἶναι σχετικά µεγάλο, αλλά όχι ιδιαίτερα δύσκο- 
λο: Ίο µεγαλύτερο όµως ατού είναι η τρομερή προσωπικότητα της 
ηρωίδας του, τῆς πανέµορφης Αριή[ Άγση (όσο και αν ο φίλος µου 


Ἠλίας Μανεσιώτης δεν προτιμά την Αρη! αλλά τη φίλη της). 


Ένα εξαίρετο αἀνεπίυτε έχει όλες 
τις προὔποδέσεις να γίνει επιτυχία. 
Ωστόσο δεν αρκεί µόνο αυτό. Χρειό- 
ζεται Και µία σειρά άλλων κινήσεων, 
για να μπορέσει το παιχνίδι να σπάσει 
τα φράγματα που υψώνονται γύρω 
του. Εδώ ακριθώς εἶναι που κέρδισε 
το στοίχηµα η Ευπ(οπι. Ανέπτυξε µία 
πρωτοφανή για τα δεδοµένα του χώ- 
ρου πολιτική προώθησης του προϊό- 
ντος της. Είχε την ιδέα να χρησιµοποι- 
ήσει για την αναπαράσταση της Αρη! 
ένα απὀ τα πιο αγαπητά στους νέους 
της χώρας της μοντέλο. Την ἴδια ακρι- 
Βώς πολιτική ακολούθησε και στις 
υπόλοιπες χώρες της Ευρώπης, όπου 
επιπλέον κυκλοφόρησε το παιχνίδι στις εθνικές γλὠσσες τους. Δηλα- 
δή δεν αρκέστηκε να μεταφράσει όλα τα κείµενα και τις ομιλίες στις 
αγῄστοιχες γλὠσσες, αλλά έκλεισε συμφωνία σε κάθε χώρα µε µία 
πολύ αγαπητή στο νεανικό κοινό τραγουδίστρια ή μοντέλο ή ηθοποιό, 
η οποία δάνειζε στην ηρωίδα τη φωνή της. ΛΛε τον τρόπο αυτό έσπασε 
όλα τα ρεκὀρ πωλήσεων στις περισσότερες ευρωπαϊκές χώρες. Πραγ- 
µατικός δρίαµβος. Φυσικά, δεν σταμάτησε εδώ. Εκλεισε µία συμφωνία 
µε το ΜΤΝ και έφτιαξε ένα ειδικό μουσικό βίντεο που Όα παίζεται απὀ 
το κανάλι. Ταυτόχρονα κυκλοφόρησε ένα ειδικό (0 που περιέχει το 
κομμάτι αυτό. Επιδετική διαφημιστική πολιτική σε όλο της το μεγαλείο. 
Ανάλογη καμπάνια µόνο το Τοπιῦ Καἰάει είχε κάνει. 

Με όλα αυτά αλλά και -επιμένω- µε δεδομένη τη μοναδική αξία του 
παιχνιδιού, την οποία κανείς δεν µπορεί να παραβλέψει, δημιούργησε 
µία τεράστια φήμη γύρω από το ὀνομά του. Η Ευη(οπι κατόρθωσε σε 
χρόνο-ρεκόρ να Κάνει το Τῃ6 |οπᾳε5! /ουγπεγ ένα παιχνίδι ευἰΙ. Και 
µόνο αυτό έφτανε για να ξετρελάνει τους Αμερικανούς, οι οποίοι µε τη 
σειρά τους το υμνούν. Εδώ και περίπου δύο χρόνια δεν έχουν ξανα- 
γράψει τόσο κολακευτικά σχόλια για ένα αἀνεπ!υτ. Αυτό ακριβώς πι- 
στεύω ὁτι εἶναι το πιο Θετικό στοιχείο για τα αἀνεπίυτθ Φαπῃες στη δύ- 
σκολη αυτή περίοδο που περνάμε. .ο 


Ρς Μανιοι (ΕΩΕΕ8 


τα αμιληπτῃ 


"Οη ΜοπᾶαΥ, ζυηθ 19({ΓΗ, Ῥαν14 Βου 
Ψ11 ρθΥ{οσπι α 5ρΏθ048] οοηοθγῦ {ΟΥ 
Βοιῇήθνθίς ΜΕΜΒΕΗΒΞ ΟΝΙΥ 1η ΝΘΠ Υοσκ 
59 αἲ 119 Εοδθ]αηά Βα]]γουοπι, 229 Ἡ. 
523 35., ΝΘΙΠ Ὑοηυκ. Νο Οοκθῦς πή11 ο 
8ο]ᾶ Το ἴηΠθ σϱθηθΓα] ῬασἩο {ος 0Π15 
ΦΠΟΠ' / αυτή η πρόσµληση µου ήρθε µέσω 
ϱ-πιβ1] απὀ το ΒουήθΝχθῦῖ ηι έµανε τα σά- 
λνα μου να τρέχουν / προχωρημένα πράγ- 
µατα απὀ προχωρημένα άτοµα µέσα απὀ 
τα προχωρημένα τους 51068 / άσχετα αν 
εγώ δεν μπορώ να ανταποχριθώ, ὁηλαδή να 
μπω σ' ένα αεροπλάνο Χαν να πετάζω µέχρν 
τη Νέα Ὑόρχη Ύνα να δω τον Ραν14 Βονήθ 


να παίζεν ζωντανά για τα πιθποΘΓ5 ΟΠ1Υ / αλλά αχόµα νι αν 
είχα τις απαντούµενες 2Ο0Ο.ΟΟΟ δρχ., δεν έχω τα προσόντα, 
τις συστάσεις ἡ έστω Νάπονο μέσον Ύνα να μου χορηγήσουν 
τη βίζα εισόδου στο Αμέριμα / οπότε ας αρλεστώ να δω τον 
Βοϊήθ "1νθ" στο Νοπιβά 3ου] / ην αν θέλω ντε Χαν Ναλά να 
πετάζω πάνω απ' τον Ατλαντικό, μπορώ να φορτώσω στον 
σηληρό ένα Ερηῦ Ἡπι]βὔοΥ / ην όπως θα περνώ πάνω απ' 


τη Νέα Ὑόρνη ας τους στείλω Ἆαν 
Ἀανέναν πύραυλο αέρος- εδάφους 
να έχουν να µε θυμούνταν / τε- 
λιλά, πάλι µε υΙγουα] ΥΘ- 
8140Υ θα τη βγάλουμε / Ἡν 
αν Ον άσχετοι τη βλέπουν 
υποτιυμητινά Ἆαν Ἀκάνουν 
πως τη σνοµπάρουν, εμείς 
Οι Ἀομπιουτεράδες ζέρου- 
µε ότι βρισµόµαστε μόλις 
ένα βήμα, άντε δύο, πριν 
απὀ την ολολχλήρωση της 
μαγείας / απὀ την εμφάνισή του 
στον πλανήτη αυτό ο άνθρωπος 
έµαθε να προεµτείνεν τον εαντό 
του µέσα απὀ την τεχνολογία Χαν 
τις εφευρέσεις / όµως η προσο- 


ΕΕ ΝΕὈΌΡς Μας!θι 
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µοίωση της ανθρώπινης σπέφης δηλαδή, η τεχνητή νοηµο- 
σύνη είναν σχετιμά πρόσφατη ιστορία / αν Χαν Π έρευνα 
ακόμα βρίσκεται στα σπάργανα μπορούμε να διακρίνουμε 
τρεις βασικούς προσανατολισμούς / η πρώτη προοπτική θέ- 
λεν την εξομοίωση της ευφυίας µέσα απὀ την ανάπτυζη υπο- 
λογνστικού πώδιμα Ππιχ. Ο υπερυπολογιστής Ῥ96Ῥρ Β1υθ 
της ΙΒΜ που πέρδισε στο σκάµι τον Κασπάροβ / να άλλη 
προσέγγιση πρεσβεύει τη δηµνουργία λογισμιπού που µπορεί 
να μαθαίνει Ἆαν να ανυτοεζελίσσεταν µόνο του ὁόπως το 
ρομπότ 3ο/ουΓΏθΥ που εξερεύνησε τον Αρη / η τρίτη προ- 
Οπτική προσεγγίζεν την τεχνητή νοημοσύνη µέσα απὀ τα 
λεγόμενα "νευρωνινά δίπτνα" που βασίζονταν σε παράλλη- 
λους επεζεργαστές Χαν όχι σε σειριανούς / δεν ζέρω πονον 
θα Ἡαταφέρουν πρώτοι να παρουσιάσουν αποτελέσµατα, 
όµως η ανάπτυζη της τεχνητής νοημοσύνης θα Φφέρεν µια 
νέα εποχή στους υπολογιστές Χαν στις σχέσεις τους µε τους 
ανθρώπους / αυτό που χρειάζεταν είναν να ζεφύγουμε απὀ 
τη µηχανιστιµή λογική της Ναρτεσιανής φυσικής Ἆαν να ζα- 
γα-αναλαλύφουμε το μυστιμνστικό περνεχόµενο της φύσης / 
έτσι θα αποµτήσουµε µνα υδανική τεχνολογία που δεν θα 
διαφέρει απὀ τη μαγεία σύμφωνα µε τον πρωταρχικό νόµο 
του ΑΓΤΠυΣΓ 6. 6ΑΥΚΘ / η Ναλλνέργενα της φαντασίας µε 
σποπό την αλληλεπίδραση στην πραγματικότητα ήταν µέχρν 
χτες η Ἀλασινή Τεχνική των μάγων / ον εποχές αλλάζουν 
όµως, το ίδιο Ἆαν ον αντιλήψεις / η πληροφορική χέρν-χέρν 
µε την Ἠβαντιχή Φυσική ενσχωρεί στον υποατοµιµό χώρο 
παν Ναταρρίπτει τις πατεστηµένες αντιλήψεις / ανάλογα µε 
τον τρόπο παρατήρησης Ἱ ύλη άλλοτε έχει µορφή σωµατι- 
δίων Νν άλλοτε µορφή Ἠυμάτων / αυτός ο διπλός χαραντή- 
ρας Των υποατομιμών σωματιδίων Ὑνρεμίζεν το μύθο της 
αντιπειµενικότητας / Ναλά να πάθει, όµως, Ὑνατί είχε ένα 
τουπέ Ἆαν ποτέ δεν τη χώνεφα / εγώ πάντα υποστήριζα την 
υποκειµενικότητα Χαν τον Παναθηναϊκό / Ἡν όπως Ἠαταλα- 
βαίνετε είµαν υπέρ της αναγραφής του θρησκεύµα- 
τος στις ταυτότητες / Ὑνατί η Πανάθα δεν είναν 
οµάδα, είναν θρησµεία! / µε το δεξί πλήπτρο τον 
ΠΙΟυΒΘΘ πάνω ἀθ1Θ0θΘ την πραγματικότητα αν µέσα 
απ’ το φανό µιας ὈἎδΒ πάµερας βλέπω το Ὑάμο της 
επιστήμης µε το μυστικισμό / µε πουμπάρο την 
πληροφορική Ἆαν παράνυφους τα πομπιούτερ, ένα 
Ἠοπιθ ΡΟ δεξιά Ἡν ένα 1ΑΡ5ΟΡ αριστερά, Χαν µε τον 
Κράτσα να µοιράζεν πουφέτα σαν να είναι βραβεία 
του 4γαπᾶ ΡΓΙΧ / ην εµείς, πού θα είµαστε εμείς) / 
πού αλλού, μάλλον 1η-ΌοµΟΏ ΟΠ-14ηθ µε Ἡάποιου 
είδους τεχνο-μάγους / τις δυητυανές ποινότητες 
πον τείνουν να εξαλείφονν όλους τους περιορι- 
σμούς που επιβάλλει ο πραγματικός κόσμος / σαν 
τους ΕΧΙΓΟΡΙΒΩ5 ἡ τους 1ΓΑΠΒΦΠΗΠΙΕΠ- 
1505 που έχουν τη βάση τους στην Κα- 
λιφόρνια Χαν πιστεύουν πως το µναλό 
είναν ένας υπολογιστής φτιαγμένος απὀ 


ΠΙΠΛΙΗΠ ΩΙ 


Ἀύτταρα / απορρίπτουν τις συμβατικές λειτουργίες του 

σώματος Ἆαν θεοπονούν τη σµέφη Ἆαν την πληροφορία / 

χρησιμοποιούν Το Διαδίμτνο ως ποινωνινό εργαστήρι 

Χαν πειραµατίζονταν µε αναλατασµενές του εαυτού τους 

/ θεωρούν πως η εζέλιζη του είδους θα Ὑίνεν µέσα απὀ την υπέρβαση της 

ὕλης Ἆαν θα φτάσουμε στο σηµείο να αποθηκεύουµε τις νοητικές µας 

πράξεις στο ΙωῦθγΏθῦ / προχωρώντας ένα βήµα παραπέρα θα μπορούμε 

να σώσουμε όλα τα δεδοµένα προσομοίωσης µιας προσωπικότητας / η 

οποία θα ζει συνδεδεμένη σε ένα υπερδίητνο Ἆαν θα µπορεί να συνδιαλέ- 

Ύεται µε άλλες ηΙτζυΒ] προσωπικότητες, ανεζάρτητα απὀ τον βιολογικό 

της φορέα που µπορεί να έχει πεθάνει ἡ να µην υπήρζε ποτέ / έτσι µε 

την απονσία ενός σταθερού εαυτού οδηγούμαστε στην ανυπαρξία του 

ατομιχισμού, αλλά παράλληλα Ἠαταµτάµε την αθανασία τουλάχιστον 

µέχρν να Νάνουν {ογπιβῦ στον σκληρό Χαν τα σβήσουν όλα / πάντως εγώ προτιμώ να 

πουβαλάω τη σάρχα μον Ναι να πεθαίνω γνα πάρτη της, παρά να είµαι ἆθζα Χαν να 

υπάρχω αιώνια αποθηµευµένος σε ένα ὮΝΌ ἡ να ζω όταν µε Ἀάνουν Ἡρ]οβᾶ σε ένα 

«19 / εντάζεν, μ' αρέσει να προεµτείνω ἡ να διορθώνω τον εαυ- 

τό μου µέσα απὀ την τεχνολογία, όµως είµαν επιφυλαλτιλὀς σε 

σχέδια τύπου: "τεχνολογική προσομοίωση της συνείδησης" / το 

έχω δει το έργο / αμέτρητες Ἠινηματογραφικές ταινίες ναι οοπι- 

ΡΗ0ΘΥ ν]ᾶθο μαπιθ5 µε το ίδιο σενάριο, η μηχανή που αποχτά 

συνείδηση αν παίρνει το Ἠουµάντο στα "χέρια" της Ππιχ. 0 

3Ποᾶβη στο 3Ύ5ῦεπι 3πουὶς 1 2 / ως γνήσιο δημιούργημα του ανθρώπου 

µε την Ρ8ΓΒΠΟΙ8 ως πρώτη εντολή στο οοηῦθχῦ πιθΏΙ, υποπίπτει στην ύβρη Ναι 

στρέφεται ενάντια στο δημιουργό της / µέσα στο γενικό χαμό ένα ἆ]] αρπάζει ένα 
Ρ]85πιβ- ρυη απὀ ένα 88ΥΘ του (υ8Κθ 1Ι.Ο5Ό Χαν,.. ᾷΑΠ1Θ 


ΟΥΘΥΓ / όσο Ὑια τον 3Ποᾶβη Ἆαϊν το 37δύθπι 3ηοοὶς, θα τα εῶ 
µάθατε τα νέα να το Ἀλείσιμο της Ιοοϊόηᾳ 41855 / µίας απὀ ση 
τις πιο αγαπημένες μον εταιρίες καν δημιουργού Νάποιων πο- ὰ 

λύ επιτυχημένων Τίτλων που, όµως, Φαίνεται πως δεν ἦταν αρ- .π-----ν 
Ἠετοί Ύνα να τη σώσουν απὀ τη χρεολοπία / ον περισσότεροι ος 


σχεδιαστές της θα απορροφηθούν απὀ την Ε14ο5 µάλλον, Ἂν 
όσο για τον Β10Ώ 08ΥΊ5ΟηΠ νομίζω πως δεν θα δυσπολευτεί να 
βρει εκδότη Ύνα το "ΙΘ6 2", το τελικό ζεζούµισµα µιας 
πολύ Ναλής ιδέας / αν Χαν Το άτοµο κατάφερε στο "ΤΗ494 2" 
να ζεπεράσειν Ἠάθε προηγούμενο Ἆαϊ να δώσει στην Χυκλοφο- 
ρία παιχνίδι µε 83 Όυμς / τα οποία, βέβαια, διορθώθηµαν µε 
τη διάθεση σχεδόν παράλληλα µε την εμφάνιση του παιχνιδι- 
οὗ του ρ8ζοΠ 1.18 / το πρώτο 146 ήταν Χα-τα-πλη-ητι- 
πό, το δεύτερο δεν προσφέρει τίποτα Ναινούριο ως ένα σκέτο 
ΘΧΡΒΗ5ΊΟΠ Ροκ / όσο Ύνα τα Ὁμβδ, χμΜΜε.. / μου φαίνεταν 
πως είναν Ἠάτν περισσότερο απὀ λανθασµένος κώδικας / όλοι 
µας έχουµε έρθει σε επαφή µε Ὁμρβ που υπάρχουν ἡ δεν 
υπάρχουν ανάλογα µε τα Ἠέφια τους / σαν να ακολουθούν 
Χάποιους δικούς τους Ἠρυφούς νόμους / αγαπητοί µου ανα- 
Ὑνώστες, Τα ρα τα Ττζουµ, Τα ρα τα Ττζουµ, υποδεχτείτε τοι 
"φάντασμα στη μηχανή" / όταν η ανάµειζη διαφορε- 
τυκών μορίων ζεπερνά ένα συγπεηριµένο επίπε- 
δο πολυπλοκότητας, αρχίζεν να αυτό-οργανώ- 
νεταν σε ζωντανές υπάρζεις / έτσι Ἠαν η πληρο- 


ῳκεο (α) α[Πῇς (α)ῃ 


φορική δηλαδή ο πώδιμας, τα 
ἀἆθᾶα του 5ΟΓΠ8ΥΓΘ, όταν τα 
µόρνά της ζεπεράσουν πάποια 
πολυπλονχότητα, θα µετατρα- 
πούν σε ζωντανές οντότητες / 
Χάπως έτσι αρχίζεν να αποκτά 
υλική υπόσταση το γνωστό 
"φάντασμα στη μηχανή", µε το 
οποίο έχετε έρθει όλοι σε 
επαφή / είναν όταν το οοπρυζθ; αρ- 
γείταν να συνεργαστεί ἡ Ἠάνεν τα τρελά 
του / Φάχνεις Ναν ζαναφάχνεις Χαν δεν 
βρίσχεις τι φταίει, αλλά αρκεί ένα 
ΤΘΒΞΤΥΟ Ἡν όλα ζαναδουλεύουν στην 
εντέλενα / ο Άρθουρ Καΐσλερ έβλεπε ως 
φορέα την τεχνο-συνείδηση που έχει 
αναπτύξει απὀ μόνη της η τεχνολογία, 
ενώ ο Τίμοθυ Λήρν πίστενε πως το φά- 
ντασµα αυτό είναν δημιούργημα της αν- 
θρώπινης τάσης Ύνα έλεγχο Ἆαϊ Χατα- 
στολή / η Μβαντική Φυσινή παραδέχεται 
πως Ον σκέφεις που χαράσσουν ένα σχέ- 
δνο ἡ απολουθούν ένα πλάνο δηµιουρ- 
γούν σπεπτοµορφές Χαν τις εφοδιάζουν 
µε την απαραίτητη νλιχή υπόσταση 

σκέφτοµαιν άρα υπάρχω Ἠάνειι / να 
'μαστε πάλιν στα χωράφια της μαγείας! / 
στους ανήλιαγους λειμώνες που φυτρώνει 
ο ασφόδελος / Μσηῦ ἁ ΜαρΙο ΝοιΙτ - 
19 1150 Χεπιβί1βδπια δες Ἀριτινή του 
Ανδρέα Ἰγ -σαββατοκύριανο- Ίσουρινά- 
κη στο "Ρ0 Μα5ῦθΓ" Τ, 1440 / αυτό το 
φάντασμα, που λέτε, φωλιάζει µέσα στα 
μηχανήμµατά µας Ἆαϊὶ δεν ζέρω πώς θα 
Χαταφέρουμµε να το εζοντώσουµε / αν 
παν νομίζω πως είναν Ἡαλύτερα να το 
βρούμε Ναι να Ὑίνουμε Φφιλαράχια θα 
έχεν πολλά να µας απολαλύψεν / όσοι 
απὀ εσάς ζέρετε πάτι σχετικό µε το 
παραπάνω "σποςῦ Ίπ ΈηΠθ πιαοη1ηθ" 
στείλτε ϐϱ-πιβί1 στη διεύθυνση: 
θρ8γαἴο55ῶ Ποῦπιβ11.6ΟΠΙ 


ΡΟ Ματοι 


ΕΠΙΙΛΙΟΗν ΡΟΝΝΙΗ 


Μ.Ε.».5. 


Ο... πολυτεχνίτης 


“Μες55” στα αγγλικά σηµαίνει 
ακαταστασία, Αµ, πώς, µόνο ο 
Πατρίκος Όα παραδίδει µαθήµατα 
ξένων γλωσσών; Ωστόσο, ο 
εξοµοιωτής που ὃα 
παρουσιάσουμε σε αυτό το τεύχος 
κάθε άλλο παρά ακατάστατος 
είναι, Πήρε την ονομασία του από 
τα αρχικά των λέξεων Μυ]ή 
Επιυ]αΐοι 5υρο/Γ 9Υ5!6ΠΙ και τα 
χαρακτηριστικά του 
δικαιολογούν απόλυτα τον 
φιλόδοξο ἤτλο του, µια και 
εξοµοιώνει περισσότερα απὀ... 40 
συστήµατα! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705δόθΘεοεπ!τα|.πίυα.ᾳγ 


ον 
κ. κ 


ναι γνωστές οι Θεωρίες που σχο- 

λιάζουν τη σχέση της ποιότητας 

µε την ποσότητα. Οι έννοιες αυ- 

τές επηρεάζουν άµεσα η µία την 
άλλη και στις περισσότερες περιπτώσεις εἶναι 
ασυµβίβαστες. Είναι λοιπόν επόμενο να αντιµε- 
τωπίσετε στην αρχή τον ΜΕΣ» µε καχυποψία. 
Όμως, οι επιδόσεις του προγράµµατος διαψεύ- 
δουν όλα τα προγνωστικά και του δίνουν µία 
περίοπτη και τιµητική θέση στον κόσμο των 
εξοµοιωτών. [νωρίζετε, θέθαια, πως το γνωστό 
οἳϊθ Επιυςσπιρ δημοσιεύει κάθε χρόνο µία λί- 
στα µε τους καλύτερους Θπιυαίοις. Τη χρονιά 
που πέρασε, το ΜΕς» κατέλαθε την πέµπτη δέ- 
ση, µπροστά από µεγαθήρια, όπως το Ψἱηυαί 
Θαπιεεία!ίοη της (οηπθε!ίχ και το εξαιρετικό 
Ζ9ΝΕΣ. 

Το στοιχείο που ανεβάζει τους προγραµµατ]- 
στές του ΜΕς5 πολύ ψηλά στην εκτίµηση του 
κοινού είναι οι φιλελεύθερες αντιλήψεις που 
έχουν για την εξέλιξη του προγράµµατός τους: 
Εχουν απελευθερώσει τον προγραμματιστικό 
κώδικα [ούτως ή άλλως, είναι δανεισµένος από 
τον αντίστοιχο του ΜΑΜΕ) και ενθαρρύνουν 
τους χρήστες να συνδράµουν στην προσπό- 
δειά τους, αφού έχουν δηλώσει ότι δέχονται 
οποιαδήποτε θελτίωση ἡ σχόλιο πάνω στον 
Εππυ]αίογ. 


λ 


κ ᾱ 


η ΤΗΕ ΗΕωαξΓΗωα 


Δύο μεγάλοι ανήπαλοι, ο δοπίς και ο Ματίο, διασταυρώνουν τα ἔφη τους. 


ΕΕΕΡ;ς μοι: 


ΤΙ ΧΡΕΙΑΖΤΟΜΑΙ ΓΙΑ 
ΝΑ ΤΡΕΞΩ ΤΟ ΜΕςςΣ; 

Το πρόγραµµα ὃα το βρείτε - ως συνήθως - 
στο συνοδευτικὀ (Ώ του “Ρς Μασίει”. Από 
εκεί και πέρα, αν θέλετε να ασχοληδείτε µε 
κάποια παιχνιδοµηχανή, το µόνο που χρειάζε- 
στε είναι τα παιχνίδια της επιλογής σας. Αυτά 
εἶναι δυνατόν να βρεθούν σε πολλά εἶίθς, ὠστό- 
σο, η δική µου πρόταση 8α είναι - για ακόµα µία 
φορά - το Επιυδαπθί (νΜεπιυσαπείιοοπη]. Στην 
περίπτωση που θέλετε να εξοµοιώσετε κάποι- 
ον υπολογιστή, Όα πρέπει να Βρείτε και να κα- 
τεβάσετε και το αντίστοιχο Εἰο». Ία αρχεία αυ- 
τά είναι δυσεύρετα, όµως, τη λύση δίνει ένας 
φίλος από τα παλιά, το ισπανικό Επιυ]ατοπία 
(ΜΜ Επιυἱαἰτοπία.εοπη). Από την κεντρική σελἰ- 
δα επιλέξτε “(οηςοίας” και στη συνέχεια 
“Μυ]ή δἰείθπια”. Στο κάτω µέρος της σελίδας 
που ὃα εμφανιστεί, υπάρχουν Ιίηκς που ὃα σας 
οδηγήσουν στην ανεύρεση τῶν ζητούµενων 
αρχείων. Τα Ρο» πρέπει στη συνέχεια να ΤΟΠΟ- 
δετηθούν στον αντίστοιχο φάκελο, ώστε να Τα 
εντοπίσει το ΜΕ»». Για παράδειγµα, αν έχετε 
το ΚἰεΚ.Γοπῃ της Απιίφα και έχετε εγκαταστήσει 
τον Θππυ]αϊοΓ στο φάκελο «ἈΜΕΣΣΑ, το αρχείο 
(αποσυμπιεσµένο, πάντα) πρέπει να τοποετη- 
δεί στο φάκελο «ἈΜΕΞΦΑΚΟΜΣΛΑΜΙΟΑΛ. 


ΠΟΙΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ Μες» 
ΝΑ ΕΠΙΛΕΣΩ; 

Υπάρχουν τρεις τρόποι να τρέξετε το ΜΕΣ». 
Ο πρώτος είναι να δοκιμάσετε την τύχη σας µε 
την έκδοση του προγράµµατος για ΒΟ5. Βέ- 
βαια, η µέθοδος αυτή δεν συνιστάται σε 
όσους δεν διαθέτουν γερά νεύρα, µια Και η 
παντελής απουσία Οὐ)] υποχρεώνει το χρήστη 
να πληκτρολογήσει µία ατέλειωτη σειρά από 
παραμέτρους και ρυθμίσεις. Πρέπει να δηλώ- 
γετε κάθε φορά, εκτός από το παιχνίδι που δέ- 
λετε να παίξετε, το όνοµα του συστήµατος (π.χ. 
Απιίσα, Αἰαή...) και 
τη θέση του αντί- 
στοιχου Οἱο». Χώρια 
την εντολή που πρέ- 
πει να προσθέσετε, 
αν θέλετε να αλλά- 
ξετε κάποιο απὀ τα 
ἀείαυ] «είπα». Η 
διαδικασία περι- 
γράφεται, βέβαια, 
µε µεγάλη σαφή: 
γεια στο συνοδευτι- 
κό τθαᾶπιθ του 
προγράµµατος, σλ- 
λά δεν παύει να εἰ- 
ναι πολύπλοκη και απαγορευτική για το χοµπί- 
στα, που απλώς θέλει να παίξει το αγαπημένο 
παιχνίδι του. 

Μία δεύτερη επιλογή εἶναι να χρησιµοποιή- 


. ΤΤΑΕΤτ 
ΕΑΣΞΣΠΟΕἘΟ 


ο 19590 ΈΒΕςΟΗ ΤΞξα 
1ΙςΕΝΞΕΣΡ ΕΝΥ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 


Το 6αγφογ/ε΄ς ΩυεΞ!, παλιό κι αγαπημένο 
ας οπ/ΒΡΟ για το 6απιεΡογ. 


σετε την έκδοση του ΓΌ5, σε συνδυασμό µε 
κάποιο από τα [τοπίθηάς που Όα Βρείτε στο 
(Ρ του “Ρς Μαρες”. Δυστυχώς, όµως, στην 
προκειμένη περίπτωση τα προγραµµατάκια αυ- 
τά, που µας λύνουν συνήθως τα χέρια, εἶναι 
εξαιρετικά δύσχρηστα! Σε πολλές περιπτώσεις 
θα χρειαστεί να αλλάξετε “µε το χέρι” τα «πί 
αρχεία τους, Κάτι παράλογο για µία εφαρµογή 
που έχει ως Κύριο στόχο την εύκολη και γρή- 
γορη ρύθμιση των παραµέτρων.. 

Οπότε καταλήγουμε στην έκδοση του ΜΕ55 
για γγιηάονς. Μπορεί να χρειάζεται ισχυρότε- 
ρο σύστημα για να λειτουργήσει στην εντέ- 
λεια, περιορίζει όµως τις δυσκολίες του χειρι- 
σμού στο ελάχιστο. Ουσιαστικά, πρόκειται για 
προσαρμογή της έκδοσης για ἸΜΙπάονς του 
ΜΑΜΕ πάνω στο ΜΕς». Η εκτέλεση κάποιου 
παιχνιδιού συνοψίζεται σε µία διαδικασία τεσ- 
σάρων απλών Βηµάτων: Από τη λίστα των δια- 
Βέσιμων συστηµάτων επιλέγετε αυτό που σας 
ενδιαφέρει. Στη συνέχεια, κάνετε πάνω σε αυ- 
τό δεξί κλικ και από το πιθπυ επιλογών που εµ- 
φανίζεται επιλέγετε “Ριορθηίθς”. Εδώ µπορεί- 
τε να αλλάξετε κατά θούληση τα χαρακτηρι- 
στικά της εξομοίωσης (π.χ. την ποιότητα του 


4 54 


Δείγμα από τα λιτά γραφικά του ταλαίπωρου 
5ρεείτυπη. 


Φαντάσματα! Το 8ραςε Ωυες! 3 τρέχει σε 
ΜΟΑ! 


ήχου, την ανάλυση, τη χρήση ή όχι 5οαπ[ίπες 


κ.λπ.). Τώρα, από το πιεπυ “Ορίίοης” διαλέξτε - 


κάποιο ἵπιαφθ και τοποθετήστε στο εικονικό 
ἀῑῑνε το παιχνίδι που θέλετε να παίξετε. Τέλος, 
Κάνετε διπλό κλικ πάνω στο όνοµα του συστή- 
µατος που θέλετε να εξοµοιώσετε. Υπενθυμίζω 
ότι κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού υπάρχει η 
δυνατότητα αλλαγής κάποιων επιπλέον παρα- 


µέτρων µέσω εγός καταλόγου που εµφανίζεται - 


µε το πλήκτρο 1Α8. 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΟΥ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΝΙΊΤΑΙ 


Το ΜΕς55 εξοµοιώνει περισσότερα από 40 5 


συστήµατα. Όπως είναι κατανοητό, δεν εἶναι 


δυνατόν να παρουσιαστούν όλα εδώ. Επέλεξα - 


να αναφερθώ στα δημοφιλέστερα από αυτά, 
οπότε, προς αποφυγή παρεξηγήσεων, ζητώ 


προκαταβολικά συγγνώμη αν στη λίστα που 


ακολουθεί δεν Βρείτε το αγαπημένο σας µη- 
χάνηµα... 


ΙΒΜ Ρς 8088: Έχετε ακούσει, βέβαια, για - 


εξομοίωση διάφορων υπολογιστικών συστηµά- 
των στον προσωπικό σας υπολογιστή. Αλλά, 
για εξομοίωση Ρζ έχετε ακούσει; Τι νόημα µπο- 
ρεί να έχει κάτι τέτοιο; Συµθαίνει όµως πολλές 


φορές να δέλετε να παίξετε κάποιο παµπάλαιο - 
παιχνίδι, έτσι, για να δυµηδείτε τις ένδοξες 


εποχές της Ηετευ]ες και του θρυλικού φίπιοΟοΑ 
[Γιάννη Μπελούρη/), και να µην µπορεί- 


γιστής σας µπορεί να “καταπίνει” µέ- 


σα σε ελάχιστα δευτερόλεπτα ακόµα 


αφύσικα γρήγορα το ΚίοΚ ΟΗ και πα- 
ρουσιάζει ένα µισητό “Ευπίπιε Επτοι”, 


γα σας γάλει, για ακόµα µία φορά 
ασπροπρόσωπους, φέρνοντας το µα- 
σας. Μάλιστα, κυκλοφορεί σε δύο συ- 


Ηεευ]ες και η άλλη µε (0Α. 


τε. Βλέπετε, ο υπερσύγχρονος υπολο- 


Και τις πιο πολύπλοκες εντολές του - 
ΑυιοζΑῦ, όµως παράλληλα τρέχει - 


αν επιχειρήσετε να φορτώσετε το 
5ῃαάονοαίθ. Το ΜΕ55 αναλαμθάνει 


γικό κόσµο του Β088 στο δωμάτιό 


σκευασίες, η µία µε κάρτα γραφικών 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Η πρώτη εἴδηση αφορά στον 
Βασιλιά των ν οπκλαίος, το ΜΑΛΛΕ. 


2) οοσηρῖα ακόμα α, δη τα: 
ὁ Ὕοη Ηαπα Ανναςε, ΗΗ ἥνε Ι68, Βσπιοο 
ή και Ωυῖσ δεἰΚαῖ. 
 ηρ. 
να 
Κυκλοφόρησε η καινούρια 
4 Ἀ. έκδοση (073] του Ώεης {για 
ῥ Ὀοηεςῖς) Έχουν γίνει σημαντικές 
9. { βελτιώσεις στο Ἰπίεήσςε του 
17 βρογράμματος ενώ έχει εξαλειφθεί ένα 
1 πολύ σηµαντικό Όυα, που προκαλούσε 
1ο’ ετασῃ-άρισμα”΄ του εξοµοιωτή κατά 
ον διαδικοσία εντοπισμού των ΜΛΑΧ του 


Το (σαπιε ἰαυπε]νει εἶναι ένα 
4 Α. Ποπίεπά που µπορεί να 
2 2χρησψοποιηθε! µε πολλούς 
» διαφορετικούς οπιυἰαίοι». Μέχρι 
λσημής προσφέρει τις χρήσψες 
ὁ; υπηρεσίες του σε αυτούς που Θέλουν να 
ὃ κτρέξουν τους: ΜΑΜΕ, ΝΕΞΠΟΙΕ, 
ζ5ΛΟΚΚΝΕΣ, 7ΝΕΣ, 5ηεςθκ. (αἴω», 9ιεῖς 
τοπά Όεπεογ5ί. Μπορείτε να Βρείτε και 
δλὸ κατεβόσετε την τελευταία ἐκδοσή 
- ὁ σου στη διεύθυνση: 
:ΡΗρ.//Μεπιωζαπηρ.οοπι/]ες/ 0021 


Κυκλοφόρησε εππέλους ένα 
καινούριο Ιπὶ αρχείο για τον 
ἆύναΗιΕ Βέβαια, δεν πρὀκεπαι για 
ος επίσημη κυκλοφορία, αλλά αυτό 
Γ; Ῥυδόλως µας σποσχολεί, µια και, όπως 


δ... ΝΟ 
ὁ φαίνεται προσθέτει αρκετό παιχνίδια, 


-ὁ Ἅγιως το Μαϊήοηᾳ 3, και θελπώνει 

7 ῥημοντικό τις επιδόσεις του εξοµοιωτή 
σόφε ήδη υποστηριζόµενους Πτλους 

κ. ο μροάμνὴ Μπορείτε να το Βρεῖτε στη 


Η ολοκαίνουρια Ψοοάοο 5 στο 

πλευρό των εξομοιωτών! Στα 
επίσημα σἴϊες των Βἰεεπι! και [ππαΗίξ 
ὁ µπορείτε να βρείτε φωτογραφίες µε 
ὁ Τους δημοφιλείς οπιυἠαίοις να τρέχουν 


9 τομ τη Βοήθεια του νέου όπλου της 34ΐκ. 


Ρς ΜατετςἕΚκ] 


ΕήΙΙΛΤΟΗν ΟΠΝΕΙ 


ΑΜΙΟΑ: Σχετικά πρόσφατα το ΜΕ»» απέ- 
κτησε και τµήµα εξομοίωσης της “Μεγάλης 
Κυρίας” των Ποπιθ εοπιρυ!θ!». Βέβαια, προς 
το παρόν τουλάχιστον, το αποτέλεσµα δεν συ- 
γκρίνεται µε τις επιδόσεις που προσφέρουν οἱ 
παλιοί και δοκιµασμένοι Εθἰίον; και ΥΝΙΠΟΑΕ. 
Δεν υπάρχει ήχος, ενώ τα περισσότερα παιχνί- 
δια δεν υποστηρίζονται ακόµα. Όμως δεν πρέ- 
πει να παραθλέπουµε το γεγονός ότι οι προα- 
ναφερόµενοι εξομοιωτές είναι σχεδόν “νε- 
Κροί”, ενώ το ΜΕ»» παραμένει ένας ζωντανός 
οργανισµός, µε πολλά περιθώρια ελτίωσης. 


ΑΙΑΝΙ 7800: Από τη µεγάλη σειρά των µη- 
χανηµάτων της Αἰαή επέλεξα να παρουσιάσω 
το 7800, για έναν πολύ σηµαντικό, κατά τη 
γνώμη µου, λόγο: Πριν από την κυκλοφορία 
του ΜΕ5», κανείς - απ’ όσο τουλάχιστον γνω- 
ρίζω- δεν είχε ασχοληδεί µε την εξομοίωση 
του εν λόγω συστήµατος. Όμως, η γνωστή πο- 
λιτική των προγραμματιστών του ΜΕΣ» (περι- 
γράφεται στη γλώσσα του λαού µας µε τη 
φράση “όλα τα σφάζω, όλα τα µαχαιρώνω”] 
ξανάδωσε ζωή στο ταλαίπωρο µηχάνηµα, έστω 
και για λίγο. 


6ΟΙΕςΟΥΙΣΙΟΝ: Δεν ξέρω πόσοι από 
εσάς γνωρίζουν (ή Βυμούνται]) την ξεχασμένη 
παιχνιδοµηχανή του 1982, που κέρδισε την 
προτίµηση του κοινού λόγω των εξαιρετικών, 
για την εποχή, Τεχνικών χαρακτηριστικών του. 
Αξίζει να αναφερθούν δύο πολύ αξιόλογα 
αξεσουάρ που κυκλοφορούσαν εκείνη την 
εποχή για το (οἰθεο: ένα τιμόνι για τους Προ: 
σοµοιωτές οδήγησης κι ένας εξοµοιωτής Πατα- 
νατθ για το επίσης δημοφιλές, τον καιρό εκεί- 
νο, Αἰαή 2600! Το ΜΕ5» παίζει άψογα τα πε- 
ρισσότερα οαήπἀᾳθ». 


5ΕΟΑ ΟΕΝΕΡΙ5: Η εξομοίωση του συστή- 
µατος της 9ΕΟΑ, που στην Ελλάδα είναι γνω- 
στό ὡς “Μθᾳα Ὠήνα”, αποτελεί ένα από τα 
δυνατά σηµεία του ΜΕς», αφού δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτα απὀ τους αποκλειστικούς εξο- 


Α 


Το δρυλικό παιχνίδι στην έκδοση για Απιίςα. 


ο 13δ]κα Μαςίει 


. 


ΝΛΦΡΛΙΛΛ 


µοιωτές που κυκλοφορούν για το ἴδιο σύστη- 
μα. Τα γραφικά και ο ήχος αποδίδονται στην 
εντέλεια, ενώ υποστηρίζονται τα περισσότερα 
παιχνίδια. 


5ΕΟΑ ΜΑδΤΕΕ 9ΥΞΤΕΜ/ΦΑΜΕ 6ΕΑΗ: 
Τα συστήµατα αυτά παρουσιάζουν µεγάλες 
ομοιότητες µε το Οεποςίς και οι όποιες διαφο- 
ρές οφείλονται στην τεχνολογική υπεροχή του 
τελευταίου, µια και πρόκειται για µεταγενέστε- 
ρο µηχάνηµα. Ετσι, ισχύουν ακριθώς τα ίδια µε 
την προηγούµενη παράγραφο, ενώ η ταχύτητα 
εξομοίωσης εἶναι ικανοποιητική, ακόµα και σε 
ασθενέστερα μηχανήματα, λόγω της ηλικίας 
των συστηµάτων. 


ΝΕΦ/ΦΝΕΣ: Οι προγραμματιστές του 
ΜΕς5, φυσικά, δεν έχουν κανένα λόγο να 
εμπλακούν στις γνωστές κόντρες μεταξύ ΝΙη- 
Ιθηάο και 5θᾳᾳ. Ετσι, παρέχεται πλήρης υΠο- 
στήριξη για το ΝΕ5, μάλιστα υποστηρίζεται 
«Θεωρητικά- το 9076 των διαθέσιµων παιχνι- 
διών. Ωστόσο, ακόµα και στην τελευταία έκ- 
δοση του εξοµοιωτή, πα- 
ρουσιάζονται προθλήµατα 
στα γραφικά και την ταχύ- 
τητα εξομοίωσης. Συγκεκρι- 
μένα, αν κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού πατήσετε το 
ΤΑΒ, θα παρατηρήσετε ότι 
έχετε δύο επιλογές για το 
Γεπαθτῖπα. Η πρώτη από 
αυτές είναι η δεαπ]ίπθ, η 
οποία, εγώ παρέχει µεγαλύ- 
τερη ακρίθεια, υστερεί 
στην ταχύτητα. Αντίστροφα, 
η δεύτερη επιλογή, η Εχρθι- 
ἱπιεη[αί, αν και κατορθώνει 


το προηγούμενο άρθρο είχε γίνει 
Σ αναφορά στον ΕπιυΙαίο: για Ρ9Χ 

που ετοιμάζουν ο 9Π4άονΥ, ένας 

Ἓλληνας, και η ομάδα του. Πρόσφα- 
τα δημοσιεύτηκαν τα πρώτα 5οΓδεηςΠοί5 
του φέρνουν, αν µη τι άλλο, αισιόδοξα 
μηνύματα για την προσπάθεια των επί- 
ὕοξων “διαδόχων” του Βί68πι 
(ρο5χ.επιυίοιοθ.οοππ) 


γα πλησιάσει σε ικανοποιητικό θαθμό την 
πραγματική ταχύτητα των παιχνιδιών, σε πολ- 
λές περιπτώσεις το οπτικό αποτέλεσµα δεν εἴ- 
γαι αποδεκτό. 

Ας περάσουμε τώρα στην εξελιγμένη µορφή 
του ΝΕ5, που Βέβαια φέρει το πρωτότυπο όνο- 
μα 5υρε: ΝΕΟΙ Προς το παρόν, δεν εξομοιώνε- 
ται από το ΜΕ»», όμως οἱ προγραμματιστές 
υπόσχονται µερική, τουλάχιστον, υποστήριξη 
στην προσεχή έκδοση. 


6ΑΜΕΒΟΥ: Η δηµοφιλής φορητή παιχνι- 
δοµηχανή της ΝΙπΙθηάο δεν ὃα μπορούσε να 
ξεφύγει από τα νύχια του σατανικού ΜΕος. Η 
εξομοίωση Βρίσκεται, Βέβαια, σε πρώιμο στά- 
διο. Δεν υπάρχει ήχος και δεν υποστηρίζονται 
καθόλου τα παιχνίδια του ΘαπιεΡΟΥ (οἱοι, 

Την πλήρη λίστα µε τα συστήµατα που υπο- 
στηρίζει το ΜΕΣ» Όα Βρείτε στο ΓΘαάπιθ αρ- 
χείο του προγράµµατος. Θα ήταν όµως µεγά- 
λη παράλειψη αν δεν ανέφερα, έστω Και ΟΥΟ- 
µαστικά, ορισμένα πολύ σηµαντικά υπολογιστι- 
Κά συστήµατα που εξοµοιώνονται απὀ τον ΄Πο- 
λυπράγµονα” οππυ]αίοι: 5ρθείτυπι, ΜαείπΙοσῃΏ 
Ριυς, Αρρἰθ, Απισίταα... 

Εμεινα κατενθουσιασµένος µε τις δυνατότη- 
τες του ΜΕος. Πρόκειται για ένα πολυδιάστα- 
το πρόγραµµα, που εξελίσσεται µέρα µε τη µέ- 
ρα, ενσωματώνοντας συνεχώς καινούρια στοι- 
χεία. Πρέπει οπωσδήποτε να του αφιερώσετε 
λίγο από τον ελεύθερο χρόνο σας, µια και ο 
σκοπός του δείχνει να ξεφεύγέι απὀ τα στενά 
όρια του θππυ]α[ίοη. Το ΜΕ5»5 τείνει να γίνει µία 
“κινητή εγκυκλοπαίδεια” υπολογιστικών συ- 
στηµάτων. Το επίσημο σἷϊθ του βρίσκεται στη 
διεύθυνση ΠΗρ://πιες».ΕπΊυνεΙΣθ.εοπη/. 


(ΟΜΡάΤΕΙΣ 


ο 
Ἡ | ΕΑΗΤΗ 2150... νκννενν. 12.300 ΕυΡΒΟ 200. ος 12.500 
ΡΙΑδΙΟ 2ο 12.500 ὕΕΕΑ ΜΑΝΑΕΕΡ 2000.....12.500 
΄ υ0ἱΑ ΡΙΝΒΑΙ Ιον. 12500 ΕνΟΙΥΑ.... ωρα 11.900 
ο 1 6. ΡΙ 2... 3 12.900 ΜΟΤΟΓΡΟΣΣ5 ΜΑΏΝΕΣΣ 2 11.900 
ΛΗ(ΑΤΕΒΑ 12.900 ΕΥ ΟΚ ος... 12.900 
ΒΟΙΑΝΟΌ 6ΛΡΟΣ 2000....12.500 ΑΤΝ ΚΑΝΙΑΣΑΚΙ ΜΟΤΟ(ΡΟ55 ...12.500 
ΙΑΝΤ ΚΙ ΕΒΣ ..ιιιιιιιιι... 11.900 ΗΑΡΟ ΤΗύςΚ 2................ 11.900 
5Οὐ1.ΒΒΙΝΕΕΡΒ.................. 12.500 ἍὮΡΟΙΝΟ (ΒΙ5ΙΕΣ..ιι ιν... 12.500 
ΑΜΡΙΕΕ κ ορανοονκνο 12.900 ἍΆϊνα ΟὐΤ ΙΕΞΒΙΑΝ ΜΡΕΙΤΙΝςΕ ..11.900 
άΒΟυΝΟ ζΟΝΤΡοΟΙ.......... 12.500 ΜΑΡΤΙΑΝ αΟΤΗΙς «........ 11.900 
κ ο ώοσκαονουννυ 12.900 ΣυΡΕΗ 1 ΚΑΗΤ..Ι.............. 11.900 
ΝΙΕΤΝΑΜ ΒΙΑΓΚ.Ι.ιιιι.... 12.500 ὮΡΏΑΙΚΑΤΑΝΑ....ινννν.... 12.500 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΝΒΑ ΑΞΤΙΟΝ 98 ............... 4.900 ἍΡΕΒΕΕΓΤ ΜΕΑΡΟΝ ........... 3.900 
ΝΒΑ ΙΝΕ 99... ο. 4.900 ἍἨΝΑΣ(ΛΒ 2... κιν. 3.900 
ΡΟΜΙΝΗΟΣ5 .ινινννκννωννννννον 2.900 ΗΝ 36 ο 3.900 
ΕΡΕ 2000 μϊ.μ---.. 3.500 «έθπέηέβ ουν 3.900 
ΑΡΝΑΝΕΕ ΟΕΤη ας .θο οκωτοιλκ...- εκ) 
ΒΙΣΕ ΟΡ ΒΟΒΟΤ5 «.ιιν-----.---- 3900 ΆΑΛΤΠΕ ΖΟΝΕ............. 3.900 
ΟΡΕΑΜΣ ο... 3.900 

οοάλήών ο αᾱ ο. Τονες δρ]. 3.900 
ο αμα. 3.900 ΕΕΗΦΗΤ ῦΝΙΙΜΙΤΕΟ 2.......5.900 
ΤΕΒΑΝΟΝΑ ..... οι. ο... 3900 ΝὕΟ(ΙΕΑΗ Σ5ΤΒΙΚΕ .......'.'.''. 4.900 
ΜΑσις (ΑΒΡΕΤ 2............... 2900 ΕΙΥΙΝα (ΟΗΡΣ σοι ..... 4.900 
ν. ΕΙ6ΗΤΕΡ 2... 3.900 ἍΕΒΑΙΙΥ (ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ .....4.900 
1υ06Ε ὈΒΕΟΌ................... 4900 ΟύΑΚΕ Δυτ 4.900 
Ἀμο ου ἵ--.. Ἄφουυ κακο - 4.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


«ρυ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙυΜ 3 667ΜΗΣ, ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΡΒΟΌ ΜΙ(ΒΟΣΤΑΗ 6199ΥΑ, 
ΤΟΝΕΒ ΑΤΧ, ΑΤΙ ΒΛΟΕ 128 32ΜΒ, 5.Β. 128 ΒΙΤ, 64 ΡΙΜ, ΗΟὺ ΕευΗτ5υ 
10,2 υΙΤΗΑ ΑΤΑ 66, (Ρ-ΒΟΜ 52χΧ, ΜΟΝΙΤΟΡ ΗΥυΝΟΛΙ 15”, ΜΟΡΕΜ 


ΤΗΕ ΓΑ. ΡΛΕΜΙΕΗ ΙΕΛΒΙΕ 
ΗΟΤΒΛΙΙ ΜΑΝΛΒΕΗ 98 
τ--------ε--------γ 


- σοΐνεκ 
ΜΟΤΟΡΟΙΑ 56.600, ΗΧΕΙΑ 120 ΜΑΤΙ, ΜοῦςΕ, ΕΟΟ 1.44, ΚΕΥΒΟΛΡΟ. 
έ ο» ο 
. ας ΄ ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ. ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΝΡύΤΕΒΡΦ 


-- 


Ὀοίωκο Αποϊοσυο ον. 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Ξ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
ΟΟΜΡύΤΕΗ5 ΘΑΜΕΣ Οἱ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΕΟΜΡύΤΕΗ 5 ΘΑΜΕς Οἱ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
ΟΟΜΡύΤΕΗ 5 ΦΑΜΕ Οἱ υΒ ΣΥΡΟΥ ΚΩΤΣΟΒΙΛΗ 10, ΤΗΛ.: (0281) 83270 
ΟΟΜΡύΤΕΗ 5 ΦΑΜΕ Οἱ υ8 ΑΙΔΗΨΟΥ ΕΡΜΟΥ 6, ΤΗΛ.: (0226) 24959 
ΕΟΜΡύΤΕΗ 5 ΘΑΜΕΣ Οἱ 08 ΑΙΓΙΝΑΣ, ΤΖΑΛΑΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ, ΣΠΥΡΟΥ ΡΟΔΗ 14, ΤΗΛ.: (0297)-26448 


Μάγοι, υπεράνθρωποι και 
πανίσχυρα πλάσματα 


Υπάρχει κάποιος που δεν έχει 
ακούσει για το περίφημο 
παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες 
Μααίς: Τε ΟΘαῄιογίπᾳ; Εάν ναι, 
τότε πρέπει να είναι πολύ βαθιά 
χωμένος στη (Ρ/Η του 
υπολογιστή του - αν και ακόµα 
και εκεί έχει εισχωρήσει ο Ιός 
του Μααῖς: Τε 6αΗιετίπα. 


Ίου Μίλτου Κύρκου 


ο Μαρς; Τ16 Οαἱμθήπο είναι το πιο 
σηµαντικό επιτραπέζιο παιχνίδι των 
τελευταίων χρόνων. Η εμφάνισή του 
άλλαξε την ιστορία των παιχνιδιών 
αυτών και δημιούργησε απὀ το μηδέν µια εται- 
ρία-κολοσσό. Τι πιο όμορφο για ένα παραμύθι; 

Όμως, όταν το Μασίς; Τη9 Θαἱπίίπο ξεκι- 
νούσε, τα πράγματα δεν ήταν παραμυδθένια. Η 
Βιομηχανία των επιτραπέζιων περνούσε µια µε- 
γάλη κρίση, καθώς σιγά σιγά το κοινό αποχαι- 
ρετούσε τα παραδοσιακά παιχνίδια και περνού- 
σε στους υπολογιστές. Μία πανσπερµία από 
εταιρίες έβγαζαν πάρα πολλά [Και οµολογου- 
µένως πολύ καλά!) προϊόντα, αλλά ακόµα και η 
ΤΟΒ, η εταιρία του πιο διαδεδοµένου παιχνιδιού 
ρόλων, έθλεπε κάποια ανησυχητικά σημάδια, 
που δεν τους έδινε µεγάλη σημασία. 

Κάποια ηµέρα, ο Κἰε]ατὰ Οαπϊθίά, µαθηµατι- 
κός αλλά και φανατικός ᾳαπῃει, ψάχνοντας για 
ένα παιχνίδι µε χαμηλό κόστος, συνέλαθε την 
Ιδέα του Ἱααίπο (ατα Όαπῃθ, του παιχνιδιού που 
δεν αγοράζεται ολοκληρωμένο αλλά ὡς συλλο- 
γή απὀ κάρτες διαφορετικής σπανιότητας, Ωστό- 
σο, δεν αρκέστηκε σε αυτό, ευτυχώς δε που δεν 
είχε τα χρήματα να αγοράσει πια[οι Ισθηςθ από 
κάποια ταινία, ώστε να ξοδέψει εκεί όλο το Όυα- 
ϱΕ/ του, αλλά έθαλε κάτω τις γνώσεις του και... 
γεννήθηκε το Μαοίς; Τη Οαἰπειίπα. Τυπώθηκε 
σε λίγα κομμάτια (ποιος τρελός Όα τύπωνε πε- 
ρισσότερα)] και έγινε ανάρπαστο µέσα σε λίγες 
ηµέρες. Η τρέλα για το Μαοίς είχε ξεκινήσει, και 
η εταιρία που στήθηκε για να ανταποκριθεί στη 
ζήτηση των καρτών έφτασε σε επτά χρόνια να 
αξίζει διακόσια εκατομμύρια δολάρια. 


ος Ἰό]κα Μαςίει 


Μέσα σε αυτά τα χρόνια, 
το Μαρσίς: Τη Θαἱπειίπα 
πέρασε από πολλές αλλα- 
γές και βρίσκεται τώρα 
στην έκτη ἐκδοσή του, 
κρατώντας όµως τα βασι- 
κά χαρακτηριστικά της 
αρχικής ιδέας. Απλώς, 
µετά από τόσες συµπλη- 
ρώσεις και εκδόσεις, οι 
κανόνες γίνονται όλο 
και πιο συμπαγείς, 
ώστε να µην αφήνουν 
περιθώρια σε παρερ- 
µηνείες και διαστρο- 
φές. Διότι το μυστι- . Ἱ ᾿ 
κό του Μασίς; Τ18 
ΘαΙΠειίπα δεν εἶναι το πολύ 
καλό αἠνοικ και η άριστη ποιότητα εκτύπωσης. 
Είναι η ασταµάτητη δυνατότητα να ανακαλύπτει 
κάδε παίκτης νέους συνδυασμούς καρτών, να 
δοκιμάζει τις δικές του Ιδέες σε ένα διαρκώς 
εξελισσόµενο παιχνίδι, να προσπαθεί να κερδί- 
σει στηριζόμενος στη δική του εμπειρία και ανά- 
λυση. Και φυσικά, εἶναι η αξία που έχουν οι Κάρ- 
τες που αγοράζονται, η αξία των συλλογών, το 
κέρδος που µπορεί να έχει κανείς από τη µετα- 
πώληση τῶν καρτών, αν αποφασίσει κάποια 
στιγµή να αφήσει το παιχνίδι. Αυτό πολλές φο- 
ρές δεν το θλέπουν οἱ παίκτες, οἱ οποίοι πληρώ- 
γουν µεν αρκετά χρήματα για να ολοκληρώσουν 
τις συλλογές τους, όµως δεν ρίχνουν µια µατιά 
σε ένα Τορ Όθεκ ή Ιπαυς! (τα περιοδικά που πε- 
ριέχουν και τιµοκαταλόγους για τις κάρτες] για 
γα δουν την αξία των συλλογών τους! 

Η εταιρία ὙΜΙζαιάς οἱ χε (οα5!, µετά την επι- 
τυχία που εἶχε το Μααίς: Τ1ε Θαἱμειίπα, δεν 
αποσύρθηκε σε κάποιο πύργο για να απολαύ- 
σει τα κέρδη της. Κατασκευάζει νέα, έξυπνα 
επιτραπέζια παιχνίδια, δοκιμάζει νέους τίτλους 
παιχνιδιών µε συλλεκτικές κάρτες, δημιουργεί 
ένα υπόβαθρο οργανωμένου παιχνιδιού σε πα- 
γκόσµια Βάση, αγοράζει την Τ9Κ που πήγαινε 
για κλείσιμο, µπαίνει δυναµικἀ στο χώρο τῶν 
παιχνιδιών ρόλων και... βγάζει το ΡοΚθπιοη 
Ἱτααίπο (ατα Οαπιε! Το παιχνίδι αυτό γίνεται 
ανάρπαστο και φτάνει να Κάνει το 200 απὀ το 
συνολικό τζρο όλων των αδειών Ροκεπιοπ! Ναι, 


διαδίδεται όσο όλα τα υπόλοιπα 

{Θαπιε Βογ, κουκλάκια, 

αυτοκόλλητα, ταινίες, Βἱ- 

ντεο κ.λπ.) µαζί! Νέες γε- 

γιές παικτών των παιχν!- 
διών µε συλλεκτικές κἁρ- 
τες μπαίνουν στο προσκή- 
γιο - και καταλαβαίνετε πού 
θα στραφούν όσοι από αυ- 

τούς θελήσουν, µεγαλώνο- 

ντας, να βρουν ένα παιχνίδι 
µε πιο πολύ Βάθος και ουσία... 
στο Μαοίς; Τπε ΘαΙπεήήπα! 

Η Ὑγσατάς κυκλοφόρησε το 
γέο εισαγωγικό παιχνίδι για το 
Μααίς; Τ16 Οαἰπειίπο µε τίτλο 
5ΙαΠθΓ Όαπιθ. Αυτό απευθύνεται 
σε όσους δεν έχουν αρχίσει το 
παιχνίδι, σε όσους θέλουν να πά- 
ρουν µία γεύση από αυτό χωρίς όµως να ταλαι- 
πωρηθούν έστω και στο ελάχιστο απὀ κανόνες 


ώρα έχετε την ευκαιρία να δοκιµά- 

σετε χωρίς κόπο το Μαοῖς: Το 
Οαῄιογίπα. Με το Ὀεπιο Βοο5/εΓ που 
Βρίσκεται σε αυτό το τεύχος του “Ρς 
Μας!εγ’ δύο άτοµα μπορούν να παί- 
ξουν ένα παιχνίδι Μασφῖς χωρίς να γνω- 
ῥρίζουν τους κανόνες, απλώς ακολου- 
Βώντας τις οδηγίες. Πάρτε µια γεύση 
από το πιο σηµαντικό παιχνίδι µε συλ- 
λεκτικές κάρτες στον κόσµο. Βρείτε 
έναν συμπαίκτη, µοιράστε τις κάρτες 
και ξεκινήστε. Ο µαγικός κόσμος των 
παιχνιδιών στρατηγικής µε κάρτες 
ανοίγεται µπροστά σας! 
Σε όλα τα καταστήματα Κάισσα (τηλ.: 
3606488) µπορείτε να εκπαιδευτείτε χω- 
ρίς κανένα κόστος στις Βασικές αρχές 
του παιχνιδιού και να πάρετε συμβουλές 
για την κατασκευή ισχυρών ἀθείς». Το 
Μαφίς µπορείτε επίσης να το Βρέίτε στα 
καταστήματα Μυ]ήταπια, σε επιλεγμένα 
ζοησοίε Οἶυὺς (τηλ.: 9598 100) και (οη- 
{υ5ίο, καθώς και σε πολλά άλλα κατα- 
στήµατα σε όλη την Ελλάδα. 


Εἶτοι ειτῖκε 


Πει µο οἰμ]ά δὲ ολοι α πωογά. Ηέ 
εο{ αἲἲ [ση [ου {{ τοῦ [αἡ, τος το! 
σεγιαἰην αἲἰ αἱς.”' 


μας σα 


και περίεργες έννοιες. Το 5Ιαήε: επιρέπει στους 
παίκτες που Όα το προμηθευτούν να παίξουν 
αµέσως, να μάθουν τη λογική χωρίς να διαθά- 
σουν παρά το παράδειγµα του παιχνιδιού και τις 
επεξηγήσεις των καρτών. Είναι ένα νοηκίπο ἀθ- 
πιο, στη λογική των παιχνιδιών για υπολογιστές. 
Με αυτό, δύο παίκτες ὃα καταλάβουν τι είδος 
παιχνιδιού εἶναι το Μαοίς; Της (Οαἱμθήηα, ποια 
εἶναι η βασική του λογική, πώς χρησιμοποιούνται 
οι πιο σημαντικές του κάρτες. Θα έρθουν επί- 
σης σε επαφή με τα πανέμορφα σχέδια τῶν 
καρτών, µε τις κάρτες που εἶναι ισχυρότερες αλ- 
λά πιο σπόνιες, µε την ατμόσφαιρα του διαρκώς 
εξελισσόµενου παιχνιδιού. Διαβάζοντας τους 
Κανόνες, Όα 8ρουν απαντήσεις σε ότι χρειάζο- 
νται για να κατανοήσουν τις έννοιες του ποιχνΙ- 
διού - τα υπόλοιπα τα μαθαίνουν παίζοντας. 

Στο κουτί του »ἱαήθΓ υπάρχουν εκτός από τις 
σταθερές κάρτες των παραδειγµάτων και δύο 
ΡοορίθΓ ραεί», δύο πακετάκια µε τυχαίες κάρ- 
τες που δίνουν νέα τροπή στις τράπουλες των 


οι Βέλουν να µάδθουν λεπτομέρει- 
ες για το Ροκεπιοη µε συλλεκτικές 
κάρτες, δεν κατάλαβαν κάποιον κανό- 
να ή δέλουν πληροφορίες για τις ικα- 
γότητες κάθε Ροἰκεπιοπ στο παιχνίδι, 
μπορούν να τηλεφωνούν στην ανοικτή 


γραµµή επικοινωνίας ΡοΚκοπιοη που 
έχει δημιουργήσει η Κάῑσσα. Από το 
Πάσχα µέχρι σήµερα εκατοντάδες φίλοι 
του Ροκεπιοη Βρήκαν απαντήσεις στις 
ερωτήσεις τους και έμαθαν για το φα- 
νταστικό αυτό παιχνίδι. Το τηλέφωνο 
της γραμμής εἶναι: 6929165 


παικτών και τους φέρνουν σε επαφή µε το συλ- 
λεκτικό Μασίς; Της Οαἱπεήπα. Ία Ὀοορίθς αυ- 
τά περιέχουν [όπως και κάθε Ροο5!ς; Μαοίς) 
µία σπάνια κάρτα και τρεις λιγότερο σπάνιες. 

Το Βασικό θέμα του Μαοῖς: Της ΟΘαΙμεήπα 
είναι η μονομαχία δύο μάγων. Οι μάγοι αυτοί 
αντλούν ενέργεια -πισπα- από τη γη Και Τη χρη- 
σιμοποιούν για να µετακαλέσουν πλάσματα 
που Όα πολεμήσουν για αυτούς ή για να εξαπο- 
λύσουν απευθείας ξόρκια στον αντίπαλο. 

Οι παίκτες κατασκευάζουν την τράπουλα µε 
την οποία Όα παίξουν επιλέγοντας από τη συλ- 
λογή τους έναν αριθµό καρτών [συνήθως εξή- 
ντα). Πώς, όµως, Όα επιλέξουν τις καλύτερες; 
Και... ποιες είναι οι καλύτερες; Ε, εδώ απάντηση 
δεν υπάρχει! Ανάλογα µε το πώς Όα παίξει κά- 
δε αντίπαλος, ανάλογα µε τους συνδυασμούς 
των καρτών του, µια κάρτα µπορεί να εἶναι 
άχρηστη ή παντοδύναµη. [ί΄ αυτό, το μισό παι- 
χνίδι του Μαοίς: Τπε Οαἱμεήπο παίζεται προ- 
τού καθίσουν οι παίκτες στο τραπέζ/. Παίζεται 
στη διαµόρφωση ενός ισχυρού και έξυπνου 
ἀθεΚ [τράπουλας) που είναι ικανό να επιθληθεί 
σε µια µεγάλη γκάµα ανήπαλων ἀθεκς. 

“Μα είναι τόσο δύσκολο αυτό; Όα αναρώ: 
τηθεί κανείς. Ε, φαίνεται πως είναι, αλλιώς δεν 
θα έπαιζαν παγκόσμια πρωταθλήματα και 
επαγγελματικά τουρνουά µε έπαθλα δεκάδων 
χιλιάδων δολαρίων] 

[ια να πάρετε µια Ιδέα, πρέπει να σηµειώσετε 
πως το Μαοίς: Της Θαἱπεήπᾳ έχει πέντε Βασικές 
κάρτες γης, που καθεμία δίνει ένα χρώμα ενέρ- 
γειας, Τα πλάσματα και τα ξόρκια απαιτούν και 
αυτά το καθένα το δικό του χρώμα, οδηγώντας 
τους παίκτες σε επιλογές χρωμάτων, µια και, αν 
παίζει κανείς µε όλα τα χρώματα, το πιο πιθανό 
εἶναι να έχει στο χέρι του πλάσματα που απαι- 
τούν κόκκινη ενέργεια και νησιά που δίνουν 
µπλεἰ Όμως, κάθε χρώμα έχει κάρτες που διευ- 
κολύνουν κάποια στρατηγική, όπως κάρτες µεγό- 
λης, άµεσης ζηµιάς, πλά- 
σµατα μικρά και γρήγορα 
ἡ µεγάλα και αργά κ.λπ. 
Πώς συνδυάζονται, λοι- 
πόν͵ αυτές οι κάρτες, Πό- 
σα και ποια χρώματα 
πρέπει να επιλεγούν για 
την τακτική που θέλει να 
εφαρμόσει ο παίκτης; 
Και, το κυριότερο, πώς 
δα αντιδράσει το ἀθεΚ 
του απέναντι στις Ιδέες 
των αντιπάλων; 

Όλα αυτά τα µαθαί- 
γουν οι παίκτες µε την 
εμπειρία. Η Κάισσα, η 
εταιρία που εισάγει 
το Μαοίς: Τ18 Οαήη- 
ΕήπΩ στην Ελλάδα, 


Κεερεν οΓ εἰς Ὠεὴ 


Ηνκή κατάταξη στο Πανελλήνιο 
Πρωτάθλημα Μαφῖς: Τίνα 6αΗιετίπα 
ήταν: 

1. Φιλιππίδης 

2. Βελόνης 

3. Καπάλας 

4. ζωγράφος 

5-8. Μπεληγιάννης, Μπακόπουλος, Πα- 
παδόπουλος, Πιταούλης. 

Τον Αύγουστο οἱ παίκτες αυτοί δικαιού- 
νται να εκπροσωπήσουν την Ελλάδα 
στο Παγκόσμιο Πρωτάθλημα Μααίς: 
Τηε ΘαΗιετίπα των Βρυξελλών. Καλή 
τους επιτυχία! 


παρέχει σε όλα της τα καταστήματα τη δυνατό- 
τητα στους νέους παίκτες να διδαχτούν το παι- 
χνίδι από ικανούς παίκτες, από το προσωπικό 
των καταστημάτων. Πέραν αυτού, γίνοντοι σχε- 
δόν κάθε εβδομάδα σε κάποιο κατάστημα αγώ- 
γες, όπου ο καθένας µπορεί να πάρει µέρος και 
γα δοκιµάσει την τύχη και τις ικανότητές του. 
Επιπλέον, γίνονται μεγάλα τουρνουά πριν από 
την κυκλοφορία κάθε νέας έκδοσης, παγελλή- 
για Και παγευρωπαϊκά πρωταθλήματα, γιορτές 
του Μαοίς: Τ1ς Θαἱπειήπο µε πλούσια δώρα 
κ.λπ. 

Το Μαοῖς; Τ4ε ΟΘαἰΠειίπα στηρίζεται στην 
Ελλάδα σε αρκετές εκατοντάδες ή και χιλιάδες 
παικτών που αποτελούν την κοινότητά του, µέ- 
ρος της οικογένειας των παικτών παιχνιδιών 
στρατηγικής και φαντασίας. Πολλοί από αυτούς 
έχουν αρχίσει µε το »ἱαήθι ή τον πρὀγονό του, 
το Ροηα[. Αν σας ενδιαφέρουν τα παιχνίδια σκέ- 
Ψης, προμηθευτείτε ένα »Ιαή6η. Δεν Όα χάσετε[ 

Επίτου πιεστηρίου: 

Στη διεύθυνση ην, Καΐαφσπηε».εοπ µπο- 
ρείτε να Βρείτε πληροφορίες για όλα τα προϊό- 

ντα για παιχνίδια στρατη- 
γικής κα! φαντασίας που 
κυκλοφορούν στην ελλη- 
γική αγορά. Στο 5{/ς της 

Κάισσα μαθαίνετε για τις 

καθημερινές αφίξεις προῖ- 

όντων, αλλά και για τα 

τουρνουά, τις εκδηλώσεις 
και τις επιδείξεις σε όλη την 
Ελλάδα. Όσοι αγαπούν το 
Ώυπσαεοης ὅ Ώιασοη», το 
Μσσΐς, το ΡοΚεπιοη, τα Αἰ- 
ΙθΓΠΙ/γ, ἰ6σεηά» οἱ 8 ὁ 
Επᾳ», (αἱ οἱ 6/πυ]βυ, Υαπι- 
ρἱπε, τα παιχνίδια µε μινιατού- 
ρες, τα εππραπέζια δα βρουν 
κάδε πληροφορία που αναζη- 
τούν για την ελληνική αγορά. 


Ρς Μαρ!ει 


Ένα πρωτοποριακό 5σἶθησθ 
Ποίίοη παιχνίδι ρόλων 


Η χρονολογία είναι 4998 και η ιστορία του πολιτισμού έχει φτάσει 
στο τέλος της. Ο μεγαλύτερος πολιτισμός της ανθρωπότητας έχει 
παρακµάσει, αφήνοντας µόνο την αµάδεια και το φόβο ανάµεσα στα 
συντρίµµια αναρίθµητων κόσμων. Η ανθρωπότητα Βιώνει έναν 
καινούριο Μεσαίωνα και κανείς δεν πρεσθεύει τις Ιδέες της προόδου 
και της ανανέωσης πλέον. Τώρα πια δεν υπάρχει παρά µόνο µια 

επώδυνη αναμονή για το αναπόφευκτο, καθώς οι ζωοδότες ήλιοι, 
αυτά τα πανάρχαια άστρα, σθήνουν όλο και περισσότερο και οι 
Ψυχές των αµαρτωλών καλούνται για την Τελική Κρίση. 


Ίου Μανώλη Σκούληκα 


άποτε οἱ ήλιοι έλαµπαν σαν λαμπροί 
φάροι µέσα στην ατέλειωτη νύχτα του 
διαστήµατος, καλώντας την ανθρω- 
πότητα να εξερευνήσει τους άπειρους 
κόσµους που κρύβονται στην ατέλειωτη νύχτα 
του διαστήματος. Τα άστρα ήταν σύμβολα του 
απεριόριστου δυναμικού της ανθρωπότητας - 
ένας αφ’ εαυτού σκοπός που εξελισσόταν πα- 
ράλληλα µε την προοδευτική εξέλιξη των αν- 
Βρώπινων επιτευγμάτων, υποκινώντας όλο και 
πιο επίµονα τους ανθρώπους σε µια “έξοδο” 
προς τα άστρα, προς µια κατεύθυνση απεριόρι- 
στης εξέλιξης. Κάποτε οι άνθρωποι κοίταζαν 
στα ουράνια µε µάτια πλημμυρισμένα µε ανα- 
μονή και ελπίδα. Και µετά οι ήλιοι -και µαζί µε 
αυτούς και η ελπίδα- άρχισαν να σθήνουν. 

Δεν πιστεύουν όλοι όµως στο αναπόφευκτο 
αυτής της µοίρας. Ενας καινούριος ηγέτης ανα- 

ἴχθηκε µέσα από αιματηρούς και επίπονους 
πολέμους: ένας Αυτοκράτορας που µε υπέρτα- 
τες προσωπικές θυσίες ορκίστηκε να ενώσει 
και πάλι όλη την ανθρωπότητα κάτω απὀ µία 
σηµαία. Να δώσει ξανά ζωή στην ελπίδα και να 
µεταλαμπαδεύσει την ιερή αυτή σπίθα στις κου- 
ρασμµένες καρδιές των ανθρώπων. 

Η προσπάθεια αυτή αγγίζει τα όρια του µνη- 
µειώδους, του άθλου, καθώς οἱ περισσότεροι 
άνδρωποι έχουν ήδη κυλήσει στις στείρες δο- 
µές του παρελθόντος αρκούμενοι στο να παρι- 
στάνουν τους δουλοπάροικους κάποιων φεου- 
δαρχών ηγεμόνων. Τι εἶναι τώρα πια γι’ αυτούς η 
ελπίδα παρά άλλη µία ψευτιά που Όα οδηγήσει 
σε ακόµα περισσότερη οδύνη και απογοήτευση; 
Αρκούνται στο να αφήνουν τις δύσκολες απο- 
φάσεις στους κυρίους τους Και να προστρέχουν 
στην Εκκλησία για να παρηγορήσουν τις κουρα- 
σµένες ψυχές τους. 


ΕΗΗΕΟΌΡς Μο:ις: 


Υπάρχουν εχθροί 
παντού: Ματαιόδοξοι 
ευγενείς που κυθερ- 
γούν απομακρυσμέ- 
γους κόσμους, φιλόδο- 
ξοι ιερείς που επιδιώ- 
κουν να εξουσιάζουν τις 
ανθρώπινες ζωές, αργυ- 
ρώνητες εμπορικές συ- 
ντεχνίες που πλουτίζουν 
εκµεταλλευόμενες τις 
ανάγκες και τη Βουλιµία 
της ανθρωπότητας. Και 
δεν είναι µόνο αυτοί. Κι 
ἀλλοι εκεί έξω, στα σκο- 
τεινά ἀστρα, εποφθαλµι- 
οὖν την ανθρωπότητα, εξωγήινες φυλές που µι- 
σούν τους ανθρώπους για τη σκλαθιά που 
τους επέβαλαν αυτοί για αιώνες και αινιγµατ- 
κές εξωγήινες αυτοκρατορίες µε παράδοξα 


σης ΝΟΥ 1 


Σάθβατο 8/7/2000: ΝΝΑΚΗΑΜΜΕΕ ΕΑΝ- 
ΤΑΡΥ ΒΑΤΤΙΕ5 (απιραίαῃ - ώρα: 12:00 
Κυριακή 9/7/2000: ΡΟΚΕΜΟΝ ΤουππαπιεΠ! 

:ώρα: 12:00 
Σάβθατο 15/7/2000: Ρ.ς. Τουγηαπιεῃ! - 
[5ΤΑΚ(ΚΑΕΤ: ΒΑΟΟΡΙΜΝΑΕ) - ώρα: 12:00 
Κυριακή. 16/7/2000: Ι6φεπάς οἱ ἠιε Εἰνε 
Είπα» Τουγπαπεπ! - ώρα: 12:00 
Σάθθατο 22/7/2000: ΥΜΝΑΚΗΑΜΜΕΕ ΕΑΝ- 
ΤΑΣΥ ΒΑΤΤΙΕ5 (απιραίαῃ - ώρα: 12:00 
Κυριακή 23/7/2000: Μααίς: Πιο ΟαΙπειίπα 
Τουγπαπιοη! (ΤΥΡΕ |-ΝΛασ/εις) - ώρα: 10:00 


σχέδια που το ανθρώπινο μυαλό αδυνατεί να 
συνειδητοποιήσει. 

Στο σύμπαν του Γααϊπο ουπ5 υπάρχουν πολ- 
λές φατρίες δυνάµεων από τις οποίες αντλούν 
οι 9απιε πιαδἰεις τα σενάριά τους και οι παίκτες 
τις Ιδέες για τους χαρακτήρες τους. Οἱ πιο ση: 
µαντικές από αυτές εἶναι οἱ παρακάτω: 

Οἶκοι των ευγενών; Απίστευτα δυνατοί και 
µε ατέλειωτες κρυφές ατζέντες και απανωτές 
ἵντριγκες και ραδιουργίες, οἱ ευγενείς εκτελούν 
το χρέος των προστατών της ανθρωπότητας. Οι 
ευγενικοί Ηαν/κνοοά, οι ραδιούργοι Ὀθεααος, 
οι πολεµοχαρείς Ηαζαί, οι µετανοηµένοι αµαρ- 
τωλοί ή Ηαίαῃ και οι εξωτικοί έµποροι Αἱ Μαἰϊκ 
εἶναι οἱ πέντε ισχυρότεροι οίκοι ευγενών. 

Εκκλησία: Η πνευματική αλλά και υλική 
ασφάλεια της ανθρωπότητας στο σκοτεινό µέλ- 
λον έχει αποτεδεί στα στιθαρά χέρια της ἔκκλη- 
σίας, η οποία έχει άποψη επἰ παντός επιστητού 
και εμπλέκεται όσο περισσό- 
τερο µπορεί στις υποθέσεις 
των κοσμικών. 

Εμπορικές συντεχνίες: 
Εχοντας τον έλεγχο τῶν 
αστρικών ταξιδιών στα χέ- 
ρια τους και κατέχοντας τη 
γνώση τῶν αστρικών δρό- 
µων, οι έµποροι ελέγχουν 

το διαστημικό εµπόριο και 

οι συντεχνίες τους ασκούν 
µεγάλη επιρροή. 

Ζήστε κι εσείς το σκο- 
τεινό µέλλον µε το Εαά- 
ἴπα 5υης και γίνετε η ελ- 
πίδα που ὃα ξαναφέρει 
τη φλόγα στα άστρα 

που σβήνουν. 

Σηµείωση: Ληετά από δικαιολογημένη αναμονή, 
κυκλοφορεί το ΄Ὑαπιρί: Η Μεταμφίεση΄ στα ελ- 
ληνικά µέσα στον Ιούλιο και ὃα μπορέσετε να το 
προμηθευτείτε από τα ΓαπΙαδΥ «Πορ, όπως και 


από επιλεγμένα καταστήµατα του χώρου. 


Κος!γίεἰεα κάρτες είναι Ώαπηεά. 

Σάββατο 29/7/2000: ΥΟυΝΟ ΙΕΡΙ Τουγηα- 
πιθη! - ώρα: 12:00 

Κυριακή 30/7/2000: Εαπία»γ Κοὶε Ρἱαγίπα 
Όαγ - ώρα: 16:00 

Κάδε Σάββατο στις 17:00 γίνεται επίδειξη 
»µαάοντυπ ΡΟ. Καινούριοι παίκτες ευ- 
πρόσδεκτοι 


Γίνονται επιδείξεις παιχνιδιών της ΝΛΜΙΙε 
ΥΛοἰ{ στο Εαπία»γ »/ιορ. Τηλεφωνήστε για 
πληροφορίες. 


Δεν εκπαιδεύεις τα πλάσµατά σου... 
τα εξαπολύεις] 


Στο Μααϊῖς: Της Οαἰἱμοτίπα τα 

πλάσµατά µας είναι έτοιµα για". 

µάκη µολις θγουν απ᾿ το κουτί. 
Διάλεξετα δικά σου 


επιθιώσεις χρειάζεται γρήγορη 
σκέψη και πανούργα κόλπα. 
Συγκεντρώσου στο παικανίδι. 
Ο καλύτερος τρόπος για να 
ξεκινήσεις είναι µε το ΘίαΓίΘΓ 
(σαπιο. Εχει ο,τιδήποτε εσύ και 
αρ ένας φίλος σου χρειάζεστε 
ἄ για να ξεκινήσετε. 


υοἳ ὶ 

ους] ανάµεσα απο χιλιάδες 

ας ον θανατηφόρα πλάσματα, ἃ 

ο και εξαπολυσέτα πάνω 
στους φίλους σου. 


ΑΛΑ ἕ ά 
ά σε προειδιποιούµε, για να Κυριάρχησε πάνω στο 


πραγµατικό παιχνίδι. 


σωστη -Ὁ 


σαν» 


Το φανταστικό παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες! πως | 


-- 


τ ΑΗ (τα οανλήκε ὀτο ργοροτεν οἱ λημλεάς οἳ εἲνο (ομως. Πδυσαίίσος ἐκ; (αεἱ χΗεΝίοω ααά 46Η Μιτασοῖα «2000 Ἀωννὸε οἱ Βνε ζοσα 


2 


{ 


αλωσόρισες, ξένε, στο πανδοχείο µας! 
Για να γιορτάσουµε τον ερχομό µιας νέας εποχής στο Κηγπη, επι- 
νοήσαμε έναν κατάλογο απολαυστικών συνταγών. Κάδισε 
και παράγγειλε ένα φλιτζάνι από το αγαπημένο 
σου ποτό... 

[νώρισε καινούριους φίλους και 
μοιράσου την αναπόληση παλιών κα- 
λών καιρών µε τους γηραιότερους από 
αυτούς. Ελα να τραγουδήσεις µαζί µας 
καλά τραγούδια και να γευτείς εξαίρε- 
τα φαγητά. Οι οικοδεσπότες σου (α- 
πιαταη και Τίηα Μα[ειθ.” 

Στις σελίδες του Βιβλίου ΄Μοιθ ἰ6ανθς 
[τοπι 1ο Ίπη οἱ (1 ἰα»ί Ηοπιθ” Όα βρείτε 
άρδρα για: 

τις μεθόδους Θεοποί- 
ησης Ου »Μυ, 

την τελευταία δέ- 

ληση του 

ἱοτά Ουπί[ια:, 

όλα όσα εἶναι δηµο- 

φιλή στο Κη/Πῃ. 

Αεεθςσοιγ του Ότας- 
οηἰσηοε/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/ 
Τιµή 7.200 δρχ. 


ο 


α Γοτᾳοήεη Κθαΐπις 
ιλ1 για τους παίκτες του 

ΑΌδ. Ώ σημαίνουν πο- 
λύ περισσότερα από πονίσχυ- 
ρους μάγους, ιερά τεμένη και 
σοφούς βασιλιάδες. 

Για κάθε πηγή φωτός υπάρ- 
χει Και η σκιά της και συνή- 

θως στις σκιές κρύθονται 
πολλά. Όλοι αυτοί που ΄΄κι- 
γούνται στο σκοτάδι” έχουν 
τη µεγαλύτερη δύναµη στο 
Γαθτυπ. Οµάδες τόσο αντί- 
παλες μεταξύ τους όσο και 
οι Ἠαηροις και οι ΖΠεπἰαήϊπ ζουν και δουλεύουν µέσα 
στις σκιές των Βασιλείων. Στο Βιβλίο Βρίσκονται για πρώτη φορά συ- 
γκεντρωµένες πληροφορίες για τις σφαίρες επιρροής τών οµάδων αυ- 
τών, τους ηγέτες τους, τα µέσα που χρησιμοποιούν για την άσκηση 
εξουσίας, τις µεθόδους, τους πράκτορες και τα σχέδιά τους. 

Διαβάστε για το σχίσμα που διχάζει τους Παηρε;», τις αλλόκοτες λεπτο- 
µέρειες των Μαπεῄοοη Ἰλίαις, την άνοδο στο θρόνο του Εζου! (Πεπιοη/! 
καθώς και πληροφορίες για πολλές μυστικές κοινωνίες όπως οι ΝΙΟΝΙ 
Μασίς, Κπὶοίιὶς οἱ πε »[ἰθίά, Ιτοῃ Τητοπθ και 5αάον Τηἱθνθς. 


(απιραίαη Εχραηςίοη των Ροτβοῄθη Εθαἰπις/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιμή 
9720 δρχ. 


ο 140]ία Μας!ει 


ΡΕΡΟΕΝΡ ΙΝΤΟ ΤΗΕ ΡΕΡΤΗ»Σ 
ΟΕ ΤΗΕ ΕΑΕΚΤΗ 


χοντας μόλις γει σώοι 
ΓΕ από την αναμέτρηση 
.. στο ἨΠΙΙθ Ρίυπιε Μουη- 


[αἶη, ο )υσ[ίσαι και η Εδεαίία κα- 
τευθύνονται στο Ηοπηπι[ε!. 
Όμως, η ζωή ενός ρἰχίε δεν εἷ- 
γαι ποτέ μονότονη. Η Εδεαίϊα 
8α Βρεδεί µπλεγµένη στις µη- 
χανορραφίες της αυλής των 
Εαθῄθς. Για να σώσει τη ζωή 
της, ο ὴυσίίσαι Όα αναγκασθεί 
να κατέθει στα έγκατα της 
γης και να πολεμήσει ενάντια 
σε Ποῦοοβίῖης, ἀγονις καθώς 
και στη βασίλισσα των δαι- 
µονικών σπηλαίων. 
Μυδιστόρηµα του 
Οπεγίανκ βασισμένο σε 
Κλασική περιπέτεια του 
0δ0/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 2600 δρχ. 


σσώνη 


Πεςυεῖὶ ὑσΗΕΙν 


κτακόσια χρό- 
ο για πριν, τα 
πάντα οδη- 
γούνταν στην κατα- 
στροφή. Πόλεις εξα- 
φανίστηκαν, δάση 
κάηκαν και ένας ολό- 
Κληρος πολιτισμός 
καταστράφηκε µετά 
από πυρηνικό ολο- 
Καύτωμα, ΒΙΟλογ- 
κούς λοιμούς και γε- 
γετικά μεταλλαγμένα 
δηλητήρια. Η Θαπι- 
πια Ἱεπα εἶναι ότι 
απέμεινε από τον 
πολιτισμό: ένας κό- 
σµος πληγωµένος 
γεμάτος µε ραδιενεργές ερήμους, ερείπια και χιλιά- 
δες νέα και επικίνδυνα είδη εξοπλισμένα µε αλλόκοτες μεταλλάξεις και 
τα συντρίμμια της τεχνολογίας. 

Το ανθρώπινο γένος δεν είναι, όπως παλιά, ο άρχοντας του κόσμου. 

Το Βιβλίο ΄ΌΈαπιπια Ἰλοήά΄ είναι µια εντελώς καινούρια µατιά στο 
Κλασικό ομώνυμο «απιραίοη και σχεδιάστηκε για να χρησιµοποιηθεί 
στον ΑΙΤΕΕΝΙΤΥ 5είθηςθ Εἰεῄοπ το τερ]αγίπα 9απ;θ. 

Περιέχει όλα όσα Όαπιθ Μασίθις και παίκτες χρειάζονται για να 
φπιάξουν και να παίξουν περιπέτειες στο Ώαπηπια ἡΝοιά. 

Για να χρησιµοποιηθεί, δεν απαιτείται η ύπαρξη του Αἰϊεγπίῃ Όαπιε 
Μαρίες Ουἰάς. 

(απιραίθη 56Ηΐπα για το ΑΙΤΕΕΝΙΤΥ/Διάθεση ΚΑἴΣΣΑ/Τιµή 9000 
δρχ. : 


.5 
Αενδ είς δ Ί1στ ευ 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ΄ΑΠΟ ΤΟ χῶρθ ΤΩΝ ΕΑΝΤΑ 


ἈΑΒΡΒ ἄΑΜΕΝ 


ΡΕΚΟΡΗΕΟΥ ΝΟΥΕΙ. 
ασισμένο στην 
Ό ον. 


ση του Μαρς; Τ18 
Θαἰπεήπο (ατὰ 
6απῃθ, το µυθιστόρη- 
μα ΡΙορΠΘΕΥ µεταφέ- 
ρει τους αναγνώστες 
εκεί όπου προσγειώθη- 
καν οι Κθἰάοη». 

Η απιυτααη ἰθαςυε 
των Πόλεων- Κρατών 
ενώνει τις δυνάµεις της 
σε µια απελπισμένη ἁμυ- 
γα και ζητά γι΄ αυτό τη 
Βοήθεια του Ρἱαπθσναἰκ- 
6: Τείθη, Αλλά ακόµη και 
αυτός εἶναι πολύ δύσκο- 
λο να αναχαιτίσει από µό- 
γος του τις δυνάµεις του 
Κεἰά 

Μυδιστόρηµα του Μαο- 
ἱς: Τη6 Οα/λεγίπα/Μας- 


αἷς 


Τµε αἱ ποτίπν 


η) . Ῥοῦκ ή 
Φλδούεκλος νε τε - 
Λ. 


αυειαάθ (ΟγεΙε, 3ο Βι- 
Βλίο/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/ Τιμή 
2600 δρχ. 


ΡΡΑ(Ε ΝΟΙΝΕΣ 6ΟΡΕΧ 


.άγριοι πολεμιστές 9ραςθ Ἰλίοίνες φημίζονται σε ολόκληρη 
ο την Αυτοκρατορία για τη γενναιότητά τους και τη δίψα τους 

για µάχη. Στις σελίδες του καινούργιου «οεχ Όα βρείτε: κα- 
γόνες και πληροφορίες για νέες µονάδες των 9ραςς ἨΜοὶνθς όπως οι 
Βἰοοά (ἶανης, 6Υ8Υ Ηυπίθις και η ξακουστή Ἰλίοίέ Ουαιά. Επίσης, στις 
σελίδες του περιέχονται πληροφορίες για νέα όπλα και 
πολεμικό εξοπλισμό 
των 9ραςς ἸΝονες, 
οκτώ έγχρωµε σελί- 
δες µε οδηγίες, συµ- 
Βουλές για συλλογή, 
Βάψιμο και παιχνίδι µε 
στρατό 9ραςε Ἰλίοἱνες, 
κανόνες και λεπτοµέ- 
ρειες για διάσηµους 
χαρακτήρες 5ρας8 
Ὑνονες, όπως οι ἰοσαπ 
Θήπιπαι και ΚασπαΓ 
ΒἰαεΚπιαπθ, όλη η ιστο- 
ρία Και η οργάνωση των 
5ραςθ Νο]νες. 

νυρρἰεπιεη! του 

(οἀεχ: 9ραςε Μα/ίηθς 
για το ΜαΓπαππιθί 
40Κ/Λιάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τι- 
µή 2.850 δρχ. 


γέα επέκταση ΡΙΟΡΗΘΟΥ διατίθεται σε προκατασκευασµένες 
τράπουλες των 60 καρτών και 


Ὀουίει: 
λα 


των 15 καρτών και 
µην ξεχνάτε: µε κά- 
δε αγορά ενός ας- 
Ρίαγ Ώοορίθ!ς έως 
τις 4/7, παίρνετε τις 
Ὁ νέες μοναδικές 
συλλεκτικές |απάς. 
Πρόκειται για ένα 
από τα καλύτερα ϱχ- 
Ραησίοης που έχουν 
κυκλοφορήσει ποτέ 
για το Μαοίς: Τπε 
(Θαπεήπα, µε Ιδιαίτε- 
ρα ισχυρές κάρτες, 
όπως οι Αναίΐαι», δυνα- 
τά και ακριθά πλάσμα- 
τα που όµως είναι δυ- 
γατό να γίνουν... πάμ- 
φθηνα αν πληρούνται 
ορισμένες προὐποδέσεις, και οι ἨΝΙπας, τρομερά «ρθἰἱς που όµως 
έχουν υπερβολικές απαιτήσεις σε πιαπα. 

Τιμή ἀθεΚ 4.000 δρχ. - Τιμή Ὀοορ!ε: 1.200 δρχ. 


' μεγαλύτερες φυλές των Εἰάαι», φόβος και τρόμος σε ολόκλη- 
ρο το γαλαξία: Ὀ]ή]νε, Βἰεἱ - Ίαη, 5αἶπι - Ηαπη, ἰγαπάεῃ και 
Αἰαΐϊος. 


Στο καινούριο 5υρ- 
Ρἰεπιθη! του (οααχ: Ε|- 
αι θα Βρείτε: ΑΙπΙΥ 
Ιἰδί µε λεπτομέρειες 
για τις ειδικές δυνά- 
μεις των κυριοτέρων 
φυλών: Βἰε| - Ταη, 
Ὀν/ογάν/ἰπά, Ὀ[Ηινθ 
[πο Ώαπιπθά, φαἱῃ - 
Ηαππ ἨΝΙΙά Κἰάθ 

Πο5ῇ, ἰγαπάεη ΟΠο5ἱ 

γνατγίοΓ και Αἰαΐΐος 

Καηοο;. 

Στις σελίδες του 
υπάρχουν όλες οι 
αλλαγές της οργά- 
γὠσης των διαφο- 
ρετικών φυλών, ει- 
δικοί κανόνες και 

γέοι τύποι µονά- 
δων, όπως και 
όλο το ιστορικό 
των Εἰάατς που 
ανήκουν σε αυτές. 
ουρρἰβπιεπ! του Μαήιαπηπιει 40Κ/Διάθεση ΚΑΙΣΣΑ/Τιµή 2.850 δρχ. 


Ρς Μανιει(στΙΗ 


το Κέντρο όλων των 
έχθρων η Επιρίτε, 
στον κόσµο του 


γιατούρες Ώεπιοην/οήα, έχει 
να αντιμετωπίσει τα επεκτα- 
τικά Ότς», τις δαιµονικές ορ- 
δές της |5ήχοΚ και τους 
Βάρθαρους ΤΠαἴη. Σαν να 
µην έφτανε αυτό, η Επιρίτθ 
σπαράζεται και απὀ εμφύ- 
λιες διαμάχες. Όμως, µέσα 
από τις φλόγες του πολέ- 
µου, η Επιρίτθ έχει δηµι- 
ουργήσει έναν από τους 

πιο ισχυρούς στρατούς. 


οι ντος της [Κηΐο[ίς οἱ Τ1ε (ἱθαηςίπα 


ΙἱΟΙΙ!) είναι το πιο ισχυρό ιππικό σε όλο τον Ὀεπιοπν/οήα. Δεν υπἁρ- 


χουν πολλές µονάδες που να αντιστέκονται στην επέλασήτους. Οι τε- 
ράστιες πολεμικές μηχανές των μηχανικών τους και τα πολεμικά ἆρμα- 
τα θυμίζουν τα δεόρατα πολεμικά κατασκευάσµατα της Αναγέννησης 
που έσπερναν τον τρόμο στην καρδιά του εχθρού, είτε σε πολιορκία 
είτε σε ανοικτή µάχη. Από τον απλό πεζικάριο ως τον πιο αστραφτερό 


ιππότη, οἱ στρατιώτες της Επιρίτε εἶναι οἱ πιο οργανωμένοι σε όλο τον 
Ώοπιοην/οή. 


στρατηγικού παιχνιδιού µε µι- 


Ανατόλ είναι ένας 
Μαἰκανίαπ που ψάχνει 
από αιώνες τα σηµάδια 
για τις τελευταίες νύχτες, την 
[κεχέννα. Τώρα που το Μάτι του 
Χάζμελ ξαναεμφανίστηκε, ο 
Ανατόλ ψάχνει να ανακαλύψει 
τη σύνδεση που έχει αυτό το 
πανάρχαιο μαγικό αντικείµενο 
µε τον νεαρό Ἱορεαδόρ 
ἱθοροία που το έχει υπό την 
κατοχή του. Αρχαίες προφη: 
τείες και απόκρυφα αινίγματα 
κρατούν το κλειδί για τη μυ- 
στική γνώση που Όα µπορού- 
σε να κάνει κάποιον να λύσει 
το μυστήριο της Αποκόλυ- 


Εταιρία: ΗοῦΟΥ Ργοάυε!ς/Τιµή ὀ.500 δρχ. 


ΤΗΕ ΒΙΤΤΕΕ ΚΟΑΡ 


ναι δύσκολο να εἶναι κάποιος μάγος, Ιδιαίπερα αν είναι και- 
| γούριος µέσα στην ανώμαλη κατάσταση που έχει δηµιουργη- 
δεί τελευταία στον Κόσμο του Σκότους, Όλα όσα Όα έπρεπε 


να ξέρει ένας καινούριος µά- 


γος και ακόµα περισσότερα 
περιέχονται σε αυτό τον 
οδηγό στα μονοπάτια των 
Παραδόσεων. Από τη δηµι- 
ουργία φατριών και την 
επεξήγηση του τρόπου λει- 
τουργίας του κόσμου της 
μαγείας µέχρι τις τελευταί- 
ες εξελίξεις στον Κόσμο 
του Σκότους και τον τρό- 
πο να τις αντιμετωπίσει 
Κανείς, αυτό το συµπλή- 
ρωμα στο Μαρς: Τ1ε Α:- 
οθησίοπ γεμίζει τον ανα- 
γγώστη µε έναν καταιγΙ- 
σµό από χρήσιμες πλη- 


Ψης που αντιμετωπίζουν οι 
όµαιµοι στις Τελευταίες αυ- 
τές Νύχτες. Και ποιος καλύ- 
τερος απὀ έναν Μαἰκανίαῃ 
για να κατανοήσει έναν κατά τα άλλα ακατα- 
γόητο Και απόκρυφο γρίφο; Η σοφία µέσα από την τρέλα κάνουν τους 
όµαιµους αυτούς να φαίνονται αλλοπρόσαλλοι και παράξενοι, αλλά εἶναι 


όλα όπως φαίνονται; 
Εταιρία: ΥΜΠίΙ6 Υοί/Τιµή 2.400 δρχ. 


Υοῦνςα ΠΕΡΙ - [ΕΡΙ οΟῦΝΟΠ, 


ο θα! (ουης] εἰ- 
να ; ναι επιτέλους εδώΙ 

ου)-1μος Μοσοῦ' Η εκπληκτική και- 
νούρια έκδοση του Ύουπο 
)θαϊ µετους Δάσκαλους 
Τζεντάι σάς δίνει την ικα- 
γότητα να παίξετε καινού- 
ριες τράπουλες µε νέους 
δυνατούς συνδυασμούς 
και να δημιουργήσετε 
οµάδες από τους Ισχυ- 
ρότερους Ιππότες Ίζε- 
ντάι που Όα κατατροπώ- 
σουν τον αντίπαλό σας 
µε τα φωτόσπαθά τους 
καιτις μυστικές δυνά- 
μεις τους. Όλοι οἱ χα- 
ρακτήρες των Δασκά- 
λων Τζεντάι που υπήρ- 


ῥροφορίες που Όα σώσουν τη ζωή του χαρα- 
κτήρα του Και Όα τον βοηθήσουν στο δύσκολο δρόµο της “αγκάθινης 
ατραπού”. 


χαν στην ταινία αναπαρίστανται µε λεπτομέρεια 
σε κάρτες και περιέχονται και επιπλέον κάρτες που Βελτιώνουν και τη 


Εταιρία: ΥΝίΙΕ ΥΝΜοί(/Τιµή 7.200 δρχ. 


ο Ἰ42]ίο οι 


σκοτεινή πλευρά της δύναμης για να µην υπερισχύσει ο ένας περισσό- 
τερο του άλλου. Τώρα το θαί (ουηεῖἱ είναι εδώ και τα µπλε φακελά 
κια του Όα γίνουν σταθµός για το παιχνίδι 


Εταιρία: Ὀθείρμει/Τιµή 1.450 δρχ. 


Ν .. 
- 
' | κ 


(Ὅν δι Νε! Ετ 


με παγκόσμια εππυγ/αΒΘΘΔΗ [μι 


τύρακαϊστην Ελλάδα ΠΛΥΑΑΝΛΠΗΙ 


Τ-5ΗΙΕΤ5 | ΡΟΣΤΕΚ 
ΕΑΝΊΑΣΥ. ΜΤΕΚΑΤΟΡΕ σσ ΕΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝά ἄΑΜΕς 
«ΑΜΕΕΣ᾽ 608 Ρο άφ ΟΑΒΕΡ ἄΑΜΕς 
ΙΝΤΕΕΝΕΤ οΑ{Ε ο ΜΙΝΙΑΤΟΒΕ ΨΛΕΚΟΑΜΕς 
ΕαΠίαΣΥ ΦΠΟΡ: ὅης τεμροον ιο. Πλ. Βικτωρίας, Αθήνα Τ.Κ.Ι04 354 


Τώρα και στην. Κηφισιά! 1Μ Α Κυριακού 16 δίπλα στο (ἴπεπιαχ 3 
τηλ: Αθήνα 92310723 Κηφισιά 8016041 (ωχ: 8252436 
“ο 
ε-πια!Ι]: “τἝτοβ καλο 5η ευ οἷίε; ννγ.ΓαΠία5Υ5ΗΠΟΡ.ΡΓ 
μια ᾿ 


ναι στα παταστήµατα: ουν. 

-- - π 
(4 (ογπογ: ΝΙπόταση ἃ Στουρνάρη - Ἀθήνα ΦΛ 
ορ]α]ς: ΝὙπόταση 6- Αθήνα 


ΤΗ Τ: ΔΛσκληπιού 97 - Αθήνα 

Βαβέλ: Λόντου 1 - Αθήνα ἕ 
Κάῑσσα: Ὑψηλάντου 174-176 - Πειραιάς 
ὀεπιπιὰ: Αλκιβιάδου 195 - ο 


ηίογαπια (οηίογ: Πατησίων ὀ3θ2ᾳ - Πατήσια 
ΜΗ Φγδίοηις: Αλ καραγιάννη 14 - Πλ. Αμερικής! 


ΕΙΦΗΤΙΕΕ ΔΟΕ Π 


Κυριαρχήστε στους αιδέρες... 


του παρελθόντος 


Πρόκειται για ένα εκατό τοις εκατό καθαρόαιµο ίση! 
»/πιυ]αίογ, ένα παιχνίδι μαχητικών αεροσκαφών του Β΄ 
Παγκοσμίου Πολέμου. Το Εἰσῃ/εγ Αεε ΙΙ εἶναι το μοναδικό οη- 
ΙΙΠθ παιχνίδι που ασχολείται αποκλειστικά µε αερομαχίες του 
Β΄’ Παγκοσμίου Πολέμου. Διαθέτει τεράστια ποικιλία 
αεροσκαφών από εκείνη την εποχή, ρεαλιστικό χειρισμό και 
µάχες. Ενα αρκετά πρωτότυπο οη-/ίπε παιχνίδι, µια και 
τελευταία µόνο Κο[ε ΡΙαγίπα Θαπιε» και »/γαβεσίες 
δημιουργούνται από τις εταιρίες για τη διαδικτυακή 


διασκέδασή µας. 


Του Νίκου Κόντη, Τ49 ΌαιΚ Ἱεπηρίαγ 
Βαικ]επηρἰαγςκΘΗοΙλΛαΙΓοπη 


ο Β9ῇΙει Αεε ΙΙ, ή εν συ- 
ντοµία ΕΑΙΙ, φιλοξενείται 


µου σἷίθ της Μἰειοδοί, 
ΖΟΝΕ. Είναι ένα από τα 
9 προνοµιακά πυ]ήυ5θΓ 
οη/]ἱπθ παιχνίδια που προσφέρει το σε 
και το µόνο καδαρόαιµο ΠΙΦΠ σἶπι- 
υἱα[ίοη. Υπάρχει βέβαια και το Αἱθ- 
οἴσηος (το Βθία Ἰθο/ίπα έχει τελειώσει 
εδώ και καιρό και πλέον λειτουργεί κα- 
γονικά], το οποίο είναι µεν 5ραςθ σἵπῃ- 


στους 56/νΘ!5 του διάση- 


υἱα[ίοη, αλλά είναι πολύ [απία»γ και δια- 


Θέτει πάρα πολλά στοιχεία 5ἰταϊεογ. Το 
ΕΑΙΙ καθημερινά φιλοξενεί εκατοντάδες 


παίκτες, οἱ οποίο! επιδίδονται στις αερο- 


µαχίες σε διάφορες αρένες που προ- 
σφέρει το σἷ{θ του ΖΟΝΕ. 
Όμολογουµένως δυσκολεύτηκα Τρο- 
µερά έως ότου να συνηθίσω το χειρισμό 
και το ρεαλιστικό στυλ του ΕΑΙΙ, µια και 
είμαι από άλλη σχολή (των εἰταίθοίθς και 
ΚΡΟ5]. Ενα από τα προθλήµατα που συ- 
γάντησα ήταν ότι δεν είχα |ογσ]ίοΚ κα- 


τάλληλο για ΠΙΟ)! «ἱπιυ]αίοι και το 
ΚεγΏοατά όσο να ΄ναι σε τέτοια παιχνί- 
δια δεν είναι ό,τι καλύτερο, µια Και σε 
στιγμές πανικού είναι σύνηθες το φαινό- 
µενο να πατάς άλλα πλήκτρα αντί άλλων 
[Ααἱ Πού είναι το κουμπί για εκτόξευση 
πυραύλων. Φτου Πάλι εκτινάχθηκα από 
το αεροσκάφος”). Όσοι, λοιπόν, έχετε 
µεράκι γ΄ αυτά τα παιχνίδια και θέλετε 
να αποδείξετε τις ικανότητές σας στους 
αιθέρες, καλό Όα ήταν να έχετε ένα 
ἰογ»ίίοκ εὐκαιρο. 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΙΑ 

Το πρώτο Βήμα σε κάθε οη/πε παιχνί- 
δι είναι η απόκτηση του «ἴθηί του. Δυστυ- 
χώς, δεν κατάφερα να συµπεριλάθω στα 
περιεχόμενα των (05 αυτού του τεύχους 
τον ε[ίθη! του ΕΡΑΙΙ, οπότε όσοι θέλετε εἰ- 
τε Όα περιμένετε µέχρι το επόμενο τεύ- 
χος είτε ὃα τον κατεβάσετε µόνοι σας. 
Δεν είναι και πολύ μεγάλος, 17Μ8Β µόνο (ἱ, 
αν αναλογιστούμε παλαιότερους [[θηίς 
παιχνιδιών (Θλ. μαῄριθά Οαἰαχγ ό0Μθ). 
Αφού τον κατεβάσετε, λοιπόν, τον κάνετε 
ἰησ[α[ και εν συνεχεία τρέχετε το πρό- 
γραμµα. 

Εδώ χρειάζεται λίγη προσοχή για να 
αποκοµίσετε τα µέγιστα οφέλη από το 
παιχνίδι. Από τη στιγµή που ὃα ανοίξετε 
γέο λογαριασμό για το ΜΟΝ Οαπιΐπο 
Ζοπθ, µπορείτε να γίνετε δωρεάν συν- 
δροµητής µόνο για τρεις µέρες. Το παι- 
χνίδι όµως σας παρέχει τη δυνατότητα 
να πάρετε µια πρώτη γεύση, παίζοντας 
τις Ιυ]οιίαἱ αποστολές του, χωρίς να 
χρειάζεται να είστε οη/ἱπ6. Οπότε σοφό 
θα ήταν, αφού κάνετε ἱπσ]α[ το παιχνίδι, 
να παίξετε τις πέντε [υ]οήίαἱ αποστολές, 
και αφού το µάθετε καλά, µόνο τότε να 
ενεργοποιήσετε τον δωρεάν λογαρια- 
σµό σας. Με αυτόν τον τρόπο α µπορέ- 
σετε να εκµεταλλευτείτε τρεις καθαρές 
μέρες ατελείωτων οη/ίπθ αεροµαχιών 
και όχι να χάσετε τη µία ή δύο από αυ- 
τές τις µέρες, προσπαθώντας να µάθετε 
το παιχνίδι µέσω των Ιυ]οηίαἰ». 

Τον εἰἰθη! µπορείτε να κατεθάσετε 
από τη διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜνιζοπθ. 
«οπι/Πςβῄετας /Δομπίοαάς.αερ. Εν συ- 
γεχεία τον κάνετε ἱη5ία]! και µετά τον 
φορτώνετε. Αφού το φορτώσετε, επιλέξ- 
τε Τυ]ογίαί και παίξτε Και τις πέντε εκπαι- 
δευτικές αποστολές προκειµένου να µά- 
Θετε τα Βασικά του παιχνιδιού και να 
εξοικειωθείτε. Αφού μάθετε, καιρός να 
πάθετε, διότι ο κανών είναι γνωστός: 
“Μόνο στο Μυ]ήρίαγει Μοάθ μαθαίνεις 
ένα παιχνίδι”. Καιρός λοιπόν να δείτε τι 
ψάρια πιάνετε στο πίθγπε!, ενεργοποιώ- 
ντας τη δωρεάν συνδροµή σας. 

Από τη διεύθυνση 


- ''ὉὍνι 


ΤΑ ΑΕΡΟΣΚΑΦΗ ΤΟΥ ΕΑΙΙ 


τη συνέχεια σας παραθέτω όλα 

τα μοντέλα αεροσκαφών που 
µπορείτε να χειριστείτε στο ΕΑΙΙ, 
καθώς και τις µονάδες εδάφους 
που θα αντιμετωπίσετε. Λοιπόν, 
έχουμε και λέμε: 


ϱ Ευπήςς Ρ-408Β Τοπιαϊνανήϊκ 

9 ΝοΠη Απιεγίςαη Ρ-519Ώ Μυσίαπο 
9 (/απεθ Ύουφῇ! Ε41/-4 ζουσαἰν 
ΦΙοεκηθεά Ρ-38ἱ ΙΙοηπίπα 

ϱ Ρ-470 Τπυπαάειρο!! 


9 Ηαν/κογ Ηυνγίεαπθ ΜΙς.Ιἰς 

9 Ηαν/κοι Τγρήοοη ΜΙ ΙΒ 

9 δυρειπιατίηο 5ρἱΗΐτο Μις ΥΒ 
9 5υρειπιατίπο δρίΗ!το ΧΙΝ 

9 δυρειπιατίπο δρἱΗτο ΙΧ 


Φ|ανοεμκίη ἰα-5 
Φ | ανοεμίκίη ἰα-7 
ϱ Ὑακον]ον Υαἰς-3 
ϱ Υακονί]εν Υαὶςθ 
9 ΡοΙἱκατρον |Ι-]Ἱό 


9 ΜεςςοιςεἡπιίΗ Β{-109Ε 

9 ΜοςςειςεπιίΗ Β/-10956-10 
ϱ ΜοςςθιςεμπιίΗ Β/-109Κ-4 
9 Ροεκθ-Νυ][ε Ενν-190Α-8 

9 Εοεκε-Ν/υ]ίε Εν’ -1900-9 


9 Αντο ἱαπεας!ογ ΜΙς ! - Μεγάλη 
αγία 

ο Βοεΐπᾳ Β-176 ΕΒγίπα Εοι!γθςς - 

Ηνωμένες Πολιτείες 

9 υηκους 9υ88Α-4 - Γερμανία 

9 Ρεῄγακον Ρ9-8 - Ρωσία 


ο ΡΙΚρῃν ΥΨ Ραπῄιε - Γερμανία 
9 Ρ;ΚρΗν Υ! Τίᾳου - Γερμανία 
ΦΚΥ-] Κ. Υογοσεβί]ον - Ρωσία 
97-24 - Ρωσία 

ϱ 50-100 - Ρωσία 


Ηρ://ΜνΖοπθ.οοπι/ήρβήειαςθ κάνετε 
κλικ στην επιλογή δυβεεήρ/ίοη, που Βρί- 
σκετα! στην αριστερή µπάρα. Θα εµφα- 
γιστεί ένα νέο παράθυρο, το οποίο ὃα 
σας ζητάει το υ58ΓΠαΠΙΘ και το 
Ραδδν/οτά σας ως µέλος του Ζοπε (αν 
δεν είστε, υπάρχει [ἰπΚ για Νενν ΛΛεπι- 
Ό6;». Δεν ὃα σας κοστίσει τίποτα το να 
γίνετε µέλος). Καταχωρείτε λοιπόν τα 
στοιχεία σας Και στο επόμενο μενού επι- 
λέγετε την τριήµερη δωρεάν συνδρομή. 
Το επόµενο Βήμα είναι απλό: φορτώνετε 
το παιχνίδι και πατάτε Ρἰαγ. Αμέσως 
ανοίγει ο Ρ{ον/5θ σας και σας πηγαίνει 
στη διεύθυνση από όπου Όα επιλέξετε 
σε ποια από τις ΑΠθηας ή τα πεδία µα- 
χών ὃα μπείτε. Επιλέγετε την Απεηα που 
Θέλετε κάνοντας κλικ. Εν συνεχεία, ὃα 
κατεβάσετε ένα ραἰςῇ 3,65ΜΒ, το οποίο 
προστέθηκε πρόσφατα και σας προσφέ- 
ρει νέα αεροσκάφη. Ύστερα από όλα αυ- 
τά, πλέον οι αιθέρες είναι δικοί σας: ξε- 
σκίστε τους |). 


Μη έχοντας την απαιτούμενη πείρα 
από άλλα παιχνίδια του είδους, πικράδη- 
κα ώσπου να καταφέρω να χειρίζοµαι το 
αεροπλάνο µου αξιοπρεπώς. Συν τοις 
άλλοις, η απουσία του [ογςήίεΚ έκανε τα 
πράγματα ακόµα πιο δύσκολα. Ενα ελάτ- 
τὠμα που Βρήκα στο παιχνίδι αφορά στο 
ότι τα πλήκτρα χειρισμού δεν μπορούν 
να ρυθμιστούν όπως επιθυμεί ο χρήστης. 
Αντ΄ αυτού, εἶναι όλα προκαδορισµένα 
και πολύ άβολα Πατώντας το πλήκτρο 
Ε], θα ανοίξει ένα Βοηδητικό μενού µε 
τις λειτουργίες όλων των πλήκτρων. Αν 
και στα Μυἱοιίαἰς θα µάδετε τα πάντα βή- 
μα προς Βήμα, ὃα είναι αρκετές οἱ φο- 
ρές που Όα συμβουλευτείτε αυτό το µε- 
γού µε την τεράστια λίστα πλήκτρων. 


ΕΤΕ ΤΕ! 


Τέλος πάντων, τα πάντα είναι θέμα 
συνήθειας. Οπότε µια και δεν µπορείτε 
γα Κάνετε τίποτε άλλο, ὃα πρέπει να 
συµθιβαστείτε. Το ΓΑΙ! διακρίνεται για 
τον απολύτως ρεαλιστικό χειρισμό του 
αεροσκάφους, εκνευριστικά ρεαλιστικό 
δα έλεγα. Βέβαια, το παιχνίδι δεν σας 
αφήνει κατευθείαν στα Βαθιά να πνιγεί- 


τε. Σε όσους απὀ εσάς δεν αρέσει ο ρε- 


αλισµός, καλό ὃα ήταν να επιλέγετε 
παιχνίδια σε Ατεαάθ Αγεπας, όπου τα 


πάντα δεν τηρούνται κατά γράμμα (ρεα- 


λιστικά δηλαδή, ενώ όσοι έχετε τα κό- 
τσια και θέλετε να απολαύσετε κάτι 

άκρως ρεαλιστικό, προτιμήστε τις Κεα]- 
ἰδίο Απεπας. Ως γνωστός φαντασιόπλη- 


ΣΤΟ «5 ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ... 


Ρς Μασίθι πας. -- 


ΗΝ 


ΝΕΤ σΑΜΙΝ6 ΝΕΝ5 


ος Ἰ4ό]κα Μαρ!ει 


ὑη]ΙΝύ 


Τγαπίπῃ 


ο 


ο ο 


κτος, προτίµησα τις Αιεαάθ. Δεν ξέρω 
εσείς τι α κάνετε... 


Τα γραφικά του ΡΑΙἱ σίγουρα δεν Βρί- 
σκονται στα επίπεδα των ΠΙοΙ! σἰπιυ]αίοις 
της παρούσας περιόδου, αλλά είναι αξιο- 
πρεπή. Διαθέτει 90 γραφικά, µε µουντά 
χρώματα και ποιοτικό φωτισμό. Ο αριθ- 
µός πολυγώνων που χρησιμοποιούνται για 


Ρίααυ Βειοί 
1... 5 18 (φ0. 


π 
.. 
Ὀ 
[ 
ς 


τα αεροσκάφη είναι αρκετά 
καλός, αποδίδοντας ωραία τα 
μοντέλα τὼν αεροσκαφών, ενώ 
οι µονάδες εδάφους που ὃα 
συναντήσετε στο παιχνίδι 
(τανκ, σταθμοί ανεφοδιασµών 
κ.λπ.) εἶναι σαφώς λιγότερο 
προσεγµένες και µε πολύ λιγό- 
τερα πολύγωνα. Τα γραφικά 
των θληµάτων και των σφαι- 
ρών που εκτοξεύετε είναι µέ- 
τριας ποιότητας, ενώ οι εκρή- 
ξεις και τα εφέ καταστροφής 
αρκετά εντυπὠσιακά. 

Η μουσική του παιχνιδιού εἶ- 
ναι απλώς ανύπαρκτη! Ία δε 
ηχητικά εφέ εἶναι ικανοποιητικής ποιότη- 
τας, Ο ήχος της μηχανής που “ζορίζεται” 
[δεν πρόκειται για δυσκολία των αερο- 
πλάνων, αλλά για κατακόρυφη άνοδο 
στους αιθέρες], ο ήχος της καρδιάς του 
πιλότου όταν τα Βρει σκούρα και αρχίζει 
να ζαλίζεται (΄Τι κατέθασες πάλι, ρε, στο 
Βατόάκι;΄], η καταστροφή των φτερών του 
αεροπλάνου σου απὀ εχθρικά πυρά είναι 
από τα πιο... ὠτοφανή (όπως λέμε οφθαλ- 
µοφανή) εφέ που µε εντυπωσίασαν. Σί- 
γουρα τα γραφικά και ο ήχος δεν είναι τα 
ατού του συγκεκριμένου παιχνιδιού. 


Παίζοντας το Ποβίει Αεο || 


ενδουσιάστηκα. Βλέποντας άλλους συµπαί- 


κτες και ανππάλους µου να χειρίζονται µε 
τέτοια άνεση και µαστοριά τα αεροπλάνα 
τους [ειδικά σε Κεαἰϊσῆς Απεηας), κάτι µε 
έπιασε και ήθελα να τους φτάσω. Δυστυ- 
χώς, ο εθισμός µου διακόπηκε μαζ µετη 
λήξη της τριήµερης δωρεάν συνδρομής. Ίο 
ΡΑΙΙ εκτός των άλλων, διαθέτει ειδικό σύ- 
στηµα θαθµολόγησης (ΚαπΚίπο], απὀ το 


Βδοτεῖσας 


ΕΠπη 
[ Αποτοι ϱ 38 ήηίσα ν] 


Βουκοῖις δῇ 


κ 5 ο, 
Ὁ ορ κ 00 Ίο, ήν 


Ἱ Γυυ 2800 νε 


Ως {πο ίοσας Εικοά 


Όσαρποςς πμ ἵουυς Γικοά 


Ναπιο οἱ ΡΊάγοι Ταυ 


οποίο µπορείτε να δείτε ποιοι εἶναι οι άσσοι 
των αἰθέρων. Σε κάθε µάχη αποκοµίζετε πό- 


ντους µε το τι καταφέρνετε να πε- 

τύχετε και να εξολοδρεύσετε, ενώ µπορείτε 

να χάσετε, αν καταστραφεί το 

σος καὶ δεν ϐγει ζωντανός ο πιλότος, ἔτσι, 

αν είστε καλός, σιγά σΥά ὃα 

τε µία φήμη γύρω απὀ το ὀνομά σας, µέχρι 

που κάποια στγµή ὃα φτάσετε στην πρώτη 

Θέση µετους περισσότερους πόντους (ΟΚ., 
µπορείτε να ξυπνήσετε τώρα]. 

Πρόκειται για αρκετά καλή δουλειά, 
χωρίς όμοιά της στο πεππε!. Όσοι είστε 
{αης των παλιών-κλασικών ΠΙΦΛΙ «ἶπι- 
υἱαίοις Όα Βρείτε τον παράδεισό σας. Σε 
περίπτωση, δε, που θέλετε να συνεχίσετε 
και να γίνετε κανονικοί συνδρομητές, πέ- 
ρα από το δωρεάν τριήµερο, ισχύουν οἱ 
ακόλουθες προσφορές: Μπορείτε να γί- 
γετε συνδρομητής ανά µέρα µε Φ],05, 
ανά µήνα µε Φ9/95 και, τέλος, υπάρχει η 
εξόμηνη προσφορά για Φ4905. Αυτά 
από εμάς, καλές διακοπές και να κάνετε 
πολλά µπάνια και μακροβούτια, 


Μπήκε ο Ιούλιος και εγώ ακόµα παίζω Τ4ς αντί νο έχω 
φύγει για Μπαχάμες. Α, ρεκαταραµένο ΡΕ, τι μου 
κάνεις. ο] πάντων, για να δούµε Τι καινούριο 
εμφανίστηκε τις δεκαπέντε µέρες που µπήκαν 


ανάµεσά µας. ΩΧ, Βλέπω νέα έκδοση στον 5εΓνεΓ µας, 
την Τ.] Βλέπω επίσης “Τα Κακώς Κείμενα του Τ4ς” 


γα έχουν πάρει φόρα και να εκδίδουν κάθε εβδομάδα 
από ένα νέο Νοἱυπίε, Ελεος, ας τους σταματήσει 
κάποιος, γιατί Τα έχουν βγάλει όλα στη φόρα! 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗο Ώαγκ Τεπηρ]ατ 
ΒαγκΤεπιρΙαγΟκ ΘΗοµπιαί].εοπη 


ς τα πάρουμε από την αρχή. Πλέ- 
Α: στον 5ε/νει µας έχει ανέθει η 

έκδοση ].] 1, η οποία δεν είναι 
µόνο Ρυφ [χίπα, αλλά τοποθετεί τοὺς 
ακρογωνιαίους λίθους για την έκδοση 
2.0. Ας δούμε πιο αναλυτικά τι νέο µάς 


φέρνει η καινούρια αυτή έκδοση. 
ΥΕΗΡΙΟΝ 1.11 


Ἱετάρτη ὁ Ιουνίου 2000. Η γΥΙτεοπι εκ- 
δίδει νέο ραἰςῄ, περίπου έναν µήνα µετά 
την έκδοση ].] και αφού έχει µεσολα- 
βήσει ένα μικρό ραίεῇ µόνο για 5:νθι». 
[ενικότερα δεν έφερε τίποτα συγκλονι- 
στικό η νέα έκδοση, απλώς µας υπενδύ- 
µισε ότι η ΥΊτεοπι συνεχίζει την καλή 
δουλειά και όσο περνόει ο καιρός το 
πολυαναμενόμενο και πολλά υποσχόµε- 
νο τρίτο νησί έρχεται όλο και πιο κοντά 
μας! Ας δούμε, όµως, αναλυτικά τι αλ- 
λαγές φέρνει η έλευση της Ἱ.]]. 

9 Διορθώνει αρκετά προβλήµατα και 
τυπογραφικά λάθη των Νοη Ρίαγθ; 
(ατας!ει»͵ που Βρίσκονται στο νησί 
βανεη Ώυ1. 

9 Διορθώνει ορισμένα οπτικά Ρυᾳς, 
τα οποία σχετίζονται µε το νέο ἱπιθήίαςε 
που εισήγαγε η φοβερή και τρομερή έκ- 
δοση Ἰ.]. Προσωπικά ούτε που τα εἶχα 
παρατηρήσει. 

9 Το αρχικό φόρτωμµα του παιχνιδιού 
έχει μειωθεί στο μισό χρόνο και ακόµα 
λιγότερο α μπορούσα να πω! Δεν πί- 
στευα στα µάτια µου πόσο γρήγορα 
έµπαινα στο παιχνίδι. Φανταστείτε ότι 
όλο το παιχνίδι κάνει ΜΟΝΟ ένα φόρ- 
τωµα, το αρχικό. Μιλάμε για τεράστια 
έκταση, στην οποία µπορείτε να περι- 
πλανηθείτε, καθώς και ατελείωτα τέρα- 
τα. Δεν εἶναι παίξε-γέλασε τέτοια µείω- 
ση χρόνου. 

9 Ία ορεί[ς Ροΐσοη και βοΐσοη ΑΠΤὸν/ 
δημιουργούσαν το δῇίεε! ἴεοπ τους στον 
(α5!ει και όχι στο θύμα του ορεἱἱ ΕῇΗος!. 


Το πρόθληµα ουτό διορθώθηκε. 

9 Όταν κάνατε ορε[ σε έγα Ἱέρας και 
µετά κλικ σε έναν ΝΡς, τότε και ο ΝΡς 
δεχόταν το ίδιο 5ρθ/ι, µε αποτέλεσµα να 
σας κυγηγάεί για να σας σφάξει :). Ἱώρα 
πια Το πρόβληµα αυτό διορθώθηκε. 

9 Πλέον τα ηλιακά ρολόγια πού 
υπάρχουν στις πόλεις είναι αθάνατα. 
Παλαιότερα μπορούσατε να τα στοχεύ- 
σετε και να τα πετύχετε µε όπλα και µα- 
γικά. 

9 Κάνοντας δεξί κλικ στα αφηµένα 
στο έδαφος οοἱά ρἶθοςς, θλέπετε την 
ποσότητά τους. 

9 Ία ροῄαἰς πλέον δεν μπορούν να γί- 
γουν στόχοι διάφορων ορε[». 

9 Ία στατιστικά, τα οποία είναι αυξη- 
µένα λόγω κάποιων αντικειμένων, πα- 
ρουσιάζονται µε διαφορετικό χρώμα. 

9 Πολλές φορές, αφού γινόταν το 
πρώτο φόρτωµα του παιχνιδιού, θλέπα- 
τε ότι είχατε κάνει “1οναἱ Όρ”, το οποίο 
φυσικά ήταν εικονικό-ειρωνικό. Πλέον 
το πρόβλημα αυτό δεν υφίσταται. 

9 Πλέον ο ΝΡΕ ἰοίμαη εἶναι μάγος 


του ΝΕΡΟΥ και του ΑΕΡΑ και ανταποκρί- 


γεται αναλόγως. 

9 Τελευταίο και καλύτερο όλων, το 
γεγονός ότι πλέον το ΑΦΙΙΠγ επηρεάζει 
το αν Όα πετύχετε τον αντίπαλο και το 
οΚίΙ Όοάφς του χαρακτήρα. Όταν µε 
την έλευση της έκδοσης 2.0 έρθουν οι 
Αιεῄθις Όα είναι και θασικό στοιχείο 
αυτών, όπως είναι για τους ΕἰθῄΙεις το 
5ΙΤΘπΟΙΗ. 


Η ΠΩΡΩΣΗ 

Λίγες ηµέρες µετά την έκδοση του 
“Τα Κακώς Κείμενα του Τ4( Νοἱ 2”, εµ- 
φανίστηκε στο {οτυπῃ του Τ4ς. ακόµα 


ένα χιουµοριστικό-σατιρικό κείµενο σχε- 


τικό πάντα µε το Τ46. Εκδότης του κει- 
µένου αυτού είναι ο ΥΜαήοτά, ο οποίος 


περιγράφει πώς µπορείτε να διαπιστώ- 


ζσμι 


σετε ότι έχετε πωρωθεί µε το Της ΔΙ] 
(οπιίπο. Λόγω του μικρού μεγέθους του 
έχω τη δυνατότητα να σας το παρουσιά- 
σω. Απολαύστε το: 

“Πώς ξέρετε ότι έχετε πωρωθεί µε το 
Τ4ς: 

ν΄ Αν νομίζετε ότι φωνάζοντας δυνα- 
τά σάς ακούει όλος ο πλανήτης... 

Ψ΄ Όταν γράφετε εξετάσεις και περι- 
µένετε να τις λύσετε µέσω ραρβ... 

«ν΄ Όταν πηγαίνετε στον ιερέα της 


. Μαπῄςοιθ.. 


1. 
2. 
3, 
4. 
5. 
6. 
7. 
8 
9, ον 


.. Άγτασογη 
.. Βἰαείς-Ἱγαάει 


». ὑπάοιΤακου 
.. Τεπιρος! 


Αλλόνπη η ἰἶσα από την κορυφή. 
Βἰαάςσίπφει και ΝοΌπθ ακολουθούν µε 
όσες δυνάµεις έχουν. Φυσικά, δεν υπάρχει 
καμία αντιπαλότητα μεταξύ των παιδιών για 
το ποιος ὃα εἶναι πρώτος και ποιος δεύτερος, 
απλώς µου αρέσει να δίνω λίγο έµφαση για να 
ξυπνήσω τα πνεύματα :). Ετσι κάπως είχε το 


ΗαΙ! οἱ Εαπι στις 14 Ιουνίου 2000. 


Ρς Μασιο σπα 


ενορίας σας και του λέτε 5απε!υαιγ.. 

ν΄ Όταν φορότε πολλά δαχτυλίδια 
και χαντρολαίµια για να ανεβάσετε τα 
σ[αἰς σας... 

ν΄ Όταν σκοτώνετε μυρμήγκια και 
σκέφτεστε: Πρέπει να σκοτώνω αρά- 
χνες-ταραντούλες, δίνουν περισσότερο 
Χρι’... 

ν΄ Όταν σας καλούν σε ραήγ και, 
προτού πάτε, εφοδιάζεστε µε όσα 
Ἰοποί(ἱ µπορείτε να κουβαλήσετε... 

ν΄ Όταν γνωρίζετε ένα άτοµο και το 
πρώτο που σας ενδιαφέρει να μάθετε 
γι΄ αυτό είναι το ἱεναί και η (Θἶαδ... 

ν΄ Όταν Θέλετε να πάτε απὀ ένα µέ- 
ρος σε ένα άλλο και ψάχνεστε για 
φετοῖ]. 

ν΄ [Για µέλη της θρησκείας της [υἱα) 
Αν κυκλοφορείτε γυμνοί µέσα στις πὀ- 
λεις... 

ν΄ Αν, όταν εισπράττετε λεφτά, ακού- 


τε µια φωνή να σας λέει: Ύου γθοεῖνεα 
Ίο5α ΠΙΟΠΕΥ’... 

ν΄ Όταν Βλέπετε τσιγγάνες και τις 
ρωτάτε το Κατπια σας... 

ν΄ Αν νομίζετε ότι σκοτώνοντας κά- 
ποιον, εµφανίζεται σε ναό... 

ν΄ Αν νομίζετε ότι ο αρακάς εἶναι νησί 
και θεωρείτε τρελούς όσους τον τρώ- 
γε... [τον αρακά, ε)) 

ν΄ Αν Βλέποντας κάποιον ρακένδυτο, 
του λέτε: Είσαι πεν/θίε;... 

ν΄ Αν, όταν εἶστε κουρασμένοι και 
δεν µπορείτε να κουνηθείτε, λέτε: Εχω 
πολύ |αο... 

ν΄ Αν νομίζετε ότι κάποιος συνάνθρω- 
πός σας που έχει περίεργο όνοµα εἶναι 
ντε και καλά πηυ]θ... 

ν΄ Αν σας ρωτάνε σε ποιο νησί θέλε- 
τε να πάτε διακοπές και εσείς απαντάτε: 
΄Στο τρίτο νησίτου Τ4(1’... 

ν΄ Αν στο δωμάτιό σας επικρατεί απὀ- 


λυτη ακαταστασία και εσείς περιµένε- 
τε... την καθαρίστρια. 

ν΄ Αν φοράτε θαριά ρούχα για να 
ανεβάσετε το Απποι (ἶας» σας... 

ν΄ Αν Θέλετε να παντρευτείτε και δεν 
ψάχνετε για παπά αλλά ΟΜ... 

ν΄ Αν επιθυμείτε στις ταυτότητές σας 
την υποχρεωτική αναγραφή του Όρη- 
σκεύµατος σας...το 14/(... 

ν΄ Αν πριν τσακωθείτε µε κάποιον, 
ψάχνετε πληκτρολόγιο για να πατήσετε 
ή... 

ν΄ Αν νομίζετε ότι σκοτώνοντας οτι- 
δήποτε κινείται, αµείθεστε χρηματικά... 

ν΄ Αν νομίζετε ότι κάθε άνθρωπος, 
ανάλογα µα την κατάσταση της υγείας 
του, έχει και αντίστοιχο χρωματικό περί- 
γραμμα.. 

ν΄ Αν νομίζετε ότι θα πεθάνετε αν κά- 
δε έξι µήνες δεν πληρώνετε 14.900δρχ. 

Αν κάποιο από τα προαναφερόµενα 


ΟΙ ὁνλαλλκος ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 


μα ΟΜ5 προσέχουμε ότι 

τμ πο οκ. μμ 
λόφμοθον σὐληβοισιο 

Θ :λέω να ξεκνήσω απλά. 


ο. | ροδιαος ιµαισυρὀ λγο μὴ 

ο ην 

αι ένα καλό παιδόκι γύρω στα 15. δρα κό. αέρα 

ο Τ4{ το γνώρισα µέσω του 

ρω ει Ὃ ο μμο 
α ΗίπΙ5 ἃ Τῖρς ;). Επειδή ήµουν νέος στα ΑΡΟΣ [ξέρε- 
όσιος επός ολός τούθλο/) μόλις µπήκα στο Τ4( εντυ- 
(α από την απάντηση που πήρα όταν εἶπα Η! αἴι | οπι αηενν 


εωισσο 


’ άρεσε. αλλεπάλληλες ερωτήσεις ερωτήσεις που έκανα, όπως 
οώ να Ἱρέχω᾽ ἡ 'Πού αγοράζω όπλα - ὅπνοι ἡ αός μθόω᾿ 

δεν νευρίασαν, αλλά µε βοήθησαν πολύ. Θέλω να ευχαριστή- 
ας αρχή. όπως τον Ἰραγουδολεπίδα 
08ἱ καιτον Κικρί; 


ο Ἰ4θ]κα ος 


τόνε ᾖ, αφού όποτε μπαίνουν, αντίγια ΄Ἠ{΄τους λένε ῬΓαρέναίἡ ΏΙ 
και πολλά άλλα. Φυσικά το Τ46, αφού 
κοϊνωνία, εξελίχθηκε. Απέκτησε βεῄθίοη», Ου] άν και τα ) 


να να πω στον κ. 
ο οι ο ο και την 
έχει δει τώρα |}. Ίότε, ρε μεγάλε, π το έχουµε το βἰης ΟΙ 1ΙΦΝΡ 

ο ο ος ΝΕ» 
και αμφιθόλλω με τοἰοᾷ που µας έχει 


Άυτά είχα να πω, να µην τα πολυλογούµε. 
Ὑπάρχουν και ανήλικα και παρεξηγηθούµε΄ 
ἰο»ἱ Ραιααἰςα΄’ 


πρι ζρος ο μην πω Φαίνεται ο Ιούλιος 
Ρόδου έχουν ξυπνήσει µέσα σου τον Καβάφη. Κάνε 
ο πας Ἅπαντα 
µπορεί να πουλήσει έπειτα από 

Ἐν να. 


Μια και ο φίλος αναφέρθηκε στις πρώτες ερωτήσεις που είχε κάνει, 
όπως “Πώς τρέχω και πώς πηδάώ΄, τις οποίες μόλις εἶχα ακούσει είχα 
πέσει κάτω απὀ Την καρέκλα και γελούσα, να σας ενημερώσω ὁπ ετοι- 
µάζῳ ένα χιουμοριστικό κειµενάκι µε τις Ιορ ερωτήσεις που έχω ακού- 
σει απὀ παίκτες τους 9 αυτούς µήνες που εἶμαι ΟΜ. Σας διαθεβαιώ ότι 
δεν έχετε ακούσει χειρότερες ερωτήσεις. Ακόμα και εγώ απορώ πώς 
δεν έχω πάει ακόµα να κλειστώ σε καμία ψυχιατρική κλινική! 


συμβαίνει και σε εσάς, αναζητήστε ια- 
τρική βοήθεια πριν να εἶναι πολύ αρ- 
γά..) 

Άντε πάω για το καθημερινό µου ηλε- 
κτροσόκ ..ΒΖΖΤ..ΒΖΖΙ..Ααχχχ” 

Το τι “μπράβο” και "εὐγε΄ και “πάντα 
τέτοια” έπεσαν στο {οίυπῃ από ΟΜ5 και 
παίκτες δεν λέγεται. Μιλάμε, το παλικά- 
ρι έχει κάνει καταπληκτική δουλειά! Την 
Πρώτη φορά που το είχα διαθάσει, γε- 
λούσα µετά δακρύων. Για να κατανοή- 
σετε πλήρως, όµως, το χιούμορ του κει- 
µένου, πρέπει να έχετε ασχοληθεί µε το 
Τ4ς αρκετό καιρό. Το ίδιο ισχύει και για 
τα “Κακώς Κείμενα του Τ4(”, τα οποία 
έχουν μετατραπεί σε θεσμό του Τ4{ και 
δημοσιεύονται κάθε Δευτέρα, ανελλι- 
πώς! Όσα κωµικοτραγικά έχουν συµθεί 


Εδώ προσπαθώ να τους θάλω σε σειρά, µπας και 


πίσουν και µε ένα νέο 


κάνουμε µια αξιοπρεπή παρέλαση. Άδη Μαρήουήταν,  κοσµητικό επίθετο. Τα 
έπρεπε να είμαστε στο κλίμα. Εβραίος, Ώαικ Οἱρογ 
και Όαικ Τεπιρία: είναι 
µερικά από τα ατελεί- 
στο χώρο του Τ4ς δεν έχουν ξεφύγει ὦτα ονόματα που έχω πλέον αποκτήσει. 


από το βλέμμα Των τριών σατανικών 
συγγραφέων, οι οποίοι διαθέτουν απί- 
στευτο χιούμορ. Η οργή τοὺς και όλο το 
καυστικό χιούμορ τους εκτοξεύεται, κα- 
τά κύριο λόγο, εναντίον εμού και των 
λοιπών συναδέλφων ΟΜς5. Σε κάθε νέο 
γοἱυπιε δεν παραλείπουν να µε καλλω- 


Πού α πάει, Όα πάρω την εκδίκησή 
µου. Ακούτε, ρε τρίο της συµφοράς, 
Δρακονέφρι (ΌταφοπΗεαι], Λεπιδοτρα- 
γουδισταρά [Βἰαάθείπᾳει) και Ίσεκεβα- 
ραΜεΚιΑςΚλεω (Κερε[ίοπ], ὃα σας κα- 


γονίσω εγώ! 
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ΜΑΡ ΕΚΑΝΥΕΝ ΡΟΣΡΤ ΟΕΥΡΤ ( ενε! 2) 


[ῇ ΙΤ ΠΛΗ 


ΥΙΕΤΟΔΙ, ΡΙΡΕ ΡΡΛΟΕ 


Ο αποθηκευτικος χώρος σας στο |η!ειηθ! 


Αρκετοί από εσάς που χρησιµοποιείτε επί ΄ καθηµερινής βάσης το 
Ιπ/θγΠε!, συμπεριλαμβανοµένου και εμού µέχρι προσφάτως, αγνοείτε 
την ύπαρξη των υπηρεσιών γ/γυαί Ρἱ5 8ρσεθ, γνωστών εν συντομία 
και ὡς ΥΩ8. Το Υ05, περιληπτικά, αναλαμβάνει να σας λύσει τα χέρια 
στην αποθήκευση και ανταλλαγή δεδοµένων µέσω του ΙΠΙΘΓΠΘΙ µε 
Ικανοποιητικό «έως αρκετά µεγάλο θα έγραφα- αποθηκευτικό χώρο. 


Του Νίκου Κόντη, Τθ Ώσγκ Ἰθπηρίαγ 
Βαγκ]εππρίαποκΘΗο!ΛΛαίιεοπη 


ετο ΥΏ5 ήρθα σε πρώτη επα- 

φή περίπου προ εγός µηνός 

Και από τότε το χρησιμοποιώ 

σε καθημερινή Βάση! Τότε 

έψαχνα απελπισμένος ένα φο- 
Βερό ΜΡ3, ώσπου µία φίλη μού είπε ότι το είχε 
[ίρελάθηκα απὀ τη χαρά µου). Συµφωνήσαμµε 
να µου το δώσει, αλλά όλες οι µέθοδοι ανταλ- 
λαγής αρχείων που γνώριζα ὡς τότε [ΙΟΟ, πιαῖ 
κ.λπ.) ήταν άχρηστες µπροστά σε ένα τόσο µε- 
γάλο αρχείο [4ΜΒ), για τα δεδοµένα του Ιπίθι- 
Πθ! πάντα. Τότε η κοπελιά έριξε άπλετο φως 
στον προθληµατισµό µου: Μου γνώρισε σἶίθς 
που σου προσφέρουν δωρεάν τις υπηρεσίες 
ΥΏ5, [ια να δούµε όµως... 


ν , μ σης ' - υπι 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ Υ05 

Πρόκειται για µία υπηρεσία που προσφέρε- 
ται από διάφορες εταιρίες µέσω των σἷιε» τους 
στα µέλη τους και παρέχει δωρεάν ἄποθηκευ- 
τικό χώρο αρκετών ΜΒ, ούτως ώστε να µπο- 
ρούν να αποθηκεύουν αρχεία. Επίσης, εάν έχε- 
τε κάποιον άλλο φίλο ο οποίος έχει λογαρια- 
σµό στο ίδιο 5ἶίθ, µπορείτε να του στείλετε διά- 
φορα αρχεία και αυτός να τα παραλάθει, όπο- 
τε μπορέσει, χωρίς να εἶναι απαραίτητο και οἱ 
δύο να είστε οη”ἱἱπθ. Μπορείτε ακόµα να αφή- 
γετε αρχεία στο δικό σας λογαριασμό και πη- 
γαΐνοντας σε άλλον υπολογιστή [πρέπει να έχει 
πρόσβαση στο Ιπίεγπεί) να µπαίνετε στο λογα- 
ριασµό και να τα κατεθάζετε. Αυτές είναι µερι- 


5 αν Ὁ ο, ὃς οξι 


ΦΕΣΣΕΥ. 


ματὸ;. κ... 


κές από τις πιο κλασικές χρήσεις του Υ05. 

Όσον αφορά τώρα στον αποθηκευτικό χώ- 
ρο που σας προσφέρεται και έχετε στη διάδε- 
σή σας, εξαρτάται από το 5ἱιθ. Σεκινά από 
3ΜΒ και φτάνει µέχρι 30ΌΜΒΙ Βέβαια, στο πα- 
ρόν άρθρο δεν ὃα ασχοληθούμε µε τα σἷ]ες 
που προσφέρουν µόνο 3ΜΒ, αλλά µε αυτά 
που προσφέρουν από 25 και πάνω. 

Σε αυτό το σηµείο πρέπει να κάνω µία επι- 
σήμανση: Κάδε εἷϊθ µπορεί να υποστηρίζει ότι 
δίνει 1ΟΟΜΒ για να τοποθετείτε τα αρχεία 
σας, αλλά δεν είναι και τα 100 διαθέσιµα από 
την αρχή που έχετε πρόσβαση στο λογαρια- 
σµό σας. Συνήδως, δίνει λίγα ΜΒ κατά την 
έναρξη της δωρεάν συνδρομής, περίπου το 
ένα τρίτο µε ένα τέταρτο, Και τα υπόλοιπα τα 
αποκτάτε αν χρησιµοποιείτε πολύ συχνά το 
λογαριασμό σας ή εάν φέρετε στο συγκεκρι- 
µένο ἱϊθ και άλλους συνδρομητές. Για παρά- 
δειγµα, στο σἵιθ ννν.ΧΟΒΙΝΕ.«οπι ξεκινάτε 
έχοντας διαθέσιμο χώρο 29ΜΒ. Με το που 
Κάνετε δέκα επισκέψεις στο λογαριασμό σας 
παίρνετε Ώοπυς 10ΜΒ ακόµα [σύνολο 35] και 
από εκεί Και πέρα για κάθε νέο άτοµο που 
φέρνετε προκειµένου να γίνει συνδρομητής 
στο συγκεκριµένο σἷις Όα κερδίζετε ΜΒ χώ- 
ρου, µε πιαχ τα 100ΜΒ. Αρκεί το νέο αυτό 
άτοµο να αναφέρει, συμπληρώνοντας τη φόρ- 
μα συνδρομής του, ότι εσείς του προτείνατε 


γα αποκτήσει συνδρομή. 


ΠΩΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
ΝΑ ΑΠΟΚΤΗΣΕΤΕ Υος5 

Για να αποκτήσετε το δικό σας ΥΟ5, το πρώ- 
το Βήμα εἶναι να Βρείτε ένα οἱϊθ το οποίο ὃα 
σας το προσφέρει. Στη συνέχεια του άρθρου 
θα σας παρουσιάσω µερικά από τα πιο διάση- 
μα σἶίες που προσφέρουν υπηρεσίες ΥΏς. 
Αφού επισκεφθείτε µε τον Ώ{ονςει σας ([ἰπίθί- 
πεί Εχρἰοιοι, Νθ!εεαρθ, Νθο Ρ]απθ!, δεν έχει 
σημασία ποιον Όγον/5θ: χρησιµοποιείτε] τη διεύ- 
Βυνση του 5ἶιθ, κάπου Όα υπάρχει η επιλογή 
που Όα αναφέρει “Κθοίςιει” ή κάτι συναφές 
[διαφέρει από σἷς σε σἱ/θ). Κάνετε κλικ εκεί και 
θα εμφανιστεί ένα νέο μενού, το οποίο αναφέ- 
ρει τους όρους και τους Κανονισμούς της συµ- 
φωνίας που Όα κάνετε και τα οφέλη που ὃα 
αποκοµίσετε από τη στιγµή που ὃα δεχθείτε να 
γίνετε συνδρομητής. 

Πατήστε “ΟΚ΄ ή “Ι Αατθε΄ και αµέσως µετά 
θα εμφανιστεί µία φόρμα, στην οποία καλείστε 
να συμπληρώσετε τα στοιχεία σας [πολλά εἶίες 
τους όρους συμφωνίας τούς έχουν σε [ἴπΚ από 


αυτήν τη σελίδα]. Σημαντικότερα όλων εἶναι να 
συμπληρώσετε σωστά το 6-πιαῖι σας και να βά- 
λετε ένα ρα55ν/οτά που ὃα θυμάστε και φυσικά 
ένα υ5ε: |Ὀ. Προσέξτε να καταχωρίσετε ένα υ5- 
6/ παπιθ πρωτότυπο, καθώς τα περισσότερα εί- 
γαι ήδη κατειληµµένα, και, τέλος, να Βάλετε 
ένα ρα5»Μοτά αρκετά µεγάλο. Αφού συµπλη- 
ῥρώσετε όλα τα στοιχεία σας, τα καταχωρείτε, 
και, αν όλα έχουν πάει καλά, θγαΐνετε πάλι στο 
αρχικό 5ἶ/θ. 

Αμέσως µετά ελέγξτε το πιαῖ! σας, αφού ὃα 
σας έχει σταλεί απάντηση από το 5ἳθ, που ὃα 
σας ενημερώνει για την ενεργοποίηση του λογα- 
ριασμού σας και την επαλήθευση του υ5ε: [0 
και του ρασΜοτά σας. Η όλη διαδικασία πρό- 
σθασης του λογαριασμού σας θυμίζει /τθῬ ϱ- 
ππαΐϊς µέσω οἷϊθ», όπως τα Υαῄοοί και Ηοίπηαϊ:. 
Πηγαίνετε΄στη διεύθυνση, καταχωρίζετε τα στοι- 
χεία σας και κάνετε ἰοᾳ |Π. Βασικές λειτουργίες 
που µπορείτε να εκτελέσετε είναι να κάνετε υρ- 
|οαα αρχεία στο λογαριασμό σας, ἀονπίοαά 
αρχεία ήδη αποθηκευμένα, να ψάξετε και να κα- 
ταχωρίσετε στη λίστα σας έναν φίλο µε τον 
οποίο µπορείτε να ανταλλάσσετε αρχεία. 

Κάδε φορά που ένα νέο αρχείο Όα βρίσκεται 
στο λογαριασμό σας, είτε επειδή το έχετε αφή- 
σεις εσείς είτε επειδή σας το “έδωσε” ένας φί- 
λος, ένα 6-πιαῖ α έρχεται στο Μαϊ Βοχ σας 
προκειµένου να σας ενημερώσει για το νέο αυ- 
τό αρχείο. Η διαδικασία τού να κατεβάσετε ένα 
αρχείο εἶναι σχετικά απλή. Το επιλέγετε κάνο- 
ντας κλικ και πατάτε “Ώονπίοαά”. Σε αυτό το 
σηµείο όµως συνάντησα ένα πρόβληµα στα πε- 
ρισσότερα σἷιθς, το οποίο είναι καθαρά θέµα 
ασφάλειας και όχι κάποιο Όυᾳ: Όσα αρχεία 
προσπαθήσετε να κατεβάσετε από τον ΥΏ5 λο- 
γαριασµό σας στο σκληρό δίσκο σας δεν γίνο- 
νται ἀομπίοσά µέσω κάποιου Ὀοψπίοαά Μαη- 
ασετ (π.χ. Θ6ΙΠΦΝΙ). Αυτό σηµαίνει ότι τα κάνετε 
απλώς φαν στον σκληρό σας δίσκο και διακιν- 
δυνεύετε να χάσετε το αρχείο σας εάν διακοπεί 
η σύνδεσή σας κατά τη διάρκεια του κατεθά- 


σµατος. Ένα άλλο πρόθληµα είναι ότι συχνά πυ- 
κνά ὃα γεμίζει το Μαϊἱ Βοχ σας µε /υηπΚ Μαϊ 
ενημερωτικά Και διαφημιστικά απὀ την εταιρία 
που σας παρέχει το ΥΏ». Κάπως πρέπει και αυ- 
τοί οι άνθρωποι να θγάλουν τα λεφτά τους. 


γ0ς5 5ΙΤΕς 

Εν συνεχεία σάς παρουσιάζω τα πλεονεκτή- 
µατα των δύο πιο διάσηµων σἴίθς που σας προ- 
σφέρουν ΕτθῬ Υἴηυαί Γί5Κ 6ραςθ καθώς και µία 
επιγραµµατική αναφορά σε άλλα που κατάφε- 
ρα γα Βρω στο Ιπίεγπε!, αλλά δεν είναι τόσο 
αξιόλογα όσο τα δύο προηγούμενα. Τα δύο κα- 
λύτερα -κατά τη γνώµη µου- σἷΐθς είναι το 
Χάήῑνε και το Ιάήνθ, τα οποία προσφέρουν ση: 
µαντικά πλεονεκτήματα συνεργασίας µε άλλα 
5θ». Διαβάστε προσεκτικά χωρίς να υπάρχει 
ανάγκη να αποφασίσετε ποιο από τα δύο [ή και 
τα υπόλοιπα) α διαλέξετε, µια και µπορείτε να 
ανοίξετε λογαριασμούς σε όλα! 

ΧΡΕΙΥΕ: ἩΗ διεύθυνσή του εἶναι 
νΛήΜ.ΧΟΒΙΝΕ.ςοπι. Προσφέρει χώρο µέχρι και 
100ΜΒ, δίνοντας στην αρχή µόνο 25. Δέκα 
ακόµα ΜΒ Θα κερδίσετε αν µπείτε στο λογα- 
ριασµό σας δέκα φορές, ενώ τα υπόλοιπα ὃα 
τα κερδίσετε Βήμα Βήμα, γνωρίζοντας το σἱϊθ 
και σε άλλα άτοµα. Μετά το ΚθοϊςΙτα[ίοη έχετε 
την επιλογή να κατεβάσετε ένα αρχείο µε το 
όνομα Χάήνθ. Όταν κάνετε Ιη5ία[! το συγκεκρι- 
µένο αρχείο και αφού το τρέξετε (αφού έχετε 
µπει στο Ιηἰθππεί), ὃα µπορείτε να αποκτήσετε 
πρόσβαση στο λογαριασμό σας πάρα πολύ εὐ- 
κολα, χωρίς να είναι απαραίτητο να χρησιµοποι- 
ήσετε τον Ώ{ον/εΓ σας. Επίσης, δίνοντας ένα 
όνοµα γράµµατος στο ΧΡΕΙΝΕ, Όα λειτουργεί 
ως σκληρός δίσκος µέσω του Νπάονς Εχρἰοι- 
6;. Αυτό το μικρό, πανέξυπνο προγραμματάκι, 
που το προσφέρει µόνο το ΧΌΛΙΝΕ, α σας λύ- 
σει τα χέρια, µια και είναι άλλο να δουλεύεις 
µέσω του Εχρἰοιθι [κάνοντας Β6ἱεΙ6, (ορΥ, 
Ρα»!θ κ.λπ.) και άλλο να χρησιμοποιείς το μενού 
του ΥΏ5 5ἵϊς µέσω του Ώτον/ει σου. 


ΠΤΙ 1Η 


Αυτό όµως δεν εἶναι το µόνο πλεονέκτημα 
που προσφέρει το άψογο αυτό Υ0ς 5ἰἱθ. Το 
ΧΌΒΙΝΕ συνεργάζεται µε το σἵίθ ΜΜ. ἆον/η- 
ἱοσα,«οπῃ, το πιο διάσημο σἷἱθ για να κατεβάσε- 
τε αρχεία, 4θπιος, ἀήνθις Και ένα σωρό ακόµα 
καλούδια. Ετσι, αν καθώς ψάχνετε στο 
ΜΜΜιαονπἰοαα.οοπι Βρείτε κάποιο αρχείο που 
σας ενδιαφέρει, µπορείτε να το κατεβάσετε 
στο ΧΌΒΙΝΕ και απὀ εκεί να το πάρετε όποτε 
σας κάνει κέφι [η διαδικασία μεταφοράς ενός 
αρχείου από το σἷίθ στον ΥΩ5 λογαριασμό σας 
δεν λέγεται ἀον/πίοσα, αλλά εἰάείοαα]. Τέλος, 
µπορείτε να παίζετε αρχεία ΜΡ.3 και Μονίθς µέ- 
σω του λογαριασμού σας στο ΧΌΒΙΝΕ, καθώς 
και να Βλέπετε εικόνες (φυσικά όλα αυτά τα 
αρχεία πρέπει να εἶναι µέσα στο λογαριασμό 
σας]. Αναμφισβήτητα το Καλύτερο Υἱηυαἱ ΓἰςΚ 
5ραςθ σε όλο το Διαδίκτυο. Το συνιστώ ανεπι- 
φύλακτα. 

ΙΟΒΙΝΕ: Η διεύθυνση του συγκεκριµένου σἴιε 
εἶναι νλν]άήνε.εοπι. Δεν εἶναι τόσο καλό όσο 
το ΧΡΛΙΝΕ, αλλά είναι το δεύτερο καλύτερο σἴϊε 
για ΥΟ5. Το ΙΌΛΙΝΕ συνεργάζεται µε δύο διάσηµα 
ες για ἀονπἰοααίπα, το νΑΝΜΦΟΕΙΡΕΕΚ.εοπι 
και το νΜνΖΏΝΕΤοπι, από τα οποία µπορείτε 
γα κατεβάσετε αρχεία στο λογαριασμό σας στο 
ΙΡΕΙΝΕ. Βέθαια, δεν εἶναι τόσο διάσηµα όσο το 
νΜναονπἰοαά.εοπι, αλλά µην ξεχνάτε ότι όλα 
αυτά εἶναι [πθ8, οπότε τι έχετε να χάσετε; 

Το επόµενου ατού που έχετε ανοίγοντας λο- 
γαριασµό στο ΙΡΕΙΝΕ εἶναι το πρόγραµµα ΕΙΙΟ 
που σας δίνεται δωρεάν. Τι κάνει αυτό το πρό- 
γραμµα; Αποθηκεύει σελίδες ή και ολόκληρα 
5ἶίθς στα οποία σερφάρετε στο λογαριασμό 
σας στο ΙΌΒΙΝΕ. Η χρήση του εἶναι πολύ απλή: 
Ενώ Βρίσκεστε σε µία σελίδα που σας αρέσει, 
κάνετε δεξί κλικ και εµφανίζεται ένα σετ πέντε 
εντολών. Από εκεί µπορείτε να πάρετε µία εικό- 
να, ολόκληρη τη σελίδα και ότι άλλο θέλετε 
και να τα Βάλετε στο χώρο που έχετε στο 
ΙΡΙΥΕ. Από το λογαριασμό σας πλέον µπορείτε 
να Βρείτε και να κατεβάσετε τις σελίδες στο 


ΡΟ Μακιει(αΗΝ 


[ῇ ΙΤ ΛΗΙ 


σκληρό σας δίσκο και από εκεί να τις µελετή- 
σετε χωρίς να είστε οη-]πθ. Με αυτόν τον τρό- 


πο “αχρηστεύονται” προγράµµατα, όπως το 
ΥΜΘΡΖΙΡ. Τέλος, το ΙΌΔΙΝΕ σας παρέχει τη δυ- 
γατότητα να φτιάξετε Ρἱαγ/ϊ! από τραγούδια 
που έχετε σώσει στο ΥΏ5 σας, καθώς και 
Ρ]οίο Αἰδυπι. 

Πρόκειται για ένα 5ἵιθ το οποίο, αν και αρ- 
κετά πιο γρήγορο στο φόρτώμα από το 


ου... 
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ΧΟΛΙΝΕ, δεν µε εξυπηρέτησε τόσο. 
ἨνννννΙΒαεκυρ.οτᾳ: Το συγκεκριµένο ςἴιε 
προσφέρει µέχρι και 200Μ8Β (Ι χώρο. Τα 50 
πρώτα ΜΒ τα παίρνετε δωρεάν, ενώ για κάθε 
γέο µέλος που ὃα φέρνετε α κερδίζετε 10ΜΒ. 
Πρόκειται για ένα σε απλό στο χειρισμό του, 
το οποίο δεν Όα σας μπερδέψει. 
νννν,ὈτϊνθνΜαγ.εοπ1: Τρομερά γρήγορο 
«ἱθ, µε εύκολο χειρισμό. Σας προσφέρει πιαχί- 


Εὰ 


αι; Ἡς αυτό το 


κ πετ μν τμσόν, ὁ 


πω ωινστετι 


πηυπι 1ΟΟΜΒ χώρου, ενώ ξεκινάτε µε 25. 
ννννν,ΕγθθΏἰεἰ«6ραςθ.εοπι: Η μεγαλύτε- 
ρη προσφορά ΥΏ» που Βρήκα. 300 ατελείωτα 
ΜΒ, και όλα δικά σας! 
γην ζΙἱε«258ηά.«οπη: Αν και αρχικά ὃα 
σας φανεί πολύ απλό στο χειρισμό, το σἵίθ στην 
πραγματικότητα εἶναι πολύ περίπλοκο και δυσ- 
γόητο. Σίγουρα όχι ότι καλύτερο. ρ 
ρε 
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ΜΜΒΟΕΙΕ ΤΗ 


ΥΡΌΔΙ, 06.0 


Βάσεις Δεδομένων 5 


Το 7006 της επιστήµης της 
πληροφορικής 
αναφέρεται στη 
διαχείριση βάσεων 
δεδοµένων. Οι εφαρμογές 
Βάσεων δεδοµένων 
ικανοποιούν από τις 
ανάγκες ενός απλού 
χρήστη µέχρι τις 
απαιτήσεις µιας 
πολυεθνικής επιχείρησης. 
Παράλληλα, η 
πλειονότητα των θέσεων 
στην αγορά εργασίας 
αναφέρεται σε 
προγραμματισμό και 
οργάνωση βάσεων 
δεδοµένων. Σε αυτό το 
τεύχος Όα κάνουµε τα 
πρώτα Βήματα στο χώρο... 


Του Βαγγέλη Αλευρίτη 


ΕΕ ΓΟ;- νου: 


| βάσεις δεδοµένων χωρίζο- 
νται, αρχικά, σε δύο Θεµελιώ- 
δεις κατηγορίες, οι οποίες Κα: 
δορίζουν την ίδια τη δοµή 
τους. Τα δύο είδη θάσεων εἷ- 
ναι τα εξής: οι Βάσεις που αφορούν σε έναν 
υπολογιστή (και, συνήθως, έναν χρήστη] και οι 
βάσεις που εἶναι προσπελάσιµες µέσω δικτύου 
[τοπικού ή Ιπίθπηπε!). Οι τελευταίες, προφανώς, 
έχουν περισσότερους του ενός χρήστες, ενώ, 
συχνά, οι πληροφορίες δεν είναι διαθέσιµες 
στο σύνολό τους για όλους. Τέτοιες βάσεις 
υποστηρίζονται από πακέτα όπως η Οιαίθήο 
5Ο. 58/Μ6Γ. Αντίθετα, Βάσεις για έναν χρήστη 
κατασκευάζονται συνήθως από την Αεοθς» [Μί- 
ετοσοῇ ΟΗ1ος), τη ΕΟΧΡΙΟ και άλλες... Η πληδό- 
ρα προτύπων και πακέτων στο χώρο της αρχει- 
οθέτησης δεδοµένων µπορεί να παρέχει µια 
ελευθερία επιλογής στο χρήστη, επιβαρύνει 
όµως τον προγραμματιστή µε έναν τεράστιο 
όγκο γνώσεων που καλείται να αφοµοιώσει. Η 


” Μιεονοίς Αεευεν 


γυαἱ (3 60 έρχεται να ενοποιήσει την ποικι- 
λία αυτή κάτω από το μανδύα τεσσάρων τεχνο- 
τροπιών: των ΡΑΟ, ΑΡΟ, ΟΡΕΕ και ΟἱΕ Ρβ. 
Καθεμία μέθοδος έχει τα πλεονεκτήματα και 
τα µειονεκτήµατά τῆς, γεγονός που καθιστά 
την επιλογή της συνάρτηση των απαιτήσεων 
του εκάστοτε ριο[θε!. Εμείς, για αρχή, ὃα ασχο- 
ληθούμε µε το περιθάλλον Ο0Βς (Ορεη Ὠαία 
Βα5ε (οηπθείοή). Η προσέγγιση του προβλήµα- 
τος των Βάσεων δεδοµένων αποτελεί έναν δυ- 
γαμικά εξελισσόµενο τοµέα στο χώρο της πλη- 

ῥροφορικής. Η τεχνοτροπία ΟΡΒΕ που γνωρί- 
ζουμε σε αυτό το τεύχος είναι ο Ιδανικός προ- 

Βάλαμος για όσους επιθυμούν να εμβαδύνουν 
στο συγκεκριµένο γνωστικό αντικείµενο. Η τε- 
λευταία πρωτοπορία της Μἰοτοςοβ στις θάσεις 
δεδοµένων, όµως, εἶναι η τεχνολογία ΑείνϐΧ 
Ὀαία Οδθεῖς (ΑΌΟ), µία τεχνολογία αιχµής 
που έρχεται να προσφέρει εξαιρετική λειτουρ- 
γικότητα στη δομική, αλλά και πολύπλοκη ΟἱΕ 
08. Τις δυνατότητές της μάλλον Όα αναλύσου- 
µε σε κάποιο από τα επόμενα τεύχη... 


ΕΚΚΙΝΗΣΗ ΣΤΗΝ ΑςςΕε55 

Για το ριο[ες! µας ὃα χρειαστούµε το σκελε- 
τό της Βάσης δεδοµένων, ώστε να τον προσπε- 
λάσουµε µε τη Υϊδυαί (34. Θα τον δηµιουργή- 
σουµε µε τη Βοήθεια της Αεςθςς 2000 που συ- 
µπεριλαμθάνεται στο πακέτο του ΟΗίοε 2000 
της Μἰςτοσοῇ. Φυσικά, αυτός δεν είναι ο μόνος 
τρόπος. Η µέθοδος ΟΡΒΓ που ὃα μελετήσουμε 
αναφέρεται σε αρκετά είδη δεδοµένων και όχι 
µόνο σε αυτά του Οῇ]ορ. Αναφερόμαστε στην 
εν λόγω Βάση δεδοµένων λόγω της ευρείας 


διάδοσής της και στην ευκολία εκµάθησής της. 
Ας δούµε Βήμα Βήμα τα στάδια δημιουργίας 


τεἰπήφθ)οϊπικί 


32921103 0ΘΟΟ31231 


ο. μυ 
τεχνολογία Οὔ8ς. 


του σκελετού µιας απλής θάσης δεδοµένων... 

Σεκινάµε την Αεοες» και επιλέγουμε από το 
μενού την επιλογή “ΕΙθ” και από εκεί τη 
“Νοψ...” . Στο Ιαϱ Θθηθτα[ διαλέγουμε την 
Ώαίαῦαςθ και δίνουµε το όνοµα “οοηίας!ς”. 
Απομένει να ορίσουμε τα επιθυμητά πεδία της 
βάσης µας. Αυτό γίνεται εύκολα µέσω της 
εντολής “(πθαῖθ Ιαθίθ ϱΥ υπίπο νήζατά”. Αµμέ- 
σως, ξεπροβάλλει ο Μῄζαια και καλούμαστε να 
επιλέξουμε τα πεδία που επιθυμούμε να απαρ- 
Τζουν κάθε εγγραφή µας. Υπάρχει πληθώρα 
πεδίων που καλύπτει, σχεδόν, κάθε ανάγκη. [ια 
γα δώσουμε στη Βάση δεδοµένων µας δοµή 
τηλεφωνικού καταλόγου επιλέγουμε από την 
κατηγορία Βυσίπθςς και το Ιαθίθ (οπίαςὶς τα 
πεδία Εἰγαήναπιε, ἰαδΝαπιε, Αάάῑθς5, Ροσ]αἰ- 
(948, Ποπιθβῃοπθ, Μοβίίθρῃοπε και Επιαί- 
Ναπιθ. Αν κάποια ονομασία δεν ανταποκρίνε- 
ται στα αισθητικἀ στάνταρ µας μπορούμε να 
την αλλάξουμε πατώντας το θυΗοη “Κθπαπιθ 
Βεία..'. Πατάµε “ΝαχΙ΄” και επαναλαμβάνουµε 
το διο και στο επόμενο αἰαίοα. Επειτα πατάμε 
“Ἠπίκῃ” και τα Θεμέλια της θάσης δεδοµένων 
µας είναι έτοιµα. Μπροστά µας εμφανίζεται το 
Ιαδἱθ με στήλες τα πεδία της εγγραφής μας και 
γραµµές κάδε εγγραφή. Προσδέτουμε μία τυ- 
χαία εγγραφή για να την προσπελάσουμε αρ- 
γότερα µε τη Βοήθεια της Ψϊσυαἱ (3, και κλεί- 
γουµε την Αςςθς». 


ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΣΤΗ γΥΙΣ5υΑι 6,» 

Με δημιουργημένο το καλούπι της βάσης, 
ξεκινάμε από τη Υϊευαἱ (»-Ε το νέο ρτο[θεῖ µας. 
Από το “ΒΙε΄ και την επιλογή ΄Νθν...’ αποκτά- 
µε πρόσβαση στον Μ.Ο. ΑρρλΜιζατά(εχθ) και 
ὡς ριοίθε! παπιθ δίνουμε το “εοπίαεῖς’. Ακο- 
λούδως, επιλέγουμε το περιθάλλον οἰποίθ 
Βοευπιεη!. Το «ἰερ 2 είναι το Βήμα που δίνει 


στην εφαρµογή µας το χρίσμα της ἀαία Όασεά 
εφαρµογής. Επιλέγουμε "Ῥαἱσνακο γίθνν Μην 


µε την εφαρµογή µας. 
ΗἱΕ «ευρροη!” και πατάµε το κουμπί “Ώαία 
5ουτοθ”. Δίπλα στην ένδειξη ΟΌΒς Όα βρούμε 
ένα Ιἰδὶ Όοχ µε όλα τα υποστηριζόµενα [οππαῖς 
δεδοµένων. Υποστηρίζονται οι θάσεις δεδοµέ- 
γων Αςζθς», 9βασθ, Εχεθί, ΕοχΡτο και Υἰσυα] 
Εοχβτο. Διαλέγουμε το Μ5 Αεοθςς Ὠαίαῦαςθ, 
το οποίο Και έχουµε προετοιμάσει. Ακολούθως, 
βρίσκουμε το αρχείο ΄οοπἰαείς.πιάθ΄ που δηµι- 
ουργήσαµε στο Αεςθς». Διαλέγουμε το 
ἀαίαῦα»θ Ιαδίθ “Οοπίαςῖς”, το οποίο είναι Και 
το μοναδικό διαθέσιμο. Προχωρούμε µε 
“ΝΕΧΙ΄ µέχρι το Βήμα ό, όπου και παρατηρού- 
µε πως η επιλεγμένη Ώα5θ εἶα»» του ρτοίθε! εἷ- 
γαι η (Κθεοτάγίθν, µία κατηγορία Ιδανική για 
γα προβάλλει εγγραφές. Όπως σε κάθε ριο- 
ἰθε! που περιέχει ἀἰαίορ, διαγράφουµε το ενο- 
Χλητικό και αντιαισθητικό μήνυμα “ΤΟΡΟ: 
Ρίαςθ {οι οη/τοἰς οη ἠλὶς αἰαίοᾳ΄ κάνοντας 
κλικ πάνω του και πατώντας ἀεἰείθ. Ο πυρήνας 
της εφαρµογής µας εἶναι έτοιµος. Απομένει να 
φροντίσουμε το περιθάλλον αλληλεπίδρασης 
µε το χρήστη, να χήσουμε, δηλαδή, τη φόρμα 
στην οποία Όα παρουσιάζονται, Όα εισάγονται 
και Όα τροποποιούνται οι εγγραφές του συνό- 
λου της Βάσης δεδοµένων που έχουµε επιλέ- 
ξει... 


ΧΤΙΣΙΜΟ ΤΗΣ ΦΟΡΜΑΣ 

Με τον τρόπο που έχουµε δει στο τεύχος 
115, χήζουµε µε τη Βοήθεια του Εαῑ Βοχ και 
των φἰα[ΐς Ἰθχ! (οπἱτοἰς το αἰαίοᾳ πλαίσιο µε το 
οποίο α επικοινωνεί η εφαρµογή µε το χρή- 
στη. Παραθέτουµε οκτώ Εάῑ Βοχες και τους δί- 
γουµε από δίπλα οἰαῄς Τθχ! τίτλους. Στα οκτώ 
αυτά πλαίσια επεξεργασίας Όα φιλοξενήσουµε 
τα πεδία (οπἱας![), Ηγεήναπιθ, ἰαδ/ναπῃθ, Αά- 
ἀ:θςς, Ροσ[αἰζοἀθ͵, Ηοπιθβῃοπθ, Μοδίθβῃοπο 
και ΕπιαϊΝαπιε κάθε εγγραφής. 

Επόμενο Βήμα, εφόσον έχουµε δοµήσει κα- 
λαίσθητα τη φόρμα µας, είναι να συνδέσουµε 


Βρέίτε το αρχείο της Βάσης δεδοµένων που επιθυμείτε να διασυνδέσετε 


τα ΕάῑΙ Βοχες µε τα κατάλληλα πεδία του τύ- 
που της εγγραφής µας. Η διαδικασία αυτή εἷ- 
γαι τόσο απλή ώστε αγγίζει τα όρια της µονο- 
τονίας. Δείτε, για παράδειγµα, πώς συνδέουµε 
το ΕάῑΙ Βοχ “Εϊτ/ναπιθ΄ µε το αντίστοιχο πε- 
δίο εγγραφής: 

Κάνουμε δεξί κλικ µε το ποντίκι πάνω στο εν 
λόγω Εάῑ Βοχ και ανατρέχουµε στον (ἶαςς 
ΥΜιζατα. Έπειτα επιλέγουμε το Ιαῦ “Μαπιρει 
γαήαθἰες΄ και µετατρέπουµε µε ένα κλικ σε 
ΠἰοΠΙοηίεά το | του Εαῑ Βοχ που θέλουμε να 
συνδέσουµε µε µία µεταθλητή. Το ΙΌ κάθε Εαϊ! 
Βοχ μπορούμε να το πληροφορηδούµε είτε 
από τη ΥΜίζατα Βα; είτε µε δεξί κλικ πάνω του 
και ακολούθως την επιλογή Ρτορεηίθς. Εχοντας 
επιλέξει το επιθυμητό |Ό, πατάµε το κουμπί 
΄Αάά αήσθιο... Στο ππθπηθει ναήαδθἰθ παπιθ 
αξιοσημείωτη είναι η λειτουργικότητα του [ἰ5! 
Βοχ. Με το πάτηµα του σχετικού Βέλους εµφα- 
νίζεται µία λίστα που περιέχει δείκτες προς όλα 
τα πεδία της εκάστοτε εγγραφής. Επιλέγουμε 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ 
ΣΟΦΙΑΣ (Ἡ ΑΛΛΙΩΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡ!) 


ταν χήζετε τη φόρμα σας, δώστε 


προσοχή στην 

τα [9 των Εαῑῑ Όοχθς παράγονται 
κατά αύξοντα αρῖθμό.Ο αρδθµός αυτός 
λαμθάνεται υπόψη από το σύστημα, όταν 
ο χρήστης πατάει το πλήκτρο Ιαῦ για να 
µεταφερδεί αυτόματα απὀ το ένα Ώοχ στο 
τοξή τους στη φόρμα να είναι το ένα µετά 
το ἆλλο, για να αποφευχθεί το φαινόμενο 
γα μεταφέρεται ο χρήστης µε ένα πάτηµα 
του Ια0 από το πρώτο πλαίσιο επεξεργα- 


ΡΟ Μακιο(ΕΕΕΕ8 


Η λιτή φόρμα αποτελείται από τα συνηθισμένα «οπ/γοίς, αλλά στο χέρι 


σας είναι να τις δώσετε χρώμα! 
την ’πι ρο6/-λπι ΕἰγΝαπιε΄ και πατάµε “ΟΚ”. 
Την ἴδια διαδικασία επαναλαμθάνουµε µέχρι να 
αποκαταστήσουµε όλα τα “ορφανά” Εαὶ! 
Βοχθς, [ αυτόν το σκοπό στο [ἰ5ὶ Όοχ διαθέσι- 
μες είναι οι µεταθβλητές: 
πι ρθεί-»πι (οπίας!ΙὈ 
πι ρδεἰ-»πι ΕἰτείΝαπιο 
πι ρβεί-λπῃ ]αδίΝαπιο 
πι ρρεί-»πι Ἀάάτοςς 
πι ρρεί-»πι Ρορία[ζοάε 
πι Ρ96ί-»ΠΙ Ἡοππεβῃοπο 
πι ρβοί-»πι Μοβίεβιοπο 
πι ρροί-»πι ΕπιαϊΝαπιο 

Σε αυτό το σηµείο αξίζει να τρέξουµε µία 
φορά το πρόγραμμά µας, ώστε να 
παρατηρήσουμε πως η φόρμα µας 
αυτομάτως ενημερώνεται από τα 
στοιχεία που ήδη υπάρχουν στη 
Βάση δεδοµένων µας. Στην Ιοο]- 
Όατ μάλιστα υπάρχουν και Τα σχε- 
τικά κουμπιά πλοήγησης. Στο µε- 
γού Κθεοτα υπάρχουν οι ίδιες λει- 
τουργίες µε την Ιοοίραι για τους 
πιο παραδοσιακούς. Χωρίς να 
γρόψουµε ουσιαστικό κώδικα κα- 


κότητα, 
μες παραμέτρους των ανωτέρω πακέτων. Πα- 

ν έχουµε την ελευθερία να ξεφύγουμε 
από το κοινότοπο Ο0)! (Οπαρῄίςαἱ υ56: Ιπίι- 
{αςε) και να το διαµορφώσουµε ανάλογα με τη 
δική µας αισθητική. Στο πρόγραµµα που έχου- 
µε φπάξει ὡς τώρα μπορούμε επίσης να παρέµ- 
Βουµε και να τροποποιήσουµε τα στοιχεία 
οποιουδήποτε πεδίου µιας εγγραφής. Το µόνο 
που λείπει εἶναι η δυνατότητα προσθήκης μίας 
γέας εγγραφής ή η διαγραφή µίας παλιάς. 


ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑΣ 


Το επόμενο Βήμα εἶναι να εξελίξουµε την 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΤΗΣ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑΣ «ΚΕΓΟΚΟΣΕΤ 


5ΕΙΑΒΣΞΟΙΟΤΕΡΟΣΙΤΙΟΝ Μετακίνηση σε συγκεκριµένη εγγραφή 
Μετακίνηση [με διάφορους προκαδορισµένους τύπους) 
Μετακίνηση στην πρώτη εγγραφή 
Μετακίνηση στην τελευταία εγγραφή 


Το [151 Ροχ για την προσθήκη µεταθλητής παρουσιάζει εξαιρετική 
λειτουργι 


εφαρµογή µας ώστε να παρέχει στο χρήστη 
τη δυνατότητα να εµπλουτίζει την υπάρχουσα 
βάση δεδοµένων µε νέες εγγραφές, αντί 
απλώς να τροποποιεί τις ήδη υπάρχουσες. 
Καιρός είναι, λοιπόν, να γράψουμε και καμιά 
γραµµή κώδικα! Η συνάρτηση που ὃα κατα- 
σκευάσουµε για την προσθήκη µιας νέας εγ- 
γραφής θέλουμε να καλείται, όταν επιλέγε- 
ται, προφανώς, η αντίστοιχη υπηρεσία από 
κάποιο μενού. Για αυτόν ακριθώς το λόγο, 
πριν από οτιδήποτε άλλο, πρέπει να αναδια- 
µορφώσουμε το μενού µας για να στεγάσει 
τη νέα αυτή λειτουργία. 

Από το Ιαῦ ΄Βθ5ουιεθ Υἱθν΄” αριστερά 
στην οθόνη µας κάνουµε κλικ στο 
φάκελο “Μεπυ”. Εκεί επιλέγουμε 
το μοναδικό διαθέσιμο μενού, το 

ΙΡΑΚ ΜΑΙΝΕΚΑΜΕ, το οποίο έχει 

φτιάξει για εµάς ο ψῄζαιά, Σεδι- 

πλώνουμε τις επιλογές κάτω από 
τον Πτλο Κθεοά. Κάνουμε διπλό 

Κλικ στο κενό κάτω από την επι- 

λογή ἰα»! Βθεοτα. Για οαρίίοη δί- 

γουµε τη: ΄Νεν/ Κθοοτά΄ και για 

Ρτοπηρ! το συγκλονιστικό και συ- 


ταφέραµε να φτιάξουμε μια 
εφαρµογή που µπορεί να εµφανί- 
σει τα δεδοµένα µε τον τρόπο και 
το γραφικό περιθάλλον που εμείς 
ορίσαµε. Αυτό σηµαίνει πως δα- 
γειζόµαστε την αρτιότητα εφαρ- 
µογών, όπως η Αεοθςς και το Εχ- 
ςθ], µε σκοπό να την εντάξουµε 
στην εξειδικευμένη χρήση που 
απαιτεί η λύση του εκάστοτε προ- 
Βλήματός µας. Ο τελικός χρήστης 
έρχεται σε επαφή µόνο µε τις δυ- 
νατότητες που του επιτρέπουµε 
εμείς, αποτρέποντάς τον από το 
άσκοπο “χάσιμο” στις πολυάριθ- 


| μόα 


Μετακίνηση στην επόµενη εγγραφή 
Μετακίνηση στην προηγούµενη εγγραφή 
Επιστρέφει το συνολικό αριθµό εγγραφών 
σσ Επιστρέφει ΤΕΙ)Ε αν η παρούσα εγγραφή είναι η πρώτη 
Επιστρέφει ΤΕΙ)Ε αν η παρούσα εγγραφή είναι η τελευταία 
Προσθήκη νέας εγγραφής 
Δισγροφή παρούσας εγγραφής 
Επεξεργασία παρούσας εγγραφής 
Αποθήκευση αλλαγών 
Ανανέωση εγγραφών 


γάµα πρωτότυπο “Ιη56Γ! Νθν/ 
Κθοοταά΄. Επιστροφή µε ϱπἰθ; εκεί 
που ήµαστε προηγουμένως, στο 
ανοιχτό μενού δηλαδή. Κατόπιν 
δεξί κλικ στη δημιουργημένη επι- 
λογή µας, τη "Νεν/ Βθεοιά”, µε 
σκοπό να ανατρέξουµε για ακό- 
μα µία φορά στις πολύτιμες υπη- 
ρεσίες του (ἶαςς ἨΜίζατα. Στο 
Ο0/8ε! ΙὈ αφήνουμε ΠἰσβΙιοβιθὰ 
ιο Ι0 ΚΕΟΟΡΌ ΝΕΝ/ΚΕΓΟΡΌ και 
στα Μθ55αφες διαλέγουμε να 
παγιδεύσουµε το «οπιπιαπα. 
Προσέχουµε, όµως, να έχουµε 
επιλέξει στο [ἰ5! Ὀοχ του (ἶαςς 


, Ὀπιηίοά - οοηίαοῖς 


ο 


Επί Ναπι ᾖροποιίς 


Η τελική αντιστοίχιση όλων των ΕάΗ Βοχος µε τις κατάλληλες 
μεταβλητές πεδίων εγγραφής. 


Ναπιε το ((οπίας!5γ!θν/, Πατάμε Ααά Ευης- 
ἤοη Και η συνάρτηση ΟηβθοοιάΝθν/ΓθεοΓὰ 
είναι έτοιµη. Με το Ὀυήοη ΕαῑΙ (οἆθ µεταφε- 
ῥόµαστε στο σηµείο όπου η Υἴευαί (3-- µας 
καλεί να µεγαλουργήσουμε, δημιουργώντας 
ατέλειωτες γραµµές κώδικα [επτά-οκτώ εντο- 
λές, δηλαδή). Φροντίζουµε στο τέλος του αρ- 
χείου οοπἰαεἰγίεν,ορρ να μεταμορφωθεί κά- 
πως έτσι, λοιπόν: 


/ 6 οπίαςἰςψ!ον/ ππεςςᾶρο Παπάίοτς 


νοίά (ςοπίβεἰςψ!ονν..ΟπβεσοτάΝονυτοςοτά() 
{ 
//ΤΟΡΟ: Δάά γοιτ εοπιπιᾶπά Παπάίοτ «οάρ 

λετα ' 
πι ρ9εἰ-»Μονε].ας!(); 
ἴοηρ πον[Ώ Ξ πι ρθοί-»πι (οπίαςι[ρας1; 
πι ρρεί-»ΔάάΝεν(); 
πι ρδεί-»πι (οπίας]ΏςΈπονΏ; 
πι ρροί-»υράαίε(); 
πι ροοἰ-»Εεααετγ(), 
πι ροεί-»Μονο]αςί(); 
ὩἘράαιεΏαία(ΕΔΙ.ΘΕ); 
| 

Ας εξηγήσουμε λίγο τι γράψαµε. Με τη 
γραµµή πι ρ.ε!-»Μονεἰα»!//; µεταφερόµαστε 
στην τελευταία εγγραφή. Στη µεταθλητή πθνἠὈ 
αποθηκεύουµε το |Ό της εγγραφής που ὃα 
προσθέσουμε, το οποίο ὃα είναι ίσο µε το ΙΌ 
της τελευταίας αυξημένο κατά ένα [το |Ώ της 
τελευταίας εγγραφής µάς το δίνει η πι ρ56ἱ 
-σπι (οπ]ας!Ὀ, εφόσον πριν µεταφερθήκαµε 
εκεί µε την πι ρ58/-»Μονεἰα»!/)]. Ακολούθως, 
δημιουργούμε τη νέα εγγραφή [πι ρ56Ι 
-»Αα4Νθνή/;] και της αποδίδουµε το σωστό |. 
Η πι ρ5ε|-»ἱ)ράαΙε(); αποθηκεύει της αλλαγές 
στη Βάση δεδοµένων, ενώ η πι ρ56Ι-» 
Κθαυεη///; ανανεώνει τις εγγραφές. Η Μονε- 
μαδ! µας µεταφέρει στη γέα εγγραφή µας και η 


ὑρααιεῦαἰα[ΡΑἰ5Ε) ενημερώνει τη φόρμα µας 
για όλες τις αλλαγές. Η νέα εγγραφή βρίσκε- 
ται μπροστά µας έτοιµη για να εισαγάγουµε 
στοιχεία. 

Ανάλογα ὃα κινηθούµε και για τη δηµιουρ- 
γία υποστήριξης διαγραφής της τρέχουσας εγ- 
γραφής. Με παρόμοιο τρόπο φτιάχνουμε στο 
μενού Κεεοτά την επιλογή ΏείθΙε Κθεοτά µε 
Ριοπιρ! “Ώεἰθῖο (υπεπ! Βθεοτά”. Επαναλαμ- 
Βανόμενες διαδικασίες και στον (ἶαςς ΥΜίζαιά 
για να φτιάξουμε τη συνάρτηση ((Γοηίαςίς 
γεν; ΟηβθεοιάΏεἰείθγθεοτά. Εκεί προσθέτου- 
µε τον ακόλουθο κώδικα... 


νοίά ((οπίαείςν ον’. ΟηΚΕοςοτάΡοἰθίτοςοτά() 
ἱ 
//ΤΟΡΟ: Δάά γοιτ «οππιαπά Παπάϊετ «οάε 
πετε 
{ξ(ΜοςσασεΒος(΄Ρείείο οµττοπἰ 
τοοτάτ”, Ροίιο2”,ΜΒ ΥΕΞΝΟ| 
ΜΒ ΙΟΟΝΩῦΕΡΤΙΟΝ) ΞΞ ΙΡΥΕΞ) 
[ 
πι ρδεἰ-ΣΡεἰείε(); 
πι ρ9εἰ-»ΜονεΡτεν/(); 
ὈράαιεΏαία(ΕΑΙ5Ε); 
| 
| 


Παρατηρούμε ότι ο κώδικας εκτελείται µό- 
νο αν η απάντηση που ὃα δώσει ο χρήστης 
στο προειδοποιητικό Μθ55αρθ Βοχ είναι Θετι- 
Κή. Φυσικά, η λύση αυτή στο πρόβλημα της 
διαγραφής µιας εγγραφής έχει µία νότα εΠΙΠΟ- 
λαιότητας, µια και δεν φροντίζει να ενηµερώ- 
σει τα |Ώ των επόμενων εγγραφών για την αλ- 
λαγή και να τα Κυλήσει µία Θέση προς τα πίσω. 
Παρ΄ όλα αυτά, αποτελεί µία άµεση προσέγγι- 
ση του θέματος και παρουσιάζει µε απλό τρό- 
πο τη χρήση ορισμένων από τις συναρτήσεις 
του αντικειµένου (βθεοτάςε!. 


Εάϊ Βεοσιά Νίο Ηείρ 
κ ας 1. 


Ι.8εἱ Νδπης [Τσίπής 


Αάάῑεες [Ῥορδάοροιίου 27 Ροψἱοἱ Γοάς ππ 


Ἡσπια Ῥῃοπε [32321103 


Μοδίο Ῥηοηο. [09022123] 


Ε-πιδὶ Αόάῑθες [στις (Θροιπιο! εοπ; 


Η εφαρµογή µας πλημμυρίζει µε τα δεδοµένα της Βάσης! 


ΠΡΟΤΟΥ ΠΑΡΕΙ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Η 
ΘΑΛΑΣ ..ς 

Η τεχνική ΟΡΒς αποτελεί µία εξαιρετικά 
χρήσιµη προγραµµατιστική τακτική. Είναι ιδα- 
γική για απλά προγράµµατα που απευθύνο- 
γται Κυρίως σε χρήσεις µέσω ενός µόνο υπο- 
λογιστή, και όχι τόσο για ανάπτυξη εφαρµο- 
γών δικτύου. Τα αντικείµενα που χρησιμοποιεί 
αξίζουν την προσοχή σας και υπόσχονται να 
σας µυήσουν στον κόσμο των εφαρμογών 
Βάσεων δεδοµένων. Αν σκοπεύετε να ασχο- 
ληδείτε επαγγελματικά µε τον προγραµµατ:- 
σµό, καλύτερα να σκύψετε πάνω απὀ αυτόν 
τον τοµέα της πληροφορικής, στον οποίο πα- 
ρουσιάζεται η µεγαλύτερη ζήτηση σε ανδρώ- 
πινο δυναμικό. Αν πάλι εἶστε αραγµέγοι σε 
κάποια παραλία και η λέξη δουλειά σάς ανα- 
κατεύει πιο πολύ κι απὀ τα σφηνόκια τεκίλα 
που μόλις ήπιατε, πιείτε κάτι και στην υγειά 
µας που πήζουµε εδώ| Μέχρι το επόμενο τεύ- 
χος, ο προγραμματισμός μάλλον δεν έχει χώ- 
ρο ανάµεσα σε καλοκαιρινές συναυλίες και 
τα παραθαλάσσια εἰυῦ»... ῶ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΜΕ ΑΠΕΛΠΙΣΜΕΝΟΥΣ 
Η ΑΓΑΝΑΚΤΙΣΜΕΝΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ 


δική σας έχει εξαντληθεί και Θέλετε 


. υπομονή έχει και τα όριά της! Αν η 
γα εκφράσετε παράπονα σχετικά µε 


τη Θεματολογία της στήλης, να η ευκαιρία| 
Στη διεύθυνση α ναφοθ[ἰσθμοιπιαϊ,εοπι ὃα 
βρείτε αυτόν που ψάχνετε... Αν πάλι είστε 
ευτυχισμένοι µε την ύπαρξη αυτής της στή- 

στην ἴδια διεύθυνση μαζεύουμε υπο- 
γραφές για αύξηση. Καλοκαιράκι Βλέπετε, 
Και τα νησάκια περιμένουν... 


Ρε Μανιοι (ΕΣ 


γαπητέ κ. Κράτσα, 
γώ µία εικόνα που έφτιαξα 
στο ΡΟΥ΄Καγ, πιθανότατα η πρώτη 
“σοβαρή” δουλειά. Ελπίζω να σας 
αρέσει. Επιπλέον είναι ένα καλό 
δείγµα της αξίας των Β7ἱΘΓ 
ρα[σ]ιε» και κατ΄ επέκταση του 
ΜΟΙαΥ, για Τα οποία σας έγραψα. 
Οι πέσσερις λεπτοί κύλινδροι είναι 
ΡοζίθΓ ροίεῃες και τους έφτιαξα 
κυµαπιτούς. Αν είχα θάλει απλούς 
κυλίνδρους (Κάτι που δοκμµοσα] 
θσή ήταν πολύ όσχηµο, εγώ τώρα η 
σκηνή εἶναι αρκετό 
Η εικόνα δημιουργήθηκε µε δύο 
αρχεία, τα ΄ργ/οηθδρον΄ και 
ἠργίοπθςπς΄. Ουσιαστικά, το πρώ- 
το εἶναι αυτό που πρέπει να αποδο- 
δεί ενώ το δεύτερο εἶναι αρχείο 
αναφοράς για το πρώτο, 
για να µην προκύψει ένα χάος από 
κώδικα σε ένα αρχείο, µετέφερα 
τα αντικείµενα και τα ΙΕχ/υΓε» της 
σκηνής στο δεύτερο αρχείο. Επειδή 
συνηθίζεται και εἶναι λογικό, έχω 
ενσωματώσει µερικά σχόλια στην 
αρχή των αρχείων. Σας στέλνω το 
5οἡρί της εικόνας για να δείτε ότι 
εἶναι δική µου και όχι κλεμµένη ή 
παραποιηµένη. Η Ιδέα γισ αυτή την 
εικόνα μού ήρθε εντελώς ξσφνικό 
και χωρίς να δω κάποια παρόμοια - 
και την έφπαξα. Σας παρακαλώ, αν 
Θέλετε, µελετήστε τον κώδικα, αλ- 
λά µην τον παραποιήσετε. Αν και, 
για να δείτε και µόνο την εικόνα 


αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά μετα το 
περιοδικό, Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαπήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 
στείλτε µας τα γράμματά σας, 


στο σύστημά σας (ό,τι επεξεργα- 
στή και αν έχετε] ὃα χρειαστείτε 


πολλές ώρες. ΠΠ αυτό σας τη στέλ- 


νω έτοιμη, κάτι που συμφέρει πρώ- 
τα εμένα. 

Το Παγ Ιπαείπο στο ΡΟΥ-βαΥ δεν 
εἶναι τελικά τόσο δύσκολο. Αν 
αναρωπίέστε πόσο καιρό ασχολή- 
ηκα µε αυτό πριν φτάσω σε αυτή 
την εικόνα, η απάντηση εἶναι περί- 
που δύο µήνες. Λίγο, κατά τη γνώ- 


µη µου, και ούτε κουράστηκα στην 
πορεία. Το Πε[ρ του ΡΟΥ-ΚαΥ είναι 
γεμάτο σκηνές-παραδείγµατα για 
το καθετ/ έτσι που πρέπει να Προ- 
σπαθήσεις για να µην καταλόθεις 
κάτι, εφόσον ΤΟ Βλέπεις στην πρά- 
ξη και από τη στιγµή που έχεις την 
όρεξη να πειραμαποτείς. Είναι αλή- 
θεια πάντως ότι αυτή η Προσπό- 
δεια νο φπάξω δηλαδή µία δική 
µου σκηνή µε έφερεµηροστά σε 


προβλήµατα που δεν περίμενα, 
ενώ ξεκαθάρισα και αρκετό πράγ- 
µατα στο μυαλό µου. Λογικό ήταν, 
και το προς τη νίκη τραθώ! 
(υμμ..) 


Ἰέλος, περιλαμθόνω και το αρ” 
χείο “α[[εχίου!”, στο οποίο περιέ- 


χονται τα αποτελέσµστα του ΡΟΥ. 
Λαγ κατά το πθηάΕΓίΠΑ στο µηχάνη- 
µό µου, για του λόγου το αληδές. 
Αυτή τη στγµή που σας γρόφω 
δεν έχει κυκλοφορήσει το τεύχος 
124 οπότε δεν µπορώ να ξέρω 
πώς δα είναι τελικά το αφιέρωμα 


Κωστής Καρβουνιάρης 


ΥΓ. 1: Ὑπόσχομαι να επιστρέψω 
µε περισσότερες σκηνές. Ηδη 
ετοιµάζω κάτι κλασικό, ένα [οσο 
του “Ρς Μαρίεγ”, καθώς και µερι- 
κά άλλα πραγματάκια. Α, ρε 
(Αθγοη, γίγαντα (τι έχεις να τρα- 
Βήξεις).. 

ΥΓ. 2: Στο µεταξύ έφτιαξα και 
ένα |οφο του “Ρς Ματιεγ΄ και σας 
το στέλνω και αυτό. Οχι τίποτε ἆλ- 
λο, αλλά τη λυπόµουν τη δισκέτα 
να τη στείλω µε ΙΒ άδειο. Ελπί- 
ζωνα σας αρέσουν και τα δύο 


Αγαπητέ Κώστα, 

Δημοσιεύουμε, όπως Βλέ- 
πεις, τη δουλειά σου και ελπίζουµε 
το αφιέρωμα να σου άρεσε. Φυσι- 
κά, θα ακολουθήσουν κι άλλα ἁρ- 
ὃρα για το τόσο ενδιαφέρον αυτό 
πρόγραµµα, ενώ ελπίζουµε να 
δούµε αντίστοιχες δημιουργίες και 
από άλλους αναγνώστες του πε- 
ριοδικού. 


ίναι πολύ συγκινητικό για 

μένα να συντάσσω αυτό 

το γράμμα για το καλύτε- 
ῥρο ελληνικό περιοδικό για υΠΟΟ- 
γιστές, και τούτο γιατί μόλις ηρό- 
σφατα, σχεδόν έναν χρόνο τώρα, 
ἑσναθρήκα την πρώτη µου αγόπη, 
δηλαδή την ενασχόληση µε τον 
κόσµο των προσωπικών υπΟλογΙ- 
στών. 

Αυτό το περιοδικό, του οποίου 
ελάχιστα τεύχη έχω διαθάσει εν 
συγκρίσει µε την πλειονότητα τῶν 
αναγνωστών του, αποτέλεσε για 
μένα τον καδοδηγητικό µίο σε 
ένα όμορφο περιθάλλον. Δεν είναι 
υπερθολή να Ισχυριστώ πως κάθε 
τεύχος του περιοδικού κυριολεκτ- 
κάτο ΄ξεψαχνίζω”. Εχοντας ξεπε- 
ράσει την τρίτη δεκαετία της ζωής 
µου, αισθάνομαι ως ένας όνθρω- 
πος που ανακαλύπτει πράγματα 
για τα οποία δα άξιζε να κάνει 


Ελλασμα 


συμθόλοιο µε την αιωνιότητα για 
να παρατείνει τη ζωή του µε την 
ελπίδα µήπως ταξιδέψει λίγο πε- 
ῥισσότερο στον κόσµο τῆς ονε!ρο- 
φαντασίας. Μιλώ ως ένας ερωτευ- 
μένος ίσως, που επιθυμεί ακατό- 
σχετα να συζητεί για το αντικείµε- 
νο του πόθου του! Πιστεύω, όµως, 
πὼς όποιος εντρυφήσει στον κό- 
σµο του ΄Ρζ Μα:ῄεγ” και κατόπιν 
στο χώρο των παιχνιδιών κάπως 
έτσι Θα πρέπει να αισθόνεται. Σην 
κυριολεξία το “Ρς Μανίθ;” αποτέ- 
λεσε για εµένα τον οδηγό µου για 
να γνωρίσω το απίστευτο βασίλειο 
των παιχνιδιών. 

Με όλο το θάρρος, λοιπόν, ὃα 
πρότεινα τα ακόλουδα: 

]. Να καθιερωθεί στο περιοδ:- 
κό στήλη µε Τήλο, “Εισαγωγή στο 
Θαπιίησ΄, ή παρεμφερή, όπου να 
εξετάζονται οἱ διάφορες παρόµε- 
ΤροΙ Τὼν κατά κατηγορία παιχν- 
διών δηλαδή οδηγοί στρατηγικής 
και σκέψης (όχι λύσεις) των εκό- 


στοτε παιχνιδιών καδώς και των 
σηµείων που ὃα πρέπει να προσέ- 
χει ο Παίκτης. Λε άλλα λόγια, µία 
εκλεπτυσμένη στήλη “ΗΙπΙ απά 
Πρς΄, όπου το θάρος όµως ὃο δί- 
γετα! στην εν γένει φιλοσοφία του 
παιχνιδιού σνάλογα µε την κατηγο- 
ρία στην οπδία εντάσσεται. 

2. Να καδιερωθεί µία στήλη 
προθληµαπσμού, όπου ενεργό ρό- 
λο εκτός των συντακτών να έχουν 
και Οἱ αναγνώστες του περιοδικού, 
στην οποία ὃα εξετάζονται το 
ύφος και το ήθος που το συγκεκρ:- 
µένο παιχνίδι αποπνέει. Να διεξό- 
γεται, δηλαδή, ένας διάλογος δέ- 
σεων και αντιθέσεων για το µήνυ- 
µα που το συγκεκριµένο παιχνίδι 
περιέχει. Στο νου µου υπάρχει ο 
προβληματισμός που ανέπτυξε ο 
Κρόνεµπεργκ στην ταινία του Εχἰς- 
/Θη:Ζ, όπου οἱ δημιουργοί των παι- 
χνιδιών λατρεύονται ως δεοί (δεν 
Θ΄ αργήσει αυτή η εποχή]. Πιστεύω 
ότι µια τέτοια στήλη ὃα άφηνε 
εποχή στο περιοδικό, διότι ὃο κσ- 
Βιέρωνε πλέον την εις θάδος κρι- 
τική των παιχνιδιών αναφορικά µε 
το περιεχόμενό τους που κρύθεται 
Πίσω από τα γραφικά και τον ήχο. 
Είναι καιρός, όπως λέει και ο 
Ανδρέας, να δούµε την αογί οἱαε 


ο/ /θ οαπιίπο, αυτήν τῃ φορά στα 
ἱπίεγπα εοηρογίς του παιχνιδιού 
που Βρίσκεται στον σκληρό µας 
δίσκο. 

Είναι πολλά αυτά που ὃα ήθελα 
ακόµη να πω Και να προσθέσω. Το 
΄Ρς ΛΛανίθγ΄ δεν έχει ανάγκη από 
επαίνους, αλλά από ενθάρρυνση 
για συνέχεια της προσπάθειας των 
συντακτών του. Αν το µακροσκε- 
λές αυτό γράµµα επέτυχε το σκο- 
πό του, Τότε το όφελος ὃο εἶναι 
συνολικό, για όλους µας: την κοι- 
γότητα των Ρζ 9απηε;». 

Με τή, 

Γεώργιος Σπ. ΛΜερτίκας 

Πολ. Επιστήµων, 

Δημ. Υπάλληλος 


Αγαπητέ κ. Μερτίκα, 

Η επιστολή σας πραγματικά 
µας συγκίνησε όσο λίγες, κι αυτό 
επειδή προέρχεται απὀ έναν 9απιςΓ 
που έχει αυτό τον τίτλο Βαδιά ριζω- 
µένο µέσα στην ἴδια του την ψυχή. 
Όπως επισηµαίνω µε κάθε ευκαιρία, 
όχι για να διαφημίσω το περιοδικό, 
αλλά επειδή πιστεύω πραγματικά 
πως εκεί Βρίσκεται η ουσιαστική 
διαφορά του µε όλα τα άλλα έντυ- 
πα του χώρου, στο “Ρς ΜασίεΓ” δεν 
γράφουμε για την πληροφορική ή 
για τα Ρς ᾳαπηθ». [ράφουμε για τον 
άνθρωπο που Βιώνει ὡς µέρος της 
καθημερινότητάς του έναν νἱήυαὶ 
Κόσμο, ο οποίος είναι σε θέση να 
γεννά και να αναπαράγει αληθινές 
εµπειρίες και συναισθήματα, και να 
έρχεται σε άµεση αλληλεπίδραση 
µε τη µη εικονική πραγµατικό- 
τητα. Το “ΡΟ Μαε!ει΄ δεν 
είναι ένα περιοδικό 
για τα Ρζ5, αλλά 
ένα περιοδι- 


αλ Ὁμυμυ- μα λλαξτεξν ο] νο 
ε-ηιαῖ! αἀάγεςς: Ρεπια κο ΥΘεοπΙΡύΡΓΦΣΣ.Ω/ 


κό για το χρήστη τους. Θα είμαστε 
πάντοτε το ανήθαρο στο ψυχρό µέ- 
Ταλλο των μηχανημάτων που όλοι 
χρησιμοποιούμε, διότι µόνο έτσι 
έχουµε λόγο ύπαρξης και συνέχισης 
της πορείας µας. Θα προτµήσουµε 
την αυτοκατάργηση από την αφο- 
µοίωση και την αλλοίωση, αν ποτέ 
Βρεθούµε στη δυσάρεστη δέση να 
αντιμετωπίσουμε ένα τέτοιο δίληµ- 
μα. Εχετε το Ρ{, είστε οι πιαδίς;», 
για τους εαυτούς µας ὃα µας επι- 
τρέψετε να κρατήσουμε µονάχα το 
ρόλο του ΄6ραςθ Ὀε/Μεεη. 
Α Σου γράφω από τον πλα- 
νήτη Ναβοο, όπου Βρί- 
σκοµαι για να υπερασπιστώ την 
ὤυθεπ Απιίααία. 

Δεν ξέρω πώς να ξεκινήσω ή, 
μάλλον καλύτερα, δεν ξέρω σπό 
πού να ξεκινήσω και πού να τελει- 
ώσω. Πρώτα απ΄ όλα, συγχαρητή- 
ῥια για τη φοβερή σου ύλη. Είσαι 
Το καλύτερο περιοδικό και το 
εγκυρότερο που έχω διαθάσει 
ποτέ για τα «οπηρυ!ΘΓ 4σπηθ» {συ- 
µπτωματικά είσαι Και η µόνη µου 
ασχολία). Κατ΄ αρχάς, ὃα ήθελα 
να προτείνω κι εγώ µισ-δυο Ιδε- 
ούλες για την ύλη του περιοδικού: 

. Νομίζω πως έφτασε ο και- 
ῥός να αλλάξεις το λογότυπο του 
εξωφύλλου. 


γαπητό ΄Ρς ΜΑΣΡΤΕΚ”, 


2. Μια µείωση στην τιµή δεν 
α έφερνε και τη συντέλεια του 
κόσμου. Σωστά; 

4. Να συξηδούν οι λύσεις των 
παιχνιδιών µέσα στο περιοδικό 
και όχι στο (0. [Εάν υπάρχει 
πρόβλημα σε αυτόν τον τοµέα, 
µήπως µπορώ να Βοηθήσω; Πά- 
ντα ήθελα να θοηθόω τους 
απανταχού 6απηθ:».) 

4. Απορώ πώς δεν υπάρχει 
σκόµη µία στήλη Βοήθειας για 
τα αε[ίοη Φαπιες και τα ΚΡΟ». 
(Αν υπάρχει και εδώ πρόβλημα, 
πάλι είμαι πρόθυμος να Βοηδή- 
σω. 

2. Σκεφτήκστε ποτέ να φτιάξε- 
τε ένα {απ «ἶυῦ µόνο για Ρς 
6απΏςΙ», µε διαγωνισμούς κ.λπ.; 
Αν ὀχι, καιρός εἶναι. (ΩΧ, ωχ, 
περνάνε εχθρικά πλοία, ελπίζω 
να προλάθω πριν αρχίσει η µά- 
χη:) 

Αυτές εἶναι οι Ιδέες µου για 
την ύλη του περιοδικού. Όμως, ο 
λόγος που σας γράφω [όχι στα 
παλιά µου τα παπούτσια, μόλις 
χτες αυτό φορούσα] εἶναι ἆλ- 
λος. Θσυμάζω τον αγώνα που 
Κάνει ο αάνεπ!υγ-άς κ. Αντρέας - 
Παρασκευάς Ἰσουρινάκης [µπο- 
ρώ να σε φωνάζω µόνο “φίλε 
Αντρέα” όπως και ΄στο οι πα- 
γτρεμένοι έχουν ψυχή΄;) σχετικά 
µε τα σανεπ/υγε 9απιες, τα 
οποία όλοι Ισχυρίζονται ότι 
έχουν πεθάνει ή αργοπεδαίνουν. 
Εγώ έχω άλλη άποψη πάνω σε 
αυτό το θέµα: Ία αανεπ/υγθ 

6απιθς δα συνεχίσουν να 


Ρς Μαειοτ (ΕΕ 


σποαραν ᾗ 


ὍἵὍ-ὍὉ---ἷ-- ο 
ΑΛΛΗ 


υπάρχουν όσο ὃα υπάρχουν 
οπηρυ!θΓ 4απιθ». Βέβαια, καδσ- 
ρόαιµα δεν δα είναι, αλλά λιγά- 
κι µπασταρδεμένα, ή καλύτερα 
8α είναι υβρίδια [έτσι δεν απο- 
καλείται ένα εοπηρυ!εΓ 6απιε 
που έχει στοιχεία από διάφο- 
ρους τύπους παιχνιδιών;). 

Όλα τα σημερινά εοπηρυ!εΓ 
σαπιθ» κατά ένα µέρος τους 
έχουν αυτό το στοιχείο (άλλω- 
στε, αν δεν το ΄χαν δεν δα γίνο- 
νταν διάσημα έτσι), κυρίως τα 
αε[ίοη 6απιθς και τα ΚΡΟ». Ο φί- 
λος µου ο Αντρέας µπορείνα 
διαφωνήσει µε αυτή µου την 
άποψη, αλλά, αν δεν κόνω λό- 
ὃος, αυτό που ξεχωρίζει τα αα- 
νθπ/υγθ» από τα άλλα είδη εἶναι 
οἱ γρίφοι τους. Για παράδειγµα 
ας πάρουμε δύο σχετικά διάση- 
μα ή, καλύτερα, δημοφιλή παιχνί- 
δια όπως το Ἰοπιθ Καΐσει [άρε 
Ιατα, όλα για σένα γίνονται) και 
το ΨΙΠυα (ορ. Θα µου πείτε ότι 
δεν έχουν καµία διαφορά. Πώς 
δεν έχουν, όµως; Το Ίοπιβ Καϊάθι 
διαθέτει γρίφους (αν αυτό δεν 
είναι στοιχείο αανεπ/υΓθ, τότε 
εγώ εἶµαι..., απλούς µεν αλλά 
έχει. Σε αντίθεση τώρα µε το 
γ/Πυα (ορ που έχει µόνο [µπαμ- 


ο 


ΛΟΓΡΑΦΙ 


µπουμ) άγριο πιστολίδι µε τους 
τροµοκρόπες και τον αστυνομικό 
και ούτε έναν γρίφο. Ελπίζω, φί- 
λε Αντρέα, να κατάλαθες τι εΥ- 
νοώ και να µη µε παρεξηγήσεις. 

Αυτή εἶναι η άποψή µου σχετι- 
κά µε τα σάνεπ!υγο». 

Φιλικά, 

ἰθοη Ο ζοποι 


ΥΓ. 1: Περιμένω απάντηση, διότι 
εἶναι η πρώτη φορά που σας γρό- 
φω [κατά προτίµηση µέσω ταχυ- 
δροµείου, γιατί µπορεί να µην πά- 
ρῶ το επόμενο τεύχος του περιο- 
δικού σας λόγω οικονοµικών, κα- 
ταλαβαίνετε]. 

ΥΓ 2: Πάντως δα ήθελα να δη- 
µοσιευθεί η ἀποψή µου. 

ΥΓ 3: Ζήτω τα Χ-Εες και τα 
ΦΙαγ γαι». 


Αγαπητέ φίλε, 

Απαντήσεις µέσω ταχυδρο- 
µείου δεν στέλνουµε. Τις προτάσεις 
σου τις λάθαµε υπόψη και, θέθαια, 
α µας προβληµαίίσουν. Όσο για 
το µπαστάρδεµα των «οπιρυ!θΓ 
9απηθ», είναι αλήθεια πως αποτε- 
λεί, καλώς ή κακώς, µία µόδα της 
εποχής µας. Τα αποτελέσµατα µέ- 


χρι σηγµής δεν ὃᾳ έγραφα πως εἴ- 
γαι πάντοτε επιτυχημένα, ὠστόσο 
το µέλλον είναι µπροστά µας. Εδώ 
είµαστε και Όα δούµε µαζί τι ὃα 
μας φέρει... 


γαπητό “Ρζ Μανίεγ’, 

Α Είμαι ένας ].4χρονος ανσ- 

γνώστης σας από τη Θεσ- 
σαλονίκη, σχετικά νέος αναγνώ- 
στης (άρχισα από το τεύχος 100) 
λίγο πριν αγοράσω Η/Υ Πρέπει να 
σας πω ότι το περιοδικό σας [Π πε- 
ριοδικό, εδώ μιλάμε για περιοδικά- 
ρα] µου κρατούσε συντροφιό 
όλες εκείνες τις κρύες νύχτες του 
χειμώνα που μετρούσα τς µέρες 
µέχρι να πάρω τον υπολογιστή 
µου. Το “Ρς Μα»!εγ” εἶναι αυτό 
που µου έµαδε τα πράγματα γύρω 
από την πληροφορική. Ο Αντρέας 
(ο Ἰσουρινάκης) είναι ο άνθρωπος 
που µε τα Γθνίενις του γύρω από 
τα παιχνίδια µε έκανε αανεπ!υγεγ 
πριν ακόµη πιάσω (Ρ-ΚΟΜ στα 
χέρια µου] Ειδικά όταν είδα το Γε- 
γίθν/ του ΤΗἱ6/; Τῃε Ώαιί Ρπο[εςί, 
τα έχασα! Παιχνιδάρα, ε Αντρέα; 


Μετά από αυτό το τενίθν; πήρα 
και τον Η/Υ. ΕΠΙΤΕΛΟΥΣΙ Μόλις 
απέκτησα κι εγώ υπολογιστή, κα- 
τάλαθα και άλλες αξίες του ΄Ρς 
Λήα»!θγ΄ που πριν δεν αντιλαµθσ- 
γόµουν. Πρώτα πρώτα είναι ένα 
από τα ελάχιστα περιοδικά που 
δεν Βλέπουν τα Ρζ5 σαν απλές 
παιχνιδομηχανές. 

Από αυτό το περιοδικό έµαδα 
κουτσά στραθά τη Υίευαί Βασίς 
και λίγα πράγματα για το 
Ιπ/ειπε!. Είναι το περιοδικό που σε 
κόνει να αγαπήσεις την πληροφο- 
ῥική. Λπράθο, παιδιά, αυτό εἶναι 
Το Ιδανικό περιοδικό για κομπιού- 
τερς. 

Μετά τους επαίνους, λοιπόν, ας 
περάσουμε και στα καυτά Θέματα 
που απασχολούν εμένα, εσάς και 
όχι µόνο. 

Πρώτο θέμα που µας καίει 
όλους είναι το θέμα των απιε 
Θαυἱρπιεη!», που αυξάνουν συνε- 
χώς και θοηδθούν τις εταιρίες 
Παπάν/ατθ να µας ξαλαφρώνουν 
τα πορτοφόλια. Ενδεικτικά αναφέ- 
ρω το εξής: Πριν από καιρό αγό- 
ῥρασα το ΤΗΙ6{: ήπε Ώαηκ Ργο]θε[. 
Το βεπ/ΐυπι {/µου στα 40ΟΜΗΖ Το 
“σήκωσε”, όχι όµως µε τα καλύτε- 
ρα γραφικά. Η ηγ/αΐα Κίνα 1268 
µου, µε τα ΒΜΒ [µην κοροϊδεύετε, 
Ρε/) ψιλοσερνόταν. Το νερό π.χ. 
έμοισζε µε µπίρα παρά µε Η2Ο. 
ΑηΥΝ/αΥ, κατά τ’ άλλα έμεινα ικα- 
νοποιηµένος. Ελα, όµως, που στο 
ΤῇΘ/ {[: Τη ΜεΙα! Ασθ, αφούη 
εγκατάσταση έγινε άψογα, όταν 
πήγα να παίξω, η οθόνη µου έµοι- 
αζεµε Σεράγεβο παρά µετην 
πρώτη σκηνή του παιχνιδιού. 

Ο ουρανός έμοιαζε πορτοκαλί 
µε µωθ, το γρασίδι κπτρινο, το 
σποδί µου μαύρο, οἱ φρουροί στο 
Βόδος κόκκινοι, ο Βα55ο δεν φαι- 
νόταν πουθενά και άλλα κουφά. 
Μόλις δε πήγα να αλλόξω θέα (να 
δω πάνω κότω) ...θγήκα στα ΥΙη- 
ον. Ακούς, Αντρέα; Τελικά, τι 
έφταιγε; Ο 30 επιταχυντής που 
πρέπει να τρέχει πιο γρήγορα κι 
απ΄ τον Σουμάχερ! Μεγάλη απο: 
γοήτευση. ΓΠάνε 45.000 δρχ. για 
µία (γθα/ΐνε 90 β[α-/εΓ των 
22ΜΒ. Σεφτιλίστηκα οικονομικά, 
αλλά στο τέλος το παιχνίδι έτρε- 


δε. Και σε λίγο καιρό εἶμαι σίγου- 
ῥρος πως, για να παίξω το ΤΗΙΕ/ 3, 
θα πρέπει όχι να αλλάξω κάρτα 
γραφικών, αλλά να πάρω καινού- 
ῥιο επεξεργαστή γύρω στα 
750ΜΗΣ Και 25όΜΒ ΚΑΜ, 1508 
ᾖαια αἰοκ και.. έχει ο Θεός, 

Ενα άλλο παιχνίδι που πρέπει 
να έχεις ένα πανίσχυρο µηχάνηµα 
για να το χαρείς εἶναι το Ηἰασθη 
σπά Ώαπσεγου». Ασε, εκεί εἶναι η 
φάση! Στρατιώτες εξαφανίζονται 
ξαφνικά, άλλοι θαθουλώνουν στη 
χώρα, και έχουµε πολλά άλλα 
ακόµη. Από βυᾳ», άλλο τίποτε. Σέ- 
ῥετε, µια φορά ανέβασα σε ένα 
αεροπλάνο τον Απίοπ 9ν/ήςβθι 
και, μόλις άλλαξα σηρατώτη, ο 
Απιοπὶ κείονταν νεκρός. Γώς έγι- 
νε αυτό, ένας Θεός ξέρει. ΑΙ Ἰώρα 
που μιλάω για το Ηἰάάεη ἅι Όαη- 
ΦεΓου», να ευχαριστήσω τον κ. 
Παποδανσσίου για τη Βοήθεια 
που µου προσέφερε πρόδυµα σπό 
το Τηλέφωνο. Τῃαηκς, ΡΕΊΘ;. (Μου 
έδωσε κάτι «ῃθα!».) 

Αυτά, λοιπόν, περί απαντήσεων 
για 6σπηε». 

Ο δεύτερος λόγος που σας 
γράφω εἶναι η πειρατεία. Καταγ- 
γέλλω και αυτήν και τον ἸπΙει- 
πιυ!ε μαζι. βε φίλε, είσαι πειρατής 
και το λες κάι το παινεύεσαι; 
Μπαρμπαρόσα! Χαίρεσαι που θά- 
ζεις στον υπολογιστή σου µία λε- 
γεώνα βυᾳς; Αλλά αυτό δεν µας 
τολες, µας λες µόνο πως έχεις 
πολλά (Ρ-ΚΟΜ» και το καθένα το 
παίρνεις µε Ἰ-2 χιλιάρικα και το 
παίζεις έξυπνος. Κρίμα που είσαι 
σανθπ/υτθι ρε αδελφέ] ΛΛπορεί 
εγώ και ο Σταυροφόρος να δίνου- 
µε καμιά δεκάρα κάθε φορά, αλ- 
λά εμείς δεν ταῖζουμε ιούς τον 
Η/Ύμας![εια σου, ρε Σταυροφό- 
ρε! Και εγώ σαν κι εσένα προτπµώ 
τα γνήσια (Ρ- ΚΟΛ και ας εἶναι 
ακριθά, 

Τέλος, ὃα ήθελα να πω σε εσός, 
του “Ρζ ΛήαΣ/θ;”, αλλά και σε όλο 
τον κόσµο να ετοιμαστείτε για την 
επανάσταση. Οχι, δεν ήρθε η ώρα 
γα πάρουμε την Κωνσταντινούπο- 
λη, ήρδε όµως η ώρα των υΠΟλΟΥ:- 
στών. Σε 2-3 χρόνια Οἱ υΠΟλΟΥΙ- 
στές θα µας πνίξουν. Θα τους θλέ- 
πουμε παντού. Πριν κλείσω, να 


φωνόξω µε όλη τη δύναμη των 
πνευμόνων µου: ΖΗΤΩ ΤΑ ΤΗΙΕΕ ] 
ᾱ 2 

ΥΓ. ]: Είναι η πρώτη φορά που 
σας γράφω και ελπίζω σε δηµοσί- 
ευση. Θέλω πραγματικά να αφήσω 
τα χνάρια µου και εγώ στο “ρς 
Μαν!εγ΄. 

ΥΓ 2Ο έπαινοι δεν ήταν απλό 
γλείψιµο, έθγαιναν από µέσα µου. 

ΥΓ ᾱ: Μία φίλη µου πιστεύει πως 
ο Πατρίκος είναι κούκλος!| 

ΥΓ. 4: Θόνατος στον «οπιαη 
Τυση! 

ΥΓ 5: Και πάλι συγχαρητήρια 
για το “Ρζ Λαδῄεγ”. 
ΥΓ 6: Αντρέα, περίµενε τηλέφω- 
γό µου! 
ΥΓ. 7: Συγγνώμη που σας κούρσ- 
σα. 

Με αφοσίωση, 

Θαπεή 

Φίλε µας, 

Το “µε αφοσίὠση” δεν 
χρειαζόταν να το γράψεις, φαΐνε- 
ται απὀ ολόκληρο το γράμμα σου 
και σε ευχαριστούμε µέσα από 
την καρδιά µας γι΄ αυτό. Ας πιά- 
σουµε, όµως, το πιο σηµαντικό 
σηµείο της επιστολής σου, εκείνο 
δηλαδή της φίλης σου που πιστεύ- 
ει πως ο Πατρίκος είναι κούκλος: 
Καταρχήν, την έχει δει γιατρός; 
Και όταν γράφουμε γιατρός” εν- 
γοούμε πέντε-έξι τουλάχιστον, 
ώστε να υπάρχει µία ολοκληρωμέ- 
γη άποψη. Από κει και πέρα, οἱ 
γονείς της ενδιαφέρονται για την 
κόρη τους; Εδώ διακρίνω σαφή 
κατάχρηση παραισθησιογόνων, η 
οποία είναι δυνατόν να οδηγήσει 
σε πολύ σοθαρά ψυχικά 
τραύματα και να αφήσει 
ανεξίτηλα σηµάδια. Κάτι 
πρέπει να γίνει, λοιπόν, και 
γρήγορα μάλιστα, αφού 
πρόκειται για τη φίλη ενός 
τόσο πιστού αναγνώστη 
μας, Κλείνοντας, δεν µπορώ 
να µη γράψω πως χαίρομαι 
Ιδιαίτερα που, αν και σου 
αρέσει το ΤΠ6/, εσύ ο ίδιος 
δεν κλέθεις τον κόπο των ἆλ- 
λων και αγοράζεις τα παιχνίδια 
πρωτότυπα. Ακούς εκεί κούκλος ο 
Πατρίκος (άσχετο)... 


|-- (ΤΠΛΗΝΗ 


τί ΤΑ 


ι ω -. - 4 1 λ 
γαπητό “Ρζ ΛήαΣ!ε”, 
Α Σου γράφω αυτό το 
γράμμα για να δεις τι 
πραθάµε εμείς οἱ 4σπηες της 
επαρχίας. Εδώ στη Μυτιλήνη, κα- 
θώς και σε άλλα νησιά, όπως πι- 
στεύω, δυστυχώς η πειροτεία αν- 
δεί. Μόνο να δεις πόσοι είναι 
συτοί που έχουν ανοίδει “επιχει- 
ρήσεις” εδώ στο νησί, και ὃα νο- 
µίσεις ότι βρίσκεσαι στο πλοίο 
του (αρ]αΐη ΗοοΚ. Χωρίς να δέ- 
λω να δικαιολογήσω τους πειρα- 
τές, θα ήθελα να πω ότι η κατό- 
σταση στα καταστήματα του νη- 
σιού είναι πολλές φορές τραγ|- 
κή. Υπάρχουν καινούρια σσπιες, 
που µόνο σε πειρατικά µπορείς 


να Βρεις, µόνο και µόνο διότι κα- 


νένας καταστηµατάρχης δεν έχει 
ενδιαφερδεί να τα φέρει. Όταν, 
δηλαδή, έχεις όλη την όρεξη να 
αγορόσεις οιἱοίπα[ και πας και 
το παραγγέλνεις, µε τον κατα- 
στηµατάρχη να υπόσχεται ότι 

ὃα το έχει την επόµενη 
εβδομάδα και πας 
σε δύο εβδοµό- 
δες και σου αρα- 
διόζει ό,τι απί- 


ὂσνη δικσιολο- 


γία τού κατέθει (οι µεταφορικές 
έχουν σπεργία, το παιχνίδι δεν 
Βρέθηκε στην Αθήνα, το παιχνίδι 
εξαντλήθηκε κ.λπ.) τι να κάνεις; 
Η λύση είναι µόνο µία: η πειρα- 
τεία. Δυστυχώς, το φαινόμενο εί- 
ναι τόσο γενικευµένο, που σχε- 
δόν όλοι λένε: “Όποιος αγορά- 
ζει ογἱσίπα[ είναι θύμα”. Και επει- 
δή αυτοί που διαθάζουν το 
γράμμα θα πουν: “Καλά, λες και 
αυτός δεν έχει πειρατικά’, ὃο 
πω ότι ναι, έχω, αλλά µόνο δύο, 
και δεν εἶµαι διόλου περήφανος 
για αυτά. Ία πήρα απὀ ανόγκη 
Και πλέον αγορόζω µόνο οιἱ6ί- 
παὶ [κυρίως από την Αδήνα, διότι 
µόνο εκεί βρίσκεις ό,τι δες). 
Ελπίζω µε αυτό το γράμμα να εκ- 
φρόζω τους δεινοπαδούντες 
6αππεις της επαρχίας, που υπο- 
φέρουν από τους καταστηµατάρ- 
χες. Ελπίζω σε δημοσίευση, για 
να δει ο κόσμος τι τραθάµε 
εμείς στην επαρχία. 

Τή6 ΒίαεΚ ΥΙΖατο 


ΥΓ. 1: Χαιρετίσµατα και συγχα- 
ρητήρια στον ΜἰςσΚορ, γΙα τον 


αγώνα του υπἑρ της δΙσ- 


Ρς Μαειο(σ πα 


ΚΟΕ ΣΒΒΒΑΤΟ 
12:00-19:00 


το β[[ΠβδΙΕΕ. 
ΠΛΕΙ 
ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ 


Νοις Ώίο 


ορ 


..«Και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των σαπιθς 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΝΠΙΗ ΠΟΥ ΣΗΣ ΞΕΝΗΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΕΒ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΒΖΕΙΟ 


.ο Τις τελευταίες ειδήσεις από το Ιπίθγπθ! 

0 Επίκαιρα Θέματα Πληροφορικής 

. Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

.» Προτάσεις για σελίδες του Ιπίθγπε! 

. Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ὀονπίοαα 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρπ την Ελλάδα 


τήρησης τὼν αανεπ/υΓε 6απῃθ». 

ΥΓ 2: Οησίπαί και µόνο οη6ί- 
πα!!! Κθερ υρ ήπε σοοα ν/οήί, 
συ»! 


γ.-- 
Δημοσιεύουμε, όπως Βλέ- 
πεις, την επιστολή σου και ελπίζου- 


με, όπως φαντάζομαι και εσύ, να 
µην απευθύνεται σε “ώτα µη ακουό- 
ντων”. ο πρόθληµα µε τη διάθεση 
οηἰθίπαί τίτλων στην επαρχία είναι 
όντως µεγάλο, αφού μηνύματα Και 
γράμματα όπως το δικό σου κατα- 
φθάνουν τακτκότατα στο περιοδΙ- 
κό, Θα ήθελα, πάντως, να επισηµά- 
νω πως η κατάσταση αυτή δεν παύ- 
ει να περνά και από τα δικά σας χέ- 
ρια. Αν εσείς οι ίδιοι δεν αρνηθείτε 
γα γίνετε συνυπεύθυνοι µποϊκοτά- 
ροντας αυτά τα καταστήματα που 
δησαυρίζουν σε θάρος σας, τίποτα 
δεν πρόκειται να αλλάξει ποτέ. 


ΕΝΑΣ... ΑΜΙσΟ 
ΑΝΑΜΕΣΑ ΜΑΣ! 

γαπητό ΄Ρζ ΛήαΣ!εγ’, 
Α Σεκινώντας ὃα σου πω 

πως εἶμαι από τους πρώ- 
τους αναγνώστες σου, από το 
πρώτο τεύχος δηλαδή, και πρώ- 
ην σναγνώστης του παλιού 
“αδελφού ΡΙΧΕΙ΄. Σου γράφω για 
πρώτη φορά, µετά από τόόόσα 
χρόνια, απλά για να σου δυµίσω 
ότι υπάρχουν και Τέτοιο! αναγνώ- 
στες, εκτός από τους “γέους᾽... 

Αν αξίζει κάποια συγχαρητήρια 

αυτό το περιοδικό, είναι γιστί 
διατηρεί τον ΄χομπίστικο΄ χαρσ- 
κτήρα του και την ανθρώπινη και 
χιουμοριστική επαφή µε τον ανα- 
γνώστη. Κάτι που µε το τέλος της 
“χρυσής εποχής” τῶν ΛΟΠΊΘ «ΟΠΙ- 
ρυ!θ;» και την άφιξη των Βἱθαίυ: 
5γ5/θπις χάθηκε από τον έντυπο 
χώρο της πληροφορικής. Βέβαια, 
το “Ρζ ΛήαΣ!εΓ” ήταν ανέκαθεν 
περιοδικό αφιερωμένο στα Ρί5, 
όµως ας µην ξεχνάµε πως πολλοί 
συντάκτες -και ακόµα περισσότε- 
ῥροι αναγνώστες, µεταξύ αυτών 
και ο γράφων- προέρχονται από 
ΤΟ χώρο των Ἱόμπιτων ῃοπιθ 
υπολογιστών (Βλ. Απιίσα, ΑΙαγὶ 
97), µηχονηµάτων δρυλικών που 


ξεκίνησαν αυτό που ζούμε σήµε- 
ρα. Ποιος ξεχνά τα καυτά ἄθΙΡΥ 
και τα “λαϊκά” γκολ στο ΚἰεΚ Ο/Η 
2,τα ΄τε[εείθα΄ (για όσους εἶχαν 
μνήμη ΙΜΒ/) στο Τν5 Βασκείβα[!, 
το ξεσαγόνιασµα του πρώτου 
φορτώματος στο 9μααον/ οἱ {8 
Βεα»!, την ἄεπιο σκηνή [μπράβο 
για το αφιέρωμα]) και τις αµέτρη- 
τες ώρες µε τις εφαρμογές ήχου 
και εικόνας (Ώείυχε Ραίπ!, ΡΑΟ- 
ΤπαεΚεγ...) ΟΙ παλιοί μάλλον κατά: 
λαθαν ότι ήμουν -και εἶμαι- 
Απιίσ-ός. 

Τα µηχανήµατα αυτά ήταν τα 
Ιδανικά για τον αυθεντικό κοµπΙ- 
ουτερόθιο, τον χομπίστα, αυτόν 
που προσπαθούσε να ΄σνακαλύ- 
ψει΄ τις δυνατότητες του υΠΟλΟ- 
γιστή του και να νιώσει τη χαρά 
της γνώσης µε τον πιο ευφάντα- 
στο και δημιουργικό τρόπο. Ασε 
που η αναθάδµιση γινόταν όπως 
ασ έπρεπε να γίνεται, δηλαδή 
όταν ο χρήστης ένιωθε και ήξερε 
ΤΙτου έλειπε και το τοποθετούσε 
ο ίδιος, όχι όπως τώρα που γίνε- 
Ται για να κονοµόνε ΟΛΟΙ οι 
5οῄνιαγε/ῃαταν/ατθ υπεύδυνοι. 

Αρκετά όµως µε το παρελδὀν, 
ας αναφερθώ και στο παρόν και 
πιο συγκεκριµένα σε αυτό του 
περιοδικού σας. Με ενδιαφέρον 
παρακολουθώ πως η ύλη του 
“Ρζ Μαρ!εγ” γίνεται ολοένα κα- 
λύτερη και περιέχει πολλά ενδισ- 
φέροντα δέμστα όπως προγραμ- 
µατισµό, επιυ|α[ίοη [είπαμε 
όµως, όχι και τρεις σελίδες για 
6απιΘΒΟΥ στον ΡθηΗυπῃ!), και 
πρόσφατα διάφορα επιστηµον!- 
κά Θέματα. Ακόμα µε βρίσκει 
σύμφωνο η παρουσία διάφορων 
Θεμάτων, στα οποία υπάρχει σο- 
Βαρός προθληµατισµός [πόλε- 
µος στη Γουγκοσλαθία, Εεβείοη, 
ΜαεκΚίπα]. Και πάλι µπράθο, κα- 
δώς τέτοια Θέμστα προτρέπουν 
τον αναγνώστη να σκεφτεί και 
κάτι άλλο πέρα από το παιχνίδι, 
Ιδίως όταν υπάρχει και αναγνω- 
στικό κοινό νεαρής ηλικίας. Κι 
εγώ νεαρός είμαι, οπότε έστω... 
ΠΟΛΥ ΝΕΑΡΗΣ ηλικίας! 

Θα πρότεινα να ενταχθούν 
στήλες µε θέματα όπως μουσικά 
προγράµµατα, Ιυ/ογία[ς γνωστών 


εφαρμογών [ΡΛο/ο5/ορ, ΡΙθ- 
ππίεΓε), προγραμματισμό παιχν:- 
διών (Θετικά είδα τις σάνεπ/υγε 
σαπιε εηοίπες στα (Ρ5// πράγ- 
µατα δηλαδή που αυξόνουν τη 
δημιουργικότητα του χρήστη. Θα 
µου πείτε ότι υπάρχουν τέτοια 
δέµστα. Πιστεύω, όµως, ότι ὃα 
έπρεπε να ήταν περισσότερα. Κά- 
νετε λιγότερο εκτενή τα 4σπιθ 
γενίενν», καθώς µερικά παιχνίδια 
δεν σξίζουν τόσο χώρο [δική µου 
γνώμη). Πού είναι τα προγράµµα- 
τα αναγνωστών απότο (0; 

Σχετικά µε το θέµα της ΄εκτό- 
πισης” των αανεπ/υγες από το 
χώρο, πιστεύω πως μερικοί γίνο- 
νται υπερβολικοί. Καλά αανεη- 
/υγθ» φτιόχνονται και κυκλοφο- 
ρούν συνέχεια [Α/απ/ίς 2, Ραυ»!, 
Ώιαευ]α -αν και πολύ εύκολο-, 
Αίπα κ.λπ.) απλά είναι εκεί για 
όποιον ενδιαφέρεται να τα παί- 
ξει. Όσον αφορά στις αποχωρή- 
σεις μεγάλων στελεχών σπό τα 
Γπασίοπα 5ο//ναπε ᾖουςθς, είναι 
αποτέλεσµα των καιρών. Γιατί να 
στεναχωριέµαι, δηλαδή, που κό- 
ΠΟΙΟΙ έγιναν πλούσιοι (ακόµα πε- 
ρισσότερο); Δεν νομίζω ότι δα 
πάψουµε να Βλέπουμε καλά παι- 
χνίδια. Ἰαλέντα υπάρχουν σε όλο 
τον Κόσμο, ΙΚανά να προσφέρουν 
όμορφες περιπέτειες στους απα- 
νταχού Φαπιθ;» και αανεη/υγθγ». 

Ακόμα πιστεύω πως και εσείς, 
ὡς περιοδικό του χώρου, ὃα 
πρέπει να υποστηρίξετε τις ανε- 
ξάρτητες προσπάθειες και να 
παρακολουθείτε από κοντά τις 
εξελίξεις σε χώρους όπως τα 
/θενναΓθ ή 5Ώαγθν/ατθ αάνεη- 
Ίυγθ» και τον επίσης ενδιαφέρο- 
ντα χώρο της ἱπ[εγαε[ήνε [ἱοΙίοῃ 
(ΙΘχ{ αανεπ/υγθ5). Δηλαδή, να 
κόνετε κάποια μόνιμη στήλη µε 
τέτοια δέµστα. 

Όσον αφορά στη δεκαπενδή- 
µερη κυκλοφορία, πιστεύω πως 
πρέπει να µειώθεί η τιµή του πε- 
ριοδικού, καθώς μηνιαία στοιχί: 
ζει αρκετά χρήματα για έναν µσ- 
δητή/ροιτητή ή ακόµα και για 
έναν απλό εργαζόμενο νέο. 
Ταπεινή µου γνώµη εἶναι να επι- 
στρέψετε στη µηνιαία έκδοση, 
γιστί εἶμαι σίγουρος πως πολύς 


κόσμος χόνει τεύχη - ή έστω 
αγοράζει το περιοδικό µε μισή 
καρδιά. 

Αυτά είχα να πω, ελπίζω να µη 
σας κούρασα ή να σας έθιξα. Ια 
πάντα ειπώθηκαν µε τη φιλικότε- 
ῥρη διάθεση, µια και σας δεωρώ 
φίλους µετά σπό τόσα χρόνια 
κοινού ενδιαφέροντος, έστω και 
αν επικο!νώνησα [γραπτά, γιατί 


νοερά το κάνω εδώ και πολύ και- 


ρό) µαζί σας για πρώτη φορά. 
Φιλικά, 
Αλέκος 


ΥΓ. ]: Ἰσουρινάκη, µην τρελαί- 
γεσαι, ένα παιχνίδι είναι! (Για το 
γθνίθν/ ΄Τῃ8 Ιοησθ5! /ουγπθγ’΄.) 
Πάντως, πέρα από την πλάκα, 
εκτιμώ την εμπειρία σου και το 
πάδος των πενίεν/ς σου. 

ΥΓ 2: Κόψτε, ρε παιδιά, µε αυ- 
τήν την πειροτεία! 

ΥΓ 3; Κάνετε έναν διαγωνισμό 
ἱπ]εγσε/ίνε Πε/ίοη. Μόλις το ανα- 


κοινώσετε, ὃα στείλω σαπιε πρώ- 


τος| 


ΥΓ. 4: Θα χαρώ πολύ να έω κά- 


ποια απάντηση, αν όχι στο περιο- 
δικό, τότε µέσω δικτύου. Θα µε 
Βρείτε ως Οήπει Κεαήγθ/οί- 


πιαί[ισοπῃ. 


Όποιος δέλει µπορεί να επισκε- 


φτεί το σε µου στη διεύθυνση 
μηννισθοςᾖήθ».οοπη/θ/πε πθοίήγ 


Φίλε Αλέκο, 

Σε ευχαριστούμε θερµά 
για τα Καλά σου λόγια. Σχετικά µε 
τα προγράµµατα αναγνωστών, συ- 
γεχίζουµε να δημοσιεύουμε όσα 
από αυτά είναι πραγματικά ενδια- 
φέροντα και αξίζουν, όπως κάνα- 
µε άλλωστε πρόσφατα µετο 
“Τταίηθα” και τα “Βααιλίκια”. Στα- 
µατήσαμε, ωστόσο, να έχουµε ξε- 
χωριστή ενότητα στο (0, αφού τα 
περισσότερα προγράµµατα ανα- 
γνωστών που εντάσσαµε σε αυτήν 
παλιά ήταν συνήθως πρωτόλειες 
δουλειές των δημιουργών τους 
χωρίς γενικότερο ενδιαφέρον. Θα 
εξετάσουμε τις προτάσεις σου 


[ιδίως αυτή µε το διαγωνισμό ἰπίθι- 


αε!ΐνθ ΠεΙίοη... µας τσίγκλησε λι- 
γουλάκ') µε Ιδιαίτερη προσοχή. 


10200 Τ; Βοπι ’ 
Όμτα ΑΤΑ 66, 06 Βοπι 48Χ, 40 χ 10.100 


εγγύηση 
ΕΒΕΕ ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ:ΙΙΝΡΙΧΟΕΙυΧΕΣ 


στ 40500 ή 


16χ 2.900 
ο ΝΟ 4ΤΟΟΧ 


- 
ο 


ΤΗΕ 


ΏουυΜενΝτ 6ΟΜΡΑΝΥ Γ- 
ΒΗΑΝΚ ΧΕΗΟΧ ο 2)» , 


ΕΑΧ ΙΝΚΟΕΤ, ΟοἱοΓ ΡΗΒΙΝΤΕΒ, 1200χ12004ΡΙ! 


Φωτοαντιγραφικο µε σµικρυνση, κοιν, ν « ή 
ον ο 149.000 
µεσω Ρ6, 1 χρονο εγγυηση 

η 16χ 10.500 
Λ 
μον: Αργυρουπόλεως 20 μμ» 66 Λθηβών 152 ο λλολω 
ἴας 5 

νο τν 3940249 Τηλ 90576579 εὴ ΓΠη Τηλ((8 242618 

Ρας 9943561 Ρα. 9957658 ας. 4Ι0ΊΠΜ Εαχ. 287903 


Ρς Μανιοτ (ΓΕ 


αἱ ΑΡΙΑΤΟΒΗ 
Εδος 


Επική Περιπέτεια 


Σκηνοθεσία ΑἰάΙϱγ δεο! 


Παραγωγή Ὀιθαπιοής 
165 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Ἰοααυΐπ Ρπορπίχ, (οππίθ ΝΙεἰσθη 
Ευςσο(ἱ ({ον6, ΟΙϊνοι Κοθα 
Κἰςατα Ηαιεῖς, Ὀ[ίπιοη Ηουη5ου 


Διάρκεια: 


την Αμερική αυτή τη 
στιγµή σπάει τα τα- 
µεία, αφού απέφερε 
στους παραγωγούς 
της µέχρι σήµερα 
150 εκατ. δολάρια, 

επιθεβαιώνοντας τη στροφή του 

κινηματογραφικού κοινού στις επι- 

κές ταινίες, όπως εκείνες που πα- 

ρήγαγε το Ηο[γνοοα τη δεκαετία 

του ’50 µε το τσουβάλι και που η 

ελληνική τηλεόραση µας τις σερθὶ- 

ρει ξανά και ξανά κάθε Πάσχα. 

Η ταινία µάς μεταφέρει περίπου 

2000 χρόνια πίσω, την εποχή 

που ο αυτοκράτορας της Ρώ- 

µης Μάρκος Αυρήλιος 

[Βἰεήατά Ηαιῃῖς) βρίσκεται 

στη δύση της βασιλείας του 

Και προὠθεί στη Θέση του 

τον έµπιστο στρατηγό του 

Μάξιμο (υςεῖ! (Τον). Οἱ ἵντρι- 

γκες και οἱ δολοπλοκίες ήταν κάτι 

το εξαιρετικά συνηθισμένο στη ρώ: 

µαϊκή αυλή, κυρίως τότε που η Αυ- 

τοκρατορία εἶχε χάσει την αίγλη 


ΕΕΜΗΤΟ;Γ νους: 


Στη στήλη αυτή α βρίσκετε θέµατα ταινιών 5ςἰ-Ε, 
τεχνολογίας, {απ!α»γ και, γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους, 
Φώτα, κάµερα, ας[ίοπ! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθτοσθεοπιρυρ/θ55.9Γ 


του παρελθόντος. Ο γιος του Αυ- 
ρήλιου, Κομμµόδιος [1οααυίΐῃ 
ΡΠοεπίχ], θλέποντας να χάνει το 
δρόνο µέσα από τα χέρια του, δο- 


λοφονεί τον πατέρα του και σχε- 
διάζει τη Βανάτωση του Μαξίμου, ο 
οποίος καταφέρνει την τελευταία 
στιγµή να ξεφύγει, για να καταλήξει 


τελικά σκλάθος, περιφερόµενος 
στις αρένες και προσφέροντας δέ- 
αμα στους αιµοδιψείς Ρωμαίους. 
Να όµως που τα φέρνει έτσι η τύχη 
και επιστρέφει στην πρωτεύουσα, 
τη Ρώμη, για να µονομαχήσε!ι 
µπροστά στο σφετεριστή Κομ- 
µόδιο και να αποκαλύψει την 
αλήθεια... Μάλλον όµως παρα- 
σύρθηκα και πρέπει να σας 
αφήσω να δείτε τη συνέχεια 
μόνοι σας, όταν µε το καλό έρ- 
δει η ταινία και στις ελληνικές αἴ- 
8ουσες. 

Ο σκηνοδέτης του “Βἰαάθ 
Κυηπο:”, ΕΙάΙ6Υ οεο!/, µας έχει συ- 
νηδίσει σε πολυδάπονες, αλλά και 
άψογα σκηνοθετηµένες παραγω: 
γές και, όπως φαίνεται, διατηρεί 
την καλή εικόνα του και στο 
“Οἰααϊαίογ”. Μία παραγωγή γεµό- 
τη µε ειδικά εφέ, εντυπωσιακά σκη: 
γικά, πλούσια κουστούμια και υπο- 
Βλητικό ήχο, που καταλαμβάνει 
165 ολόκληρα λεπτά συνεχούς 
δράσης, όπως ακριθώς αρμόζει 
στο είδος της. Ο δεοΙ! φρόντισε να 
ξοδέψει µέχρι και το τελευταίο δο- 
λάριο από τα 103 εκατ. που του 
πρόσφερε η παραγωγός εταιρία 
για την ολοκλήρωση της ταινίας 
και δεν έκανε τσιγγουνιές πουθε- 
νά, Φτάνει να σας πούμε ότι, ύστε- 


ρα απὀ συνεννόηση µε τη Βρετανι- 
κή κυθέρνηση, για τις ανάγκες του 
έργου κατέστρεψε ολόκληρο δά- 
σος µε τη χρήση 16.000 φλεγόµε- 
γων θελών [ηρεµήστε, ούτως ή ἆλ- 
λως ὃα καταστρεφόταν από το 
Βρετανικό Δημόσιο). Εκτός από τα 
Κλασικά εφέ, για την ολοκλήρωση 
της ταινίας επιστρατεύθηκαν και 
υπολογιστές, όχι όµως σε ευρεία 
Κλίμακα. Μία σκηνή, η οποία οφεί- 
λει τη φαντασμαγορικότητά της 
στην ψηφιακή τεχνολογία, εἶναι αυ- 
τή που απεικονίζει το κατάµεστο 
από -εικονικούς- Ρωμαίους θεατές 
Κολοσσαίο. Ίο “Οααίαίος” γυρί- 
στηκε σε διάφορα µέρη του κό- 
σµου, µεταξύ των οποίων η επαρ- 
χιακή Αγγλία, οι έρηµοι του Μαρό- 
κου και οι παραλίες της Μάλτας. 
Μία παραγωγή όµως για να εἶναι 
άψογη, πρέπει να περιλαμθάνει και 
αξιόλογους ηδοποιούς. Στο 
“Οἰααϊαίογ” ο 5εο/ φρόντισε να 
αξιοποιήσει την πλειάδα των σταρ 
που παρελαύνουν. Ετσι ο ϐραθευ- 
µένος µε Όσκαρ Ευςςεἰ (Τον απο- 
δίδει το ρόλο του Ρωμαίου στρατη- 
γού εξαιρετικά, ενώ οι επί πολλά 
χρόνια προσφέροντες τις υψηλές 
υπηρεσίες τους στην έβδοµη τέχνη 
ΟΙίνει Βεθα και Εἰςματα Ηαπτῖς επι- 
Βεβαιώνουν τη φήμη που τους συ- 
νοδεύει. Δυστυχώς, όµως, τα γυρί- 
σµατα συνοδεύτηκαν από το δό- 
νατο του διάσηµου Άγγλου ηθοποι- 
οὗ ΟΙίνει Βεεά. Αξιόλογη παρου- 
σία έχει και ο µικρός αδελφός του 
αδικοχαµένου από τα ναρκωτικά 
Κίνθι ΡΠοεπῖχ, ἰοααυίη, αλλά και η 
πανέμορφη (οηπίθ Νἰεἰκεη. 
Συνοψίζοντας, πρόκειται για µία 
πολύ ενδιαφέρουσα ταινία, µε εξα- 
σφαλισµένη την εµπορική επιτυχία 
Και στη χώρα µας. Μην περιμένετε, 
Βέβαια, θαδυστόχαστους διαλό- 
γους ούτε λεπτομερή ανάλυση των 
χαρακτήρων, αφού η ταινία έχει 
καθαρά ψυχαγωγικό στόχο, τον 
οποίο πετυχαίνει και µε το παραπά- 
νω, χωρίς μάλιστα να αγγίζει επι- 
φανειακά το θέμα που πραγματεύ- 
εται και, κυρίως, χωρίς να υποτιµά 
τον Κόσμο που Όα πληρώσει για να 
τη δει. Το “Οἰααϊαιίοι” έρχεται στη 
χώρα µας στις 18 Αυγούστου, 
αποτελώντας ουσιαστικά την πρώ- 
τη µεγάλη ταινία της νέας σαιζόν. 


ΤΙΤΑΝ Α.Ε. 


χι δεν πρόκειται για την ελληνική εταιρία τσιμέντου, όπως Όα νό- 

µιζε κανείς διαβάζοντας τον ἤτλο, το δε Α.Ε. δεν σηµαίνει ΄Ανώ- 

νυµος Εταιρία” αλλά ΄Άῃει Εαηῄ”. Πρόκειται για µία ταινία κι- 
νουµένων σχεδίων/επιστηµονικής φαντασίας, η οποία μόλις βγήκε στις 
αμερικανικές αίθουσες και ακολουθεί αξιόλογη πορεία, αποφέροντας 
στους παραγωγούς της 0,» εκατ. δολάρια το πρώτο σαββατοκύριακο 
προβολής της. Παρά τις µέτριες κριτικές που έλαθε, δεν αποθαρρύνθηκε 
το κοινό από το να γεμίσει τις αίθουσες. 


Τι πραγματεύεται, όµως, το “Τίναπ Α.Ε.”; Η Γη του πολύ μακρινού µέλ- 
λοντος (3028 μ.Χ.) έχει καταστραφεί από µία εξωγήινη φυλή, τους επονο- 
µαζόµενους Ώγε]. Ανάμεσα στους ελάχιστους επιζώντες βρίσκεται κι 
ένας έφηθος που ονομάζεται (αθ. Η υπόθεση αφορά στις περιπέτειες 
του Γαἱθ στην προσπάθειά του να Βρει το μητρικό σκάφος Τήαη (εξ ου 
και ο Πτλος], στο εσωτερικό του οποίου βρίσκεται το ΄κλειδί’ για τη δηµι- 
ουργία της “νέας” Γης. Όπως ήταν αναμενόμενο, οι Ὀτεί εἶναι εκείνοι που 
προκαλούν τα προβλήµατα στον (αἱθ και τους υπόλοιπους επιζώντες. Βέ- 
Βαια, το ποιος ὃα είναι ο νικητής στο τέλος, δεν νομίζω ότι υπάρχει κανείς 
που να µην το γνωρίζει. 9 

Η 20/Η Έεπ!υηγ Εοχ κάνει τα αδύνατα δυνατά να µπει στα χωράφια που 
µέχρι σήµερα ανήκαν κατ’ αποκλειστικότητα στη Ώϊδηγ. Μπορεί το “Τήαη 
Α.Ε.’ να µη διαθέτει σπουδαίο σενάριο ή πρωτότυπη Ιδέα (κάποιοι μάλιστα 
το αποκάλεσαν ως την έκδοση του “ΒαΗΙθβεἰἀ Εαγίμ’ σε κινούμενα 
σχέδια], ωστόσο δεν του λείπει ούτε το θέαμα ούτε η προσοχή στην απὀ- 
δοση των κινούμενων σχεδίων, αν και το αξίας Φ55 εκατ. έργο δεν συγκρί- 
γεται σε Καμία περίπτὠση µε το αξίας περίπου Φ200 εκατ. “Ώίποσαυι” 
που παρουσιάσαµε στο προηγούμενο τεύχος. Με σκοπό την εµπορική επι- 
τυχία, έχουν επιστρατευθεί φανταχτερά ονόματα ηθοποιών, οι οποίοι δα- 
νείζουν τη φωνή τους στους ζωγραφιστούς ήρωες της ταινίας, µεταξύ των 
οποίων οι Μα!! Ώαπποη, Ὀγθν/ Βαπγπιογθ, ΒΙ] Ρυ/πιαη και Ναίῄαη ἰαπθ. 

Από τεχνικής άποψης, το "Τιίση Α.Ε.’ αποτελεί µείξη χειροποίητου κι- 
νούµενου σχεδίου µε «οπιρυ!Γ απἰπιαϊθἁ γραφικά και σύµφωνα µε πλη- 
Ρροφορίες από την άλλη πλευρά του Ατλαντικού, το αποτέλεσµα εἶναι 
αξιοπρεπέστατο µε αρκετές σκηνές πλούσιες σε εφέ που κόβουν την ανά- 
σα. Ενα Ιδιαίτερο χαρακτηριστικό, που τράβηξε το ενδιαφέρον και προκά- 
λεσε τις συζητήσεις πολλών, είναι η πληθώρα δευτερευουσών σκηνών, 
στις οποίες εμφανίζονται αντικείµενα απὀ άλλες µεγάλες παραγωγές, 
όπως σε ένα πλάνο του διαστήματος όπου στο φόντο βρίσκεται το... 
Ὀεα!ῃ 5ίαι απὀ το "ία Ἰλίαις”. 

Το πότε ὃα έρδει στην Ελλάδα -και αν Όα έρθει», ακόµη δεν το γνωρί- 
ζουμε. Το σίγουρο είναι ότι οἱ πιστοί φίλοι αυτού του είδους των ταινιών 
δεν ὃα πτοηθούν από την απουσία πρωτοτυπίας της και ὃα σπεύσουν να 
τη δουν. 


: ΟΙΝΕΟΙΟ: 


Εγινε το µήνα 

που πέρασε 

στην Καλιφόρ- 
για η απονοµή των βραθεί- 
ὧν Φαΐυτη στις καλύτερες 
ταινίες επιστημονικής φα- 
ντασίας για το 2000. Στις 
υποψηφιότητες είχαμε ανα- 
φερδεί από την παρούσα 
στήλη στο τεύχος 12]. Η 
ταινία “Ακέφαλος Καβαλά- 
ρης”, που αποτελούσε το 
φαβορί, καθώς ήταν υπο- 


Ψήφια σε 11] κατηγορίες, 
τελικἀ απέσπασε μόλις ένα 
Βραβείο µέσω της πρωτα- 
γωνίστριας (Ἠηήσήπα Βἰςεῖ. 
Το “Μαίκ” προσέθεσε ἆἀλ- 
λο ένα Βραβείο στη µακρά 
λίστα του, αυτό της καλύ- 
τερης ταινίας επιστηµονι- 
κής φαντασίας. Το αλληγο- 
ρικό “Βείπα }οἴνη 
Μαἰκονία”' απέσπασε το 
Βραθείο της καλύτερης ται- 
νίας φαντασίας, η “Έκτη Αἱ- 
σθηση” της καλύτερης ται- 
νίας τρόµου, ενώ η έκπλη- 
ξη ήρθε από το “Πράσινο 
Μίλι”, το οποίο διακρίθηκε 
στις κατηγορίες δρίλερ, 
δράσης και περιπέτειας. 
σἼ κή ψηφιακής 
διανομής ται- 
γιών στις κινηµατογραφι- 
κές αίθουσες σχεδιάζεται 
στις ΗΠΑ και πρόκειται να 
µπει σε δοκιμαστική φάση 
στις αρχές του 200]. Η τε- 
χνική προέρχεται από τη 
συνεργασία της 
Τεεμηἰεοίοι Ρἰαϊναί 6ἴποπια 
και της Ωυαἱεοπιπι {η πρό- 
τη ὡς διανομέας ταινιών 
και η δεύτερη ως σχεδια- 
στής του συστήµατος συ- 
µπίεσης του οπτικοακου- 
στικού υλικού των ται- 


Μία νέα τεχνι- 


γιών). Η νέα μέθοδος δια- 
γοµής των ταινιών Όα ση- 
µατοδοτήσει µεγάλες αλ- 
λαγές στις κινηµατογραφι- 
κές αίθουσες, καθώς σιγά 
σιγά 8α πρέπει να αλλά- 
ξουν όλα τα συστήµατα 
προβολής και από τα συµ- 
Βατικά µετις µπομπίνες να 
περάσουμε στα ψηφιακά 
μηχανήματα προβολής. 
Όμως, τούτο Όα έχει ὡς 
αποτέλεσµα την ταχύτερη 
και οικονοµικότερη διανο- 
µή και, το κυριότερο, την 
απάλειψη του φαινομένου 
της αλλοίωσης, την οποία 
προκαλέί το συχνό παίξιμο 
της ίδιας κόπιας στους διά- 
Φορους κινηματογράφους. 
τον καιρό 


σἸ στους κινηµα- 


τογράφους η ταινία “ΤΗε 
Ηἰη!ςίοπες ἵη Ψΐνα Βοεκ 
γεφας”, το ργεφυε! της 
ταινίας “Τε Εηήςίοπος” 
που είδαμε πριν απὀ πέντε 
χρόνια και περιγράφει το 
πώς γνωρίστηκε η πασίγνω- 
στη παλαιολιθική οικογέ- 
γεια. Πρόκειται για µία µέ- 
τρια κωμωδιούλα, στην 
οποία δεν συμμετέχουν οι 
ηθοποιοί της πρώτης ταινίας. 
Τώρα πια τη θέση των οἶνη 
ΘΟοοάπιαη (Εγθά), ΕΙχαβθεΗι 
Ρεηκίης (ήπια), Βἰεἰκ 
Μογαπὶς (Βαγπεγ) και Βοσίο 
Ο΄Ώοηπεἱ (ΒΕΗΥ) έχουν πά- 
ρει οι Μαι Αάάγ, Κγὶσιθη 
ονησίομ, 5/6ρεη Βαἰάνιίη 
και Ἴαπο ΚγαΚονιςκ!, 


Παίζεται αυτόν 


Ρς Μοπιει (σα 


ΜΒΣΤΕΕ οἱ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Λπέλλος. 
Φυσικά, δεν λείπουν οἱ 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές. Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 
τυχερούς που α μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε 

σε όσο περισσότερα κουίζ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 
ο νενοας ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΙΝΕΟΘΒΑΜΕΣ 


φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και στείλτε τον στη Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
γνωστή διεύθυνση του Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 


ο τὰ νο περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


“νυν, 
Δ ία - Επιµέλ 5 
-- |) κρυπτο ΕΕΕα]Ε, α΄ 


9 λλ., 
1.ΑΙΙΕΝ ΝΑΤΙΟΝς 
2. ΑΙΒΡΟΠΤ ΙΝΟ. 
5. ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΕΑΓΕΕ 
4. ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ ΜΟΡΙΟ 
5. ΙΙΟΗΤΒΡΙΝΟΕΕ 
6. ΜΕΣΣΙΑΗ 
7. ΜΙΟΗΕΙΙΝ ΕΑΙΙΥ 
ΜΑστεης 
8. ΝΕΒΕ ΑΡΕΝΑ ΒΙΑ5Τ 
9. 5ΟΙΡΙΕΗ ΟΕ ΕΟΑΤυΝΕ 
19. 5ουἱΒΕΙΝΟΕΕ 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΧΙΛΙΕ ΛΗΕΙΣ 


ωτογραφία από ένα αεροδρόμιο. 


αι κπ“ππωισζ- ποω-τπο-ςες Ὁϱ Ζ 
Ὅες «ώρα σπ ωἍὓνδ τπτ Ὅπι ΖΩΟ ς. πι 
πὭ-ς «-οΟγποςξτςκ-τωτὸοσ» το Ὥ 
-ςτ Ζσασςοκόφοπτηηιπτωοςσὀαωστ ὃ- 


16. ΕΙΚ (2) 
17.ΟΗΕΞΣΜΑΣΤΕΕ (7000) 


ΓῬν»οτἩπ- ὍὭπο Οτο κΝ πι Ὢ 
ΩΟπςοΟκΝὸοσσσο-ς-πτωπι ώο -- 
ππ ασωποτ- «(ῴςωσζοο”Ὅωπι-- πι 
ΖΩωόοτη-ηἝπτστο-ο-όοπῬοξ τησ 
οπτῬοπωο»ῬοοΟοΟποΟτπππ Ζ 
ος Ε«ΡΟΩΟςΤτΤτῦῬπτηππτπἾοΟπτητσἍηωᾶἍηωΟ Στ» 
πτΣσοωσοσσ»οτῬοθ-πΠπ- ςο---πηπς. -4 
πΓΓφσΖσΟοςςσῬῦῬἽτἍἌἍἝσνκ--ςςῷ-- 
ΟΟΠΕΠΤΠΟΝΤΠΕΟΩΟΩώ«Ο-ισστιο 
σασογἍἌἍς τωποΡόὌογτπςἍἝα τς 
οοσγαοη- Ζωπτη- ς «Οοπτπποοο 
οπ«ξεζαωσςοΟκν ο ςττἙωἝηων ττΈ 
ΖςσςπΠππτπἾῬΟτΤτἩῬςὸ- οΟΖώὐγπ »9 ος πι 
Ως -πσος-τοπτππτποτἝπ- ὉΌντους 
Φφτωπ ώς «γιὸοτησ- γπτο-ς 
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Δώστε βάση στη δεξιά οθόνη 


αναχωρήσεων-αφίξεων. Θέμα µας σε αυτό το τεύχος παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
από το περιοδικό µας τον τελευταίο καιρό. 


ο Ιόό]κα ΝΛας!ει 


6ΑΒΜΑΑΕΡΡΟΝ 
3 ΜΑΡΝΕΘΘΖ 


ΜΡΚ2 


ΜΙΡΤΟΝΝ 


υΙΤΙΜΑΘ 


ΥΑΜΡΙΒΕ ΤΗΕ 
ΜΑΞΩυΕΒΑΡΕ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μεςἰθι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φώτογραφίες µε Κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Γείναι αυτό που οι άνθρωποι τρώνε συνήθως 
πριν να γεννηθεί και αφού πεθάνει; 


οιο μαθηματικό σύμβολο µπορείτε να βάλετε 
µεταξύ του 1 και του 2 για να βγει ένας αριθ- 


Μικρά και... χαριτωµένα! 


Β Το Λεφτά µιβάνε ... Λένε αντίο 
Β Διοκοπές είναι µία περίοδος από ταξίδια και 
πρεµία, κατά την οποία παίρνεις τα διπβά ρού- 


χα, αΏΏά µόνο τα µισά Λεφτά που θα σου χρει- 


αστούν 
Β Ενήβικοι είναι µόνο παιδιά που χρωστάνε βε- 
φτά 


Β ΟΛοι Λένε ψέματα, αββά δεν πειράζει, διότι κα- 


νένας δεν ακούει 

Ἡ Μία καβή σύζυγος πάντα συγχωρείτο σύζυγό 
της όταν αυτή έχει άδικο 

Ἡ Ποὴβοί ξέρουµε πώς να µη Λέμε τίποτα, Λ/γοι 
όμως ξέρουμε πότε 

Ἡ Αυτός που ροχαβίζει περισσότερο κοιµάται 
πρώτος 


Β Το πρόβήηµα µετις ευκαιρίες είναι ότι τις καταβα- 


βαίνουμε όταν φεύγουν, παρά όταν έρχονται 
8 Ποιον θα πιστέψεις, εμένα ή τα µάτια σου; 


ΟΡΟΙΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΟ 
Όλα τα συµπληρωμένα δελτία µε τς σώστ 
ρος στην κλήρωση που ὃα γίνει στα Υ 


στές απαντήσεις έχουν κατατεθεί 
σογιάννη. Δεκτοί Όα γίνοντα 


δώρα τους µέχρι τις 13 Οκτωβρίου. Στου 
Όα αποσταλούν ταχυδροµικώς. Τα δώρα είν 
λάσσονται µε χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί 


ημερομηνιών ή ακόµα και ακύρωσης του διαγω 


αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντκειµενικής δυσκ 


καίώμα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενο 
και την ΙΝΓΟΟΟΕΑΛΕΣ 


πννν 


µός μεγαλύτερος του 1 και ο 


μικρότερος του 2; κι. ϊ 


οια θεωρείται από πολλούς ως η πρώτη µετα- 
µόσχευση οργάνου; 


Ἡ Μία ιδέα δεν είναι υπεύθυνη γΙ’ αυτούς που την 
πιστεύουν 

Β Εχεις το μυαβό ενός τετράχρονου και στοιχη- 
µοτίζω ότι ήταν χαρούμενος που το ξεφορτώ- 
θηκε 

8 Οµοβογώ. Γεννήθηκα ποθύ μικρός 

Ἡ Αν θέλεις πρωινό στο κρεβάτι, κοιµήσου στην 
κουζίνα 

α Γιο οτιδήποτε αξίζει να ποβεμήσεις, αξίζει να 
ποβεµήσεις βρώμικα 

8 Ο κόσμος γίνεται καβύτερος κάθε µέρα, αββά 
χειρότερος το βράδυ 

Ἡ Είδα την αβήθεια... και δεν κατάβαβα τίποτα 

Ἡ Πάντως γινόμαστε δυνατότεροι ως Λαός. Είκοσι 
χρόνια πριν χρειάζονταν δύο άνθρωποι για να 
κουβαβήσουν ψώνια 1.000 δρχ. Σήµερα 
τα κουβαβΒόει και ένας πεντάχρονος 


1 λλλ 


Συμπβπρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα. 
Ετσι ονομάζονται τα µεγαβοπρεπή κτίρια 
στο Ασθ οἳ Επιρίγες 2. 


2ο 1415 1ο 7] 
ΠΗΜΙΙΠΠΕΕΗΙΗ 


Ο κακός στο ἰογᾶς ΟΕ Μασίς. 
ἩΝ. Βαἰκοῖη 
Α. σοΓαϊά 
Β. Κγαῖςας 

Μία από τις Φυβές που προστέθηκαν 
στο επερχόμενο (κάποτε) ΙΝαΓΕΓΑΒ 5. 


Α. ῥΡΓοῖοςς 

Κ. ρΡοαϊοί 

ϱ. ὑπάθαά 

Τα παιχνίδια που "έβαβαν µέρος" στο 

ΟΓαπά ΡΠχ 2000. 

Ν. (αιωθκο 3, ΕΙΕΑ 2000 και ΜΙςΠΕΙΠ Κα! 
Μασίεις 


ι Όοοπι, 5εη5!ΟΙ8 5005Ε/ και 5863 Καϊγ 2 
Μ. Γκρινιάρης, Φιδάκι και τρίβιζα 

Είναι πρόγραµµα ΜΡΣ επεοαίπα. 

Ὀ. Μρεοῦ/ 

6. ΕαΣΥ (0 (πεαῖογ 

1 ΟµΏοΟΚ Εχργεςς 


Δεν είναι µάρκα κεεοΓγᾶαθἰε «0 ΚΟΜ. 


Α. µΒἰοοῃ 
Β. Μήσιὶ 

Ε κεἰπιθ 

Η δημιουργός του Ρήποε οἳ Ρε;ςία 30. 
Β. Βπγοάευυπά 

5 ΒΙζζΓά 

Τ Απυζις 

Πρόγραµµα που καταπιάνεται µετους 
πειρατές. 

Ε. ΝΑΡΕΖ 

ο. (0 ζορίθγ 


5.  (ωτηγοαῖς 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ἡ φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΡΤΕΕ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!ει οί Ρυζζίες”. 

παν ΗΝ/ΝΙΑΤΓΕΝΝΗΣΗΣΙ ο ενω Λι -οο-... 
εν ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: 


ο 


Ρς Μαειοι (ΣΕ. 


ΝΙΒ5ΤΕΕ 


ΟΙ ΠΥΣΕΙΣ ΤΩΝ ΡΌ2Ζ7Ι.Ε5 δε 
ΟΙ ΝΠΙ«ΗΤΕΣ ΤΩΝ ΠΙΒΓΟΝΙΣΜΟΩΝ ΜΑΣ. 


ΕΙ κος 


ΕΕΚ 


ρ]υ]σ]ζ]ι/ε|κ 
Ί Πόσο πρόσθετο πΊαπα δίνει το ΚΟΥαἱ 


Ι6ί στο ΡἱαΡίο; 
Ῥ 40 
Ἡ 430 


Τ. Δεν δίνει πρόσθετο πιαπα, αΏῇά --40 
στο (6, 


2 Ποια είναι η δημιουργός εταιρία του Βα5- 


Κείραιἰ ΜαΠασεΓ: 

ο. Γεννάδειος Σχοβή 
ΥοἱαΧ ΙηΤεΓγαςτἰνθ 
Πήραμε το Ευρωπαϊκό, 
ΠΑΟ οέ... (άσχετο) 

2 0 διευθυντής Σύνταξης 

του “ΡΟ Μαςίαγ”, 

Βαγγέβης Κράτσας 
ὤ Γιάννης Πατρίκος 

Δημοσθένης Βεργής 


ΙΚΡΟ από την Ιπέοσίαπες. 
ω 5ΙΙΝΘΓ 
, σοἰά 


Χ. Ρἰαίημπι 
ο Το επίσημο σ{έθ του “ΡΟ Μαρία:”. 
ΕΙΥ.Το/Πᾶ55ο05 
ΝΑΛΑΝ.ἱπατεβΙᾳαῖθς,«ΟΠΙ 
Ίμτ ΥΝΝΜΝ/ ρΟΠΙΑίΘΓ.ΦΓ 
6 Τισημαίνουν τα αρχικά ΑΑ. 
το ΡΙαΡΙο Βαἴ{Ι6.Νεί; 
Ε. ΑΕΠ Απαείς 
ΑΠΟΗΥΠΙΟυ Αἰεοῃο[ΐςς 
6. Α5θΑ58... 
7 Τισηµαίνει ο τίβος του ςοιιΠά{Γ8εΚ του 
Εἰπα! ΕαΠίαδΥ 8 "με! ΕαίαΙ!”, 
ΠαιδΙά της Μοίρας (ή κάτι σχετικό) 
Θανάσιµη ΕΠευθερία (ή κάτι σχετικό) 
Τ, Πήραµετο Ευρωπαϊκό, ΠΑΟ οῇἩέ, 
ο’ αγαπώ.., (πάΔΙ άσχετο!!) 


Το λάθος 


«0 Ιούνιος έχει 30 ηµέρες. 


Ξύσιμο µολυβιών 


ο α 


τν ην 4μνν 


Ι 5 ΜΝ Αα ἵ ο Υ 2090οο0 


Οἱ νικητές κερδίζουν 10 αντίτυπα 
του ΟΟΒΗ 5ΟΕΤΜΑΒΗΕ “ΒΕΑΡΙΗΙ5” 


ος κο τετ ἡ ρα τ ----- ΑΙΓΑΛΕΩ 
Ἡ ΧΑΛΜΟΥΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ...... ον «νο ωωωωωωω ως ΑΘΗΝΑ 
 ..-.-.-.....-ι. κ ον ο «κάνκν απ ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 
Β ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ ...... ο ο ιο νο ον ω ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
ο ΕΤΟΓΛΟΥΜΧΑΗΛ ο... νο ο «το οκ κ «κας Ν. ΣΜΥΡΝΗ 
ος ΕΠΕΦΑΝΟΣ «κ «κ κκ... ΠΑΤΡΑ 
ο ΑΠΗΓΕΩΡΓΑΚΗΣ ΓΠΩΡΓΟΣ ο... κ κκ... ΧΑΛΚΙΔΑ 
Β! ΚΑΤΡΑΝΤΣΙΩΤΗΣ ΘΑΝΟΣ........... ο. ο... ΠΟΛΥΓΥΡΟΣ ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 
Ἡ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ ο. οι νο ντο ων ως ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ο ο. -υ-υ-υ-υ-  ΕΙΗΠΡΟΕ ος... νι. .......... ΑΘΗΝΑ 


ΜΑΝΕΣΡΤΥ ΞΗΡΕΒ 
ΒΙΚΕ 2000 


ΕΙΝΑΙ. 9ΤΑΒ ΊΝΑΒς: 
ΕΑΝΤΑΣΥ9  ΕΟΒΟΕΟΟΜΜΑΝΌΕΗ 


ΡΙΑΒιΟ Ι 


Ἴσεπη 


κ 


"Μι ο ὢ µ- 
Ὕλο να ὦ 


τν 
ο μη -ᾱ 


σι η 
μα στο 


/ 


/ 


1.11 αι 4 
2 
ὤω/ ὤΦῴαί ε! 
τρ Εμ οὐ αἱ 4 Ω 


μ (μή ση 
ο ΕΙ] 


θ -ᾱ αμ 


"1. ρροσίῳ ο αἱ ο Η 
ωμωα Εως 


στο 
”» ο μὴ 
Ελα, ει 


τρ 


εν 0 ροή πι πρ ο μμ ρομ  ο 


πμ αι 


”» 
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ν. 
ο, 
ν΄ 


κ. γουν ]ας1ς 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 
Γοονγ 


Παναγή Τσαδάρη 24 ἃ Νικοβάου Πβαστήρα, 151 27 Μεβίσσια Τηῇ.: 613 4444 Εαχ.: 803 2562 


Εοοά 5ἰγίπρ: Δημήτρης» 


ΟΒΕΑΤΝΕ 5ΤΟΟΙΟ ΤΗΛ.: 0/. 976 5516 


Ιοἱς. Ι.οἱς 


Σε αυτήν τη στήλη Όα βρίσκετε 
τα παιχνίδια εκείνα που παίχτη- 
καν ὁσο λίγα, αφού συνάρπα- 
σαν τους απανταχού ΦαπιεΓς µε 
τη δράση, την πρωτοτυπία και 
τα γραφικά τους. Ττλους που 
ξεπέρασαν κάθε προσδοκία και 
έγιναν σηµεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία. Παιχνί- 
δια-θρύλους, µε δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός “θρύ- 
λου” διαφέρει ανάλογα µε την 
περίσταση. Μπορεί να εἶναι τα 
γραφικά, το Βάδος του Φαπιθ- 
Ρἰαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
απἱπια[ίοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά µαζ. Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριµένα παιχνίδια έκα- 
γαν πολλούς Φαπιθις να χάσουν 
τον ύπνο τους και καδιερώθη- 
καν ὡς επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
γα αντιγράψουν. Μπορεί ακόµα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καδιε- 
ῥωμένων Πτλων, σε µία προσπά- 
θεια να Βελτιωθεί -με τη Βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Όπου 
σηµειωνόταν επίτευξη του στό- 
χου, δημιουργούνταν ολόκλη- 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Το 
ΗΑΙΙ. ΟΕ ΡΑΜΕ θα βρίσκεται κο- 
γτά σας τους µήνες Ιανουάριο, 
Απρίλιο, Ιούλιο και Οκτώθριο. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


ευ τῶ;ς Μος ε: 


υΙΤΙΜΑ υΝΡΕΒΝΟΒΙΡ 2 
Πιστό στο δρόµο που χάραξε ο πρώτος 
τλος, αυτό το ΡΟ είχε την ἴδια εντυπωσιακή 
30) απεικόνιση, ένα απὀ τα καλύτερα ἱπίει- 
{ασε που δημιουργήθηκαν ποτέ και σεναρια- 
Κή πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Οκτ. 03 ού 


ΤΗΕ ΡΙς 
Ενα από τα τελευταία αάνθηίυτθς της 
ἱυσαςΑής µε Παπάπιαάθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα εκεί- 
γατα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω ν 
Ίυτθς διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σενάριο, 
ευρηµαπκούς γρίφους. Απόπις έκανα. 
ες που µπήκαν στο “Ῥς, Μακει”. 
Ιαν. '96 
ΑΤΙΑΝΤΙΣ 
Το Αἰἱαπίίς ήταν το παιχνίδι της (η/ο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των αἀνεηίυτ 
ης», δημιουργώντας έναν από τους πιο ρεα- 
στικούς τρισδιάστατους ος ον Με άποψη 
πρώτου προσώπου και κ μοιρών, τρισ- 
διάστατο ήχο και ολ ρύσα ῥρύη αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα αανεπίυτθς όλων των εποχών. 
Ιούλ-Αύγ. 7 σσ 
-- ΟΚΑΝΟ πω 
Ὁ πρώτο µέρος µίας νέας τριλογίας της Αεῑίνί- 
εἶοη Βασισµένης στα δρυλικά Ζοήκ5 οι 
το θρύλο τους όντας ένα καταπληκτικό αά- 
γεπίυτθ. Τα εξαιρετικἀ -σουρεαλιστικά σε αρ- 
κετές τοποθεσίες- γραφικά σε συνδυασμό µε 
το Ζγ!είοη σύστημα χειρισμού που παρουσιά- 
στηκε στο Ζοηκ Νεπιθείς και επέτρεπε πλήρη 
περιστροφή 360 μοιρών θύθιζαν τον παίκτη 
σε έναν κόσμο γεμάτο χιούμορ, πλούσια δρά- 
και πρωτότυπ ίφους, 
ση και πρω μα λὰ φους 96ος 


ΟΩυΕΣΤ ΕΟΝ ΟΙΟΒΥ 5 
Συνεχίζοντας την παράδοση των ΟΡΟ 5εήίςς, 
η οἵθια αξόηληςε ευχάριστα τους {αης της σει- 
ράς κυ ντας το τελευταίο, σύµφωνα 
µε του ισχυρισμούς της, ΟΡΟ αανεπίυτθ. Πρό- 
Κειται για ένα 9απηθ που δικαιολογεί απόλυτα 
τη ρήση: “Τια να δυμούνται οι παλιοί Και να µα- 
Βαίνουν οι νέοι”. Ἰο ΟΡΟ 5 περιέχει όλα τα 
αρακτηριστικά ενός καθαρόαιµου Ωυθ»! Εο: 
δα όπως μάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
ρυζζίθς και επικό σενάριο. Αποτελεί σί- 
γουρα ένα ’"πιυ»!” για όλους τους φίλους των 
αάνεηίυΓθ «απηθς και όχι µόνοἰ 
Φεβρ. ΄99 ο, 


ΡΙΞΚΜΟΡΝΙΟ ΝΟΙΕ 

Το αναρχικό χιούμορ του Ίθιτ Ριαἰςῃεἰ έκανε 
πάλι το θαύμα του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που µας επαναφέρει στην εποχή όπου ένα κα- 
λό αἀνεπίυτθ βασιζόταν στο επιτυχημένο σε- 
γάριό του. Χωρίς να υπολείπεται Ιδιαίτερα στα 
γραφικά [θέβαια, τονίζουν µε τον καλύτερο 
τρόπο το κωμικό της κατάστασης] και µε ένα 
αξιοζήλευτο 5ουπάἸταςκ να περιδόλλε, μονα- 


δικά την ατμόσφαιρα, το Ὀἱεκνοηήά Νοίγ απει- 
κονίζει µε τον ωρα τρόπο τον ξακουστό 


ροκ και το εξωφρενικό δημιούργημα 
του πολυαγαπηµένου συγγραφέα. 
Σεπτ. 99 ο 0670 


5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟ(Κ2 


Η πολυαναμενόμενη συνέχεια του φανταστ:- 
κού 9γ5επῃ 9ποςΚ όχι µόνο δεν απογοήτευσε 
τους Φαπῃε:ς, αλλά κατάφερε να επισκιάσει 
την επιτυχία του πρώτου µέρους, φτάνοντας να 
ανακηρυχθεί απὀ πολλά έντυπα ως το κορυ- 
φαίο αἀνεπίυτθ/ΒΡΟ του 1999 κι ένα απὀ τα 
Καλύτερα όλων των εποχών. Φανταστικό σε- 
γάριο, εκπληκτικά τρομακτικό περιθάλλον και 
μουσική τόσο πα. ώστε Το παιχυίδι 


έπρεπε να παίζεται µε όλα τα φώτα αναμμένα 
ας γα αποφευχθούν τα καρδιακά επεισόδια. 
ας μοναδικός τλος. 
Οκτ. 99 


7.6 


Αξιος σινεμσηής του ονόματος που δημιούρ- 
γησε το πρώτο ἸΠί6ί. Συνδυάζει µε αρμονικό 
τρόπο στοιχεία αἀνεπίυτ και αε!ίοῃ Και Π 
καλεί τον παίκτη να ασχοληθεί µαζ του. Πολύ 
Καλό σενάριο, φανταστική ατ αλα μεγα- 
λύτερη α φάνεια και πολλοί γρίφοι συνθέ- 
τουν το πα ως από τα καλύτερα παιγνίδια 
της χρονιάς που διανύουμε, Κερδίζει επάξια 
µία θέση στο Πα! οἱ Εαπῃθ. 

Ίη Μαρ. ΄00 020 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΞΤ ΙΟὐΕΝΕΥ 


Ενα αἀνπίυτθ που “ξυπνά” όλα τα στοιχεία 
των παλιών καλών παιχνιδιών του είδους και 


συνάµα ανταποκρίνεται στα μένα και π 
ανάγκες της εποχής του. Υποδύεστε την Αρή 
Άγαη, µία κοπέλα µε µοναδικά χαρίσματα, και 
ξεκινάτε ένα μακρύ ταξίδι στους εκπληκτικούς 
κόσμους του παιχνιδιού. ἕνα εξαιρετικο αά- 


γθηίυ!θ. 
15 Απρ. ΄00 ο6]ο 


Χ-ζΓΟΜ 3: ΑΡΟΓΑΙΥΡΞΕ 


Το τρίτο, Καλύτερο και εθιστικότερο µέρος της 

γγὠστής σειράς της Μίστοριοςθ, ἦταν πολύ πιο 
ύσκολο από τα προηγούμενα, αλλά εισήγαγε 

μάχες Π Ἰκού χρόνου, τεράστιο βό 

στο αν Και µία κλιµακωτή πρόκληση που 


καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Από τις καλύτε- 
ρες παραγωγές στο χώρο των οἰταἴθογ ᾳαπηθ». 
Σεπτ. "07 05ο 


βκοορ ΥΝΑΚ 
Το πολυαναμενόμενο θχραη5ίοη του οατεταβ 
προκάλεσε πανικό στην κοινότητα των τεα] 
ἤπιθ ολ Φαπηε:5. Ο λόγος είναι πολύ 
απλός: Το βτοσα γΜατ αποτελεί μακράν το κα 
λύτερο Εχραπείοη που έχει κυ ήσει για 
ΚΤ5 ᾳαπιθ καθώς εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες του προκατόχου του, εγώ στην ου 
σία αναθοδµίζει το παιχνίδι µε νέες µονάδες 
και [θαΐυτθς στο ἱπίθήαςς. Δεν είναι τυχαίο που 
ακόµα Και σήµερα το εν λόγω εχραη5ίοη χα- 
ρακτηρίζεται, µαζί µε το οἱατετα[!, ὡς το Κορυ- 
φαίο 5ἰταίθογ Φαπιθ όλων των εποχών! 

Φεβρ. ’99 9476 


5ΕΚΙΑ ΙΠΙ. 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΕΕΣ 2 


Ηδη από τον πρώτο τΠτλο της σειράς η Μί- 
να! είχε ος σον ος Σε ένα δύ- 
σκολο είδος, όπως αυτό των Γθοἱ πῃς εἰταίε- 
0ἱε», το ΑΦ8 οἱ Επιρίτες 2 βγαΐνει ον μισά) 
τητος νικητής. Ενα απὀ τα αρπότερα ΕΙ όλων 
τῶν κος Και σαφώς ο καλύτερος Πτλος της 
Μἰςτοςοῇ, το Αοξ 2 που κινείται χρονικά στο 
σαΐωνα, αποδίδει την ιστορία όλων των µεγα- 
Έρων πολιισµών της Ευρώπης καιτης ος 
της εποχής εκείνης. Με τα ης κα γραφι- 
κά του κα! τα σταδιακά αυξανόμενης δυσκο- 
λίας πολύ "σφιχτοδεµένα” σεναριά του, ὃα 
κρατηθεί στην Κορυφή για πολύ καιρό ακόµη. 
Νοέμ. ΄ 9 


, 


5ΤΑΕ ΥΝΝΑΕ»: ΕΟΒςΕ (ΟΜΜΑΝΡΕΑ 


Η ΙυςαςΑης εισάγει µέσω αυτού του πτλου το 
δία: ὙΜαις στον Κόσμο των ΕΙ». Πρόκειται για 


µία πολύ καλή µεταφορά που φέρει εμφανώς 


ο ό 


τα στοιχεία τόσο τῆς εταιρίας όσο και του εν 
γένει κόσμου του οἶατ γΜαις. Εκπληκτικά γραφι- 
Κά και ατμόσφαιρα, άψογο Οαπιερίαγ και 
υψηλής ποιότητας ήχος εἶναι τα στοιχεία που 
κυριαρχούν. Όπως, μάλιστα, τονίζουν οι δηµι- 
ουργοί του: “Το όνειρο έγινε πραγματικότητα” 
- και φαίνεται πως δεν έχουν άδικο. 

1 Μαιου’ 0316 


ΕΙΞΚΗ 


Ουσιαστικά µία Βελτιωμένη έκδοση του πρώ- 
του ΕἰςΚ. Εκτός από τα Κατά πολύ καλύτερα 
γραφικά του, περιέχει νέα Όαπῃε πιοᾶθς που 


κιτ]  ΕΚκο 


Σειρές που άφησαν εποχή - 6Παπιρίοηςμίρ ΜαπασεΓ 


Η ρθε η ώρα να αναφερθούμε στη σειρά 
του Καλύτε φαιρικού πιαη- 
ασεπηεη! παιχνιδιού, στο (ΠαπιρἰοηΗίρ 
Μαπαρε:. Ενα παιχνίδι που αποκτά σε κάθε 
έκδοση περισσότερους φανατικούς φίλους 
Και που Και σήµερα εἶναι ένα απὀ τα κορυ- 
φαία σε πωλήσεις παιχνίδια παγκοσμίως. 


6ΗΠΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΕ 


Ίο πρώτο «Μ κυκλοφόρησετο 1992. Αρχι- 


κά, μάλιστα, είχε δημιουργηθεί σε Απιοίταά 
Και εν συνεχεία μεταφέρθηκε σε άλλα υπο- 
λογιστικά συστήµατα. Περιείχε µόνο το αγ- 
γλικό πρωτάθλημα και κύπελλο, ακριθές µε- 


Τη 551 Εορ]ρήρ. 
Γσσ'σαήΜρηρσεγμΡηή. 
ήρΠση. 
ἔνερ' 


Ῥ()ΜΕΕς- 


ταγραφικό σύστηµα και οκτώ διαφορετικές 


Βαεκοτουπά εικόνες. Παρ’ όλη την απλότητά 


του, άρχισε να αποκτά τους πρώτους φίλους 
του. Εκτοτε έθγαιναν κάθε τόσο υράαθς, 


ενώ κυκλοφόρησε και µία έκδοση του παιχνι- 


διού µε το παλικό πρωτάθλημα. 
6ΠΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΕ 2 δ 97/98 


Έπειτα από κάποια χρόνια (το 1996) κυκλο- 


ὀρησε το δεύτερο µέρος της σειράς, µε 
πολλά γέα στοιχεία. ιο, ήταν διαδε- 


σιµα στοιχεία και πολλά στατιστικά για πε- 


ῥρισσότερους από 400 παίκτες, φωτογραφίες 
όλων των αγγλικών γηπέδων, πλήρες αγωνι- 
στικό ημερολόγιο, υποστήριξη για αάἀ-οη µε 
ξένα πρωταθλήματα (νομίζω πως βγήκαν 1-2 
τέτοια], περισσότερες απὀ 4 ώρες σχολια- 
σμού αγώνα από τον (1ἱνθ Τγ/ ιὰν ενώ για 
πρώτη φορά κάποιος παίκτης μπορούσε να 
αναλάβει τον έλεγχο µίας Εθνικής ομάδας 
[Αγγλία, Σκωτία, Ουαλία ή Ιρλανδία] 

Εναν χρόνο αργότερα κυκλοφόρησε η έκδο- 
ση 97/08 του παιχνιδιού, η οποία αναφερό- 
ταν σε εκείνη την αγωνιστική περίοδο. Πέρα 
από αυτό, όµως, είχε και πολλές αλλαγές- 


προσθήκες. Πλέον τα διαθέσιµα πρωταδλή- 
µατα ήταν Ὁ και οἱ πληροφορίες για τους 
παίκτες σωστά ενημερωμένες. Επιπλέον, µπο- 
ρούσε κάποιος να΄ τρέξει” παράλληλα µέχρι 
και 3 πρωταθλήματα, ενώ µε τη χρήση του 
ενσωματωµένου εα[ῖοι είχε τη δυνατότητα 
να αλλάξει τα στατιστικά που επιθυμούσε. Η 
παρούσα έκδοση, μάλιστα, σημείωσε ρεκόρ 
ο στην Αγγλία - και όχι µόνο. 


6ΠΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 
ΜΑΝΑΩΕΕ 35 δι 99/00 


Το τρίτο µέρος της σειράς έφερε την επανά- 
σταση στο χώρο, µε συνολικά ].5 πρωταθλή- 
µατα, µία ααίαθα»ε που περιελάµθανε πε- 
ῥισσότερους από 25.000 παίκτες, πιαπασε:ς 
και οοαςῇθ», οµάδες αναπληρωματικών, ανα- 
γεωμένο Ιπ]θήαςς, νέα εποίπε, νέο σύστηµα 
μεταγραφών και πολλές ακόµα νέες επιλο- 
γές, πως η αποστολή 5οου!ε;» για ανεύρεση 
ταλέντων και η δηµιουργία προπονητικών 
προγραμμάτων για τους παίκτες σας, µε σκο- 
πό τη θελτίώση των χαρακτηριστικών τους. 
Πλέον, ανάλογα µε τη Ὃ του κάν 
τός σας, µπορείτε να παίξετε όσα πρωτα 
ματα θέλετε. Η τελευταία έκδοση κυκλοφό- 
ρησε πριν απὀ μερικούς µήνες, Περιέχει ένα 
επιπλέον πρωτάθλημα και µερικές µικροθελ- 
πώσεις σε σχέση µε τον προκάτοχό του. Η 
ἀαίαθαςθ διαθέτει 40 000 παίκτες και προ- 
πονητές, ενώ µαζί µετις Εθνικές οµάδες µπο- 
ρείτε και ελέγχετε και τις αντίστοιχες των 
Ελπίδων. Τέλος, υπάρχουν νέες φωτογραφίες 
αλλά και ἰη-πιαίσ]ι ήχοι (όχι μετάδοση]. Μετά 
το καλοκαίρι αναμένεται η κυκλοφορία της 
γέας έκδοσης. 


ΡΟ Μακιετ(ΙΗ8 


εκπνάσσουν το Φαπιθρίαγ στα ύψη. Βασισμέ- 
νο στο ομώνυμο εππραπέζιο παιχνίδι, υπόσχε: 
ται να προσφέρει πολλές ευχάριστες ώρες σε 
εσάς Και την παρέα σας. Ετοιµαστείτε, λοιπόν, 
να ξεδιπλώσετε τις στρατηγικές αρετές σας 
στον κόσµο του ΕἰδΚ| αἡ 


Παρουσίαση: 15 Μαΐου 00 Βαθμολογία: 8700 


ΑίΤΙΟΝ 


υκε ΕΝΙ ιν. 4- Μ 30 . 
ῃ αλληλεπίδραση του παίκτη µε το περιβάλ- 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οἱ ππυ]ή ρἰαγθ; δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
Ώουοπι-«ἱοης». 


νε σσνὶ Απρ.’Οό Βαθμολογία: 9435 


ΚΕΣΙΡΕΝΤ ΕΥ. 2 
Το ταση η Ενί 2 αποτελεί σίγουρα ένα απὀ 
τα αρπότερα ῄοπογ 30 αποαἀθς που κυκλο- 
φορούν. Τούτο δεν οφείλεται µόνο στο ΄σκο- 


τεινό” του σεναρίου Και την υποβλητική ατµό- 


καρδιακή αν λνου καραδοκεί! 
Παρουσίαση: 


σφαιρά του αλλά και στην τεχνολογική υποδο- 
µή του, η οποία εκτινάσσει το Φαπιθρίαγ στα 
ύψη. Δεν χρειάζεται να αναφέρω ότι αν α 
σκεστε στα ΠΟΙΤΟΙ πηονίθς, το Κβσἰάθη! εᾖδο 
πρέπει να αποτελεί αναπόσπαστο κομμάτι 
του.. εαυτού σας, Προσοχή, όµως, αν δεν δια- 
Θέτετε γερά νεύρα, δεν Όα σας συνιστούσα 
να παίξετε το παιχνίδι Βραδινή ώρα, καθώς η 


Βαθμολογία: 9756 


: Απρ. 09 


ΤΟΜΒ ΚΑΙΡΕΕ 4 


Από ότι φαίνεται, αυτό το κορίτσι δεν ὃα µας 
αφήσει σε ησυχία [ευτυχώς]. Ενώ µε κάθε 56- 
αυθἰ που βγαίνει δεωρούμε ότι η ιστορία της 
ἰατα ΓΤοῇ φτάνει σε ένα τέλος, η «ος Ὠθείθη 
μας αιφνιδιάζει κάθε φορά. Στο νέο 5θαυθἰ 
προστέθηκαν και οἱ περιπέτειες της μικρής 
ἰστα, ενώ το σενάριο πλέον έχει φτάσει σε 
υψηλό βαθμό ωριμότητας. Ία γραφικά και ο 
ήχος εξελίσσονται συνέχεια προς το Καλύτερο 
και αν κρίνουμε από τα μηνύματα που µας 
στέλνετε, το άστρο τῆς ἰατα (Τοβ ὃα λάμπει 
για πολύ κά ακόμη. 


δαν. 00 Βαθμολογία; 9026 


ΣΣ Ἡ : 
ΩυύΑΚΕ ΗΙ ΑΚΕΝΑ 


Αναμφίβολα ένα παιχνίδι µε πολλούς φίλους, 
αν κρίνω και από τη συµµετοχή σας στο πρό- 
σφατο Θναπὰ Ρήχ. Εκπληκτικά γραφικά, έξοχη 
ατμόσφαιρα, άφθονοι εχθροί και δράση που 


ΜΝΑΝΤΕΟ 


Η «οπιρµρ/εςς Α.Ε. ζητεί Ν/εῦ Ώενείορείς 
για πβήρη απασχόβηση. τε. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρµογώ 
πα κάτω από ΜΝΙπάονις ΝΤ, πολύ ο 


Οι ενδιαφερόμενο! μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9238672 ἡ 
µέσω α-πιαῖ! στη διεύθυνση 
πιαςίει(αοουπιρΙρΓεςς.ΠΙ 


των. 


τα άμεσης ανταπόι 
φας σε περίπτωση. σου ποσα, Ὃ σα ον 


το τπαρκές 
τος εφικτή η αξιολ. 
πας, 


Γ-- ο καπατατιήνκκήθον καιτα. ο. ρε” 


δεν ὃα σας αφήσει να εφησυχάσετε οὗτε στη 
µή. Μεγάλη είναι και η ποικιλία στα όπλα που 
ὃα έχετε στη διάθεσή σας. ἕνα "πιυ»!’ για 
τους φίλους των ας!ίοῃ Φαπηθ». 


ὦ κ λκία: 15 |αν. ΄00 οθμοηνν ο70ς 


Παιχνίδι στο οποίο κυριαρχούν η καταιγιστική 
δράση και η ἀφδονη δία Καλείστε να ταξδέ- 
Ψετε σε όλα τα µήκη και τα πλάτη της [ης, σε 
καλοσχεδιασµένα περιθάλλοντα με ολη 
Κά γραφικά. Όι αποστολές σας είναι αρκετές 
Και το οπλοστάσιό σας πλούσιο. Οι δε εχθροί 
σας ποικίλλουν απὀ µέρος σε µέρος, Σίγουρα 


µία πολύ καλή επιλογή στο 
Παρουσίαση; 19 Μαΐου ο ἐν ολογο: ϱ0)ς 


[πο 


θφ---λ ταν, 


λω---ᾱ 


ο δολ! (σε κόμιξ], . ώστε να καταστά τη 
ας Ἰοιλάχόνονς ο. τς ες 


η σος ς ως 


ΡΑΙ{ΟΝ 4.0 


Αν το ὀνειρό σας πάντα ήταν να γίνετε πιλότος 
αλλά η σκληρή μοίρα σάς επιφύλαξε διαφορε- 
τική τύχη, το Γαἱζοπ 4.0 σας προσφέρει την ευ- 
καιρία της ζωής σας. Πιλοτάρετε ένα μαχητικό 
απο τη µεγάλη γκάµα αεροσκαφών που ὃα 

ἴτε στο παιχνίδι και νιώστε όλες τις συγκι- 
νῆσεις ενός ολα Ιορ αςθ πιλότου. Πέρα 
από την πλάκα, Βέβαια, το Γαἰςοη µέχρι σήµε- 
ρα αποτελεί έναν από τν ρεαλιστικότερους 
εξομοιωτές στο χώρο των ΠΙΟ/ «ἰπηυ]αίοι». 
Χρειάζεται όµως Προσοχή στο γεγονός ότιο 
χειρισμός ενος αεροσκάφους εἶναι πολύ δια- 
φορετικός καὶ πιο δύσκολος απ’ ότι να 
στην αρχή Σας ευχόμαστε ολόψυχα καλές κα- 
ταρρίψεις! 
Παρουσίαση 


:Μάρτ.’09 Βαθμολογία: ο00ς 


Ο Βασιλιάς των σπορ εἶναι εδώ, καλύτερος από 
ποτέ. Εξοχα γραφικά και απαράμιλλη κίνηση, 


εντυπωσιακός ήχος και πολλά πρωταθλήματα, 


µεταξύ των οποίὼν και το δικό μας είναι οι βασι- 


κοί “παίκτες” της “ομάδας” του ΗΡΑ 2000. 
Όλες οι µεγάλες διασυλλογικές οργανώσεις εἷ- 
γαι παρούσες, ενώ µία ομάδα περιμένει την κα- 
δοδήγησή σας για να φτάσει στην εππυχία. Η 


απόλυτη εξομοίωση του ποδοσφαίρου. 
Ιαρουσίαση: Δεκ, 99 Βοθμολογία; 0506 
υ5ΑΕ 


Κάδε φορά που η. απθ/ παρουσιάζει καινού- 
ριο τίτλο, έχει στο τσεπόκι την επιτυχία. Ποιος 
άλλωστε ὃᾳ αρνηθεί ότι τα προϊόντα της δεν 
αποτελούν ότι πιο ρεαλιστικὀ στο χώρο των 
εἰπηυ]α[οη ᾳ«απῃθ. ἔτσι και µε το ὕδλξη 
/απε΄ χτύπησε για ακόµη µία φορά το στόχο 
στο Κέντρο. [ο καταπληκτικό μοντέλο πτήσης, 
μαζί µε τα ουκ ολίγα μοντέλα αεροπλάνων 
προς πτήση που προσφέρει (τους σπουδαιότε- 
ρους τύπους ης αμερικανικής Πολεμικής Αε- 
ροπορίας τν ὀ0 τελευταίων ετών), όπως και 
το πλήθος των διαφορετικών αποστολών (από 
αναχαϊίσεις, µέχρι υποσπρξη επίγειων δυνά- 
µεων], κρατούν αμείωτο το ενδιαφέρον του 
παίκτη για πολύ πολύ καιρό. 


Ἰδ]αν. 00 Βαθμολογία: 9295 


ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 


Η Εἰθε]τοπίς Αης µε τη σειρά ΝΒΑ [νε έχει 
απορροφήσει το µεγαλύτερο κομμάτι τῶν {αῃς 
του µπάσκετ και ὀχι άδικα. Κάθε φορά που 
βγαίνει ένας νέος Πτλος της σειράς, θέτει και- 


Γιατί να αγοράσω 


από το 6-5ΠΟΡ.4Γ: 


Παρουσίαση: 15 |αν. ΄00 
ΜΙςΗΕΙΙΝ ΕΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΗΣ 


Παρουσίαση: 15 Μαΐου΄ 


γούρια σἰαπαατας για τους ανταγὠνιστές, χω- 


ἰς κανένας µέχρι σήµερα να έχει καταφέρει 
«κ. τα Όρο, Το ΝΒΑ νε ο ανεβάζει 
ακόµη πιο ψηλά τον πήχυ µε τις νέες κινήσεις, 
τα βελτιωμένα γραφικά, το ρεαλισμό του, το 
πλήθος των παικτών και των οµάδων (από το 
1950 µέχρι σήμερα] και βέβαια τα ακόµη πε- 
ρισσότερα 9απιε πποᾶθς που διαθέτει. ον 


Ενα ταςίπα «απῃθ που ξεχωρίζει από τα υπόλοι- 
πα -μέχρι τώρα- και Θέτει νέα 5ἰαποαιάς στο 
χώρο. Ία γραφικά του εἶναι το κάτι άλλο και 
οδήγηση των μοντέλων άψογη. Θα βρείτε τί 
λά μοντέλα αυτοκινήτων και άφθονους τρό- 
πους παιξίµατος τόσο σε οδἱπο[θ όσο και σε 
Μυ]ήρἰαγθι πιοςθ. Τα ρ[γσίςς των μοντέλων εἶ- 
ναι και αυτά, µε τη σειρά τους, εκπληκτικά, Αν 
είστε φίλος τῶν ταεῖπο 9απηθ», δεν πρέπει επ’ 
ουδενί να λείπει από τ θα ή σας. 


πΠλᾗΗΡΕΣ 
ΕΓΧΕΙΡΊΑ 
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ὃν τηςθγωθέ 5116: 


Πιστωτικές κάρτες: 


ΙΝΤΕΑΝΕΤ π Λ Μ Ρ οἱ Φ ο Ρ ῑ κ ΜἩ 

ΕΧΡΙΟΡΕΗ 5 
ΕΒ-00-29Ί  ΜΙειοςοβ ΝειΜεείίπα 3 146 3.500 
ΕΒ-00-2886  Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟµίοοΚκ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-2869  Εύχρηστος Οδηγός για το... Εποπίρασο 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-27Ί  Εποπίραϱε 98 133 3.500 
ΕΒ-00-283 ΙπίθΠπεί ΕΧΡΙΟΙΘΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-231Ί Τα πάντα γύρω από το ῳ5θηεί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός για ΙΒ0 121 3.500 
ΕΒ-00-219 µἸλοήά Ιάε ΝΝεῦ ΒἱΓθοίοη) 508 9 900 
ΕΒ-00-218 νεῦ.ᾳυἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-204  κ5ιυΠΊπ στο Ιπὶεππεί 364 4.200 

ΜΥΣΗ ΚΑΛΑ 1 ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίθπηεί θ40 9.900 
ΕΒ-00-16Ί Ιπίεππεί έξυπνα τρυκ 339 5.200 
ΕΒ-00-28Ι  µἨ σκοτεινή πλευρά του Ιπίεππεί 319 5.900 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο ΙπἰεΓπεί 420 6.900 
ΕΒ-00-297  ἸΙπάοννς 2000 Ρ/ο/θςσἰομαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-407 Μάθετε τα ἸλΙπάοννς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-278 ἸΙπάοννς 98 Μυστικά και λύσεις 166 4. 900 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ἸΝΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


Π Λ Μ Ρ ο Φ ο Ρ 1 κ Μ 


ΕΡ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... 0Ηΐοθ 2000 800 9.900 
ΕΒ-00-208 Εύχρηστος οδηγός για το... ΙΛογά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... Μοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-309 Εύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 
ΕΒ-00-805 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 520 
ΕΡ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ροψ/ειροίπἰ.2000 234 4.200 
ΕΒ-00-2986 µΑυἱοῦΑβῦ 2000 448 
Εβ-00-264  µΑιἴοῦΑῦΌ 14 για ἸΝπάονις 380 6.800 
Εβ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... Ρποϊοῦ(ανι 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-400 30 5ιμάίο ΜΑΧ 3 416 
ΕΒ-00-277 30 οἰμάίο ΜΑΧ 2.5 630 9 900 
ΕΒ-00-299  (ΟοεΙΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το Ο0οΓδΙΡΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 961 5.200 
ΕΒ-00-269  (ΟοΠδΙΏΒΑΥ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9 300 
ΕΡ-00-268  Προγραμµατίστε σε «ανα δι «αναδοήρἰ 457 5.700 
ΕΒ-00-244 Προγραμματίστε µε τη ΨΙδυαἱ Βα5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-227 ΗΗΤΜΙ στην πράξη 978 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.500 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΗΘΙ ῳ56/ 325 5.800 
ΕΒ-00-269  Προσωπικοί υπολογιστές; Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΡ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 9.500 
Εξ Α Ν τ Α 5 ο 4 
ΕΒ-00-ο75 Τίαπα (ᾳ᾿ τόμος) 442 4.800 
ΕΒ-00-276 Τὶρᾶπᾶ (β᾽ τόμος) 312 4.200 
Εβ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 312 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμος) 316 4.200 
Γκ]απαάς το 
Ελληνικό 
ΛΣ ο Α -  μιν Ἑ- - Ἡ ρα Μπάσκετ 
δα, οκ... 4------ ο ο ο σα ιδ, νε 
ΕΒ-00-095 Έχουν έρθει! 300 4.800 ΜΗ) 
Εβ-00-287 Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4 900 


ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


5 ο Ε τ Ν Α Εκ Ε 


ΔΒ-00-019 Η Ακρόπολη των Αθηνών (69-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-02Ί ' Η μαγεία του σιγεµά (09-ΒΟΜ) 9.000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (09-ΒΟΜ) 9.000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (0Ρ-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα Τοἱαἱ Απηϊηι- 
|αήίοη: Κἰπαάοπις, 005ΑΕ, Ε] 
2000, δουἱρήπαει, σε λογικές 
τιµές. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Πιατουλάκης Ματθαίος 
Τηλέφωνο: 0037-31478] 
Ε-πιαί[: Ναραἰπιθχ-Ιτθπιθ.α: 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα ἰἰα[ῃ και (]υεάο 
γοπίσίες σε καλή κατάσταση 
και σε λογική τιµή. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Παϊρακταρίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: 9822565 

Ε-πιαί]; ραἱ(θοθΘοἱθπθ!.ο: 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΙΤΑΙ τα Ρῄαη- 
Ιαδηπαρο/ία ΙΙ, Οπάςι α ΚΙῑπα 
Μοοη, Ὀϊσεν/οιά |ἱ µε άλλα αα- 
νθηίυθς. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πέτρου Πάρης 
Τηλέφωνο: 77038 17 

Ε-πιαῖι; ρειτουθἰἀεαἱςοπι.πθ! 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΡΟ οαπις δι 
Ρ{ΟΩΙαΠη5 σε πολύ χαμηλές τι- 
µές. Όλες οι νέες κυκλοφορίες 
Και συλλογές. [ίνονται και αντι- 
καταβολές. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χριστόπουλος Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0944-128574 


ΠΩΛΟΥΝΙΊΤΑΙ Ρς ϱαπιες γνή- 
σια, όπως τα Ραηζε; Θµεπεια| 
30), Ηετοος οἱ ΜίΦΠΙ δ. Μασίς ΙΙ, 
Βαικείοπθ, 30 Ηυπίίπα 5/αηκ, 
Αἰήροιπθ Νοιπιαπάϊία, από 
5.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ τα Κεσίάεη! Εν]], 
Ηθι|-Ε!π6, Νθεα {οι ὀρθεά 5, 
Μοηαἱ Κοπιδα! Τή]οςγ και Ώθ- 
5Ιγυςήοη Ώ68ιΏγ ||. Για περισσότε- 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς6 
Μασ!εΓ’ είναι εδώ και περιµένει την επιστολή 
ή το ϱ-πιαί! σας! Μη διστάζετε, λοιπόν. 


Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στη 


διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα ὃα Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται 8α πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της πληροφορικής, 
όπως 5οΗνναΓε, 6απιες, Ηαγάνναιθ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 
Προσοχή: Οἱ καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους, Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μπαλατσούρας Γιώργος 
Τηλέφωνο: ό004ό83 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπῄυπη ΙΙ 400ΟΜΗ7, 
128ΜΒ ΚΑΜ Ρ6100, 2 Πορργ 
ἀήνθς, 5ουπάβἰα»!ει {1ν6, Ψἴρου 
550 ΙόΜΒ ΑΟΡ, οχἰθγπαἰ πιο- 
ἀθπι 3-ΟΜ, υ5 Κοῦοῄςς 
ΦόΚῦρς, 6,408 Ουαπίυπι Είτθ- 
Ρα, 4608 ΟΩυαπίυπι ΕΙπθρα[!, 
ΤΥ΄Ίυπει ΒΗΥ ΤΝ νίἀθο͵, ηχεία 
Ίθας Ρον/θγ Μαχ- 1000, 5εαππθ: 
ΗΡ 410056 [058], εκτυπωτής Η.Ρ 
11206 ΙηΚ[6Ι, οθόνη 17” 5οηγ 
Ε9Τ και φίλτρο. Τιμή 400.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασιλάκης Κώστας 
Τηλέφωνο: (0235) 4213] 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ |ΙπΙε| (εἰετοη 
30ΟΜΗΖ προς 1 1.000 δρχ., Μϊ- 
επο5οΒ ππουσε Ρ5/2, τιµή 9.000 


δρχ., 0-ΚΟΜ ΜαΙτοχ 24χ προς 
10.000 δρΥ., ηχεία 240 
Απον/απα προς 8.000 δργ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μωυσιάδης Χρήστος 
Τηλέφωνο: 0937-714714, 
0045-528425 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 20ΟΜΜΝ, 
32Μ8 ΚΑΛΑ, 5οεΚθί7 πιαϊπροαια, 
Φουπαβ|αδἰει 16, κάρτα Νοοάοο 
2 16Μ8Β, 2,1 ΗΌ, κάρτα ΑΤΙ 2ΜΒ, 
ηχεία 2ΧΒΟΝΝ «Ώ ΡΠῆϊρς 24χ, 
Ίον/ει, ἨΝΙπαονης 98, προς 
120000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αρης 

Τηλέφωνο: 0045-043323 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ επεξεργαστής ΙπΙε 
(εἰθτοη 433 ΡΡΟΑ, 3 µηνών. Τιµή 
20000 δργ. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0077-826502 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΥΡ Πήνο ΗιαεΠί 
0600-2500 ὀχ32Χ. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευδυνδείτε: 
Όνομα: Συμεωνίδης Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: (0461) 32200 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής |! 


-ἆ΄Ῥεηίίυπη ΙΙΙ στα ΔΟΜΗΣ, 128ΜΒ 


ΚΑΛΑ, ΗΌ 6.408, κάρτα οθόνης 
γοοςοο 3, κάρτα ήχου 5ουπά- 
Βἰαρίει 128, 6Ρ-ΡΟΜ 40Χ, Λη 
08, παιχνίδια. Τιμή 470.000 συ- 
ζητήσιµη. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Δημήτρης 

Τηλέφωνο: 6399509 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ «Ρ-ΑΝ/ ΥΑΜΑΗΑ 
84245 σε άριστη κατάσταση και 
µε αναβαθμισμένο ἤπηνναιθ. Συ- 
µπεριλαμθάνονται καλώδιο 551, 
καλώδιο σύνδεσης µε κάρτα 
ήχου, εγχειρίδιο χρήσης, βίδες 
στήριξης. ΔΩΡΟ ΤΟ «Ρ-ΒΟΝ 
6ΕΕΑΤΝΕ 48χ µαζ µε καλώδιο Εἰ- 
ΡΕ, δισκέτα µε ἀήϊνει για 
ΡΟΞ/ΛΜΝ 3.Ίχ και το γνήσιο παι- 
χνίδι Νθεά [οι ὀρθεά 4: Ηἰο]ι 
Ῥ]αΚος. Επίσης, δίνεται δώρο (0- 
Υ/ήΠπο 5οῄννατε της επιλογής 
σας. Τιµή για όλα τα παραπάνω: 
90000 δρχ. Επίσης, προαιρετικά 
µε επιπλέον 10000 δρχ. παίρνετε 
και την κορυφαία κάρτα 5(5| 
Αάαρίες ΑΗΑ-2904. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Στάθης 

Τηλέφωνο: 0945-079659 
Ε-πιαί]: ε/εΙαἰβίοσρθοΙπιαϊ[οοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Νιπιεπάο ό4 µε 
ένα τηλεχειριστήριο και τα παι- 
χνίδια Μοηαἱ Κοπηρα! 4, ΤυτοΚ 
2, Ματὶο 64 αμεταχείριστα µόνο 
60.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λένας Σωτήρης 
Τηλέφωνο: (0665) 24429 

ῶλ 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Μασιον” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 

που παίζω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
εἶναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 

Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα 


ἂς 


0 


Ώλ 
ΡΡΠΙΔΡΙΡΗ -- 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


μαφδ Πας] 


ΣΥΝΟΛΟ δρχ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 
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Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Ἀθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας καὶ στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιµοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω {Αχ ἳ 

στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 . Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


πΑΥ ΜΟΥ. σετ το 
παρε µμµΑι ΑΛΛΗ ΑΛΙΑΡΟΛΗ 


6ᾷΛ9 ΠδΥχιΑ 
ΟΤΑΝ ΜΙΛΑΦ 


Ὀ ός ΑΓαπηατέ ΛΥΡΗ. 
ὤελο 62. ΑΥΡΙΟ 
Πεντε νΜομµ(Έ 


ΑΧ, Αγτοξ 
Φογβο 


ος 
Ἡρ χα. 
ξ. 
(/ 4 
« »8 σα) ως. 


Κη9ὶέ ΚοΜιΟΤΗ! ΜΗΝ όεετε 
ο. ΙΚΕΤεΥΦΙ! 


ΕΕΕΤΟ;Γ νο... 


Τώρα στα Μυ[ήναπια, 
µε κάθε 6Ρ0-ΒΟΜΝ για Ρ6, 
δώρο ένα 60-ΒΟΜ 
τι µε αυτό το σήμα. 


ὑποαχρες[θά πόνοτ{ιπψίηᾳ 


"Η προσφορά ισχύει έως 31/8 ή µέχρι εξαντλήσεως των δώρων 


ΑΦ ΙἩ ΝΕΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΜΕ ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΜυΙΤΙΒΑΜΑ 
ριυς "Φυρρογ! ΙηείαΗ «δυρρογ! 6νοςκ «5υρρογ! ΒυἱΗ Το ΟγάοΥ «δυρροτ! Απηνίευς - Υ3Κ «Φυρρογ! Βυείποεε δοΗνατο «ΦυρροΓ! Ιπήογποί 


Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς για να βρίσκεται ακόµα πιο κοντά σας! 


Αγία Παρασκευή Ν. Ιωνία ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ 
Χαλανδρίου 6. Λ. Ηρακλείου 291 Λ. Δημοκρατίας 202 Παυλίδη Αδαμοπούλου 
τηλ.: (01) 6013885 τηλ.: (01) 2771553 τηλ.: (0551) 81962 8 Ιμέρας. 
Άλιμος Νίκαια ΒΟΛΟΣ τηλ.: (0463) 29126 
Βουλιαγμένης 534, Πέτρου Ράλλη 211, Ιάσονος 82 Α’ ἃ Τοπάλη ΡΕΘΥΜΝΟ 
τηλ.: (01 9966660 τηλ.: (01) 4911270 τηλ.: (0421) 22522 Λ. Κουντουριώτη 131 
Γαλάτσι Παγκράτι ΔΡΑΜΑ τηλ.: (0831) 20230 . . . 
Βείκου 18 Υμηττού 96, Πατρ. Διονυσίου 7, ΡΟΔΟΣ Γραμμή Επικοινωνίας Λλυμίγαπια 
τηλ.: (01) 2220957 τηλ.: (01) 7563243 τηλ.: (0521) 55750 Γρ. Λαμπράκη 30 -32 
ωφοον λδεωρν ἡρικλεο π οσὰ, 08ΟΙ-1599ο 
1. Μεταξά 17, Λ. Αμφιθέας 78 «Έβανς 12 σσ ΣΥΡΟΣ 
τηλ.: (01) 8941465 τηλ.: (01) 9854583 τηλ.: (081) 346690 Εθν. Αντίστασης 54 
Ελευσίνα στ Πατήσια «Το Λ. Δημοκρατίας 27 τηλ.: (0281) 85320 
Ἱερά Οδός 2 Αχαρνών 328, τηλ.: (061) 344453 στ ΤΡΙΚΑΛΑ 
ἃ Κουταλιέρη, τηλ.: (01) 2014365 ΙΩΑΝΝΙΝΑ 25ης Μαρτίου 18 
τηλ.: (01) 5660628 Πειραιάς Αβέρωφ 49. πλατεία ΟΤΕ 
Καλλιθέα Ηρ. Πολυτεχνείου 38, τηλ.: (0651) 83500 τηλ.: (0431) 79500 
5 Ελ. Βενιζέλου 146, τηλ: (01) 4139680 στ ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΤΡΙΠΟΛΗ 
τηλ.: (01) 9566127 Περιστέρι Αριστοµένους 23, . Πλατ. Κολοκοτρώνη 8 
5 Ελ. Βενιζέλου 62, Θηβών 177, τηλ.: (0721) 81753 τηλ.: (071) 242188 
τηλ.: (01) 9531817 τηλ.: (01) 5781529 ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΧΑΛΚΙΔΑ 
Κηφισιά Σύνταγμα Δαμασκηνού 60, Φαρμακίδου 12 
Λ. Κηφισίας 238-240 Σταδίου 10 τηλ.: (0741) 74120 τηλ.: (0221) 88111 
τηλ.: (01) 8018440 τηλ.: (01) 3219018 ΛΑΜΙΑ ΧΑΝΙΑ 
Μελίσσια Χολαργός Καποδιστρίου 22, Ζυμβρακάκηδων 22 
Λ. Δημοκρατίας 36. Λ. Μεσογείων 283 τηλ.: (0291) 31524 8 Μάρκου Μπότσαρη 
τηλ.: (01) θ034850 τηλ.: (01) 6745588. ΛΑΡΙΣΑ τηλ.: (0821) 92400 
Μουσείο Ψυχικό (Φάρος) Παπαναστασίου 61 8 
9 Στουρνάρη 16, Λ. Κηφισίας 240 Πατρόκλου, 
τηλ.: (01) 3829106 τηλ.: (01) 6745960 τηλ.: (041) 252200 
9 Στουρνάρη 39, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 
τηλ.: (01) 3800269 9 Τσιμισκή 109 Σμύρνης 7. 
Ν. Ερυθραία τηλ.: (031) 2568568 τηλ.: (0251) 37601 
Λ. Κηφισίας 328, «Βενιζέλου 11 ΞΑΝΘΗ 
τηλ.: (01) 6239183 τηλ.: (091) 243211 Ανδρέου Δημητρίου 13, 
«ασ. Ὄλγας 173 τηλ.: (0541) 83323 


τηλ.: (031) 822111 


« . Πιερ: //ννν. πια Εἱγαπια. ο ΟΠη 


Μι πςτωωσωέα 


οομΡύτεης ἃ ΡΕΗΙΡΗΕΒΑΙ 5 


ΜΗ/ΤΑς 


Το5//ΒΑ 


Ριεοςαγίο 1800 Ξαϊοίήο 2140 505 ΜιΙποῖο 61335 
ΙπίΘΙ"Ροηπίίωπη ΙΙ! 500 ΜΗΖ ΑΌΜ Κ6-2 450 ΜΗΣΖ 30 Ιπία(’ ΟθίθγοΠ” Επροθαοοι 499 ΜΗΖ 
15"ΤΕΤΧΟΑ 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4.3 98 Ηαιά Οἰ9Κ Ὀήνθ εν 3" ΤΕΤ οοἱοι ΟἱθρίΒγ 
64 ΜΒ ΒΑΜ μωρο 160 ΜΒ 24χ 00 ΒΟΜ ἀήνο / 12,1" ΌΘΤΝ οοἱοι αἱθρίϐγ 2ΜΒ ΒΑΜ ωρίο δο ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΟΑ ΑαάαρίοΓ 
1998 Η.Ό.0Ό. - Εἰπθιπεί 2ΜΒ Νιάθο Βαπι : 808 Η.Ὀ.Ό. / αχ ο 56Κ/ Εμ! Μωήπηθσία 
Υ.90 Εαχ Μοάθπη 56 Εαχ Μοάφπη 56κ ν-90 ΟὉ ΒΟΜ 24χ ΘΙβΠάΒΠ 
Ευ! Μωιήπηθαία / Βρθεκοις δι Μίοίορποπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη ο Μεταφοράς με ΒήΡ2 2000 


ΌνΏ ΒΟΜ ΘΧ ΒιΑηάα:α / υ5δβ ΕχΗ 


995.000 399.000 8 


ἠ 115.000 χ12 Μήνες" 46.500 χ 12 Μήνες" ή66.Ο0ΟΟ κ 12 Μήνες" οσσαςς, 


[ή χ - Ε 3 ε,.ρ/ο/θςς/οηΒΙ 


ΙπίΘΙ" Ροηί{ωπῃ' 1! Ρ{ουθθθοι 550 ΜΗΖ ΕΟΡΩΘΑ 


Εχυς ση 


[η ρα α [η πμ” 


[ηϊΦ! "Ῥεηίίωπι" 1! Ρ/ΟςθΦΦΟ: 600 ΜΗΖ ΕΟΡΟΑ ΙΠίθΙ' ΟθἰθΓοΠ” ΡΓΟοΘΘΘοΙ 466 Μ 
Μοίηο(Ώοκ/ά µε ΙπίΘΙ“ΒΧ Οπί Βωήάθη! . Μοϊηθίροπιά ωρ ἴο Βθπείυτί ΗΙ ΡΓοσθβθοΓ Μοϊηθίροβιά ΒΧ ω . πω ΙΙ 
ον ος] ο 1ος ΘΕμο ο υ 35 ΜΒ 1ο512 ΜΒ / 8,4 98 Ηειά Ὀἱ9κ Ὀήνθ 64 ΜΒ ΒΑΜ ωρῖο ᾗ ἕ-τι νὰ Ηεια ΌἱΕκ μα 
Ο0 ΒΟΜ Ὀήνο /8ΜΒ Α ἐς Ἑππαρυντή ον ἃ Τνουτ 48χ ΟὉ ΒΟΝ νθ / 15” Οοἱοι Μοηίοι 40χΟὈ ΒΟΝ. νΘ ) να ΑΟΡ ΑΤΙ ΘΥΘΑ Οαῃ 
ή (1280χ1024) Οοἱοι -- / 128 Οἱ 08 144 ΕΟΌ / Βουπα ΟµΤά / Μοάθπη 56Κ ἰπί Μοηῄίοι 15" (1600χΧ1280) '5θκ. ν 90 ΕΒΧ-Μ ο. 
144 ΕΟΟ /56κ Εαχ-Μοάοπι / ΚογΌσα(ά δι, Μουςε ΚθγΟο8Γά δ Μουθθ 1:44 ΕΟΟ / Θουπά ΟαΓά / ΚθγΟοβΓά ἃ Μοωφθθ 
λιν τοις χι - 
ώς, ου 68 19. ου 6 ζσθιοοο ρ 
ή 37.500 χ12 Μήνες" 24.500 χ12 Μήνες" {35.900 κ 12 Μήνες" οταν! 
Ὃ ανα κ αλα 
Γγωαςνισ ο 
νά «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 αλ ο 
ΤΗΛ: 98.75.9317 -ΕΑΧ: 38.75.9056 


Αν ν «ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
ον 2 - ΤΗΛ: 61.63.3868 - ΕΑΧ: 57.638.028 


Α.ΠΑΠΑΝΔΕΡΕΟΥ 2-4 


ολ ΤΗΛ. θρος2Ε7Τ -3 
. Δευτ. -Τετ: ο-00 - 17000 ΤΡΙ. Πε Πεμ. -ι παρ. 900 «20:00 248: 9:00 - 16-00 
ΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - πατιατμπήτος ανν Ν ΣΥΜΠΙΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΙ 
ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - 


Οἱ ΠΡΟΣ! 
Οἱ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ καταΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ αΛλαξοὺν χωρις καΜΜια Η ΟΟΘΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ 


